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СОЗДАНИЕ И ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ТРЕНАЖЕРОВ  НА УРОКАХ 

АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА КАК СРЕДСТВО ПОВЫШЕНИЯ 

ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ АКТИВНОСТИ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 

Аксанова Альбина Радиковна  

(albina_belugina@mail.ru)  

Байкабылова Алсу Илизаровна  

(baykabylovaa@mail.ru)  

Росихина Гульнара Шамиловна  

(gulndrakrasa2@mail.ru) 

ФГКОУ «Казанское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Стремительное развитие информационных технологий вызвало 

значительные изменения в нашей жизни в целом и в образовании в частности. 

Глобальная сеть, персональные компьютеры, мобильные приложения тесно 

вошли в нашу действительность и стали неотъемлемой частью повседневной 

жизни. Значительно расширилось информационное поле, в котором 

современный человек должен уметь ориентироваться. Современная школа 

ставит задачу развить у обучающегося умение находить нужное в большом 

количестве источников информации и потребность в самообразовании и 

самовоспитании. 

Информационные технологии широко применяются на уроках английского 

языка и делают процесс изучения языковых явлений увлекательным и 

незабываемым. Без сомнения использование новых информационных 

технологий на уроке позволяет совершенствовать учебный процесс, пополнить 

копилку методических средств и приемов преподавателей. Уроки становятся 

живыми и запоминающимися для суворовцев. 

К наиболее часто используемым в учебном процессе средствам ИКТ 

относятся: электронные учебники и пособия, демонстрируемые с помощью 

компьютера и мультимедийного проектора («11 уроков английского языка» 

(авторы Г.Г.Сильницкий и Н.Н. Бочкарева); «Профессор Хиггинс»; «Talk to 

me»; «Window on Britain»);  

электронные энциклопедии и справочники; 

 тренажеры и программы тестирования; 

 образовательные ресурсы Интернета 

(http://www.britishcouncil.org/learnenglish; http://www.fipi.ru; 

http://listenaminute.com/; https://voriginale.tv/movies/) 
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 DVD и CD диски с картинами и иллюстрациями; 

 видео и аудиотехника; 

 мультимедийная презентация и интерактивная доска. 

Перечисленные выше средства ИКТ позволяют пробудить внутреннюю 

мотивацию обучающихся, строить дифференцированные и индивидуальные 

программы обучения на системно-деятельностной основе. 

В своей статье мы бы хотели представить опыт работы с интерактивными 

тренажерами на уроках английского языка. Основными видами тренажеров, 

которые мы используем в своей деятельности, являются презентации-

тренажеры и онлайн-тренажеры. Сегодня мы будем говорить исключительно об 

авторских электронных образовательных ресурсах, хотя глобальная сеть 

предлагает множество качественных тренажеров, готовых к использованию.  

Методически грамотно организованная работа с тренажерами 

активизирует все типы памяти: слуховую, зрительную, тактильную и 

эмоциональную. Звуковое оформление, яркие картинки, динамичность, 

выполнение интерактивных упражнений на компьютере делают работу с 

тренажерами привлекательной и эффективной.  

Презентации-тренажеры, созданные в программе Power Point, широко 

применяются на уроках английского языка и являются эффективным средством 

в его освоении. Создание подобных электронных ресурсов самими 

обучающимися способствует приобретению необходимых для будущей 

профессии навыков работы с данной программой. 

Однако, создание презентаций – тренажеров в программе Power Point 

представляет собой очень трудоёмкий и долгий процесс. Система гиперссылок, 

анимация усложняют процесс создания презентации, хотя результат, как было 

сказано выше, того стоит. В настоящее время созданы уникальные программы 

для создания онлайн-тренажеров, которые позволяют оптимизировать рабочее 

время преподавателя, затраченное на их создание.  В своей практике мы 

используем следующие онлайн-сервисы: Quizlet (создание флеш-карт), Jigsaw 

Planet (создание пазлов), Word Search Puzzles (создание кроссвордов), а также 

программы: Hot Potatoes (создание сетевых интерактивных упражнений, 

электронных тестов), LearningApps (конструктор интерактивных заданий). 

Тренажеры могут быть использованы на разных этапах изучения темы. 

Для введения и первичной отработки нового лексического материала мы 

используем программу Quizlet. Приложение LearningApps со своими 

интерактивными заданиями эффективно работает на этапе тренировки 

изучаемого материала. Процесс самоконтроля и контроля изученного 

материала проходит в наиболее привлекательной для обучающихся форме в 

онлайн тренажерах, созданных в программе Hot Potatoes. На этих трех 

программах и остановимся поподробнее. 

Quizlet (www.quizlet.com) – это интерактивная онлайн программа-

генератор карточек, где можно создавать флеш-карты по любым предметам. 

Преподаватель может составить в режиме online презентацию нового 

лексического материала. Основная цель данной программы - это 

конструирование заданий в форме игры. Данный сервис имеет много опций.  
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Мы можем создавать собственные сеты по темам, встраивать картинки и аудио-

файлы; пользоваться флеш-картами, созданными другими преподавателями; 

распечатывать карточки; создавать группы для игры, настраивать видимость 

карточек (только для Вас, для всех, по паролю, определенному классу). 

Для того, чтобы работать с данной программой, необходимо ввести 

выбранный лексический материал; автоматически создаются готовые 

упражнения по данной лексике, которые состоят из пяти этапов: Learn 

(обучающийся должен перевести и напечатать то, что услышал); Scatter 

(обучающийся подбирает правильный перевод и совмещает карточки, чтобы 

они исчезли); Speller (отработка орфографических навыков); Test (прохождение 

теста с разными вариантами); Space Race (космическая гонка-игра, в которой 

необходимо напечатать слово, пока определение опускается по экрану). 

Как было отмечено, программа Quizlet позволяет сконструировать занятие 

в форме игры. Обучающиеся могут осуществить самоконтроль, получить 

объективную оценку, работать в своем темпе и режиме, тем самым получая 

дополнительную мотивацию. 

Тренажеры Quizlet позволяют не только тренировать произносительные 

навыки и запоминать новую лексику. Гораздо эффективнее усвоение 

происходит, если слово используется в словосочетании или предложении. 

Задания на перевод и составление предложений также доступны на данном 

сервисе. Этот инструмент можно и нужно использовать для работы с 

грамматическим и фонетическим аспектами. По мере усвоения лексического и 

грамматического материала можно предложить обучающимся создавать свои 

сеты по темам. Это дает преподавателю возможность реализовать разные 

образовательные, развивающие и воспитательные цели. Обучающийся 

закрепляет и отрабатывает изученные правила, развивает навыки устной и 

письменной речи, учится объективно оценивать работу одноклассника и свою 

работу. Использование программы возможно в различных режимах 

взаимодействия: фронтальный, групповой, индивидуальный.  

Что же такое LearningApps? (https://learningapps.org/about.php)  

Это сервис для создания интеллектуальных интерактивных заданий, 

направленных в основном на отработку, тренировку и контроль изучаемого 

материала. В базе приложения имеется большое количество готовых 

упражнений, классифицированных по разным предметам, темам, классам. 

Зарегистрированные пользователи могут создавать свои упражнения. Данная 

программа очень удобна в разработке, так как есть возможность использовать 

шаблоны. Это экономит время преподавателя, затраченное на подготовку. 

Удобная навигация и широкие возможности позволяют сделать процесс 

отработки материала занимательным и эффективным. Необходимым условием 

работы в онлайн-программе является наличие компьютеров или интерактивной 

доски в классе. При необходимости можно создать аккаунт для своих 

суворовцев для самостоятельной работы вне урока. 

«Девизом этого сервиса является «Have an idea-Pick a template –fill in 

content –save your App – share it».  На русском это звучит так: «Есть идея – 

подбери шаблон – заполни материал – сохрани материал – поделись 
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материалом». В сервисе доступны такие шаблоны как, «Найди пару», «Слова из 

букв», «Классификация», «Викторина с правильным ответом», «Кроссворд», 

«Подбери  картинку»,  Работа с текстом» и многое другое.  

LearningApps позволяет использовать свои ресурсы  как для закрепления и 

тренинга, так и на этапах объяснения нового материала, самоконтроля и 

контроля.  

Использование компьютеризированных тестов в программе Hot Potatoes 

(http://hotpot.uvic.ca/) дает возможность преподавателю не только 

систематизировать знания обучающихся, но и организовать контроль 

сформированности системы их знаний, умений и навыков. Программа 

позволяет эффективнее взаимодействовать с обучающимися и экономить 

время. 

С помощью программы Hot Potatoes можно создавать интерактивные 

упражнения десяти типов, используя тексты, графику, аудио и видеоматериалы:  

 JQuiz – задание с множественным выбором ответа (4 типа заданий); 

 JClose – задание с пропусками; 

 JCross – кроссворд; 

 JMatch – установление соответствий (3 типа заданий); 

 JMix – восстановление логики текста или предложения. 

 Каждое выполненное задание оценивается в процентах. Итоговый балл 

может быть снижен из-за неудачных попыток. 

Разделы являются независимым от других и могут использоваться в 

качестве самостоятельных контрольных блоков. 

Все задания сохраняются как веб-страницы, поэтому нет необходимости 

устанавливать программу на каждый ученический компьютер в классе. Тесты и 

задания доступны для обучающихся через обычный браузер. Кроме того, все 

упражнения, созданные с помощью Hot Potatoes, могут использоваться в 

виртуальной среде обучения Moodle. 

Подобные онлайн-тренажеры можно использовать для организации 

фронтальной, групповой и индивидуальной работы в урочное время, а также в 

качестве самостоятельной подготовки во внеурочное время. Несмотря на 

специфику описанных электронных ресурсов, каждый из них успешно 

применяется на разных этапах изучения темы, включая наглядные элементы 

объяснения нового материала, тренажеры для систематизации и отработки 

изученных лексических единиц и грамматических конструкций, а также 

элементы самоконтроля и самокоррекции. Поскольку изучение английского 

языка носит цикличный характер и темы изучаются на всех ступенях обучения, 

например тема «В городе», то тренажеры могут редактироваться в связи с 

расширением лексического и грамматического материала. Это позволяет 

использовать онлайн-тренажеры многократно.  

 Кроме этого, электронные ресурсы дают возможность привлекать 

обучающихся к созданию собственных тренажеров. Чем увлекательнее для них 

окажется учительское задание, тем сильнее будет желание попробовать самим 

сделать так же. 
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КОМПЬЮТЕРНОЕ ТЕСТИРОВАНИЕ НА УРОКАХ 

КИТАЙСКОГО ЯЗЫКА 

 

Алеева Нелли Владимировна 

(akaiyuki2008@mail.ru) 

Джафарова Ольга Николаевна 

(olga-sycheva@bk.ru) 

Ночвина Нина Анатольевна 

 (nina2148@mail.ru) 

ФГКОУ «Уссурийское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Информационные технологии могут рассматриваться в некоторых 

аспектах образования: как предмет изучения, как средство обучения, как 

инструмент автоматизации в системно-деятельностном подходе. Данный 

подход в учебном процессе позволяет обеспечить высокую степень 

дифференциации обучения; повысить объем выполняемой работы на уроке; 

усовершенствовать контроль знаний; обеспечить доступ к различным 

справочным системам, электронным и к другим информационным ресурсам. И, 

соответственно, - повысить качество знаний учащихся. 

ИКТ можно использовать на всех этапах урока в зависимости от цели. 

Рассмотрим некоторые этапы, на которых мы применяем ИК технологии.  

На мотивационно – целевом этапе, основной вид деятельности со 

средствами ИКТ: показ слайдов, видеофрагментов, прослушивание 

аудиозаписей. Цель: организовать ребят на успешную работу.  

На этапе открытия новых знаний основной вид деятельности с ИКТ: 

презентация, выход в Интернет (получение дополнительной информации). 

Цель: обеспечить восприятие, осмысление и первичное запоминание знаний.  

На этапе первичного закрепления с проговариванием во внешней речи: 

демонстрация презентаций, ответы на вопросы, аудирование. Цель: проверка 

усвоения полученных знаний, выявление затруднений и их преодоление. Этап 

самостоятельной работы, включения в систему знаний и повторения: 

компьютерное тестирование. Цель: закрепить полученные знания, начать 

вырабатывать умения применять их, включение нового материала в общую 

структуру знаний по предмету.  

В учебном процессе нами используются такие элементы ИКТ, как: 

 электронные учебники и пособия, демонстрируемые с помощью 

компьютера и мультимедийного проектора; 

 интерактивные доски; 

 электронные энциклопедии и справочники; 

 тренажеры и программы тестирования; 

 образовательные ресурсы Интернета; 

 DVD и CD диски с картинами и иллюстрациями; 

 видео и аудиотехника. 
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При планировании чаще преобладают уроки комбинированного типа, где 

присутствует и опрос домашнего задания, и объяснение нового материала, и его 

первичное закрепление. И чтобы была возможность подготовить материалы, 

содержащие в себе различные наглядности, мы используем программу 

разработки презентаций Power Point.  

Вооружаясь слайд - фильмами, интерактивными моделями, можно 

осуществлять дифференцированный и индивидуальный подход в работе с 

учащимися, владеющими разной степенью освоения учебного материала. А 

применение звукового сопровождения позволяет улучшить восприятие 

иноязычных слов, особенно китайских, и облегчить их понимание. 
 

 
 

Использование электронных словарей также дает возможность учащимся 

самостоятельно заниматься поиском интересующей информации, и освоить 

учебный материал с помощью специальной системы упражнений. К тому же 

все современные электронные словари используют звуковые средства для 

воспроизведения слов, что позволяет добиться произношения наиболее близко 

к оригиналу. В своей работе наши обучающиеся пользуются помощью онлайн 

источником «БКРС"(большой китайско-русский словарь) http://bkrs.info/.Имея 

ноутбуки и доступ к выходу в Интернет, учащиеся при необходимости с 

легкостью находят неизвестные слова и узнают их произношение и значение. 
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При изучении китайского языка, большое внимание уделяется 

аудированию, произносительной стороне речи. Ученики с первых уроков 

привыкают слушать иноязычную речь, что снимает ряд психологических 

проблем при общении с носителями языка, т.к. речь становится "живой", а не 

просто одним из аспектов обучения. Использование информационно-

коммуникационных технологий помогают сделать уроки более яркими, 

интересными, запоминающимися. 

На этапе контроля полученных знаний на уроках китайского языка нами 

широко применяется компьютерное тестирование, что позволяет быстро 

оценивать результаты работы, точно определить темы, в которых имеются 

пробелы в знаниях.  

Программным обеспечением служат тестовые программы (MyTest, TestKit, 

TestMaker).  Данные программы позволяют самим создавать различные тесты. 

При введении и отработке тематической лексики и грамматики можно 

использовать вышеперечисленные компьютерные программы.  

Этапы работы с такими программами следующие: демонстрация, 

закрепление, контроль. На примере компьютерной программы "TestKit" 

рассмотрим эти этапы.  На начальном этапе - введение лексики по теме "中国菜
". В презентации учитель выбирает автоматический режим: на экране 

появляются картинки, изображающие различные блюда: пельмени - 饺子, 

пирожки на пару - 包子, яичный суп - 鸡蛋汤, жареный рис с яйцами - 蛋炒饭，

мясо в кисло-сладком соусе - 酸甜肉，"три свежести" - 地三鲜 и т.д. 
 

    
 

Учащиеся смотрят и слушают, хором повторяют за диктором. Работа 

может проходить как индивидуально, так и в парах, используя наушники и 

микрофон. Время работы - примерно 5 - 10 минут, оно зависит от количества 

слов изучаемой темы. На этапе первичного закрепления ученикам предлагается 

ознакомиться со словосочетаниями на перевод, включающими в себя новую 

тему.  На следующем этапе проводится контроль изученной лексики. Учащиеся 

переходят к заданиям, заполняют пропуски, отвечают на вопросы и выбирают 

правильные варианты ответов.  

На слайде показано количество заданий и время, отведенное на 

выполнение тестирования. По окончании сдачи теста на экране появляется 

таблица результатов в баллах. 
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По мере применения этой технологии нам удалось отследить результаты 

успеваемости обучающихся по данной теме в сравнении компьютерного 

тестирования со стандартной контрольной работой. Нами были проведены два 

вида контроля уровня сформированности лексико–грамматических навыков. 

Ниже приведены диаграммы, по которым можно увидеть степень обученности 

при традиционном контроле и при применении ИК технологии.  

                 

В заключении отметим, что тестовые технологии – это наиболее 

перспективная форма обучения и контроля знаний. Как показал наш опыт, 

тестирование позволяет оперативно и объективно проверить уровень знаний 

обучающихся, своевременно ликвидировать пробелы в усвоении материала. 
Использование современных средств таких, как компьютерные программы 

и ИК технологии, а также обучение в сотрудничестве и проектная методика 

позволяют решать поставленные задачи. Основной целью обучения 

иностранному языку учащихся является воспитание личности, желающей и 

способной к общению, людей, желающих и способных получать 

самообразование. Для достижения нужных результатов, безусловно, 

эффективную помощь учителю оказывает использование ИКТ в обучении 

иностранным языкам, тем более – китайскому. 

отл. 

хор. уд. 

неуд. 

Результаты 

контрольной 

работы 

отл. 

хор. 

уд. 

Результаты 

компьютерного 

тестирования 
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ПРИМЕНЕНИЕ МУЛЬТИМЕДИЙНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ НА УРОКАХ 

РУССКОГО ЯЗЫКА В УСЛОВИЯХ ВНЕДРЕНИЯ  

ФГОС ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

(НА ПРИМЕРЕ ИЗУЧЕНИЯ РАЗДЕЛА «ЛЕКСИКОЛОГИЯ») 

 

Асеева Дарья Владимировна 

(d-gondareva@mail.ru) 

ФГКОУ «Оренбургское президентское кадетское училище»  

 

В условиях  реализации требований ФГОС общего образования  и 

технологизации учебного процесса возникла необходимость обеспечить 

содержание школьного лингвистического образования освоением 

дидактических особенностей мультимедийной образовательной среды и  

формированием инновационной модели подготовки обучающихся к их 

самоопределению и самореализации в жизни и будущей трудовой и 

профессиональной деятельности. 

На наш взгляд,  внедрение в учебно-воспитательный процесс 

информационно-коммуникационных технологий на уроках русского языка 

следует рассматривать как средство развития личности обучающихся, его 

действенной и  комфортной встроенности в изменяющийся социум. 

Открывшееся в 2010 году в Оренбурге первое в России президентское 

кадетское училище по праву считается инновационным образовательным 

учреждением, целью которого является подготовка всесторонне образованных, 

гармонично развитых и конкурентоспособных молодых людей. В училище  

успешно применяются информационно-коммуникационные технологии не 

только с целью создания эффективного конструирования учебного процесса,  

но и подготовки кадет учиться в информационно-образовательной среде. 

Наш выбор мы связываем с мультимедиатехнологиями. 

Использование на уроках русского языка мультимедиа технологий – 

фактор успешной реализации системно-деятельностного и коммуникативного 

подхода. 

Целью нашей работы является презентация педагогического опыта 

использования образовательных технологий, основанных на мультимедийных 

средствах, в процессе обучения русскому языку. 

В работе представлено описание нашего опыта работы с кадетами 6 класса 

(12-13 лет) в Оренбургском президентском кадетском училище. 

Темы представленных уроков и используемые технологии: 

«Профессионализмы» (урок «открытия» нового знания): 

прослушивание музыкального фрагмента, просмотр видео, работа с 

презентацией, поиск толкований слов в электронном военном 

энциклопедическом словарем (вход через ноутбуки, а также с помощью 

гиперссылки в презентации), интерактивный диалог по СКАЙПу, работа с 

электронным учебником русского языка под ред.А.Д. Шмелева. 

 «Диалектизмы» (урок «открытия» нового знания): 
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просмотр фрагмента телепередачи «Что? Где? Когда?», просмотр учебных 

видеофрагментов передачи «Академия занимательных наук» по теме урока, 

работа с презентацией (выполнение заданий, знакомство с географической и 

лингвогеографической картами России), групповая исследовательская работа, 

включающая в себя создание страниц электронного альбома «Диалектные 

особенности русского языка», выполнение заданий в электронном учебнике под 

ред. А.Д. Шмелева (вход через ноутбуки)  

 «Устаревшие слова» (урок «открытия» нового знания):  

просмотр фрагмента художественного фильма «Юность Петра», работа с 

презентацией, работа со онлайн-словарем устаревших слов (вход через 

ноутбуки, а также с помощью гиперссылки в презентации), работа с 

электронным учебником русского языка под ред. А.Д. Шмелева. 

Мультимедиа технологии основаны на использовании целого спектра 

средств – текста, графики, звука, анимации, изображения - с целью наиболее 

эффективного воздействия на обучающегося (ставшего одновременно 

активным субъектом образовательного процесса: читателем, слушателем и 

зрителем). Образы и звуки обращены к чувственной стороне субъекта 

(звуковая, визуальная, сенсорная информация). 

Построение урока на организации и  интерпретации мультимедийной 

информации увеличивает потенциал человеческого мышления (гибкость, 

способность к структурированию, изобретательность и др.) и вносит изменения 

в структуре мыслительной деятельности и психических функциях (восприятие, 

память, эмоции). 

Наши уроки русского языка с использованием мультимедиатехнологий и 

мультимедийных (цифровых) ресурсов включают в себя:  

 собственные учебные мультипродукты (мультимедийные презентации, 

видеоматериалы и т.д.); 

 аудио и видеоинформация (учебные фильмы, фрагменты культурно-

просветительских телепрограмм,  

 инофрагменты экранизаций произведений, мультипликационных фильмов); 

 коллекции графических и печатных объектов (сканированные с бумажных 

носителей документы, схемы, интерактивные плакаты); 

 мультимедийные образовательные ресурсы и материалы электронных 

учебников по русскому языку; 

 Интернет-ресурсы (онлайн-словари, энциклопедии, в том числе военные); 

 использование возможностей скайпа. 

Дидактические задачи, которые решаются с помощью мультимедиа 

технологии: 

 сформулировать учебные и образовательные задачи на каждом этапе 

освоения учебной информации; 

 организовать активную мыслительную деятельность; 

 повысить индивидуализации обучения; 

 интенсифицировать учебного процесса;  

 предусмотреть коррекцию образовательных ошибок; 
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 организовать контроль при выполнении заданий в выбранной 

мультимедийной среде; 

 преодолеть ограниченность в материалах, расширить информационное 

пространство (доступ к словарям и библиотекам чрез Интернет). 

Методические задачи, которые решаются с помощью ИКТ: 

 повышение мотивации и интереса  к обучению; 

 конструирование и оптимизация процесса учения и обучения; 

 организация коллективной, групповой и индивидуальной работы; 

 выбор условий рационального применения технологий; 

 учет психологических особенностей восприятия ИКТ; 

 обновление ресурсов мультимедиа 

 увеличение плотности информации на уроке; 

 улучшение запоминания учебного материала. 

УУД, формируемые на уроках русского языка с помощью 

мультимедиатехнологий: 

Личностные: 

 активизация мыслительной деятельности, развитие логического мышления, 

непроизвольного запоминания, осознания ценности учебной информации. 

Познавательные: 

 развитие умения поиска нужной информации, ее обработки; 

 формирование критического отношения к информации и избирательности 

её восприятия; 

 определение проблемы урока; 

Регулятивные: 

 планирование учебной деятельности; 

 структурирование информации и представление в виде диаграмм, схем, 

таблиц, ментальных карт ; 

 алгоритмизация теоретических сведений; 

 самоконтроль и самооценка при наличии обратной связи; 

Коммуникативные: 

 готовность работать в команде по освоению мультимедийных ресурсов; 

 повышение роли речевой деятельности в режиме интерактивного обучения; 

 формирование навыка публичного выступление с аудиовизуальной 

поддержкой; 

 развитие навыков общение в цифровой среде (электронная почта, чат, 

видеоконференция, скайп). 

На наш взгляд, использование на уроках русского языка мультимедийных 

технологий способствует: 

 развитию новых форм мыслительной, мнемонической и творческой 

активности; 

 формированию ИКТ-компетентности; 

 интенсификации познавательных процессов обучающегося; 
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 овладению навыками работы с мультимедийными средствами и 

трансформации их в средство решения учебных и компетентностно 

ориентированных задач, проблемно-эвристических заданий различного 

уровня; 

 организации самостоятельной учебной деятельности обучающихся; 

 эстетическому воспитанию кадет на основе дизайна программ и ресурсов 

мультимедиа; 

 углублению межпредметных связей за счет использования разных способов 

подачи информации (аудио-, видео-), использовании текстов из различных 

предметных областей; 

 осуществление индивидуального и дифференцированного подхода в 

обучении; 

 саморазвитию и самообразованию обучающихся; 

 готовности использовать и моделировать различные варианты решения 

учебных задач на основе мультимедийных программ и средств. 

Оценка полученного (прогнозируемого) эффекта применения 

информационных  технологий. 

На наш взгляд, применение на уроках в качестве нового педагогического 

инструмента (медиатехнологий) позволяет заметно повысить эффективность 

образовательного процесса. 

Мы убедились, что использование мультимедийных средств помогает 

реализовать личностно-ориентированный подход в обучении, обеспечивает 

индивидуализацию и дифференциацию с учётом индивидуальных особенностей 

кадет; 

  развивает творческие, исследовательские способности обчающихся, 

повышает их активность;  

 способствует интенсификации учебно-воспитательного процесса, более 

осмысленному изучению материала, приобретению навыков 

самоорганизации, превращению систематических знаний в системные;  

 помогает развитию познавательной деятельности обучающихся и интереса к 

предмету; развивает у кадет логическое мышление, значительно повышает 

уровень рефлексивных действий с изучаемым материалом; 

 Возросла творческая активность, ответственность за выполняемую работу. 

Многие обучающиеся составили свои презентации.  

Кадеты получили бесценный опыт самостоятельного приобретения знаний, 

умения анализировать и представлять информацию, выделять главные 

моменты. 
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Педагогические технологии, в основе которых лежит системно-

деятельностный подход способствуют реализации основной задачи 

современного образования  - формированию компетентной, высокоразвитой, 

конкурентоспособной личности, которая может хорошо ориентироваться  в 

быстро развивающемся информационно насыщенном мире. Одной из таких 

технологий является технология веб-квест. 

Применение данной технологии на уроках английского языка в СПб СВУ 

позволяет развивать у суворовцев  не только иноязычную коммуникативную 

компетентность, но и способность самостоятельно ставить учебные цели, 

проектировать пути их реализации, контролировать и оценивать свои 

достижения, т.е. умение учиться. В ходе самостоятельной работы над 

заданиями веб-квеста у суворовцев формируются  универсальные учебные 

действия  (УУД), т.е. обобщенные способы действий, способствующие 

повышению мотивации к обучению, а также широкой ориентации учащихся в 

различных предметных областях познания. 

В настоящее время существует целый ряд ресурсов, позволяющих 

преподавателям создавать веб-квесты и размещать их в сети Интернет. Для 

поддержки уроков английского языка в данной технологии нами используется 

ресурс edu.glogster.com.  
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Интерактивные плакаты (глоги)  являются своеобразной презентацией 

определённой темы и позволяют  разместить на таком плакате не только 

текстовую и графическую информацию, но и аудио и видео материалы, 

рисунки и анимацию. К созданному глогу можно прикреплять приложения 

(различные таблицы, грамматические задания, ссылки на другие источники в 

сети Интернет и др.).  

Уникальность интерактивных плакатов, представленных на конкурс ДОУ 

МО РФ «Использование информационных технологий в образовательном 

процессе» заключается в том, что к глогам «Мировое культурное наследие в 

опасности» и «Удивительное путешествие в Санкт-Петербург» присоединены 

фильмы (творческие проекты), самостоятельно снятые суворовцами -

участниками олимпиадных команд по английскому языку. Эти фильмы 

позволяют создать особый настрой, вызвать интерес  и привлечь внимание к 

изучению определенной темы и иностранного языка в целом. Кроме того, на 

всех глогах размещены необходимые дидактические материалы для проведения 

уроков английского языка в технологии веб-квест (введение, описание задания, 

алгоритм выполнения задания, Интернет-ресурсы, таблицы для проведения 

рефлексии, взаимооценки, речевые клише). Таким образом, каждый из 

представленных интерактивных плакатов является универсальным учебным 

ресурсом. Для преподавателя данные глоги представляют собой 

структурированные в технологии веб-квест конспекты уроков, снабженные 

полным комплектом заданий и учебных материалов,  а суворовцам они 

позволяют выполнять задания не только во время урока в классе, но и 

дистанционно. Использование глогов в качестве одного из компонентов 

иноязычной информационно-образовательной среды способствует 

интерактивности образовательного процесса. 

http://kiseleva.edu.glogster.com/endangered-cultural-world-treasure 

Практическое применение системно-деятельностного подхода при 

обучении иностранному языку с использованием глога и веб-квест технологии 

можно проследить в ходе  урока английского языка в 9 классе  по теме 

«Мировое  культурное наследие в опасности».  

На уроке суворовцы учатся работать с аутентичной иноязычной 

информацией, размещенной в сети Интернет и создавать собственный речевой 

продукт - статью на английском языке с целью ее публикации в кадетском 

журнале. В течение всего времени они работают самостоятельно, 

преподаватель при этом является помощником, консультантом, организатором 

и координатором проблемно-ориентированной, исследовательской, учебно-

познавательной деятельности суворовцев. 
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Рис. 1 Интерактивный плакат к уроку английского языка 

«Мировое культурное наследие в опасности» 

 

Урок состоит из нескольких этапов, предусмотренных структурой веб-

квеста: 

Мотивационно-проблемный этап. Этап актуализации субъективного опыта 

и страноведческих знаний учащихся. Введение в тему урока. 

Преподаватель создает эмоционально-творческий настрой. Он сообщает, 

что Санкт-Петербург входит в список объектов мирового культурного 

наследия. Предлагает посмотреть на фотографии, прочитать стихотворение о 

Санкт-Петербурге. Суворовцы знакомятся с фильмом - творческим проектом 

участников олимпиадной сборной СПб СВУ по английскому языку. Фильм 

акцентирует внимание на проблемах сохранения Санкт-Петербурга как 

памятника мировой культуры. Преподаватель подводит суворовцев к 

формулировке проблемы, постановке цели и задач урока. Какие еще объекты 

мировой культуры нуждаются в охране и как их можно защитить? Суворовцам 

предлагается изучить Интернет ресурсы по данной теме, выбрать один из 

объектов и обосновать необходимость привлечения внимания к его защите, 

написав статью в кадетский журнал. Проект статьи суворовцы будут 

представлять на уроке в устной форме. При написании статьи они должны 

соблюсти алгоритм ее написания и употребить определенные речевые клише, 

предоставленные им на выбор. На этом этапе у суворовцев формируются 

следующие УУД: личностные - желание приобретать новые знания, умения и 

совершенствовать имеющиеся, желание осваивать новые виды деятельности, 

стремление участвовать в творческом, созидательном процессе;  регулятивные 

– умение планировать свою деятельность, работать по алгоритму; 
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познавательные – умение осознавать познавательную задачу; читать, извлекая 

нужную информацию. 

Деятельностный этап  

Суворовцы знакомятся с материалами веб-квеста, которые размещены на 

интерактивном плакате (задание, вступительный текст по проблеме, советы и 

речевые клише для написания статьи, адреса Интернет ресурсов, таблицы для 

проведения рефлексии). Преподаватель обсуждает вместе с воспитанниками 

алгоритм выполнения задания, критерии оценки выполненной работы.     

 Суворовцы распределяются по группам и приступают к выполнению 

работы. Они изучают ресурсы Интернет, отвечают на вопросы квеста, 

заполняют таблицу, обсуждают, анализируют, обрабатывают полученную 

информацию, пишут статью в журнал, читают, редактируют, готовятся к 

устной презентации своей творческой работы. В процессе работы над квестом 

происходит взаимное обучение членов группы умениям работы с 

компьютерными программами и Интернет, а также умениям представлять 

результаты своей работы на иностранном языке в письменной и устной формах. 

При этом как нельзя лучше, происходит развитие коммуникативных 

компетенций: умения слушать, вести диалог, умение высказывать и давать 

обоснование собственной точки зрения; умение находить несколько способов 

решений проблемной ситуации, определять наиболее рациональный вариант, 

обосновывать свой выбор, осуществлять совместную деятельность в группе для 

достижения общего результата. 

Контрольный этап.  Представление результатов работы 

Преподаватель напоминает о сообщенных в начале занятия критериях 

оценки квеста, вместе с суворовцами заслушивает отчеты групп о проделанной 

работе. Участвует в совместной оценке работы воспитанников. Группы 

представляют результаты своей работы в форме устной презентации, 

формулируя выводы и предложения по теме исследования. Фактически весь 

перечень критериев является для суворовцев подробной инструкцией по работе 

над проектом. Пользуясь критериями, они видят, какой должна быть работа, 

какие шаги нужно предпринять, чтобы добиться этого результата. На этом 

этапе идет активное формирование коммуникативных и познавательных УУД: 

умений предъявлять переработанную информацию в различных формах, 

используя при этом адекватно и осознанно речевые средства в соответствии с 

задачей коммуникации. 

Рефлексивный этап. Подведение итогов урока. Домашнее задание 

Преподаватель организует обсуждение изученного материала и взаимо и 

самооценку действий, сообщает домашнее задание и объясняет его (создать 

постер по теме в качестве наглядной поддержки статьи). Суворовцы подводят 

итоги, обсуждают результат с преподавателем, осуществляют пошаговый 

контроль по результату деятельности. Самой значимой оценкой для суворовцев 

является общественное признание успешности, в то время как учителю оценка 

позволяет определить, насколько достигнутые результаты отвечают 

поставленным дидактическим целям и методическим задачам или 

соответствуют ли новые приращения, возникшие в знаниях, умениях и навыках 
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учащихся, планировавшимся предметным и метапредметным знаниям, умениям 

и навыкам.  

Алгоритм выполнения веб- квестов «Удивительное путешествие в Санкт-

Петербург» и «Никто не забыт – ничто не забыто» аналогичен описанному 

выше.  

При работе над заданием «Удивительное путешествие в Санкт-Петербург» 

суворовцы знакомятся с краткой биографией Конан Дойля, описанием главных 

героев его книг, Шерлоком Холмсом и доктором Ватсоном, составляют 

программу для их двухдневного пребывания в Санкт-Петербурге, инсценируют 

диалоги. 

http://kiseleva.edu.glogster.com/edit/an-amazing-trip-to-saint-petersburg-3607 

 

 
Рис. 2 Интерактивный плакат к уроку английского языка «Удивительное путешествие в 

Санкт-Петербург» 

 

Задание «Никто не забыт - ничто не забыто» посвящено Дню Победы в 

России и Дню Поминовения в Великобритании. Суворовцы размышляют о 

значении Дня Победы и представляют основные мероприятия праздника.  Они 

изучают то, как празднуется День Поминовения,  проводят аналогии и 

сравнения с празднованием Дня Победы. Конечным продуктом является 

небольшая презентация по теме для сообщения в рамках Недели иностранного 

языка.  

http://kiseleva.edu.glogster.com/a-special-day-to-remember-war-veterans 
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Рис.3  Интерактивный плакат к уроку английского языка 

«Никто не забыт – ничто не забыто» 
 

Результаты тестирования на последующих уроках и беседы с суворовцами 

показывают, что использование веб-квест технологии на уроках английского 

языка действительно способствует повышению эффективности обучения, 

формированию информационно-коммуникативной компетенции, развивает 

умение работать в микро-группах, умение анализировать собственную 

деятельность, учит нести ответственность за свою работу и работать 

самостоятельно. 

Таким образом, использование Веб-квест технологии на уроках 

иностранного языка, создаёт условия для оптимизации работы по 

формированию универсальных учебных действий (УУД) и развития 

коммуникативной иноязычной компетенции учащихся, формирует 

направленность на самообучение и самореализацию. Знания, приобретенные 

суворовцами на уроках, организованных с использованием данной технологии, 

усваиваются гораздо лучше, т.к. они получены в самостоятельном поиске и 

являются плодом их собственного труда. Выполнение заданий квеста создаёт 

условия для развития творческого потенциала суворовцев. Данная технология 

удовлетворяет всем потребностям современного образования, т.к. направлена 

на достижение личностных, предметных и метапредметных результатов 

учащимися.  
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ТРЕНАЖЕР  –  ЭЛЕКТРОННОЕ ПОСОБИЕ ПО ПОДГОТОВКЕ 

К ЕГЭ ПО АНГЛИЙСКИМУ ЯЗЫКУ 

 

Буренина Наталья Владимировна 

(natalika10@yandex.ru) 

Преподаватель английского языка 

Гоголева Татьяна Константиновна 

(gogoleva_t@bk.ru) 

Преподаватель английского языка 

Цветкова Ольга Эдуардовна 

(lrtpc@yandex.ru) 

Преподаватель английского языка 

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Иностранный язык (в том числе английский) входит в 

общеобразовательную область «Филология». Язык является важнейшим 

средством общения, без которого невозможно существование и развитие 

человеческого общества. Происходящие сегодня изменения в общественных 

отношениях, средствах коммуникации (использование новых информационных 

технологий) требуют повышения коммуникативной компетенции школьников, 

совершенствования их филологической подготовки. Все это повышает статус 

предмета «Иностранный язык» как общеобразовательной учебной дисциплины. 

В новых федеральных государственных образовательных стандартах для 

старшей школы появилось положение о третьем обязательном ЕГЭ - это будет 

иностранный язык. При этом выпускник сможет сам выбрать уровень (базовый 

или углубленный), на котором будет проводиться экзамен, что следует из 

текста новых стандартов. Целью единого государственного экзамена по 

иностранным языкам является определение уровня иноязычной 

коммуникативной компетенции экзаменуемых. Основное внимание при этом 

уделяется речевой компетенции, т.е. коммуникативным умениям в разных 

видах речевой деятельности: аудировании, чтении, письме, говорении, а также 

языковой компетенции, т.е. языковым знаниям и навыкам. 

По словам замглавы Минобрнауки РФ, в качестве обязательного ЕГЭ 

иностранный язык будет повсеместно введен в 2020 году, когда новые ФГОС 

для старшей школы охватят все регионы РФ. 

Освоение образовательных программ основного общего образования 

завершается обязательной государственной итоговой аттестацией. 

Иностранный язык обучающиеся сдают на добровольной основе по своему 

выбору. Количество учащихся, выбравших иностранный язык, растет с каждым 

годом. 

В 2014 году по инициативе Рособрнадзора была введена общероссийская 

программа по оценке качества среднего образования НИКО. Исследования 

проводятся в целях развития единого образовательного пространства в 

Российской Федерации, совершенствования общероссийской системы оценки 
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качества образования. Диагностические работы по английскому языку будут 

проходить на компьютерах. 

Необходимость подготовить учащихся к различным видам тестирования 

привела к созданию данного универсального электронного пособия. 

Цель электронного пособия – подготовка учащихся 5-11 классов к 

выполнению заданий ЕГЭ, ОГЭ, НИКО по иностранным языкам. Данная цель 

достигается путем решения следующих задач: 

 ознакомить учащихся 5-11 классов со всеми типами заданий ЕГЭ, ОГЭ, 

НИКО, и особенностями организации проведения устной части ЕГЭ, ОГЭ, 

НИКО по иностранным языкам; 

 сформировать у учащихся уровень коммуникативной компетенции, 

необходимый для успешной сдачи ЕГЭ, ОГЭ, НИКО; 

 обеспечить высокое качество усвоения технологии выполнения заданий в 

формате ЕГЭ, ОГЭ, НИКО путем формирования у учащихся рефлексивных 

умений. 

В результате изучения курса у учеников формируются: 

  умения выполнять все типы заданий ЕГЭ, ОГЭ, НИКО по иностранным 

языкам; 

  владение технологиями выполнения заданий в формате ЕГЭ, ОГЭ, 

НИКО; 

 умение соблюдать временные рамки и технические требования при 

выполнении устной части заданий в формате ЕГЭ, ОГЭ, НИКО; 

  владение технологиями выполнения заданий в тестовом режиме; 

  навыки и умения анализа и самоанализа коммуникативных заданий, 

входящих в формат устной части ЕГЭ; 

 навыки и умения анализа ошибок и корректировки работы при 

выполнении заданий ЕГЭ, ОГЭ, НИКО. 

В качестве достижения цели (конечного результата) пособие 

предусматривает формирование способности и готовности учащихся 

выполнять все типы заданий устной и письменной частей ЕГЭ, ОГЭ, НИКО по 

английскому языку. 

Данное пособие может использоваться как в качестве обучающего 

инструмента, так и для контроля уровня готовности обучающихся к 

тестированию.  

Использование тренажера дает возможность обучающимся погрузиться в 

атмосферу экзамена, выработать навыки тайм-менеджмента, что невозможно 

осуществить без применения ИКТ. 

Тренажер дает возможность прослушать свой ответ и проанализировать 

собственные ошибки, таким образом, создаются условия формирования 

навыков оценки и самооценки. 

Использование данного пособия позволяет проводить занятия независимо 

от наличия интернета. 

Формат заданий данного пособия полностью соответствует 

спецификациям и кодификаторам ЕГЭ, ОГЭ, НИКО. 
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Пособие может использоваться как элемент дистанционного обучения, 

позволяет организовать индивидуальную и групповую деятельность 

воспитанников. 

Использование данного тренажера позволило преподавателям в 2014-15 

учебном году успешно подготовить суворовцев к сдаче ЕГЭ по английскому 

языку. Суворовцы получили 70 (тестовая часть - 41 балл, письмо - 11 баллов и 

устная часть -18 баллов) и 74 (тестовая часть - 40 баллов, письмо - 17 баллов и 

устная часть - 17 баллов), что превышало их первоначальный балл в 3 раза. 

Использование тренажера носит практический и прикладной характер, и 

дает возможность обучающимся погрузиться в атмосферу экзамена, выработать 

навыки тайм-менеджмента, что невозможно осуществить без применения ИКТ. 

Тренажер дает возможность использования готовых заданий, а также 

создания собственных заданий в готовой оболочке. 

Тренажер состоит из 5 разделов: 
 

Аудирование (задания 1) 

 
 

Чтение (задания 10) 
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Грамматика и лексика (задания 19-25) 

 
 

Письмо (задания 39, 40) 

 
 

Устная часть (задания 41,42, 43, 44) 

 
Тренажер состоит из двух видов презентаций «Задание» и «Тренажер». 
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«Задание» представляет собой базовую презентацию (шаблон) для 

создания собственных тренировочных упражнений. 

Преподаватель вставляет нужное задание в отведенные поля, таким 

образом, электронное пособие дает возможность учителю сформировать базу 

тематических заданий для подготовки суворовцев 5-11 классов к ЕГЭ, ОГЭ и 

НИКО. 

«Тренажер» – готовые упражнения. 

К каждому из пяти разделов приложена отдельная инструкция по 

выполнению конкретного вида задания. 

Данный тренажер (электронное пособие) можно использовать при 

отсутствии Интернета, а также пополнять банк заданий, используя свои 

собственные упражнения и фотографии. Тренажер удобен тем, что можно 

своевременно вносить поправки в задания (формулировку или уточнение) в 

связи с их изменением. 

Использованные источники: 

1. ЕГЭ английский язык: актив-тренинг: выполнение заданий A, B ,C  под 

ред. М.В.Вербицкой. – М.:Издательство «Национальное образование», 2012. -

208с. 

2. http://fipi.ru/ 

3. http://www.fipi.ru/ege-i-gve-11/demoversii-specifikacii-kodifikatory 

4. http://fgosvo.ru/ 

5. http://xn--80abucjiibhv9a.xn--

p1ai/%D0%B4%D0%BE%D0%BA%D1%83%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D1%8

2%D1%8B 

6. http://mosmetod.ru/metodicheskoe-prostranstvo/nachalnaya-

shkola/fgos/prikaz-minobrnauki-rossii-ot-31-dekabrya-2015-g-n-1576-o-vnesenii-

izmenenij-v-fgos-noo.html 

7. https://en-ege.sdamgia.ru/ 

8. http://www.eduniko.ru/ 

9. http://www.eduniko.ru/kopiya-metodicheskie-materialy-ikt-1 
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ПРИМЕНЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ НА ЗАНЯТИЯХ 

«СМЫСЛОВОЕ ЧТЕНИЕ, 6-8 КЛАССЫ», ВНЕКЛАССНОГО ЧТЕНИЯ 

ПО ПРЕДМЕТУ «ЛИТЕРАТУРА»  

 

Вершинина Марина Николаевна 

(mvershin@mail.ru) 

Преподаватель ОД «Русский язык и литература»  

Платухина Галина Ивановна 

(galinaplatu@mail.ru) 

Преподаватель ОД «Русский язык и литература»  

Цовбун Наталия Юрьевна  

(ntsovbun@mail.ru) 

Преподаватель ОД «Русский язык и литература»  

ФКГОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации»  

(Севастопольское президентское кадетское училище) 

 

Образовательная цель: представление педагогического опыта 

использования информационных технологий на занятиях смыслового чтения, 

внеклассного чтения по литературе в 6-8 классах. 

В федеральных государственных образовательных стандартах общего 

образования уделено внимание «…умению осознанно использовать речевые 

средства языка в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих 

чувств, …, владению устной и письменной речью, монологической контекстной 

речью». [1] 

Обучение смысловому чтению носит «метапредметный» характер, а 

умения читать и понимать прочитанное относятся к универсальным учебным 

действиям. 

Метапредметные результаты должны отражаться и в формировании, и в 

развитии компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий. 

Реализуя требования ФГОС ООО, мы разработали рабочую программу 

«Стратегия смыслового чтения. Работа с текстом». По А.Н. Леонтьеву, 

смысловое чтение – это восприятие графически оформленной текстовой 

информации и ее переработка в личностно-смысловые установки в 

соответствии с коммуникативно-познавательной задачей. [2] 

Информационные технологии применяются на занятиях «смыслового 

чтения», внеклассного чтения по текстам сборника «У литературной карты 

Крыма», созданного силами преподавателей Севастопольского ПКУ [3] как 

дополнение к учебникам литературы под редакцией В.Я. Коровиной [4-7], 

которые реализуют краеведческий компонент, а также военную составляющую. 

Сборник состоит из разделов: «Мифы и легенды Крыма», «Пословицы, 

поговорки и цитаты о Крыме», «Пушкин в Крыму», «Севастополь в годы 

Крымской войны (1853 – 1856)», «Между двух оборон», «Севастополь в годы 

Великой Отечественной войны» (1941 - 1945)». 
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Компьютер, интерактивная доска и презентации используются на всех 

этапах процесса обучения: при введении в тему, для создания проблемной 

ситуации, при закреплении, повторении, контроле ЗУН с помощью тестов, 

созданных в программах «MyTestX» [8], «iSpringSuite» [9].  

Информационные технологии формируют умение работать с 

информацией, развивают коммуникативные способности; готовят личность 

«информационного общества»; дают обучаемому так много учебного 

материала, как только он может усвоить; способствуют формированию 

исследовательских умений, умений принимать оптимальные решения. 

Современный урок, занятие – это не только общение воспитанников с 

преподавателем и друг с другом, но и с компьютером, следовательно, 

возможности диалогового характера обучения расширяются. Взаимодействие 

воспитанника с компьютером может осуществляться по всем типам: субъект – 

объект; субъект – субъект; объект – субъект. Уроки с применением 

информационных технологий позволяют преподавателю оптимально сочетать 

индивидуальную, парную и групповую работу, поддерживать состояние 

психологического комфорта, управлять обучением (в любой момент возможна 

коррекция обучения).  

Требования к информационному обеспечению современного урока 

высоки. На нём используются не только учебник, рабочая тетрадь, словари, 

энциклопедии, справочники, но и электронные учебные материалы, ресурсы 

Интернет в качестве совершенно уникальных возможностей для диалога 

воспитанников с наукой и культурой. 

Информационные технологии позволяют преподавателю оптимально 

организовать деятельность обучающихся, а воспитанникам – действовать иначе 

(исправлять недочёты здесь и сейчас, выбирать уровень сложности, менять 

способы деятельности). 

В практике своей работы широко используем технологию компьютерной 

визуализации учебной информации, которая позволяет почувствовать дух 

изучаемой эпохи, увидеть костюм, предметы быта, осуществить пополнение 

словарного запаса (Боспорское царство, Пантикапей, жрица, жертвенник, 

Таврида, Эвксинский Понт, тавры, Херсонес, Понт, бухта Символов, архонт, 

бюст, риторы, некрополь и т.д.). Вводятся литературоведческие понятие: 

«миф», «легенда», «предание»; углубляются понятия: «лирический герой», 

«романтизм», «образ», «стихотворный размер», «изобразительно-

выразительные средства языка». 

На этих занятиях осуществляется интеграция учебных предметов: русский 

язык и литература, изобразительное искусство, история, краеведение 

(севастополеведение). Также реализуется интеграция разных видов искусств: 

музыки, живописи, фотографии – в целях более глубокого постижения 

литературного произведения, что дает возможность почувствовать специфику 

литературы как искусства слова, воспитывает читательский талант нахимовца. 

Л.С. Выготский, основоположник развивающего обучения, писал: «Именно 

эмоциональные реакции должны составить основу воспитательного процесса. 

Прежде чем сообщить то или иное знание, учитель должен вызвать 
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соответствующую эмоцию ученика и позаботиться о том, чтобы эта эмоция 

связывалась с новым знанием. Только то знание может привиться, которое 

прошло через чувство ученика». И технология визуализации является наиболее 

эффективной. 

Широко применяется нами и технология тестового контроля. В 

последнее время в сети появилось огромное количество электронных 

образовательных ресурсов, которые представляют собой разветвленную 

систему онлайн-тестирований по каждой изучаемой теме как по русскому 

языку, так и литературе. Однако в нашем случае возникла необходимость 

самостоятельного составления тестов в программе «iSpringSuite» (с учётом 

краеведческой составляющей). 

Технология тестового контроля является эффективным средством для 

осуществления дифференцированного подхода в обучении. У преподавателя 

появляется возможность помогать ученику, уделять ему индивидуальное 

внимание; реализуется желание обучающихся быстрее и глубже продвигаться в 

образовании, утверждаться в своих способностях. 

При составлении тестов учитывался возрастной уровень обучающихся, 

требования программного материала, значимость избранной темы для 

воспитания личности вдумчивого читателя. В тестах предусмотрены задания с 

выбором одного ответа, задания на установление соответствия, задания с 

открытым ответом, на завершение фразы, на установление логической 

последовательности событий. 

Преимущества интерактивного тестирования следующие: развивает у 

обучающихся психотехнические навыки саморегулирования и самоконтроля; 

показывает заинтересованность в проведении тестирования; даёт возможность 

получить независимую оценку знаний. 

Так на занятии «Гикия-героиня Херсонеса» тест используется в начале 

урока по предварительно самостоятельно прочитанному тексту. Воспитанники 

вступают в диалог с компьютером на этапе актуализации и пробного учебного 

действия, выявляют места и причины «затруднения». Тест помогает 

формировать способность к фиксированию собственных затруднений в 

деятельности, выявляет их причины и проектирует выход из затруднений. Тем 

самым обеспечивается мотивация дальнейшей работы. 

На занятии «Ифигения в Тавриде». Понятие о мифе» тестовая проверка 

проводится в качестве контроля за степенью освоения нового материала и 

позволяет преподавателю вести наблюдение за уровнем усвоения прочитанного 

текста: понимания литературы как особого способа познания жизни, 

воспитания квалифицированного читателя, способного аргументировать своё 

мнение и участвовать в обсуждении прочитанного, способного формулировать 

тему, идею художественного произведения, давать характеристику герою.  

На основе системно-деятельностного подхода в обучении создаются 

условия для закрепления знаний о тексте как о сложном смысле и способах 

деятельности с элементами исследования, способствующих пробуждению у 

обучающихся интереса к аналитической работе, с опорой на стратегию анализа 

текста (чтение ознакомительное, медленное, с остановками).  
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На занятиях по «смысловому чтению» воспитанники овладевают 

приёмами исследования текста (построение ассоциативных рядов, создание 

кластера, опорного конспекта, сопоставительной таблицы, эйдос-конспекта, 

чтение с остановками, «дерево предсказаний», «под лингвистическим 

микроскопом»). 

Особое значение тестовая форма проверки знаний приобретает в свете 

подготовки к ЕГЭ. Тестирование не только даёт возможность преподавателю 

установить, что усвоили обучающиеся, какими умениями они овладели, но и 

зафиксировать пробелы в знаниях и наметить рациональные пути их 

устранения с учётом индивидуального подхода. 

На уроке внеклассного чтения «С Пушкиным по Крыму», который 

расширяет и углубляет программный материал по литературе (8 класс) по теме 

«А.С. Пушкин на юге», задания теста проверяют умение классифицировать 

изобразительно-выразительные средства языка, определять их роль в 

поэтическом тексте, определять тему, идею стихотворения. Проведённая 

диагностика качества усвоения учебного материала каждым обучающимся с 

помощью компьютера, анализ работ с выявлением типичных ошибок позволяет 

осуществить коррекцию обнаруженных пробелов в знаниях.  

Высокая степень заинтересованности воспитанников обеспечивает 

бережное, вдумчивое отношение к слову и тексту. И тогда достигается главная 

цель: воспитанники чувствуют свою успешность, свою интеллектуальную 

состоятельность, и процесс обучения становится продуктивным. 

Использованные источники: 

1. Федеральный государственный образовательный стандарт основного 

общего образования /Министерство образования и науки Российской 

Федерации. – 3-е изд. – М.: Просвещение, 2014. – 48 с. – (Стандарты второго 

поколения) 

2. Леонтьев, А. Н. Проблемы развития психики [Текст] / А. Н. Леонтьев. – 

М.: Издательство Московского университета, 1981. – 167 с. 

3. У литературной карты Крыма. Дидактические материалы по 

литературному краеведению. 6-7 класс: пособие для кадет общеобразов. учебн. 

учрежд. довузовской подготовки МО РФ / сост.: Г.И. Платухина, Н.Ю. Цовбун, 

М.Н. Вершинина. – Севастополь, 2015. – 58 с. 

8. База знаний MyTestX [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 

http://mytest.klyaksa.net  

9. База знаний iSpringSuite8 [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 

http://www.ispring.ru/kb/suite.html?anchor=help_docs&p=issuiteru&v=8.3.0.14572

&ref=quick-start 
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ИКТ НА УРОКАХ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКАКАК ОДИН ИЗ СПОСОБОВ 

СОВЕРШЕНСТВОВАНИЯ ИНТЕГРАТИВНЫХ УМЕНИЙ 

ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 

Вурцер Александра Юрьевна  

(alexavur@mail.ru) 

Преподаватель английского языка  

Дворникова Юлия Владимировна 

 (la_vie_est_belle_cher@mail.ru) 

Преподаватель английского языка  

Магера Юлия Викторовна 

(zaya81@mail.ru) 

Преподаватель английского языка  

ФГКОУ «Уссурийское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации»  

 

Образовательная цель: представление педагогического опыта 

использования информационно-коммуникационной технологии на уроках 

английского языка для совершенствования интегративных умений 

обучающихся; 

Предмет: Английский язык. 

Класс: 9 класс. Возраст обучающихся: 14-15 лет. 

Применение  ИКТ на уроках английского языка способствует достижению 

следующих целей:  

 повышение мотивации к изучению языка;  

 развитие речевой компетенции: умение понимать аутентичные 

иноязычные тексты, а также умение передавать информацию в связных 

аргументированных высказываниях;  

 увеличение объема лингвистических знаний;  

 расширение объема знаний о социокультурной специфике страны 

изучаемого языка;  

 развитие способности и готовности к самостоятельному изучению 

английского языка. 

Возможность применения ИКТ средств в обучении иностранному языку 

необычайно широка. Включение обучающихся в УссСВУ в образовательную 

деятельность осуществляется на занятиях на основе системно-деятельностного 

подхода (Г.П. Щедровицкий, О.С. Анисимов и др.), который позволяет 

организовать процессы мотивации обучающихся, строить и корректировать 

способы их действий в условиях фронтальной, групповой и индивидуальной 

работы, организовывать рефлексию, самоконтроль, осуществлять самооценку и 

коммуникативное взаимодействия. 

Наиболее часто используемые преподавателями элементы ИКТ в учебном 

процессе училища: электронные учебники и пособия, демонстрируемые с 

помощью компьютера и мультимедийного проектора, интерактивные доски, 
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электронные энциклопедии и справочники, тренажеры и программы 

тестирования, образовательные ресурсы Интернета, DVD и CD диски с 

картинами и иллюстрациями, видео и аудиотехника, интерактивные карты и 

атласы, интерактивные конференции и конкурсы, материалы для 

дистанционного обучения, научно-исследовательские работы и проекты. 

В конкурсных материалах мы остановились на нескольких 

информационных технологиях и педагогических приемах. 

Аудиовизуальный способ ознакомления с лексикой помогает 

обучающимся усвоить правильное произношение новых лексических единиц, а 

картинка или образ на экране – догадаться о верном значении. Звуковая 

информация, звучащая с экрана в сопровождении видеоряда, значительно 

улучшает условия восприятия иноязычной речи на слух. Поэтому применение 

видео осуществляется именно для обучения аудированию, одному из самых 

сложных видов речевой деятельности. 

Интенсивное проникновение в практику работы преподавателей УссСВУ 

новых источников преподнесения информации позволяет выделить видео в 

качестве средства, метода, формы и технологии.  

В представленном плане-конспекте № 1 обучающиеся просматривают 

видео и отмечают виды деятельности, которые выполняет робот. 

Просмотренный видеофрагмент становится прекрасной основой для обучения 

говорению. Полученная информация ситуативна, красочна, эмоциональна, 

вызывает интерес обучающихся и тем самым стимулирует речевые 

высказывания как репродуктивного, так и творческого характера. Данное видео 

уместно и позволяет использовать широкий диапазон коммуникативных 

упражнений для совершенствования навыков иноязычного говорения. 

Главное преимущество использования видео на этом этапе урока, является 

возможность представлять обучающимся после выполнения заданий 

правильные ответы в письменном виде. 

В представленном плане-конспекте №2 обучающимся предлагается 

определить по картинке на слайде тему будущего диалога, затем они 

просматривают видеофрагмент, заполняют пропущенные слова, проверяют 

заполненный диалог по эталону, обсуждают его в парах. 

На этом этапе проходит снятие языковых трудностей, проверка понимания 

ранее изученных лексических единиц, повторение необходимого грамматического 

материала. 
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Обучающиеся озвучивают видеофрагмент, используя предложения на 

карточках и фразы из прослушанного диалога.  

В представленном плане-конспекте №3 обучающиеся просматривают 

видео и отвечают на вопросы, которые звучат с экрана. 

 Обучающиеся прослушивают диалоги суворовцев старшего курса и 

выписывают виды деятельности. Проводят взаимопроверку. 

Обучающиеся просматривают видеофрагмент, ведут статистику молодых 

англоязычных пользователей социальных сетей (карточки с названиями и 

целями использования социальных сетей).  
 

    
 

Совершенствование лексико-грамматических навыков обучающихся 

достигается через применение на занятиях тестовых тренажёров, созданных 

преподавателями училища. Тренажёры создаются в программе Power Point или 

с помощью конструктора интерактивных заданий LearningApps.org, который 

позволяет легко создавать различные варианты электронных интерактивных 

упражнений, удобен в навигации и прост в использовании. Суворовец уже на 

экране видит результат своей деятельности.  

При выборе верного ответа появляется следующее задание. При выборе 

неверного ответа суворовец имеет возможность обратиться к повторению 

теоретического или лексического материала, проанализировать свою ошибку и, 

таким образом, самостоятельно найти верное решение. 
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Быстрое развитие новых информационных технологий и внедрение их в 

учебный процесс наложили отпечаток на развитие личности обучающегося. 

Преподаватели иностранных языков творчески совершенствуют методику 

обучения, интеллектуального развития и воспитания суворовцев через систему 

уроков, внеклассные мероприятия, дополнительные и индивидуальные занятия 

с суворовцами. 

Обладая такой возможностью, как интерактивность, ИКТ позволяет 

эффективно адаптировать учебный материал под особенности обучающихся. 

Усиление интерактивности приводит к более интенсивному участию в процессе 

обучения самого обучаемого, что способствует повышению эффективности 

восприятия и запоминания учебного материала. 

Прогнозируя результаты применения ИКТ на уроках английского языка, 

можно с уверенностью сказать, что использование информационных 

технологий ведёт к  повышению качества образования. Анализируя результаты 

контрольных работ по чтению/аудированию за 1 и 2 модули  в 1 взводе 6 роты, 

наблюдается повышение качества на 20 % (с 50% до 70%).  
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СОЗДАНИЕ УСЛОВИЙ ИНДИВИДУАЛЬНОГО  

И ДИФФЕРЕНЦИРОВАННОГО ОБУЧЕНИЯ СУВОРОВЦЕВ 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ АУДИО КОМПАРАТИВНЫХ УСТРОЙСТВ 

МУЛЬТИМЕДИЙНОГО ЛИНГАФОННОГО КАБИНЕТА 

НА УРОКАХ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА В УГСВУ 

 

Грязина Елена Юрьевна 

(helen5767@mail.ru) 

ФГКОУ «Ульяновское гвардейское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Работа в современном лингафонном кабинете преследует цель 

предоставить суворовцам возможность интенсивно упражняться в выработке 

умений и навыков устной речи, которые формируются в результате практики. 

Данная цель достигается через формирование умений и навыков понимания 

речи на слух, через правильное произношение звуков, правильную интонацию, 

ритм. Аудиокомпаративные устройства позволяют суворовцу записать свою 

речь на магнитофон, а затем прослушать эту запись и сравнить ее с образцовой. 

Так же и преподаватель имеет возможность прослушать записанные 

суворовцами ответы после урока, поставить метки и проанализировать на 

последующих занятиях. Каждое из рабочих мест аудиокомпаративного 

устройства оборудовано отдельным аудиозаписывающим устройством (DLL –

Цифровая лингафонная лаборатория). Пользуясь микрофоном, суворовец 

записывает свою речь. 

Лингафонный кабинет – источник повышения мотивации учения и 

приобретения более высоких показателей профессионального мастерства. 

Технические средства используются для интенсификации учебного процесса. 

Режимы работы DLL –Цифровой лингафонной лаборатории: 

1.«Обучение», когда преподаватель полностью контролирует работу 

суворовцев в программе DLL: 

 Суворовец не может закрыть программу DLL, пока программа открыта на 

компьютере преподавателя; 

 Преподаватель может удаленно управлять функциональными кнопками 

суворовцев в DLL; 

 Суворовец может переходить в режим «Самостоятельная работа» только с 

разрешения преподавателя. 

 Возможность общения преподавателя и суворовца в реальном времени; 

 Создание мультимедийных обучающих материалов во время или перед 

занятием; 

 Обучение с помощью подготовленных обучающих материалов или взятых с 

дополнительных источников. 

2. В режиме «Самостоятельная работа» суворовец может самостоятельно 

работать с материалом и выполнять различные упражнения: 
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 Возможность самостоятельного изучения иностранного языка во время или 

после занятий; 

 Возможность редактирования мультимедийных обучающих материалов; 

 Аудио запись/захват видео изображения. 

Программа DLL позволяет расставлять в медиа файлах так называемые 

метки для удобства навигации в аудио/видео файлах при прослушивании или 

просмотре. 

Управление всеми функциями лингафонного кабинета реализовано с 

рабочего места преподавателя с помощью программного обеспечения DLL. 

В лингафонном кабинете изображение с монитора преподавателя можно 

передавать на мониторы всех суворовцев или на мониторы произвольно 

выбранной группы  суворовцев. Демонстрация изображения с рабочего места 

преподавателя на рабочие места суворовцев не только может заменить 

традиционный мультимедиа-проектор, но и имеет перед ним существенное 

преимущество: суворовцу удобнее смотреть передаваемое изображение на 

своем мониторе, чем на проекционном экране, так как расстояние до 

проекционного экрана от разных суворовцев обычно не одинаково.  

Аппаратные средства и программное обеспечение мультимедийного 

лингафонного класса позволяют: 

 повысить эффективность учебного процесса; 

 создать условия для индивидуального и дифференцированного обучения 

суворовцев; 

 увеличить время устной практики для каждого суворовца; 

 обеспечить высокую мотивацию обучения; 

 преодолеть личностно-психологический барьер общения; 

 установить благоприятный психологический климат на уроке; 

 работать над лексической, грамматической, фонетической сторонами 

языка. 

  Практика использования цифровой лингафонной лаборатории DLL 

представлена в технологической карте урока по теме «Современные 

технологии в нашей жизни» в 9 классе (описание ЭОР дано в таблице ЭОР 1 и в 

скриншотах, демонстрирующих работу с цифровой лингафонной лабораторией 

DLL, а также работа на уроке показана в видеосюжете), конспектах 

интегрированных уроков английского языка и музыки по теме «Праздники. 

Семейные торжества. Особые дни календаря. Средства музыкальной 

выразительности» в 6 классе, и английского и русского языка по теме 

«Развлечения. Средства языковой выразительности» в 7 классе (описание ЭОР 

дано также в таблицах и скриншотах). 
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ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ ИНТЕРНЕТ – РЕСУРС «ЯКЛАСС»: 

ОПЫТ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ НА УРОКАХ РУССКОГО ЯЗЫКА 

 

Гудилина Евгения Александровна 

(ea.gudilina@gmail.com) 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Сегодня можно смело утверждать, что информатизация образования 

продвигается стремительными темпами. Пожалуй, нет ни одного учителя, 

который в той или иной мере не использовал бы информационно- 

коммуникативные технологии на своих уроках, занятиях, мероприятиях. 

Электронные образовательные ресурсы, которых с каждым годом 

становится всё больше и больше, помогают сделать процесс обучения 

динамичным, ярким, качественным, интересным. Выбирая тот или иной ресурс, 

каждый учитель руководствуется своими предпочтениями, целями и задачами, 

которые ставятся перед каждым субъектом и объектом образования, 

собственным уровнем владения ИКТ. Целенаправленное использование в 

работе современных технологий значительным образом повышает качество 

образовательного процесса, эффективно развивает личностные качества 

ученика, подготавливая его к жизни. Сформировать успешную личность, 

способную к самоорганизации, владеющую коммуникативными навыками, 

умеющую находить информацию и работать с ней – именно таким рисуют 

портрет выпускника школы и Закон об образовании, и ФГОС. 

Наши современные школьники легко ориентируются на просторах 

Всемирной паутины, быстро находят нужную информацию, умело пользуются 

ей. Учителю нужно использовать эти навыки и умения для повышения 

мотивации к обучению, для интенсификации учебного процесса, для 

повышения качества знаний. А для этого нужно и самому постоянно искать 

что-то новое, полезное и интересное.  

В своей педагогической деятельности я широко использую 

информационные технологии, которые оптимально способствуют росту в 

мотивационной сфере обучения, ориентируют на самостоятельное добывание 

необходимых знаний, создают ситуацию успеха. Но особое внимание хотелось 

бы уделить образовательному интернет- ресурсу ЯКласс.  

Интернет-ресурс соответствует последним тенденциям в развитии 

образования, его можно использовать и как элемент дистанционного обучения 

и инклюзивного образования, и как самостоятельное изучение материала 

кадетами, и в качестве контроля на уроке и дома… и это не полный перечень 

возможностей с Яклассом.  

Коллекция материалов сайта постоянно пополняется. Материалы 

расположены по параграфам и по темам учебника, что позволяет использовать 

их ко всем изданиям учебников. Задания привлекательны как по дизайну, так и 

по содержанию. 

Рассмотрим применение образовательных элементов ЯКласс на уроке.  
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1. Теоретическая часть.  

Каждую тему предваряет теория, которую можно изучить как 

самостоятельно с мелкоформатных экранов (смартфонов, планшетов) или же 

всем классом. Ресурс предусматривает возможность  использовать материал 

сайта в режиме презентации.  

2. Тренировочные упражнения. После теории предлагаются закрепить 

пройденную тему тренировочными упражнениями, решить всем классом 

задания ЯКласс по образцу, который дан перед каждым заданием.  

Уникальная особенность сайта ЯКласс заключается в том, можно 

несколько раз подряд решать задание, которое вызывает затруднение, ровно до 

тех пор, пока не разберёшься, как это делается. Каждому кадету выдается свой 

уникальный вариант, поэтому здесь неактуальна проблема списывания или 

несамостоятельного решения заданий. 

Если кадет выполняет задание неверно, то система скажет ему об этом, 

можно будет вернуться ещё раз к теории, изучить ее повторно самостоятельно 

или с помощью учителя, который в этот момент урока, как вы понимаете, уже 

выполняет роль тьютора. 

3. Тестовая работа. После таких тренировочных упражнений 

предлагается тестовая работа. Тут помощь учителя минимальна. Оценить 

работу можно доверить «компьютеру». Кстати, оценивает система довольно 

строго, но справедливо. 

Задания приближены к формулировкам ОГЭ и ЕГЭ. Преобладают такие 

задания, где ответ нужно вводить в окошко вручную, будь то подстановка 

буквы, выбор номера предложения, запись целого предложения со знаками 

препинания, построение схемы или перестроение предложения, замены 

словосочетания одного вида связи на словосочетание другого вида. 

Кроме того, кадеты приучаются быть внимательными к таким 

немаловажным «мелочам», как точка в конце предложения, заглавная буква в 

начале предложения и в именах собственных, пробелу, чем в условиях 

современного общения в Интернете подростки привычно пренебрегают. 

ЯКласс чутко реагирует на подобные ошибки и подсвечивает ответ как 

неправильный. 

4. Контрольная работа. Как учитель, я использую еще одну 

возможность этого ресурса - качественную проверку знаний учащихся по 

выбранной  теме с помощью контрольной  или проверочной работ. Эти работы 

можно взять из предложенных или составить свои. Время выполнения, 

количество заданий и попытки решения заданий можно фиксировать. Такие 

работы уже нельзя переделать второй раз или решить заранее, так как они 

закрыты от учащихся, то есть, по сути, они аналогичны контрольным работам. 

Списать друг у друга ребята не смогут, так как задания генерируются в 

произвольном порядке, и каждый ученик получает свой уникальный вариант. 

За работу отметка выставляется автоматически, учитель видит результаты всех 

учащихся, количество и качество решенных заданий, и по результатам 

выполнения заданий можно  провести работу над ошибками. 
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5. Домашняя работа. Хорошую возможность для закрепления учебного 

материала дают домашние работы в «ЯКлассе». Давая домашнюю работу 

кадетам, можно не волноваться, что потратиться много времени на ее проверку. 

Якласс проверяет автоматически и экономит драгоценное время учителя. 

Конечно, использовать все образовательные элементы, представленные 

здесь, на одном уроке недопустимо. Но на каждом конкретном уроке – один – 

два фрагмента оживят урок. 

Элемент дистанционного обучения. 

С Якласс проблема отставания от класса заболевшего или пропустившего 

занятия по ряду причин кадета решена полностью, так как я могу руководить 

его самостоятельной работой по изучению любой темы, отслеживать 

результаты и давать рекомендации по устранению ошибок.  

Элемент соревновательности (ТОПы). Не поддельный интерес у кадетов 

этот ресурс вызывает тем, что можно видеть реальную картину своих успехов. 

Чтобы достигнуть желаемой отметки, нужно очень постараться. Удивление 

вызывало то, что кадеты многократно возвращаясь к одному и тому же заданию 

до тех пор, пока не получали желаемый результат, потому что присутствует 

элемент соревновательности, а также рейтинг как кадета, так и класса. Таким 

образом, и кадет, и учитель получают объективную картину качества 

обученности и возможность выстроить при необходимости индивидуальный 

маршрут изучения предмета. 

Повышение квалификации педагога. ЯКласс развивает навыки работы с 

информационными технологиями как у учителя, так и у кадета и позволяет им 

общаться на одном языке. У педагогов есть возможность получить сертификат 

об использовании инновационных информационных технологий в 

преподавании, что тоже немаловажно. 

Я пришла к выводу, что использование образовательного интернет-ресурса 

«ЯКласс» на уроках русского языка повышает уровень грамотности кадет. Как 

известно, навык грамотного письма не приобретается путем заучивания 

орфографических и пунктуационных правил, навыки «автоматической 

грамотности» вырабатываются именно в процессе многократного повторения, 

что и обеспечивает работа на портале Якласс.  

Перечислю еще раз привлекательные стороны Якласса: 
 

Кадетам Преподавателю 

 выполнение домашнего 

задания в электронном виде 

(база электронных рабочих 

тетрадей). 

 самостоятельное изучение 

материала (разобраться в 

трудной теме,  повторить 

пройденный материал или 

самостоятельно изучить 

пропущенный в школе урок), 

 мотивация в 

 проведение контрольных, проверочных и 

домашних работ в электронном виде,  

 изучение теоретического материала по теме 

урока,  

 дифференцирование заданий по степени 

сложности, 

 уникальность заданий (технология генерации 

огромного числа вариантов заданий Genexis) - 

неактуальна проблема списывания или 

несамостоятельного решения заданий, 

 проведение дистанционных дополнительных 
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соревновательной форме 

(ТОПы), 

 элементы смешанного 

(перевёрнутого) обучения, 

когда школьники, 

самостоятельно разбиравшие 

дома какую- либо тему, 

столкнулись с рядом вопросов.  

 

занятий с отстающими или одарёнными детьми – 

элемент дистанционного образования, 

 составление собственных проверочных работ, 

подобранные под отдельного ученика или 

особенности класса. 

 подготовка обучающихся к ОГЭ и ЕГЭ; 

 диагностика знаний и автоматическое 

составление развёрнутого отчета  по каждой 

выполненной работе,  

 экономия порядка 30% рабочего времени – 

автоматическая проверка заданий и независимая 

оценка их выполнения. 
 

Можно продолжать находить плюсы этого образовательного Интернет-

ресурса, но ЯКласс - это не панацея,  и обучение по модели «ученик-учитель» 

ни одна компьютерная технология не заменит, а как вспомогательный 

инструмент он очень эффективен. 

Формировать современную личность без использования в педагогической 

деятельности современных технологий невозможно. Учителю не стоит бояться 

внедрять новое в свою практику, смело использовать этот интернет-ресурс на 

уроках. 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРАКТИВНОЙ ДОСКИ И ИНТЕЛЛЕКТ-КАРТ 

НА РАЗНЫХ ЭТАПАХ УРОКА РАЗВИТИЯ РЕЧИ 

 

Гущина Елена Эдуардовна 

filolog86@mail.ru 

Преподаватель –руководитель ОД  «Русский язык и литература» 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Согласно ФГОС нового поколения, успешность современного человека 

определяет ориентированность на знания и использование новых технологий, в 

том числе активное использование сети Интернет.  

Для меня первым опытом в этом направлении стала работа на 

интерактивной доске, максимальное использование ее возможностей. При 

подготовке открытого урока  в 5А классе «Культура речи. Морфологические 

нормы имени существительного» мною были использованы flash-анимация, 

дидактический материал в программе для интерактивной доски HITACHI Star 

Board. Кроме того, чтобы максимально эффективно использовать время на 

уроке, для работы была задействована и вторая интерактивная доска. На ней 

кадеты могли самостоятельно воспользоваться справочным материалом при 

решении проблемной задачи, вспомнить правило, проиллюстрировать свой 

ответ, увидеть образец выполнения задания и познакомиться с новым для себя 

приемом запоминания языковых норм. Таким образом, была достигнута 

mailto:filolog86@mail.ru
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максимальная наглядность форм работы с очень трудными для пятиклассников 

лингвистическими заданиями.  А двухчасовой урок развития речи прошел в 

хорошем рабочем темпе и не был скучным и утомительным. 

Итак, благодаря инновациям, деятельность преподавателя на уроке сегодня 

изменилась, но многие кадеты, как и прежде, остаются пассивными. Несмотря 

на использование современных технологий, я снова наблюдаю  низкую 

вовлеченность обучающихся старших классов в деятельность (работают только 

самые активные – их меньше, чем пассивных), усилия  направлены на 

запоминание информации, а не на понимание. Как быть? Информационно-

коммуникационные технологии используются, а результата нет. Главной 

задачей для меня было сохранить заинтересованность и активность своих 

младших кадет. 

Сотрудники лаборатория инновационных технологий в нашем корпусе 

посоветовали мне использовать на уроках сервисы Google, которые помогают 

изменить пассивную стратегию на интерактивную. 

Во-первых, деятельность обучающихся меняется с индивидуальной на 

совместную - это позволяют сделать Google Документы.  

Во-вторых, предоставляется возможность совместно и одновременно 

создавать определенный Интернет-ресурс. 

В-третьих, в такой работе просматривается деятельностный подход в 

обучении, где центральная роль на уроке отводится ученику, а преподаватель 

становится лишь помощником.  

В-четвертых, кадеты учатся работать командой: выслушивать мнения 

друг друга, обмениваться имеющейся информацией, приходить к общим 

выводам и решениям. 

В-пятых, Google сервисы позволяют сделать уроки более эффективными, 

привлекательными и запоминающимися для обучающихся, а, следовательно, 

повысить интерес к обучению. 

И наконец, использование сервисов Google позволяет создать уникальную 

информационно-образовательную среду, соответствующую требованиям 

Федерального государственного образовательного стандарта (ФГОС) нового 

поколения, организовать учебный процесс, направленный на формирование у 

кадет не только предметных результатов, но и универсальных учебных 

действий. Кроме того, среда современных сетевых сервисов помогает создавать 

учебные ситуации, в которых учащиеся могут естественным образом осваивать 

и отрабатывать компетентности, необходимые 21 веку. 

При подготовке открытого урока словесности в 7А классе «Чем может 

гордиться Россия» я, помимо работы на интерактивной доске, решила 

попробовать совместную работу в Google Диске как белее легкую и доступную 

для кадет. По содержанию урок был довольно сложным: семиклассникам 

предстояло работать текстом эссе Иосифа Бродского «Полторы комнаты». На 

мой взгляд, именно работа в Google Диске позволила достичь желаемого 

результата. 



45 

 
 

Лично для меня использование Google Диска  на уроке дало возможность: 

1) материалы, необходимые к уроку, подготовить в виде Google Docs 

документа. Перед или после урока доступ на чтение этих материалов 

открывается как ученикам, так и преподавателям, а также родителям. Таким 

образом, можно решить проблему контроля, повторения и последующей 

самоподготовки кадет; 

2) комментирования работы, что позволило не только улучшить 

выполнение задания, но и взаимодействовать с кадетами; 

3) вернуться к наработкам в любое время, поскольку все материалы 

хранятся в одном месте. Это позволяет решать ряд проблем при разработке 

проекта. 

4) совместно работать всем группам в одном документе; 

5) наблюдать за процессом, упростить контролирование учебной 

деятельности кадет; 

6) излагать материал более доходчиво, за меньшее время, с большим 

пониманием со стороны обучающихся; 

7) экономить время для речевой практики; 

8) организовать индивидуальную, групповую и фронтальную работу с 

классом; 

9) заинтересовать кадет, повысить их мотивацию, вовлечь в творческий 

процесс учения, увеличить быстроту и надежность знаний.  

Важным моментом интерактивного группового взаимодействия является 

соблюдение этики работы внутри созданной микросреды, этики 

редактирования своих работ, и работы товарища. Подобная совместная 

творческая работа помогает обучающимся осваивать компьютерные 

технологии и совершенствовать умения и навыки письменной речи. Кроме того 

кадеты учатся планировать свое время и время своей группы, приобретают 

навыки эффективного общения и сотрудничества, получают возможность 

создавать качественный продукт. 
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Можно с уверенностью сказать, что использование сервисов Google 

позволяет: 

 проводить уроки на высоком эстетическом и эмоциональном уровне; 

 обеспечить высокую степень дифференциации обучения; 

 повысить творческую активность учащихся; 

 обеспечить положительную мотивацию обучения; 

 усовершенствовать контроль знаний; 

 сделать обучение личностно ориентированным; 

 сделать вклад каждого весомым, что, естественно, влияет на самооценку 

школьника, служит мотивом для саморазвития; 

 увлечь СОТВОРЧЕСТВОМ и преподавателя, и кадета. 

Google-сервисы дают возможность сделать уроки интереснее и 

разнообразнее, организовать совместную деятельность, осуществлять контроль 

и самоконтроль. Именно сервисы Google составляют инструментальную основу 

инновационных педагогических технологий деятельностного типа.  

Таким образом, среда современных сетевых сервисов открывает перед 

нами возможность создавать учебные ситуации, в которых педагоги и 

обучающиеся могут осваивать и отрабатывать компетенции, необходимые в 

XXI веке. 

В этом учебном году я решила применить наработанные умения на уроке 

литературы в 8 классе «Гоголевский Петербург». Кроме традиционной работы 

на интерактивной доске, для работы в группах была так же, как и на уроках 

русского языка,  использована совместная работа в Google Диске, о 

преимуществах которой говорилось раньше. На этапе актуализации знаний 

была использована электронная система опроса и голосования Qomo QRF-300. 

Мне очень понравилась такая форма опроса всех кадет: наглядно, быстро и 

сразу результат! 

Впервые, по рекомендации нашей лаборатории инновационных 

технологий, я попробовала всю структуру и содержание урока представить с 

помощью интеллект – карты (известная также как ментальная карта или 

ассоциативная карта). Одна из причин, по которым ментальная карта стала для 

меня привлекательной,  –  это то, что она является действительно картой. 

Поэтому при ответе на вопрос: как быстрее найти дорогу –  по объяснению или 

по нарисованному маршруту на карте – я выбрала второй вариант и не 

ошиблась. 
 

 
 

Ход урока доказал, что интеллект – карта является эффективным способом 

работы с информацией: 
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во-первых, урок в форме ментальной карты гораздо легче подготовить, 

нежели написать его «линейный» вариант. Кроме того, она предоставляет как 

педагогу, так и обучающемуся то большое преимущество, что все содержание 

урока оказывается, как говорится, на ладони; 

во-вторых, учебный материал на основе ментальных карт является гибким 

и легко приспосабливаемым к меняющимся условиям, позволяет вносить 

коррективы в содержание урока; 

в-третьих, физический объем лекционного (конспектируемого) материала 

уменьшается. 

Таким образом, преимущества интеллект-карт перед стандартным 

способом представления материала урока – презентации – очевидны. 

Наступивший век по праву можно назвать веком интеллекта, и этому веку 

нужен новый инструмент, отвечающий его запросам к широте 

информационного охвата, быстроте ее обработки, объединению данных 

различных форматов.  

Наиболее перспективным претендентом на роль такого инструмента 

являются ментальные карты, которые находят все большее применение в 

образовательном процессе. 

Современность предъявляет также все более высокие требования к 

обучению практическому владению русским языком в повседневном общении 

и профессиональной сфере. Объемы информации растут, и часто рутинные 

способы ее передачи, хранения и обработки являются неэффективными. 

Использование информационных технологий раскрывает огромные 

возможности компьютера как средства обучения. 

 

 

РАЗВИТИЕ СОЦИОКУЛЬТУРНОЙ КОМПЕТЕНЦИИ КАДЕТОВ 

СРЕДСТВАМИ ИНФОРМАЦИОННОГО WEB-ПОИСКА  

НА ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ САЙТАХ СТРАН ИЗУЧАЕМОГО ЯЗЫКА 

 

Денисова Мария Александровна 

(maria_denisova@bk.ru) 

Преподаватель немецкого языка 

ФГКОУ «Омский кадетский военный корпус  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Согласно требованиям ФГОС в обязательный минимум содержания 

образовательных программ по иностранным языкам сейчас включены 

социокультурные знания и умения  сведения о стране изучаемого языка, 

духовных ценностях и культурных традициях, особенностях национального 

менталитета. Таким образом, социокультурная компетенция, являясь 

компонентом иноязычной коммуникативной компетенции, становится важной 

составляющей частью комплексной цели обучения иностранным языкам. 

Социокультурная компетенция средствами иностранного языка в ДОУ МО 

РФ  закладывает основы для: 
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 дальнейшего развития иноязычной коммуникативной компетенции; 

 развития профессиональных качеств будущего офицера  с целью 

взаимодействия с представителями вооруженных сил различных стран; 

 переноса позитивного опыта изучения стран изучаемого языка при 

последующем самостоятельном изучении других языков и, соответственно, 

других культурных сообществ. 

Освоение новых знаний в полном объёме в современном мире невозможно 

без активного использования учащимися информационных технологий. 

Кадеты, обучаемые в 8 - 9 классах, уже владеют навыками работы с 

компьютером и приложениями к нему, могут осуществлять коммуникативную 

деятельность в Интернете. Задача учителя – научить применять ИКТ 

компетенцию в учебно-познавательных целях.  

Одним из ИКТ умений, развиваемых на уроках иностранного языка, 

является информационный Web-поиск, направленный на анализ и обработку 

аутентичных материалов на образовательных сайтах стран изучаемого языка.  

Таким образом, элементы ИКТ технологий, успешно включаясь в процесс 

формирования социокультурной компетенции кадет, способствуют не только 

повышению мотивации и развитию коммуникативных умений при обучении 

немецкому языку, но и достижению метапредметных результатов обучения и 

формированию у кадет универсальных учебных действий. 

В предложенной работе рассматриваются возможности развития ИКТ и 

социокультурной компетенций кадет на уроках немецкого языка в 8 и 9 классах 

с использованием информационного поиска на образовательных сайтах стран 

изучаемого языка с целью получения и обработки запрашиваемой согласно 

задачам урока информации.  

В ходе применения элементов технологии информационного Web-поиска 

кадеты должны научиться: 

 использовать базовые и расширенные возможности информационного 

поиска в Интернете; 

 владеть технологическими навыками работы с пакетом прикладных 

программ Microsoft Office и программ онлайн-офиса и интернет-сервиса 

облачного хранения файлов Google Docs. 

При поиске и передаче информации кадеты должны научиться: 

 выделять ключевые слова для информационного поиска; 

 самостоятельно находить информацию в информационном поле 

иноязычных сайтов; 

 организовывать поиск в Интернете с применением различных 

поисковых механизмов; 

 уметь анализировать и систематизировать информацию, выделять в 

тексте главное, самостоятельно делать выводы и обобщения на основе 

полученной информации. 

При презентации выполненных работ: 

 подбирать соответствующий материал для создания информационного 

продукта, представленного в различных видах; 
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 оформлять информационный продукт в различных видах (таблицы, 

документ Word, презентация). 

Опыт работы по развитию ИКТ и социокультурной компетенции кадет 

представлен в планах и видеообзоре учебных занятий. Подобные занятия 

систематичны и проводятся в рамках каждого тематического блока в УМК 8 и 9 

классов.   

На конкурс предложены планы занятий по трем различным темам. В 

каждом из занятий предложены элементы использования информационного 

Web-поиска.  

По итогам уроков кадетами созданы различные виды информационных 

продуктов учебного занятия:  

 сравнительная таблица «Система образования стран изучаемого языка 

(Германия, Австрия, Швейцария)»;  

 анкета в виде документа Word (созданный в Google Docs) «Биография и 

творчество Ф.Шиллера»; 

 презентация «Немецкие заимствования в военном деле» (созданная в 

Google Docs).  

Темы учебных занятий:   

«Система образования стран изучаемого языка»;  

«Известные поэты Германии»  

ссылка на информационный продукт урока: 

https://docs.google.com/document/d/1x2sytKiv0PRnG2_6pi0zbd77gPtTLNUjK

3HomYYqfGc/edit#;  

«Изучение иностранных языков» 

ссылка на информационный продукт урока: 

https://docs.google.com/presentation/d/1lMM3P_6XVhqK5I2VzQpKZEnn6bB

Vbr5rpFQFTemE0_w/edit#slide=id.g1a160eafd6_0_68 

Планы занятий: папки Приложение 1,2,3 

Использованные источники: 

 Бим И. Л. Немецкий язык. Книга для учителя. 8,9 класс : пособие для 

общеобразоват. организаций / И. Л. Бим, Л. В. Садомова, Р. Х. Жарова. – 3-е 

изд., доп. – М. : Просвещение,2015.  

 Латухина М. В. Понятие социокультурной компетенции в обучении 

английскому языку // Молодой ученый. – 2014. – №20. – С. 725-727. 

 https://www.bitkom.org/Presse/Presseinformation/Internetrecherche-gehoert-

zum-Schul-Alltag.html  

 http://www.bpb.de/lernen/grafstat/grafstat-bundestagswahl-

2013/148868/internetrecherche 
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ДОРОГАМИ ВОЙНЫ. ПОЭЗИЯ ВОЕННЫХ ЛЕТ 

 

Душкина Наталья Александровна 

 Ибрагимова Жанна Эльхан Кызы 

(info@kpku.edumil.ru) 

ФГКОУ «Краснодарское президентское кадетское училище» 

 

Авторское ЭОР разработано на языке программирования HTML с 

использованием JavaScript для браузера Google Chrome. 

Представленный материал разработан для трёх уроков литературы в 6 

классе. 

Уроки объединены темой «Поэзия Великой Отечественной войны». 

Логика построения этого материала подсказала формы и приёмы использования 

ИКТ. Поскольку современный подход к обучению предполагает развитие 

различных компетенций,   важную роль приобретают межпредметные связи. В 

данном случае это связь  литературы с историей, географией, музыкой. 

Выбранные формы ИКТ призваны помочь органично сочетать элементы 

данных дисциплин, чтобы в рамках урока реализовать достаточно объёмный 

учебный материал. 

Задача первого урока – познакомить обучающихся не только с творчеством 

поэтов-фронтовиков, но и с историческими фактами, и с географией дорог 

войны. На первом  слайде   появляется текст стихотворения Тихонова…  и 

четыре кадра сражений. Обучающиеся должны  определить битву, логически 

связав её с текстом стихотворения. 
 

 
Слайд 1. 

 

 Следующий шаг (слайд №2) – распределение цифр, соответствующих 

правильному ответу (дата сражения, полководцы), по трём представленным 

кадрам. 
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Слайд 2. 

 

 Проделанная работа помогает составить историческую справку и 

определить основные отличия исторической справки от художественного 

произведения, тематически связанного с историческим событием.  
 

 
Слайд 3. 

 

Текстовый материал второго урока тесно связан с песенными традициями 

Великой Отечественной войны.  На экране появляются  три портрета поэтов, 

звучит песня на стихи одного из них. Тут же  обучающиеся знакомятся с 

документальными видеоматериалами, которые помогают погрузиться в 

атмосферу тех памятных лет.  Ребята должны правильно определить автора и 

название стихотворения. Сочетая военную хронику с текстами песен известных 

поэтов, мы готовим ребят к целостному анализу произведений. 
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Слайд 4. 

 

Третий урок, завершающий тему «Поэзия Великой Отечественной войны», 

является творческим воплощением знаний, полученных на предыдущих 

занятиях. 
 

 
Слайд 5. 

 

На экране  проходят кадры видеохроники и звучит стихотворение, затем 

появляются друг за другом вопросы с тремя вариантами ответов. Обучающиеся 

выбирают один, и если ответ верен, то он появляется в таблице, которая 

формируется с левой стороны экрана. Каждый из предложенных вопросов 

проверяет знания в определённой области литературоведения: знание 

творчества поэта, истории создания произведения,   определение 

изобразительно- выразительных средств, используемых в стихотворении, 

понимание идейной направленности произведения. В результате 

сформированная таблица   становится реализованным проектом – созданием 
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своеобразного пособия для последующей работы – анализа  лирического 

произведения.  
  

 
Слайд 6. 

 

Использованные источники: Литература. 6 класс. Учебник для 

общеобразовательных учреждений. В 2 ч./ Автор-составитель: Г.С. Меркин – 

Москва: «Русское слово», 2015 г: стихи «В лесу прифронтовом» М. 

Исаковского», «В землянке» А. Суркова и «Эх, дороги» Л. Ошанина. «Ты 

помнишь, Алеша, дороги Смоленщины…» К.Симонова. 

 

 

ЭФФЕКТИВНОСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ  

ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАТИВНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

В ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

НА УРОКАХ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА 

 

Егорова Елена Александровна 

(usvu75@mail.ru) 

Самойлова Лариса Александровна 

(vfckjdf18@yandex.ru) 

Трофименко Оксана Анатольевна  

(toa-06@yandex.ru)\ 

 ФГКОУ  «Уссурийское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Образовательной целью применения информационно-коммуникационных 

технологий (ИКТ) на уроках английского языка является поиск новых средств 

при переходе от традиционного к инновационному образованию. 

Использование ИКТ оживляет учебный процесс, открывает большие 

возможности для расширения образовательных рамок, несет в себе огромный 
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мотивационный материал и способствует принципам индивидуализации 

обучения иностранному языку, особенно в проектной и исследовательской 

деятельности.  

Проектная деятельность с использованием ИКТ дает возможность 

формировать активную учебно-познавательную деятельность обучающихся, 

помогает им осваивать новые способы работы с альтернативными источниками 

информации, формировать основы информационной культуры. В результате 

такой работы у обучающихся возрастает мотивация к изучению предмета; 

автоматически формируется  отношение к компьютеру, как к исполнителю, то 

есть инструменту, с помощью которого можно решить поставленную задачу 

быстро, качественно, интересно. 

В рамках данной работы мы представляем 3 конспекта уроков применения 

ИКТ на занятиях по английскому языку:  

5 класс – тема урока «Суворовское военное училище», форма урока – урок-

рефлексия (преподаватель Егорова Е.А.) 

7 класс – тема урока «Любимое место в городе Уссурийске»  форма урока: 

проектный урок (преподаватель Самойлова Л.А.) 

7 класс – тема урока  «Интервью в газете»; форма урока – документальный 

практикум (преподаватель Трофименко О.А.) 

 На данных уроках нами применялись следующие виды ИКТ в рамках 

проектной деятельности по теме «Мой город Уссурийск и мое училище» для 

обучающихся 5 и 7 классов (11-14 лет) на занятиях по английскому языку: 

мультимедийные дидактические презентации; использование обучающих 

видеофильмов; создание обучающих видеофильмов в программе для 

редактирования и создания видео Movie Maker; создание тестов в программе 

для компьютерного тестирования  My Test; тестирование обучающихся с 

помощью программы для компьютерного тестирования  My Test; создание 

буклета в настольной издательской системе Publisher; использование 

тренажеров на базе программы Power Point; работа в текстовом редакторе 

Word; поиск необходимой информации в Интернете;  создание собственного 

сайта  (на базе ru.wix.com). 

Анализ исследований ученых показывает, что для формирования 

готовности к иноязычной речевой деятельности наиболее оптимальной 

является именно коммуникативная мотивация, так как она включает 

направленность обучающегося на приобретение новой иноязычной 

информации.  

Ориентация на компетентностный подход при обучении иностранному 

языку предполагает формирование иноязычной коммуникативной 

компетенции. 

Современный подход к постановке цели урока состоит в том, чтобы 

дифференцировать общую педагогическую задачу: обучать – воспитывать – 

развивать. Одним из таких методов является технология личностно-

ориентированного обучения, направленная на интеллектуальное и 

нравственное развитие личности обучающегося. 
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Одной из технологий, обеспечивающей личностно-ориентированное 

обучение, является метод проектов, как способ развития творчества, 

познавательной деятельности, самостоятельности. Этот метод дает 

положительные результаты и на всех ступенях обучения. Работа по созданию 

проектов, на наш взгляд, является неотъемлемой частью учебного процесса. 

Использования метода обучения в сотрудничестве позволяет 

обучающимся  вести себя более  активно. Слабые обучающиеся чувствуют 

уверенность в собственных силах. Они осознают  свою значимость: и от их 

усилий зависит успех всей группы. Полученная в итоге положительная оценка 

становится результатом усилий каждого обучающегося и служит стимулом для 

дальнейшего интереса к предмету, к совместному труду и к обучению. 

Приобретение индивидуального опыта учащегося осуществляется за счет 

активизации процесса обучения. А это достигается путем применения 

технологии развития критического мышления. В данной технологии 

принципиально меняется роль преподавателя: он становится партнером, 

активизирующим и направляющим учебный процесс. Обучающийся  не просто 

получает очередной объем готовых знаний, а вовлекается в процесс 

конструирования знаний на основе равноправных партнерских отношений.  

Использование на уроках иностранных языков достижений 

информационно-коммуникационных технологий повышает мотивацию и 

познавательную активность обучающихся всех возрастов, расширяет их 

кругозор.  

Компьютер может быть эффективно использован  для ознакомления, 

тренировки и закрепления новых языковых знаний, умений, навыков, а также 

на этапе их контроля. Дидактическая эффективность компьютера определяется 

его возможностями как в информационном, так и техническом плане.  

На сегодняшний день нами на уроках  иностранного языка используют 

различные виды информационно-коммуникационных технологий, их спектр 

постоянно расширяется – появляются новые и  функционально 

совершенствуются уже имеющиеся и устоявшиеся.  

В практике своей педагогической деятельности мы широко используем 

мультимедийные дидактические презентации, созданные в программе Power 

Point специально для конкретных занятий. Визуальная насыщенность учебного 

материала делает его ярким, убедительным и способствует интенсификации 

процесса его усвоения. Компьютерные презентации позволяют акцентировать 

внимание обучающихся на значимых моментах излагаемой информации и 

создавать наглядные эффектные образы в виде иллюстраций, схем, диаграмм, 

графических композиций и т. п. Презентация позволяет воздействовать сразу на 

несколько видов памяти: зрительную, слуховую, эмоциональную и в некоторых 

случаях моторную. 

Слайды могут использоваться на любом этапе изучения темы: при 

изучении нового материала, при закреплении новой темы или при проверке 

знаний.  

На своих занятиях мы также часто используем собственные презентации-

тренажеры. В процессе выполнения заданий преподаватель может 
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реализовывать разнообразные образовательные, воспитательные и 

развивающие цели. Это и закрепление и отработка изученного правила, и 

развитие навыков устной и письменной речи, и умение объективно оценивать 

работу товарища, и многое другое. Подобные тренировочные задания могут 

быть использованы как на уроке, так и в качестве задания на самоподготовку, 

позволяют организовать и фронтальную, и групповую, и индивидуальную 

работу. Могут применяться и для закрепления только что изученного 

материала, в том числе сами включать в себя наглядные элементы объяснения, 

и для ликвидации пробелов в ранее пройденных темах.  

Введение видео в процесс обучения меняет характер традиционного урока, 

делает его более живым и интересным. Применение видео на уроках 

способствует расширению общего кругозора обучающихся, обогащению их 

языкового запаса и страноведческих знаний. Прежде всего, это  обучающие 

фильмы на английском языке, видеоуроки и видеоролики определённой 

тематики на закрепление той или иной темы по грамматике, лексике или 

фонетике. Они являются одни из  средств, при помощи которых можно 

разнообразить учебные материалы по английскому языку, развивать навык 

восприятия устной английской речи на слух. 

На наших уроках мы также используем разработанные преподавателями и 

обучающимися видеоматериалы. В эту категорию входят специально 

разработанные по тематикам фильмы, речь действующих лиц этих фильмов 

адаптирована по лексике и скорости к определённому уровню изучающих 

английский язык. Мы создаем с обучающимися и  фильмы на английском языке 

с субтитрами.  Поскольку зрительный анализатор является основной системой 

восприятия информации человеком, то наличие визуального дублирования 

может оказать помощь в освоении английского языка на слух.  

Использование компьютерного тестирования повышает эффективность 

учебного процесса, активизирует познавательную деятельность обучающихся. 

Объективный контроль успеваемости, осуществляемый программой, 

полностью устраняет предвзятое отношение к оценке обучаемых. Кроме того 

осуществляется дифференцированный подход к обучению (выбор уровня 

теста и работа в собственном режиме); повышать объективность анализа работ 

обучающихся; выполняется  работа над ошибками; 

 осуществляется мониторинг выполнения как самих тестов, так и выполнения  

работы над ошибками; редактируется  содержание тестов; оптимизируется труд 

преподавателя при проведении и проверке тестов. 

Мы создаем тесты с помощью программы My Test, которая  помогает нам 

легко организовать и проводить тестирования как с целью выявления уровня 

знаний, так и с обучающими целями. Обучающиеся сразу же видят результат в 

процентах, оценку и неправильные ответы. В тесте можно использовать 

как задания одного типа, так и задания разных типов.  

Интернет-ресурсы обладают рядом возможностей для изучающих 

иностранный язык. Включение Интернет-материалов в лингводидактический 

процесс может быть действенным в обучении различным видам речевой 

деятельности и аспектам иноязычной речи. Интернет-ресурсы повышают 
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уровень социокультурной осведомленности обучающихся, уровень общей 

эрудированности и кругозора; самостоятельно подготовиться к 

международным языковым экзаменам и т.д.  

Как информационная система, Интернет предлагает своим пользователям 

многообразие информации и ресурсов. Базовый набор услуг, которые мы 

применяем на своих занятиях,  включает в себя: электронную почту (e-mail); 

возможность публикации собственной информации, создание собственной 

домашней странички (homepage) и размещение ее на Web-сервере;  доступ к 

информационным ресурсам: справочные каталоги (Yahoo, InfoSeek/UltraSmart, 

LookSmart, Galaxy); поисковые системы (Google, Yandex). Эти ресурсы активно 

используются нами на уроке английского языка. 

Использование настольной издательской программы «Publisher» позволяет 

формировать информационную культуру и  умение осуществлять обработку 

информации;  развивать личность обучающихся; развивать креативное 

мышление; формировать эстетическую культуру; развивать коммуникативные  

способности; развивать умения осуществлять исследовательскую деятельность. 

При использовании данной программы обучающиеся не только повышают 

уровень своей компьютерной грамотности, но  и обучаются правильно 

оформлять результаты своей работы, то есть развиваются умения 

информационной культуры. Творческий подход и фантазия при использовании 

программы «Publisher»  делает уроки более интересными и запоминающимися 

как для обучающихся, так и для преподавателя. 

Таким образом, оценивая эффективность применения выбранных нами 

ИКТ, можно сделать следующий вывод. Обозначенные виды информационно-

коммуникационных  технологий позволяют  создавать мотивационную среду 

обучения иностранным языкам; сделать акцент на конкретной теме изучения 

или языковом аспекте, вызвать у обучающихся познавательный интерес; 

способствуют  общекультурному развитию обучающихся; совершенствуют 

навыки владения компьютером; создают   благоприятный психологический 

климат на уроке; дают  возможность реализации индивидуализации обучения и 

принципа обратной связи; предоставляют большие возможности наглядного 

предъявления материала; помогают сочетать контроль и самоконтроль; дают 

объективную и своевременную оценку действий обучающихся; активизируют 

навыки самостоятельной работы обучающихся; дают возможность построения 

открытой системы образования, обеспечивающей каждому индивиду 

собственную траекторию обучения и самообучения. 
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ЭЛЕКТРОННЫЙ ТРЕНАЖЁР-СПРАВОЧНИК ПО ПОДГОТОВКЕ К ОГЭ 

ПО РУССКОМУ ЯЗЫКУ ДЛЯ 8-9 КЛАССОВ 

 

Залунина Людмила Юрьевна  

(zalunina@mail.ru) 

Преподаватель русского языка и литературы  

Туманова Наталия Ивановна 

(derevyankina.nataliya@mail.ru) 

Методист лаборатории ИОТ  

ФГКОУ «Уссурийское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации»  

 

Тренажёр-справочник по русскому языку для 8-9 классов предназначен для 

самостоятельной подготовки обучающихся к экзамену по русскому языку в 

формате ОГЭ, а также для проведения преподавателями уроков обобщения и 

повторения знаний по темам, изучаемым в курсе 8-9 классов и выносимых на 

Государственную итоговую аттестацию, диагностики проблемных зон в 

знаниях, обучающихся и последующей их коррекции. 

Успешность сдачи ОГЭ по русскому языку, как и по любому другому 

предмету, во многом определяется тем, насколько обучающиеся подготовлены 

к этому экзамену.  Основной целью данного тренажёра- справочника является 

не только подготовка обучающихся к сдаче экзамена, но и оказание им помощи 

в преодолении трудностей в изучении русского языка. 

Тренажёр-справочник составлен с учётом специфики знаний, умений и 

навыков обучающихся. Он позволяет расширить, углубить и обобщить 

изученный материал, а также вести преподавателю, работающему с 

восьмиклассниками, опережающую работу по подготовке к ОГЭ. 

Интерактивный тренажёр-справочник представляет собой материал, 

который поможет обучающимся подготовиться к сдаче тестовой части ОГЭ по 

русскому языку (задания 2-14). Примерные варианты тестовых заданий 

составлены с учётом спецификации и демоверсии КИМ ОГЭ-2017. Они 

включают в себя задания, представленные в сжатой и оптимально 

структурированной форме, входящие в демонстрационные материалы по 

русскому языку, но в большей степени наполнены текстами военной тематики, 

что позволяет реализовать военную составляющую. Набор типовых 

тренировочных заданий с методическими указаниями и ответами позволит 

закрепить и систематизировать полученные знания и подготовиться к успешной 

сдаче ОГЭ по русскому языку. Значительное место в тренажёре отводится 

повторению таких разделов школьной программы по русскому языку, как 

«Лексика и фразеология» (Задание 6. Синонимы), «Фонетика» (Задание 4. 

Правописание приставок, оканчивающихся на –з и –с), «Орфография» (Задание 

4. Правописание приставок; Задание 5. Правописание Н и НН в суффиксах слов 

различных частей речи. Правописание суффиксов различных частей речи. 

Правописание личных окончаний глаголов), «Синтаксис» (Задание 7. Виды 

подчинительной связи в словосочетании; Задание 8. Способы выражения 
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главных членов предложения; Задание 11. Выделение грамматических основ в 

предложении; Задание 12. ССП и СПП; Задание 13. Виды соподчинения 

придаточных предложений главному; Задание 14. Сложное предложение с 

бессоюзной и союзной сочинительной и подчинительной связью), 

«Пунктуация» (Задание 9. Пунктуация при однородных членах предложения; 

Задание 10. Вводные слова, обращения, уточняющие обособленные 

обстоятельства и определения, знаки препинания при них), «Выразительность 

русской речи» (Задание 3. Изобразительно-выразительные средства русского 

языка), «Речь. Чтение. Адекватное понимание письменной речи» (Задание 2. 

Смысловой анализ текста). Таким образом, в тренажёре особое внимание 

уделено обязательному обобщению и повторению следующих тем: 

 текст как речевое произведение, смысловая и композиционная целостность 

текста, анализ текста; 

 художественные средства выразительности; 

 лексическое значение слова и фразеологического оборота 

 простое предложение: главные и второстепенные члены; 

 двусоставные и односоставные предложения; 

 словосочетание; 

 сложносочиненное предложение; 

 сложноподчиненное предложение; 

 сложное бессоюзное предложение, смысловые отношения между частями 

бессоюзного сложного предложения; 

 сложные предложения с разными видами связи между частями; 

 синтаксический анализ простого предложения; 

 синтаксический анализ сложного предложения. 

Тренажер-справочник состоит из четырех частей: теории, разбора заданий, 

тренировочных тестов и итоговых тестов. К каждому тестовому заданию 

предлагается комментарий, построенный по следующей схеме: 

 формулировка задания; 

 что должен знать обучающийся, выполняя задание; 

 алгоритм выполнения задания; 

 задания для самостоятельной работы к каждому вопросу тестовой части. 

Обучающийся может повторить изученный ранее материал, при этом 

обратив внимание на некоторые особенности выполнения заданий, или же 

сразу приступить к выполнению итогового тестирования. В случае затруднения 

он может обратиться к разделу «Теория», в котором многие правила 

представлены в виде удобных, легко запоминающихся таблиц и схем. В разделе 

«Разбор заданий» обучающийся может рассмотреть правильные варианты 

выполнения заданий, последовательность их выполнения.  

Тренажер-справочник оснащен навигацией, что позволит обучающемуся 

самостоятельно определить не только объем выполняемого задания, но и 

определиться, нужно ли повторять тот или иной теоретический материал или 

сразу переходить к пробному или итоговому тестированию. При затруднениях 

при тестировании или разборе заданий возможно не только вернуться к теории, 
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но и перейти к другому вопросу или вернуться назад. В тренажёре-справочнике 

представлена различная типология заданий, которая может встретиться на 

экзамене, что позволяет обучающимся быть подготовленными и не растеряться 

на итоговой аттестации.Раздел тренировочного тестирования даёт возможность 

проверить свои знания по тому или иному вопросу, что помогает не только 

закрепить полученные из материалов тренажёра знания, но и оценить их.  

Тренажёр-справочник можно использовать для индивидуальной, парной и 

групповой работы на уроке, во внеурочной деятельности, при подготовке к 

урокам обобщения и повторения, для самостоятельной работы. Работая по 

предлагаемой методике интенсивной подготовки к экзамену, обучающиеся 

приобретут уверенность в собственных силах и избавятся от страха и лишнего 

волнения перед предстоящим испытанием (итоговой аттестацией по русскому 

языку). 

Правила работы с тренажёром-справочником 

Начиная работу с тренажером- справочником, необходимо ознакомиться с 

его разделами.  

 

В разделе «Теоретический материал» 

можно повторить как отдельно взятый 

вопрос, так и всю теорию по порядку. 

 

 
 

Разбору каждого теоретического 

вопроса предшествует типология 

заданий, познакомившись с которыми, 

необходимо перейти непосредственно 

к повторению теории. 
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Только систематическая и целенаправленная работа по подготовке к ОГЭ 

по русскому языку позволит обучающимся успешно сдать выпускной экзамен. 

Использованные источники: 

1. Драбкина В. С., Субботин Д. И. ОГЭ. Русской язык. Комплекс материалов 

для подготовки учащихся. М., «Интеллект-центр», 2017. 

2. https://rus-oge.sdamgia.ru/ 

3. https://neznaika.pro/oge/rus_oge/ 

4. http://uchimcauchitca.blogspot.ru/p/blog-page_11.html 

 

После повторения материала 

необходимо определить следующий 

вид работы: перейти к разбору 

выполнения задания, повторить всю 

теорию по русскому языку или снова 

вернуться к теоретическому   

материалу по данному вопросу. 

 

 

После повторения материала 

необходимо определить следующий 

вид работы: перейти к разбору 

выполнения задания, повторить всю 

теорию по русскому языку или снова 

вернуться к теоретическому   

материалу по данному вопросу. 

 

 

Разобрав правильность выполнения 

того или иного задания, необходимо 

определиться с дальнейшими 

действиями: пройти  обучающий тест 

или снова повторить 

теорию.Завершающим разделом 

тренажера- справочника являются 

итоговые тесты, которые помогут 

обучающимся проверить свои знания и 

успешно подготовиться к сдаче ОГЭ 

по русскому языку. 
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СОЗДАНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ ПОСТЕРОВ С ПОМОЩЬЮ 

СЕРВИСА GLOGSTER 

 

Иванова Наталья Николаевна  

(ivanova2710@mail.ru ) 

Клементьева Юлия Николаевна  

( klun79@yandex.ru )  

Преподаватели английского языка 

ФГКОУ «Санкт-Петербургский кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

XXI век – век развивающегося информационного общества, век высоких 

технологий. На данный момент создана достаточно мощная инфраструктура 

информатизации, которая позволила обеспечить практически все учебные 

заведения современной вычислительной техникой и периферийным 

оборудованием. Но самое главное, дала возможность использовать материалы 

глобальной телекоммуникационной сети Internet. И мы стали активно внедрять 

в педагогическую практику информационно-коммуникационные технологии в 

качестве средства обучения, совершенствующего процесс преподавания, 

повышающего качество и эффективность учебного процесса. 

Мы представляем педагогический опыт использования сервиса Glogster. 

Glogster – один из самых популярных сервисов для создания онлайн-

плакатов, позволяющий вставлять в постер аудио, видео, изображения, текст и 

ссылки, а также распространить плакат в Сети. По щелчку мыши эти элементы 

можно активировать – просмотреть текст, увеличить изображение, перейти по 

ссылке  на внешний ресурс, послушать аудио, или посмотреть видео. 

Мы хотим показать все возможности данной технологии на трех 

последовательных уроках.  

1 урок: использование готового глога на уроке учителем при изучении 

соответствующего материала раздела. В данном случае эта технология 

позволяет  использовать глоги в качестве готовых учебных материалов, что, с 

одной стороны экономит время учителя для подготовки к уроку, с другой, 

позволяет разнообразить подачу материала использованием видео и аудио 

материалов, визуальной информации. Также готовые глоги служат источником 

вдохновения для создания собственных работ.  

2. урок: создание собственного глога учащимися. На этом этапе в полной 

мере реализуется системно-деятельностный подход в обучении. Фактически, 

создание глога, это проектная деятельность учащихся в современном цифровом 

формате, но, так как это интернет-технология, созданный проект становится 

достоянием мирового интернет сообщества, а не узкого круга одноклассников. 

Это особенно актуально для уроков английского языка, так как в этом случае 

глоги становятся доступными для понимания значительному числу 

пользователей по всему миру.  Кроме этого, учитель может направить учеников 

на создание глога на определенную тему с целью использования глога в 

дальнейшем учебном процессе на своих уроках. Значительным преимуществом 
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глогов является то, что участвовать в его создании может значительное 

количество человек, в том числе из разных классов и групп, процесс создания 

глога для зарегистрированного пользователя может происходить как в классе, 

так и во внеурочное время в любом месте, где есть доступ интернет. 

3 урок:  использование созданного учащимися глога на уроках. На этом 

этапе решаются как учебные цели урока, так и возможно оценивание качества 

созданного проекта другими учениками, учителем или независимой комиссией 

экспертов. 

Мы решили попробовать использовать данную технологию в 9 классе (15 

лет). При планировании уроков с ИКТ необходимо помнить, что время 

использования ИТ в 9 классах требованиями СанПиН ограничено 25 минутами. 

Для начала, мы сами создали глог по теме Remembrance Day (день памяти 

погибших в Первую и Вторую мировые войны в Великобритании) для 

соответствующего урока по УМК «Английский в фокусе», 9 класс. (Тип – урок 

открытия новых знаний, вид – урок смешанного типа.) 

С помощью глога урок получился более интересным и эмоционально-

окрашенным, что, безусловно, понравилось учащимся. Кроме того, им 

понравилась идея создать собственный глог.  

Нам хотелось продолжить тему Дня Поминовения, но уже в России. Как 

известно, на Западе в данный момент всячески принижается  роль Советского 

Союза во Второй мировой войне. И если мы сделаем плакат, посвященный 

страницам Великой Отечественной войны на английском языке, возможно, чуть 

больше людей в других странах узнает том, какими усилиями и жертвами нам 

далась Великая Победа, и что она значит для нас. Таким образом, мир станет 

чуть добрее. 

Учащиеся приехали в Санкт-Петербургский кадетский корпус из  разных 

уголков России, но сейчас живут в Санкт-Петербурге, и мы решили посвятить 

наш постер самым трагическому периоду в жизни нашего города. Кадеты, 

конечно, уже много знают о Блокаде Ленинграда, но нам хотелось напомнить о 

том, что, несмотря на тяжелейшие условия, в осажденном городе продолжали 

трудиться и творить мастера живописи и агитационно-массового искусства, 

поэзии, музыки, театра. В их произведениях, как в зеркале, отразились чувства 

ленинградцев – надежда и отчаяние, страдание и великое терпение, боль и гнев. 

Искусство помогало жить. Эту тему мы и предложили учащимся для 

дальнейшего обсуждения. Далее кадеты в каждом классе выбрали конкретного 

человека, внесшего свой вклад в культурную жизнь блокадного Ленинграда. В 

одном классе – это Дмитрий Шостакович и его знаменитая на весь мир 7 

(Ленинградская) симфония. В другом классе – Ольга Бергольц и ее бессмертная 

поэзия. В качестве домашнего задания кадеты должны поискать материалы по 

данной теме в сети Интернет или в печатных источниках, чтобы найти 

черновые материалы и определиться со своим участком работы.  

На втором уроке кадеты в каждой группе выбрали руководителя группы, 

отвечающего за координацию всей работы, ответственных за подбор текстовой 

и визуальной информации, аудио-видео материалов, за создание словаря и 

контрольных вопросов. Помимо этого, определили критерии, по которым будет 
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оцениваться их глог. Это: содержание, организация информации, презентация и 

дизайн глога. Далее по группам или индивидуально выполняли свой объем 

работы, обсуждали и выбирали лучшие варианты, записывали аудиозаписи  

текстов, наполняли глог отобранным материалом. Домашнее задание – 

завершить проектную работу к заданному сроку и оформить её в виде 

электронного плаката, а также подготовиться к презентации своей части глога. 

(Тип –  урок открытия новых знаний, обретения новых умений и навыков, вид – 

урок смешанного типа). 
 

   
 

В начале третьего урока каждому кадету был выдан раздаточный 

материал: подготовленная на предыдущем уроке новая лексика и таблицы для 

заполнения новой информации в процессе урока. После ознакомления с новой 

лексикой и заданиями кадеты провели часть урока по своей теме с помощью 

созданного ими глога. Остальные кадеты должны были услышать и записать 

нужную информацию на основе представленных аудио и видео материалов, 

обсудить правильность ответов в парах и составить короткое монологическое 

высказывание по теме в группах, используя представленный в глоге материал. 

(Тип – урок развивающегося контроля, вид – защита проектов.) 
 

   
 

Таким образом, в процессе уроков с использование глогов кадеты не 

только усвоили предметный материал по теме, но и максимально реализовали 

свои творческие способности, развили свои умения в работе с аудио-видео 

рядом, значительно расширили свой кругозор. Кроме того, в глоге есть 

различные полезные ссылки по данной теме, которые можно использовать на 

уроках истории, литературы, музыки или внеклассных мероприятиях. Учителя 

же получили готовый материал по данной теме учебника, который можно 

использовать непосредственно на уроках (одном или нескольких) в будущем. 
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Эффективность данной технологии, к сожалению, доказывается тем, что если 

раньше была бесплатная версия, сейчас существует только платная подписка 

для учебных заведений, от 39$ в год. Но она того стоит.  После оформления 

подписки учителя могут создавать электронные плакаты и давать учащимся 

задания, а также получают доступ к библиотеке из более, чем 10 000 

изображений Glogster по различным темам, сделанных учащимися из более чем 

200 стран, которые они могут свободно использовать в своих работах. 

Бесплатная версия позволяет работать с глогами некое ограниченное время, 

ваш глог доступен только вам, и выбор готовых глогов несколько ниже, но, тем 

не менее, мы уже с удовольствием используем их в работе.  

Как еще может преподаватель использовать интерактивные постеры? 

1. Создавать интерактивные постеры для наглядного объяснения той или 

иной темы. Например, для обсуждения какого-то события в новейшей истории, 

Вы можете подготовить постер с фотографиями, отсканированными газетными 

вырезками, фрагментами выпусков новостей и репортажей, ссылками на 

различные материалы по теме.  
 

    
 

2. Рассказать о различных правилах учебного заведения. Например, о том, 

как пользоваться школьной или классной библиотекой, компьютерным классом 

и  наглядными пособиями. Вы можете, как записать небольшие видео, так и 

добавить фотографии с подписями. 

3. Рассказать родителям или другим учителям о Ваших уроках, для чего 

Вы можете создать постер с фотографиями класса, видеофрагментами с 

ответами учащихся и отсканированными работами. 

4. Хороший способ познакомиться с учащимися – это подготовить постер о 

себе. Включите в него фотографии  из разных мест работы и учебы, сканы 

дипломов, ссылки на Ваш сайт и публикации в СМИ. 
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Как учащиеся могут использовать интерактивные постеры? 

1. Создать интерактивный постер в качестве итогового проекта, чтобы 

продемонстрировать свои достижения. Это может быть своеобразное 

портфолио, в которое учащийся может включить все свои работы за год или 

учебный курс. 

2. Создать учебный плакат по той или иной теме для других учащихся. 

3. В начале года создать постер с рассказом о себе, включив в него 

фотографии, видео из домашнего архива, сканы дипломов и сертификатов, и 

так далее. Все плакаты могу быть выставлены в отдельной галерее, что 

позволит учащимся лучше узнать друг друга. 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ  СЕРВИСА  LEARNINGAPPS 

ДЛЯ  РЕАЛИЗАЦИИ ВОЕННОГО КОМПОНЕНТА 

НА  УРОКАХ  РУССКОГО  И  АНГЛИЙСКОГО  ЯЗЫКОВ 

 

Кашапова Эльмира Нахиповна 

(elmira-kashapova@mail.ru) 

Преподаватель 

Кудрявцева Юлия  Дмитриевна 

 (nazyuliya@mail.ru) 

Преподаватель 

ФГКОУ «Пермское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Учителей российских школ сложно удивить коллекциями  электронных 

образовательных ресурсов, но  нередко  по  разным  причинам  они не 

устраивают  педагогов.  Это можно объяснить тем, что   не  все  учебные 

интернет ресурсы способствуют  качественной организации  образовательного  

процесса в уникальных условиях  определённой   школы,  отдельного класса, 

конкретного  состава  обучающихся.  В  довузовских  образовательных  

учреждениях  Министерства  Обороны  Российской  Федерации  необходимым  

компонентом  образовательной программы  является  «военная  составляющая» 

как  основополагающая для воспитания личности, формирования духовно-

нравственной основы и жизненных взглядов будущих офицеров российской 

армии. Данный процесс предусматривает поиск эффективных путей 

достижения планируемых результатов. Именно поэтому учителя, работающие в 

таких учреждениях, стремятся овладеть навыками работы в различных 

программных средах, чтобы создавать собственные электронные ресурсы для 

качественной реализации военной составляющей на своем предмете в полном 

объеме.  

Огромным потенциалом, с нашей точки зрения, обладают специальные 

онлайн сервисы для создания собственных интерактивных дидактических 

материалов к конкретному уроку, внеклассному мероприятию, проекту. Они 

дают возможность любому учителю сделать что-то самому, создать свои 
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собственные работы и организовать образовательную деятельность с 

использованием  ИКТ.  

Одним из эффективных сервисов является LearningApps.org. Это 

приложение Web2.0 для поддержки обучения и процесса преподавания с 

помощью интерактивных модулей. Сервис предназначен для создания 

интерактивных учебно-методических пособий по разным предметам. Тематика 

разнообразна: от работы с картами до разгадывания кроссвордов и создания 

карт знаний. (Приложение 1) 

Конструктор, предлагая шаблоны, в которые может быть встроено любое 

содержание (вербальное, визуальное, аудио, видео),   позволяет создавать 

современные электронные интерактивные упражнения. Составление заданий 

для использования на разных этапах урока  (мотивации, объяснения нового 

материала, закрепления, повторения, контроля и пр.)  даже для начинающего 

пользователя не вызывает никаких трудностей:  нет  необходимости 

устанавливать  дополнительные  программы и дистрибутивы, не  отнимает  

много  времени на адаптацию пользователя, от учителя  требуются  только 

минимальные навыки  работы с  ИКТ. Игровая форма создаваемых в сервисе 

интерактивных упражнений способствует развитию познавательной активности 

учащихся, повышает мотивацию учащихся к предмету, способствуют развитию 

мыслительных навыков. Задания учат классифицировать, сопоставлять, 

анализировать, принимать решения, делать выводы, исправлять свои ошибки. 

Интерактивные  игры военной тематики, созданные в данном приложении,  

позволяют запоминать учебный материал легко и надолго, т.к. обучающиеся 

обычно лучше запоминают то, что им приятно делать. Элемент развлечения 

усиливает в детях желание учиться. Например, во всех вариантах 

интерактивной игры «Догадайся» обучающиеся не пытаются выучить 

тематические слова или фразы, они стараются их угадать и выиграть, они  не 

догадываются, что идет процесс обучения. Это и есть реализация требований 

системно-деятельностного   подхода. 

Сервис Learningapps может использоваться на любых уровнях обучения 

как дополнительное приложение при обучении по любому учебно-

методическому комплексу, входящему в Федеральный перечень учебных 

изданий, рекомендованных к использованию в учебном процессе. 

Использование данного мультимедийного приложения позволяет поддерживать 

учебный процесс необходимыми инструментами визуализации, сохраняя 

преемственность как с традиционными технологиями, так и с инновационными, 

а также, создает условия для наиболее успешной реализации требований ФГОС 

и является основой создания активно-деятельностной познавательной среды 

для обучающихся.  В классе с  интерактивной доской можно сделать урок более 

разнообразным и насыщенным. Каждого привлечь к выполнению заданий, 

используя ноутбуки,   имеющиеся  у  обучающихся. 

Предметы “русский язык” и “английский язык” находятся в тесной 

взаимосвязи в курсе обучения суворовцев. Цели, преследуемые на каждом из 

уроков, формы организации учебного занятия, методы и приемы очень похожи, 

т.к. по сути своей учат работе с языковыми и речевыми единицами. Мы видим 
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огромный потенциал в интеграции двух предметов. Сохраняя свою предметную 

специфику, каждый предмет дополняет другой, позволяя видеть связи и 

закономерности языковых и речевых явлений. Разумная интеграция предметов 

позволит добиться многостороннего лингвистического развития суворовцев, 

что в свою очередь положительно скажется на развитии их коммуникативной 

компетенции в целом.  

“Военный компонент” на обоих уроках выступает как тематическое 

содержание и ни в коем случае не нарушает предметного содержания. 

Включение  “военного компонента”  в содержание  предмета на  уроках 

русского языка или английского языка не означает, что учитель будет   

знакомить суворовцев с основами  военного дела. «Миссия» преподавателей 

заключается в том, чтобы  дать дополнительные предметные знания, на 

материале так или иначе связанном с военным делом. Содержание “военного 

компонента” для уроков русского языка и английского языка определено, как 

примерное, поэтому преподаватель может, ориентируясь на свой предмет, 

создавать материалы по своему желанию и в соответствии  с  программой.  

Например, при изучении темы “Фразеология” на уроках русского языка в  

довузовских образовательных учреждениях Министерства Обороны 

Российской Федерации вполне уместно познакомить учащихся с такими 

фразеологическими единицами как “отвлекающий маневр”, “держать порох 

сухим” и “боевое крещение” . На уроке английского языка, в свою очередь, 

можно найти эквиваленты данных фразеологизмов в  английском языке.  Таких 

точек соприкосновения, как в указанном выше примере,  существует немало. 

Это дает преподавателям простор для творчества и возможность сотрудничать, 

а кроме  того,  способствует  повышению  уровня  мотивации    учащихся и 

качества их обученности.  

В данной работе мы представляем копилку интерактивных упражнений, 

созданных в сервисе Learningapps.org и преследующих целью реализации  

тематического военного компонента на предметном содержании уроков 

русского и английского языков. Предложенные нами интерактивные 

упражнения классифицированы по языковым уровням: 

1) уровень слова (лексический): синонимы, термины, правописание, 

толкование; 

2) уровень словосочетания и  уровень предложения (синтаксический): 

правила сочетания слов, устойчивые словосочетания (фразеологизмы), 

предложение,   главные  члены предложения, порядок слов в предложении; 

3) уровень текста:   понимание,  структура,  стилистическое оформление. 

Данная классификация позволяет преподавателю как русского, так и 

английского языка легко выбрать упражнение для реализации предметных 

целей на своем уроке. Разработанные интерактивные упражнения представлены 

в таблице (для каждого языкового уровня отдельно; Приложение 2). 

В качестве примера реального использования на уроках приложения 

LearningApps для реализации военной составляющей нами предложена 

разработка серии уроков русского языка и английского языка для обучающихся 

8-х классов. Основным видом деятельности на этих уроках является работа с 
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текстом. Именно текст составляет основу дидактического материала, с 

помощью которого у обучающихся формируются предметные  умения, навыки,  

формируются коммуникативные умения. Для  того  чтобы научить суворовцев 

создавать тексты, обеспечивающие результативное общение как на русском, 

так и на английском языке, нужно показать им образцы подобных текстов, 

изучить их структуру, языковые особенности и коммуникативные 

возможности. Не всегда просто подобрать текст для урока. Удачно 

подобранный текст максимально стимулирует языковую и речевую 

деятельность учащихся, поэтому он должен соответствовать определённым 

требованиям: не  только  нести  информацию,  но  и  способствовать  решению 

воспитательных, развивающих  задач,   должен быть интересен учащимся, 

служить образцом для развития и совершенствования навыков и умений устной 

и письменной речи, отправной точкой для самостоятельных личностно-

ориентированных высказываний как на русском, так и на английском языке. 

Тексты для уроков русского и английского языка могут быть как одинаковой 

тематики, так и разной. Основным критерием отбора текста служит 

возможность его использования на конкретном уроке для формирования 

предметных знаний  и метапредметных умений. Для того чтобы текст стал 

реальной и продуктивной основой обучения всем видам речевой деятельности, 

учителям русского и английского языков важно научить учащихся различным 

операциям с материалом текста, разнообразным учебным действиям с 

разнохарактерными единицами – предложением, сверхфразовым единством, 

субтекстом и текстом – с  учётом жанровых и стилистических особенностей 

определённого класса исходного (образцового) текста, навыкам и умениям 

дифференциации, реконструирования, трансформации и конструирования 

языковых единиц в решении определённой учебной задачи (например, 

пересказа текста, его использования в коммуникативно - обращённом устном 

монологическом высказывании, диалоге, письменном сообщении и т.д.). 

Содержание текстов, представленных нами на уроках, связано с военной 

тематикой и реалиями военного дела. Так, на уроке русского языка суворовцы 

говорят о том, как война влияет на детей, как отражается на их эмоциях и 

восприятии окружающего мира. Такое содержание позволяет научить ребят  

размышлять и говорить о жизни и смерти, о свободе и воле, Текст учит их, 

пользуясь богатством родного языка, подбирать “меткое, выразительное и 

живое слово, трогающее душу собеседника” (В.Даль). Тематика текста на 

английском языке описывает обычный день из жизни солдата-миротворца. 

Работа с этим текстом позволяет задуматься о  сходствах и различиях в 

культуре двух народов, усиливает мотивацию, в основе которой лежит интерес, 

что, в свою очередь, способствует развитию желания сотрудничать. Умение 

выражать свои мысли на английском языке – необходимое умение для 

человека, живущего в современном мире, т.к. помогает громко и открыто 

говорить миру о своей стране и ее культуре, развенчивать ненужные 

стереотипы, которые очень часто мешают общению людей разных 

национальностей.  

Алгоритм работы с текстами, в том числе и военной тематики, на уроках 
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русского языка и английского языка одинаковый. Выделяются 3 этапа, в 

каждом из которых есть свой набор универсальных упражнений. Сервис 

LearningApps позволяет создавать практически все виды перечисленных ниже 

упражнений в интерактивном виде. Задача учителя - продумать, на каком этапе 

урока и какое упражнение целесообразно применить для лучшего достижения 

поставленных на уроке целей. 

Мы  выделили  3  основных  этапа работы  с текстом  на  уроке  в  рамках  

сервиса   LearningApps.org: 

1) предтестовый – дифференциация языковых единиц и речевых 

образцов, их узнавание в тексте, и овладение языковой догадкой для 

формирования навыков прогнозирования;  заполнение пропусков  букв  и  

знаков  препинания. 

2) текстовый – использование различных приёмов извлечения 

информации и трансформаций структуры и языкового материала текста; 

3) послетекстовый –  выявление основных элементов содержания текста, 

подготовка к монологическим и диалогическим высказываниям по данной теме 

и овладение различными структурными языковыми единицами. 

Соответствующие  данной  классификации  упражнения мы поместили в 

приложении. 

Для представленных нами в данной работе уроков мы создали в сервисе 

LearningApps аналогичные задания, что, несмотря на разное содержание 

текстов, позволяет решать одни и те же задачи и формировать у обучающихся 

одни и те же компетенции. Такой подход отвечает современным требованиям 

метапредметного обучения. Обучающиеся ощущают себя частью единого 

образовательного пространства, в котором ученик не только овладевает 

системой знаний, но и усваивает универсальные способы действий, с помощью  

которых  он сможет сам добывать информацию на любом учебном предмете.  

Для учителей представленные нами разработки могут стать 

универсальным пособием, на основе которого можно создавать собственные 

авторские продукты для своих уроков. 

 

 

СПЕКТР ВОЗМОЖНОСТЕЙ ИКТ 

ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ ИНОЯЗЫЧНОЙ КОМПЕТЕНЦИИ 

 

Комарицких Юлия Сергеевна 

(yuliya-bobrinyova@yandex.ru) 

Преподаватель немецкого языка 

ФГКОУ «Оренбургское президентское кадетское училище» 

 

Современная концепция языкового образования ставит новые задачи перед 

учителем иностранного языка и делает важный акцент на необходимости не 

ограничивать изучение иностранного языка его вербальной составляющей, а 

формировать социокультурную, а также информационно-коммуникативную 

компетенцию. 
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Приоритетным при решении поставленных задач на уроках немецкого 

языка в Оренбургском президентском кадетском училище является 

использование системно-деятельностного подхода, обеспечивающего новый 

уровень качества образования. Применение данного подхода призвано 

способствовать формированию конкурентоспособности кадет-выпускников, 

умению самостоятельно мыслить, применять полученные знания для решения 

конкретных задач, что гораздо важнее формального наличия набора сведений. 

ИКТ призваны при этом стать не дополнительным компонентом в обучении, а 

неотъемлемой составляющей частью.  

Свою задачу мы видим не только в том, чтобы при введении или отработке 

материала лишь доступно объяснить и рассказать, а в том, чтобы организовать 

исследовательскую работу учеников, направленную на самостоятельное 

решение проблемы, самостоятельную отработку в речи грамматических и 

лексических структур. Этой цели служит систематическое использование ИКТ 

на уроках немецкого языка, оно оправдано высокой продуктивностью данного 

типа урока, кроме того, такие уроки отличаются высоким положительным 

эмоциональным фоном, динамикой, заинтересованностью кадет в материале 

занятия, рациональным использованием времени на уроке. Использование ИКТ 

на уроках немецкого языка способствует:  

 развитию творческих возможностей и способностей учащихся;  

 самообразованию учеников;  

 созданию оптимального количества визуальных опор и наглядности,  а 

также их динамичной смене на уроке;  

 установлению межпредметных связей;  

 приобретению опыта общения на иностранном языке.  

 Информационные технологии, применяемые мною на уроках и во 

внеурочное время можно разделить на следующие типы: 

 интернет-оболочки для создания интерактивных авторских 

упражнений/заданий: 

http://www.studystack.com  

https://learningapps.org/ 

 программа-оболочки для создания интерактивных авторских 

упражнений/заданий, требующих установки на ПК: Hot-potatoes  

 программа для создания и проведения компьютерного тестирования 

знаний, выставления оценки по указанной в тесте шкале, сбора и анализа 

результатов:  

 SunRav Software  программа для создания компьютерного тестирования, а 

также электронных книг и учебников. В данной программе мною был 

разработан авторский грамматический справочник для кадет 6-го класса. 

 сайты, используемые при подготовке проектов кадет, для создания 

авторских видео- и аудиоматериалов  

http://www.voki.com/ 

https://goanimate.com/ 

 Сайты-обучающие платформы 

file:///C:/Users/--/Desktop/Авторское%20электронное%20пособие%20по%20грамматике.%206%20класс.%20Немецкий%20язык
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«Немецкий детский онлайн-университет» 

https://www.goethe.de/ins/ru/ru/spr/eng/kin/kin.html 

«Учи немецкий! Город языков»  

https://www.goethe.de/de/spr/ueb/led.html 

 Стандартные программы Microsoft Office 

Microsoft Office PowerPoint 

Microsoft Office Publisher 

 графические редакторы 

Adobe Photoshop/ Paint.net 

 Программное обеспечение для Интернет-телефонии «Skype». 

Каждую из представленных информационных-коммуникационных 

технологий я использую для выполнения определенной функции и для решения 

конкретной методической и дидактической задачи. Практическое применение 

данных ИКТ определено следующими содержательными характеристиками: 
 

ИКТ форма применения на 

уроке/ вне урока 

образовательная задача тренируемый 

(проверяемый) 

вид речевой 

деятельности/ 

аспект языка 

studystack 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

learningapps 

 

флэш-карты; 

установление 

соответствия; 

Кроссворд; 

Тест открытого типа; 

Тест с выбором 

правильного ответа; 

Многоуровневый тест; 

учебная таблица; 

собрать слова из 

букв/слогов; 

викторина. 

 

образование пары; 

установление 

соответствия; 

распределение на 

группы 

установление 

правильной 

последовательности; 

полный ответ на 

вопрос; 

распределение по карте 

(картинке); 

Тест открытого типа; 

Тест с выбором 

правильного ответа 

игра «Кто хочет стать 

миллионером»; 

организовать деятельность 

учащихся по изучению и 

первичному закреплению; 

тренировать учащихся в 

употреблении 

лексики/грамматики; 

способствовать 

формированию 

(совершенствованию, 

развитию) 

грамматических/лексических 

навыков; 

 

 

 

систематизировать знания 

учащихся;  

организовать деятельность 

учащихся по проверке 

сформированности языковых 

или речевых умений 

 

лексика 

грамматика 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

лексика 

грамматика 

чтение 

аудирование 

монологическая 

речь 

 

https://www.goethe.de/ins/ru/ru/spr/eng/kin/kin.html
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обучающий пазл; 

решетка слов; 

онлайн-голосование; 

игра «где что 

находится?» 

игра «скачки» 

чат; 

Hot-potatoes  тест-викторина JQuiz 

(4 типов: 

альтернативные, 

короткие ответы, 

множественный выбор, 

смешанные); 

заполнение 

пробелов JCloze; 

перепутанные 

предложения JMix;  

поиск 

соответствий JMatch; 

кроссворд JCross; 

способствовать 

формированию 

(совершенствованию, 

развитию) 

грамматических/лексических 

навыков; 

систематизировать знания 

учащихся;  

организовать деятельность 

учащихся по проверке 

сформированности языковых 

или речевых умений 

лексика 

грамматика 

 

SunRav 

Software 

 

тест (множественный 

выбор, соответствие, 

открытый тип, 

установление 

правильного порядка) 

проведения 

тестирования, анализ 

результатов 

компьютерного 

тестирования 

организовать деятельность 

учащихся по проверке 

сформированности языковых 

или речевых умений 

лексика 

грамматика 

 

http://www.vo

ki.com/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://goanim

ate.com/ 

 

создание 

анимационного 

персонажа с голосовым 

сопровождением 

(собственного/компьют

ерного озвучивания)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

создание 

анимационного ролика 

по заданной теме с 

возможностью 

использования титров, 

формировать умение 

проектной деятельности по 

теме; 

развивать умение подготовить 

связанное высказывание по 

теме, умение передать 

прочитанное с опорой на 

текст, 

умение кратко передать 

основную мысль 

прочитанного с опорой на 

текст, 

умение выразить свое 

отношение к прочитанному, 

используя речевые клише 

пример работы:  
http://www.voki.com/site/pickup

?scid=13620339&chsm=96e18e

9e9d4b6085dd9074c0f26e38e6 

 

формировать умение 

проектной деятельности по 

монологическая 

речь 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

монологическая 

речь 

письмо 
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надписей, голосового, 

музыкального 

сопровождения 

теме; 

развивать умение подготовить 

связанное высказывание по 

теме; формировать навыки 

письма как графические 

системы; 

развивать коммуникативных 

умении письма  

пример работы: 

https://youtu.be/XVImWaE89q

U 

 

Проект 

«Немецкий 

детский 

онлайн-

университет»  

 

 

 

 

«Учи 

немецкий! 

Город 

языков»  

 

просмотр 

видеофрагмента 

выполнение заданий 

предложенных лекций 

 

 

 

 

 

 

 

онлайн-игра на 

немецком языке 

способствовать 

формированию восприятия на 

слух и понимания речи, 

предъявляемой в видеозаписи;  

Восприятие на слух и 

понимание текстов с разной 

глубиной и точностью 

проникновения в их 

содержание 

активизировать лексический 

запас по заданной теме 

 

способствовать овладению 

графическими и 

орфографическими навыками; 

развивать умение ими 

пользоваться в письменной 

форме на иностранном языке. 

способствовать овладению 

письмом как средством 

фиксации звучащей речи;  

активизировать лексический 

запас по заданной теме 

аудирование 

лексика 

грамматикамоно

логическая речь 

письмо 

чтение 

 

аудирование 

лексика 

грамматика 

монологическая 

речь 

письмо 

 

 

Обратимся к серии уроков по немецкому языку по теме «Защита 

окружающей среды», проведенных в 7 классе с кадетами в возрасте 12-13 лет. 

Организация данных уроков базируется на применении специфических 

возможностей ИКТ. 

Урок №1 

Тема: Дети спасают мир. Кадеты заботятся о окружающей среде 

Форма: Урок- погружение в проект 

Цель: Развивать рецептивные и продуктивные умения в рамках темы 

«Umweltschutz» (Охрана окружающей среды) 

Технология: Технология проектного обучения с использованием элементов 

ИКТ 

Урок №2 

Тема: Мы помогаем Байкалу! Как?  

Форма урока: Урок – виртуальная  экспедиция 



75 

Цель: обучать умение рассказать об озере Байкал и  составить плакат по 

теме «Озеро Байкал»;  

технология: Технология коммуникативного обучения иноязычной 

культуре  с элементами интерактивной, здоровьесберегающей  технологии 

Урок №3 

Тема: Защита окружающей среды. Экологически чистый дом.  

Форма урока: Урок – виртуальная  экспедиция 

Цель: развивать умение рассказать о преимуществах и недостатках эко-

дома, выразить свое желание или нежелание жить в подобном доме, научиться 

стратегиям работы с текстом и написания письма. 

технология: Технология коммуникативного обучения иноязычной 

культуре с элементами информационно- коммуникациионной и 

здоровьесберегающей технологий 

Урок №4 

Тема: Развитие коммуникативных умений по теме «Проблемы 

окружающей среды» 

Форма урока: Урок-Виртуальная (ролевая) - игра 

Цель: Развитие коммуникативных умений по теме «Проблемы 

окружающей среды» 

технология: Интерактивная, игровая технологии 

На данных уроках  ИКТ были применены для решения следующих 

дидактических задач: 

 погружение кадет в тему урока, мотивация к обсуждению проблемы; 

 активизация изученного материала; 

 снятие лексических/фонетических трудностей; 

 осуществление самоконтроля/взаимоконтроля; 

 создание речевых опор; 

 предъявление дополнительного аудио- и видеоматериала; 

 планирование работы над проектом; 

 организация ролевых/интерактивных игр; 

 организация предтекстового/послетекстового этапа; 

 контроль/закрепления навыка использования грамматического/ 

лексического материала; 

 деление учебной группы на рабочие пары, подгруппы. 

Специфические возможности информационно-коммуникационных 

технологий, а также использование авторских упражнений, созданных с их 

помощью позволяют разнообразить процесс обучения, представить учебный 

материал более наглядным и доступным для восприятия кадетами, 

способствуют эффективности усвоения материала, установлению 

межпредметных связей, дают возможность преподавателю организовать урок 

на качественно другом уровне. 

 

 

 



76 

Использованные источники: 

1. Ерёмина И.И. Формирование информационно-коммуникационной 

компетенции субъектов образовательного процесса в условиях 

информационной образовательной среды вуза // Научный диалог. –  

2. 2012. №1. – http://www.nauka-dialog.ru/pedagogika_psixologija. 

Расулова М. Ж. Использование информационно-коммуникационных 

технологий на уроках английского языка [Текст] // Теория и практика 

образования в современном мире: материалы II междунар. науч. конф. (г. 

Санкт-Петербург, ноябрь 2012 г.). — СПб.: Реноме, 2012. — С. 91-92. 

 

 

ПРИМЕНЕНИЕ ТЕХНОЛОГИИ ВЕБ-КВЕСТОВ 

НА УРОКАХ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА В САНКТ-ПЕТЕРБУРГСКОМ 

КАДЕТСКОМ ВОЕННОМ КОРПУСЕ 

 

Корнилова Жаннета Евгеньевна 

(janneta@bk .ru) 

Кузнецова Лина Александровна 

(lina.kuznetsova1@yandex.ru) 

Преподаватели английского языка 

ФГКОУ «Санкт-Петербургский кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Особенность английского языка как учебной дисциплины заключается в 

том, что в ходе его изучения кадеты приобретают не только знания по 

предмету, но и совершенствуют свои коммуникативные навыки; навыки и 

умения пользоваться чужим языком как средством общения, средством 

получения новой полезной информации. 

Одной из основных проблем обучения является отсутствие у обучающихся 

учебной мотивации, и как следствие, наблюдается невысокий уровень 

познавательной активности на уроках. Появляется много новых и 

перспективных информационных технологий обучения, с помощью которых 

преподаватель получает действенный способ формирования мотивации учения, 

творческого осмысления материала, тщательного закрепления знаний. В данной 

разработке мы бы хотели рассмотреть преимущества и целесообразность 

использования технологии веб-квеста на уроках иностранного языка. 

Веб-квест (webquest) в педагогике – ппроблемное задание, для выполнения 

которого используются информационные ресурсы Интернета. 

В ходе организации работы над веб-квестами реализуются следующие цели 

и задачи: 

Образовательная – вовлечение всех обучающихся в активный 

познавательный процесс. Организация индивидуальной и групповой 

деятельности, выявление умений и способностей работать самостоятельно по 

теме. 
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Развивающая  –  развитие интереса к предмету, творческих способностей 

воображения обучающихся; формирование навыков исследовательской 

деятельности, публичных выступлений, умений самостоятельной работы с 

литературой и Интернет - ресурсами; расширение кругозора, эрудиции. 

Воспитательная  – воспитание толерантности, личной ответственности за 

выполнение выбранной работы. 

Веб-квест состоит из следующих разделов:  

Введение  – краткое описание темы веб-квеста. 

Задание – формулировка проблемной задачи и описание формы 

представления конечного результата.  

Порядок работы и необходимые ресурсы  – описание последовательности 

действий, ролей и ресурсов, необходимых для выполнения задания (ссылки на 

Интернет-ресурсы и любые другие источники информации), а также 

вспомогательные материалы (примеры, шаблоны, таблицы, бланки, инструкции 

и т.п.), которые позволяют более эффективно организовать работу над веб-

квестом.  

Оценка – описание критериев и параметров оценки выполнения веб-квеста, 

которое представляется в виде бланка оценки. Критерии оценки зависят от типа 

учебных задач, которые решаются в веб-квесте 

Заключение  – краткое описание того, чему смогут научиться учащиеся, 

выполнив данный веб-квест.  

Также важной особенностью образовательных веб-квестов является то, что 

часть или вся информация для самостоятельной или групповой работы 

учащихся с ним находится на различных веб-сайтах. Результат работы с веб-

квестом - публикация работ учащихся в виде веб-страниц и веб-сайтов 

(локально или в Интернете). 

Вебквест имеет четкий сценарий. Следуя намеченному плану, 

обучающиеся самостоятельно проходят все этапы исследования. Главным 

преимуществом веб-квеста перед такими заданиями на основе ресурсов 

Интернета как тематический список ссылок (Hotlist) является реальная 

экономия времени: обучающимся не требуется время для поиска подходящих 

сайтов – они заранее подобраны преподавателем. Это позволяет преподавателю 

интенсифицировать учебный процесс и более рационально использовать время 

на уроке. Более того, преподаватель может рассчитывать на то, что в 

предложенных ссылках не содержится никакой «опасной» для подростков 

информации. 

Использование веб-квестов и других заданий на основе ресурсов 

Интернета при обучении иностранному языку требует от обучащихся 

соответствующего уровня владения языком для работы с аутентичными 

ресурсами Интернета. В связи с этим эффективная интеграция веб-квестов в 

процесс обучения иностранным языкам возможна в тех случаях, когда веб-

квест является творческим заданием, завершающим изучение какой-либо 

темы.  

При работе над веб-квестом развивается ряд компетенций: 
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 использование информационных технологий для решения 

профессиональных задач (в т.ч. для поиска необходимой информации, 

оформления результатов работы в виде компьютерных презентаций, веб-

сайтов, видео-роликов, баз данных); 

 самообучение и самоорганизация; 

 работа в команде (планирование, распределение функций, взаимопомощь, 

взаимоконтроль); 

 умение находить несколько способов решений проблемной ситуации, 

определять наиболее рациональный вариант, обосновывать свой выбор; 

 навык публичных выступлений (обязательно проведение анализа работы 

с вопросами, дискуссией). 

Веб-квест – относительно легкий способ научиться пользоваться 

Всемирной паутиной в образовательных целях. Применение технологии веб-

квест с помощью сетевых ресурсов имеет ряд определенных преимуществ:  

 веб-квесты дают ясный образец того, как проводить проектную работу; 

 преподаватель предоставляет список сайтов, который обучающиеся 

используют при выполнении задания. В итоге на поиск необходимой 

информации они тратят меньше времени, чем на выполнение задания; 

 и наконец, возможно, одна из самых главных причин, почему следует 

использовать технологию веб-квестов при обучении, - это то, что обучающиеся 

с удовольствием работают по этой технологии для повышения знаний по 

иностранному языку. 

Важнейшей задачей современной системы образования является 

формирование совокупности универсальных учебных действий, 

обеспечивающих компетенцию «научить учиться», а не только освоение 

обучающимися конкретных предметных знаний и навыков в рамках отдельных 

дисциплин. 

Веб-квест, используя информационные ресурсы Интернет и интегрируя их 

в учебный процесс, помогает эффективно решать целый ряд практических 

задач: 

 участник квеста учится выходить за рамки содержания и форм 

представления учебного материала преподавателем; 

 создает возможность развитию навыков общения Интернета, тем самым, 

реализуя основную функцию - коммуникативную; 

 веб-квест поддерживает обучение на уровне мышления, анализа, синтеза 

и оценки; 

 участник веб-квеста получает дополнительную возможность 

профессиональной экспертизы своих творческих способностей и умений; 

 участник веб-квеста учится использовать информационное пространство 

сети Интернет для расширения сферы своей творческой деятельности; 

 размещение веб-квестов в реальной сети позволяет значительно повысить 

мотивацию обучающихся  для достижения наилучших учебных результатов. 
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В условиях изменения содержания образования, когда происходит переход 

от знания центрического подхода к компетентностному, приоритетную роль в 

учебно-воспитательном процессе играют информационные технологии.  

Использование информационных технологий раскрывает огромные 

возможности компьютера как средства обучения. Компьютерные обучающие 

программы имеют много преимуществ перед традиционными методами 

обучения.   

Они позволяют тренировать различные виды речевой деятельности и 

сочетать их в разных комбинациях, помогают осознать языковые явления, 

сформировать лингвистические способности, создавать коммуникативные 

ситуации, автоматизировать языковые и речевые действия, а также 

обеспечивают возможность учёта ведущей репрезентативной системы, 

реализацию индивидуального подхода и интенсификацию самостоятельной 

работы учащихся.   

Овладение английским языком предполагает желание и способность 

учащегося взять на себя управление своей деятельностью: самостоятельно 

инициировать ее, ставить адекватные цели и задачи, находить необходимые 

средства, оценивать результаты, осуществлять самокоррекцию и, главное, 

нести ответственность за принятие решений и их выполнение. Рассчитывать на 

успех в условиях ограниченного количества часов можно только в случае, если 

учащийся будет обучен работать самостоятельно на протяжении всего урока в 

школе и продуктивно организовывать работу над языком вне урока 

самостоятельно. 

Поэтому сегодня цели образования заставляют выбирать способствующие 

активному процессу познания учебные методы и формы организации работы, 

которые развивают умение учиться: находить необходимую информацию, 

использовать различные информационные источники, запоминать, думать, 

судить, решать, организовывать себя к работе. В отличие от традиционных 

методик, где преподаватель привык давать и требовать определенные знания, 

при использовании интерактивных форм обучения ученик сам становится 

главной действующей фигурой и сам открывает путь к усвоению знаний. 

Учитель выступает в этой ситуации лишь активным помощником, и его главная 

функция - организация и стимулирование учебного процесса. Именно поэтому 

использование технологии веб-квеста в образовании открывает новые 

возможности и в методике образования, и в освоении и усовершенствовании 

знаний. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ТЕХНОЛОГИИ ИНТЕРАКТИВНОЙ БЛОК-СХЕМЫ 

НА УРОКАХ РУССКОГО ЯЗЫКА КАК ЭФФЕКТИВНЫЙ 

ИНСТРУМЕНТ ПОВЫШЕНИЯ КАЧЕСТВА ЗНАНИЙ 

 

Лелинкова Елена Валентиновна 

(elenaukhanova@mail.ru)  

Преподаватель ОД (Русский язык и литература)  

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Использование ИКТ в современном образовательном процессе является в 

настоящее время не данью моде, а необходимостью. Даже на таких «лиричных» 

предметах, как русский язык и литература, использование ИКТ не только 

уместно, но и актуально в силу целого ряда причин. Психологи отмечают, что 

особенности восприятия информации современных школьников кардинально 

изменились в силу стремительной информатизации общества, что означает 

пересмотр ряда позиций в преподавании.   

Образовательная цель использования ИКТ на уроках русского языка и 

литературы видится следующая: повышение качества знаний в силу наращения 

интенсивности образовательного процесса. Из этого вытекают следующие 

задачи: стимуляция самостоятельного поиска информации в интернет-

пространстве; организация индивидуального подхода в преподавании; подбор 

дифференцированных заданий для сильных и слабых учащихся; реализация 

возможностей дистанционного обучения, т.е. осуществление непрерывности 

учебного процесса; включение образовательного учреждения в единую 

информационную среду; осуществление принципа открытости образования.  

С нашей точки зрения, учебник не будет вытеснен из образовательного 

пространства, т.е. работа с бумажным текстом не будет полностью заменена 

электронной версией, но при этом электронные учебники при условии 

соблюдения здоровьесберегающих технологий способны прочно занять свою 

нишу в образовательной среде. «Говорящий и показывающий» учебник, 

возможно, окажется очень востребованным в ближайшие десятилетия.  

На современном этапе педагогами-словесниками активно используются 

следующие технологии: технология телекоммуникаций, обеспечивающая 

информационное взаимодействие участников процесса, т.е. передачу 

информации в любом виде (символы, текст, графические обозначения, аудио- и 

видеоинформация). Стала возможна дистанционная проверка работ, 

пересылаемых по информационным каналам, подготовка проектов, реализация 

технологии дистанционного контроля. Что же на данный момент является 

наиболее востребованным из средств ИКТ на уроках русского языка и 

литературы? Безусловно, подбор методического инструментария зависит от 

темы урока, выбранной технологии, типа урока, индивидуальных особенностей 

детей. Рассмотрим вариант использования технологии интерактивной блок-

схемы на примерах уроков русского языка.  
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На уроке русского языка в 6 классе (12 лет)  по теме «Правописание Н и 

НН в именах прилагательных» (урок объяснения нового материала, урок-

исследование) объяснение нового материала всегда требует особого внимания, 

т. к. на этом этапе происходит закладка в сознание учащегося ключевых 

тематических понятий, структуризация  изучаемого материала. Использование 

указанной технологии позволяет выстроить четкий алгоритм по подбору 

нужного решения, оформить в виде опорной схемы, таблицы, сопроводить 

записи примерами, выделить необходимую информацию. Данный пример мы 

можем наблюдать в компьютерной презентации к уроку «Правописание Н и НН 

в именах прилагательных» в оформлении алгоритма по выбору Н и НН в 

прилагательных.  

Опорная схема-алгоритм составлялась суворовцами в момент 

прослушивания песенки из известной передачи «Радионяня», при этом 

использовался метод наблюдения за словообразованием прилагательных, так 

разрешалась проблемная ситуация, поставленная в начале урока. Ментальная 

схема, составленная суворовцами самостоятельно в тетрадях-справочниках, 

получила подтверждение и развитие на представленном ниже слайде. В 

алгоритме четко прослеживается способ образования прилагательных, 

используемые морфемные элементы, все варианты исключений из правила о 

правописании Н и НН в именах прилагательных.  

Для повторения и отработки изучаемого материала возможно размещение 

блок-схем на ноутбуках, кроме того, это облегчит доступ к получению знаний 

при дистанционном обучении. Воспользоваться информацией по изученной 

(изучаемой) теме может по мере необходимости каждый желающий, что 

чрезвычайно удобно при подготовке к контрольным работам, срезам МО РФ, 

диктантам, ОГЭ, ЕГЭ, когда требуется восстановить в памяти большой поток 

информации. 
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Оценка полученного эффекта применения информационной технологии: 

как подтверждает опыт, данная технология позволяет учащимся четко уяснить 

способ образования прилагательных, правописание Н и НН в суффиксах 

данной части речи, кроме того, закладывается основа для получения 

информации по правописанию причастий.  

Надо отметить, что данная схема применима и на уроках повторительно-

обобщающего характера, так как позволяет систематизировать изученный 

материал, выявить моменты незнания, определить перспективы дальнейшей 

работы в указанном направлении.  

Образовательная цель: представление педагогического опыта 

использования технологии интерактивной блок-схемы. 

Предмет, класс, возраст обучаемых: русский язык, 5 класс,  

11 лет. 

Тема урока, форма урока: «Правописание безударных гласных в корне 

слова», урок обобщения и систематизации изученного материала, урок-

практикум. 

 Обоснование: тема «Правописание безударных гласных в корне слова» 

является одной из самых сложных в орфографии, так как требует привлечения 

знаний из целого ряда разделов языкознания: «Орфография», «Лексика», 

«Морфемика», «Словообразование». Как свидетельствует статистика, на 

данную орфограмму совершается около 90% ошибок. В учебных пособиях 

данный материал представлен крайне неудачно: объяснение делится на ряд 

разрозненных тем, продолжается на протяжении 5-6 года обучения, в 

результате чего у учащихся не складывается целостного видения ситуации, что 

впоследствии оборачивается полным незнанием темы. Мы предлагаем 

обобщенную таблицу, предваряемую схемой трех видов безударных гласных, 

при этом изучение темы происходит интенсивно, в сжатые сроки, складывается 

четкое видение правописания гласных в корне слова. 
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Оценка полученного эффекта применения информационной технологии: 

как подтверждает опыт, данная технология позволяет учащимся четко уяснить 

путь выбора гласной в корне слова, интенсифицировать процесс изучения 

правила, высвободить учебное время для закрепления изученной темы.  

Образовательная цель: представление педагогического опыта 

использования технологии интерактивной блок-схемы. 

Предмет, класс, возраст обучаемых: русский язык, 5 класс,  

11 лет. 

Тема урока, форма урока: «Разделы языкознания.  Повторение.  

Правописание приставок», урок обобщения и систематизации изученного 

материала, урок-практикум. 

 Обоснование: данная тема представлена в курсе русского языка 5-6 класса 

разрозненно, правописание приставок трех групп не носит сопоставительного 

характера, вследствие чего нет глубокого понимания темы. Вариант 

использования интерактивной блок-схемы, предложенной нами, создает 

целостное представление о предмете речи, существенно облегчает изучение и 

обобщение материала, выявляет разницу в подходе к выбору гласных и 

согласных в приставках, пишущихся  всегда одинаково – 1 группа, зависящих 

от последующего согласного – 2 группа, а также приставках третьей группы, 

подчиняющихся выбору, продиктованному лексическим значением (приставки 

пре- и при-).  

Оценка полученного эффекта применения информационной технологии: 

данная технология позволяет обобщить и закрепить в сознании учащихся 

основные критерии подхода к изучению приставок, углубляет представление о 

предмете речи. 

Эффективность использования ИКТ- технологий заключается в высокой 

результативности при проведении контрольных срезов различного уровня 

(контрольные работы учебного отдела, МО РФ), выполнении заданий ОГЭ и 

ЕГЭ. На тестировании уровня МО РФ 5 апреля 2016 года суворовцы 11 и 12 

учебной группы показали 100 % успеваемости и качества благодаря подготовке 
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в режиме интерактивной блок-схемы (например, по опережающему принципу в 

режиме блок-схемы изучалась тема «Безударные гласные в корне слова», 

представленная в учебниках русского языка 5 и 6 класса без указания связи 

между группами безударных гласных). Данный подход позволяет подготовить 

суворовцев среднего звена к выполнению ряда экзаменационных заданий 

выпускных классов, что способствует интенсификации процесса обучения на 

старших курсах.  

При грамотном подходе в применении ИКТ на уроках русского языка 

учащиеся приобретают навыки целенаправленного поиска информации, умения 

систематизировать полученные знания, видеть учебный материал целостно, 

стимулируется познавательный интерес, отслеживается личная 

результативность, корректируются пробелы, учебный материал постигается 

более динамично и заинтересованно, что в итоге способствует повышению 

качества знаний.  

Использованные источники: 

1. Селевко А.Г. Современные информационно-технические средства в 

школе. – М.: Народное образование, 2002. 

2. Селевко Г.К. Педагогические технологии на основе активизации, 

интенсификации и эффективного управления УВП. М.: НИИ школьных 

технологий, 2005. 

3. Яковлев А.И. Информационно-коммуникационные технологии в 

образовании./ http://emag/ils/ru/infosoc/emag.nsf 

4. http://school-collection.edu.ru/ 

5. http://www.fipi.ru/ 

6. https://statgrad.org/ 

7. https://ege.sdamgia.ru/ 
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ЭЛЕКТРОННАЯ ИГРА «ШОПИНГ НА РУССКОМ» 

 

Парцикова Ольга Александровна 

(galka.56@yandex.ru) 

Преподаватель 

ФГКОУ Московский кадетский корпус «Пансион воспитанниц  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Общепризнанно, что использование компьютерных технологий в 

образовании неизбежно, поскольку существенно повышается эффективность 

обучения и качество формирующихся знаний и умений. Применение 

компьютерных программных средств на уроках русского языка и литературы 

позволяет учителю не только разнообразить традиционные формы обучения, но 

http://emag/ils/ru/infosoc/emag.nsf
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и решать самые разные задачи: повысить наглядность обучения, обеспечит его 

дифференциацию, облегчить контроль знаний, повысить интерес к предмету. 

Использование ИКТ открывает для учителя новые методические возможности 

подготовки и проведения уроков русского языка и литературы (и не только 

этих предметов), позволяет формировать культуру умственного труда, 

развивает внимание, творческую активность, дисциплинированность 

школьников. А если эта работа сопровождается ярким, эмоционально 

насыщенным учебным материалом, то она повышает познавательную 

мотивацию, что способствует прочному усвоению материала. 
 Учителю русского языка необходимо сформировать прочные 

орфографические и пунктуационные умения и навыки, обогатить словарный 

запас учащихся, научить их владеть нормами литературного языка, дать детям 

знание лингвистических и литературоведческих терминов. Бесспорным 

помощником в решении этих задач являются ИКТ. Использование 

информационно-коммуникационных технологий эффективно на всех уроках: 

при изучении нового материала, на повторительно-обобщающих уроках, 

заключительных лекциях по курсу и других типах уроков. Использование 

электронной техники возможно на различных этапах урока: на этапах 

орфографической разминки, закрепления новой темы, проведения 

самостоятельной работы. При этом для ученика техника выполняет различные 

функции: учителя, рабочего инструмента, объекта обучения. Методы обучения, 

применяемые на уроках с использованием ИКТ: объяснительно-

иллюстративный, частично-поисковый, проблемный, исследовательский. 

Применяемые приемы: разъяснение с применением презентации, 

видеофрагментов, поиск решения проблемы, исследование каких-либо явлений, 

объектов, прогнозирование и т.д. 

Игра как метод обучения. 

Игру как метод обучения, передачи опыта старших поколений младшим 

люди использовали с древности. Широкое применение игра находит в народной 

педагогике, в дошкольных и внешкольных учреждениях. В современной школе, 

делающей ставку на активизацию и интенсификацию учебного процесса, 

игровая деятельность используется в следующих случаях: 

 в качестве самостоятельных технологий для освоения понятия, темы и 

даже раздела учебного предмета; 

 как элементы (иногда весьма существенные) более обширной технологии; 

 в качестве урока (занятия) или его части (введения, объяснения, 

закрепления, упражнения, контроля); 

 как технологии внеклассной работы (игры типа «Зарница», «Орленок», 

КТД и др.). 

Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно 

обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в 

форме различных педагогических игр. 

В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным 

признаком — четко поставленной целью обучения и соответствующим ей 
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педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в 

явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью. 

Игровая форма занятий создается на уроках при помощи игровых приемов 

и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования 

учащихся к учебной деятельности. 

Так удивительная игра «Шопинг на русском» привлекает внимание 

необычным материалом, на первый взгляд всем знакомым – посещение 

магазинов, мультипликацией (красивым и ярким оформлением), «знакомством» 

со старыми словами в новом ракурсе. 
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АКТИВИЗАЦИЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ КАДЕТ 

КМКВК НА УРОКАХ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА СРЕДСТВАМИ 

ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

 

Майорова Лариса Сергеевна 

(missloris@mail.ru) 

Преподаватель английского языка 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Проблема активизации познавательной деятельности учащихся, 

повышение интереса учащихся к изучаемому предмету и формирование общей 

мотивации обучения – проблема, с которой сталкиваются все учителя. 

Современный мир стремительно изменяется. Меняется все. В том числе и 

требование к качеству образования. ФГОС второго поколения акцентирует 

внимание на системно-деятельностном подходе, на обеспечении условий для 

развития личности обучающихся, готовых к саморазвитию, непрерывному 

образованию, отвечающих требованиям информационного общества. В век 

динамичных изменений главным становится умение учиться самостоятельно, а 

повышение информационно-коммуникационной компетентности педагогов 

является необходимым условием успешного развития образования. Отношение 

к процессу обучения у учащихся обычно характеризуется активностью. Под 

активностью подразумевается такое эмоциональное отношение учащихся к 

предмету, которое вызывает желание познавать изучаемое и стимулирует 

увлечение этим предметом. Поэтому мною неслучайно был сделан выбор в 

пользу использования ИКТ на уроках английского языка с целью активизации 

познавательной деятельности кадет КМКВК. Да, урок с использованием ИКТ 

для современного образовательного учреждения история обыденная. Да, мы 
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активно демонстрируем презентации, пользуемся интерактивной доской, 

используем разные мультимедийные средства на уроках английского языка, но 

появляется вопрос: какие методические и дидактические задачи мы решаем, 

какие результаты мы планируем получить, не подменяет ли та или иная 

информационная технология возможности других средств обучения? 

Использование разнообразных средств, форм, методов обучения в 

совокупности с образовательными информационно – коммуникационными 

технологиями помогают реализовать личностно-ориентированный подход в 

обучении и открывают для меня новые методические возможности подготовки 

и проведения уроков английского языка, способствуют развитию внимания 

кадет, активизируют познавательную деятельность, позволяют разнообразить 

характер тренировочных заданий, применить дифференциацию обучения с 

учетом способностей и обученности моих воспитанников, обеспечивают 

быстроту и четкость работы на уроке, вызывают интерес к предмету, а самое 

главное помогают создать ситуацию успеха. Кроме того, средствами 

информационных технологий можно решить ряд дидактических задач: 

пополнять словарный запас учащихся; совершенствовать умения письменной 

речи кадет; совершенствовать навыки аудирования и говорения, а различные 

интерактивные упражнения помогают мне сделать процесс изучения 

иностранного языка более интересным и интенсивным, что позволяет кадетам 

легче и быстрее усваивать материал. ИКТ позволяет активно использовать 

наряду с оценкой учителя само - и взаимооценивание. Я использую 

информационные технологии на различных этапах уроков: при знакомстве с 

новым материалом; при активизации пройденных лексических единиц; при 

закреплении пройденного материала; на этапе рефлексии и т.д. 

В своей работе с кадетами я применяю следующие формы работы с 

использованием средств ИКТ: групповые и индивидуальные презентации, 

интерактивные таблицы, электронные тесты, образовательные ресурсы 

Интернета. На примере реальных учебных ситуации хочу продемонстрировать 

возможности ИКТ, грамотно сочетая их с современными педагогическими 

технологиями.  

1) Урок обобщения и систематизации знаний по пройденной теме 

«High – tech teens»(«Поколение высоких технологий»). Развитие умений 

смыслового чтения. 

Предмет: английский язык. Класс: 7 Возраст: 13 лет  

ИКТ – инструменты: интерактивная доска, презентация в ПО StarВoard, 

компьютер, проектор. 

Педагогическая технология: технология развития критического мышления. 

Цель урока: создать условия для формирования навыка монологической 

речи на основе прочитанного текста и составленных графиков, развивать 

навыки работы с информацией, воспитания интереса к изучению английского 

языка.  

Сопутствующие задачи: Ознакомить кадет с высокотехнологическими 

средствами, используемыми подростками в Великобритании, собрать 

информацию об использовании гаджетов в группе, сделать сравнительный 
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анализ использования гаджетов подростками Великобритании и 

одноклассниками с составлением графа. 

После прочтения и проработки текста страноведческого характера, 

каждому кадету предлагается, отвечая на вопрос об использовании гаджетов, на 

интерактивной доске построить свою диаграмму, а впоследствии провести 

сравнительный анализ между подростками Великобритании и 

непосредственными участниками данной учебной ситуации.  

Какова же роль ИТ при таком способе организации урока? Во-первых, при 

помощи ИКТ создаётся продукт совместной деятельности. Во –вторых, этот 

продукт становится предметом рефлексии и, в-третьих, с помощью ПО 

интерактивной доски формируется самостоятельная познавательная 

деятельность моих учащихся. 
 

 
 

2) Урок формирования умений и навыков аудирования. 

Предмет: английский язык. Класс: 10 Возраст: 17 - 18 лет  

ИКТ- инструмент: модель мобильного обучения «1 ученик: 1 компьютер», 

сетевой информационный поиск, а именно электронный тест, созданный с 

помощью Google Форм для организации индивидуальной деятельности. В 

качестве метода обучения выступает технология сетевого взаимодействия. 

Цель урока: через опросную форму выявить первичное и итоговое 

понимание прослушанного текста. 
 

 
 

Такую форму учебного занятия можно проводить на разных типах уроков. 

ИКТ технологии на таком уроке способствуют оптимизации информационного 

обеспечения образовательного процесса, индивидуализируют восприятие 

информации, удобны для организации самоконтроля кадет. Преобразование 
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результатов и компановка их в spreadsheet (Google Таблица) дает возможность 

полного анализа и обработки данных, что значительно экономит время на 

проведение и проверку знаний. Кадеты сразу же видят результат в процентах, 

оценку и неправильные ответы, а я через сервер получаю результаты каждого 

учащегося к себе на компьютер.  

Программа экономит время как на уроке: учителю не требуется время на 

проверку, исключается возможность ошибки или предвзятости при проверке. 

Использование сервисов Google на таком уроке позволяет создать уникальную 

информационно-образовательную среду, соответствующую требованиям ФГОС 

нового поколения, организовать учебный процесс, направленный на 

формирование у кадет не только предметных результатов, но и универсальных 

учебных действий таких как формирование навыков работы с 

информационными источниками.  

Всё это возможно благодаря использованию Интернета на уроках 

английского языка, что в процессе обучения иностранному языку как средству 

коммуникативной компетенции, является актуальным и востребованным. 

Существует многообразие информации, обучающих программ и ресурсов, и 

умение правильно и грамотно пользоваться Интернетом – главная задача 

современного общества. К сожалению, часто готовые программы не отвечают 

целям и задачам урока. Полностью требованиям педагога могут отвечать 

электронные ресурсы, созданные им самим. Они создаются для конкретного 

класса, темы и этапа урока. Большим подспорьем для меня является 

программная среда "LearningApps.org", где я могу создавать учебные пособия, 

тренажеры, игры, проверочные упражнения по разным темам. Формат этих 

заданий: соотнесение, классификация, заполнение (таблица, кроссворд), выбор 

(викторина, «Кто хочет стать миллионером?»), онлайн-игры. Есть возможность 

использовать видео и аудио файлы, что делает задания более наглядными. То, 

что у меня есть возможность наполнять эти упражнения именно тем 

материалом, который мне необходим, для конкретного класса и конкретной 

ситуации, то, что это занимает немного времени, а также занимательная форма 

подачи для учащихся, делает эти пособия не заменимыми в современных 

условиях. 

Хотелось бы более подробно рассмотреть назначение и возможности 

использования приложениям"LearningApps.org" на уроках английского языка.  

3) Урок изучения нового материала по теме «Киномания» 

Класс: 7 Возраст: 13 лет 

ИКТ-инструмент: онлайн - сервис "LearningApps.org" 

Цель урока: создать условия для активизации лексики по теме урока, 

формировать умения использования нового лексического материала в 

диалогической и монологической речи. 

На этапе актуализации опорных знаний предлагаю кадетам интерактивный 

тест, созданный мной в приложении "LearningApps.org" - «Are you a good film 

expert?» 
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На данном этапе урока учащиеся становятся активными участниками 

процесса обучения, а не пассивными слушателями, они могут работать в 

интерактивном режиме. Творческий характер задания, созданных с помощью 

данного онлайн приложения, способствует расширению лексического запаса, 

лучшему запоминанию и развитию монологической и диалогической речи и 

дальнейшей мотивации при изучении данной темы. 

При такой форме активизации познавательной деятельности ИКТ – 

технологии работают как на получение предметных результатов, так и 

метапредметных (например, расширение кругозора). 

Рассмотренные примеры показывают, что информационные технологии на 

современном уроке способны формировать ключевые и предметные 

компетенции, получать предметные и метапредметные результаты путем 

поиска и переработки информации. Учащиеся становятся активными 

участниками учебного процесса, повышается познавательная активность, 

самостоятельная работа, интеллектуальное развитие и сотрудничество.  

В ходе своей работы я пришла к выводу, что осмысленное использование 

на уроках современных информационных технологий  влечет за собой 

качественное усвоение материала моими обучающимися. Современный учитель 

должен понимать, что ИКТ –это не наглядность, а прежде всего 

индивидуализация образовательного процесса, позволяющая активизировать 

познавательную и самостоятельную деятельность моих учащихся. 

Использованная литература: 

1.  Современные педагогические технологии основной школы в условиях 

ФГОС - СПб.:КАРО, 2014.-176 с. 

2. Использование информационных технологий на уроках английского 

языка // multiurok.ru. – URL: https://multiurok.ru/files/ispol-zovaniie-

informatsionnykh-tiekhnologhii-na-urokakh-anghliiskogho-iazyka.html (дата 

обращения: 09.02.2017). 
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И ДУШ ЛЮДСКИХ НЕ УГАСАЕТ ПЛАМЯ, 

ПОКА ЮНЦЫ ЕСЕНИНА ПОЮТ… 

(ИЛИ КАК МЫ РАБОТАЛИ НАД «ЕСЕНИНСКИМ ПРОЕКТОМ») 

 

Можерова  Галина Николаевна 

Преподаватель русского языка и литературы 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Цели: 

 формировать у подростков духовно-нравственные и гражданские 

качества; 

 развивать общекультурные, учебно-познавательные, информационные и 

коммуникативные компетенции;  

 стимулировать интерес к чтению и развивать читательскую активность 

ребят;   

 развивать творческие способности, воображение, рефлексивные навыки;  

 воспитывать бережное отношение к родному языку; 

 формировать самоиндентификацию молодого поколения в контексте  

ценностей российской общенациональной культуры; 

 вырабатывать  желание  и способность  к литературному творчеству. 

Проведение и подготовка проекта осуществляется при использовании 

таких технологий как коммуникативные технологии общения и интерактивные 

технологии. 

Создание творческих работ: рефератов, литературной карты России, 

фотопрезентаций, фотопроектов – моя главная цель, потому что эти авторские 

работы будут использованы в качестве раздаточного материала на уроках 

русского языка и литературы. 

Ключевым становится формирование у нахимовцев способности 

самостоятельно мыслить, добывать и применять знания, тщательно обдумывать 

принимаемые решения и четко планировать действия. Результативным 

способом решения этой задачи является реализация проектной и 

исследовательской деятельности на уроках русского языка и литературы и во 

внеурочной деятельности.  

Ключевым становится формирование у нахимовцев способности 

самостоятельно мыслить, добывать и применять знания, тщательно обдумывать 

принимаемые решения и четко планировать действия. Результативным 

способом решения этой задачи является реализация проектной и 

исследовательской деятельности на уроках русского языка и литературы и во 

внеурочной деятельности.  

Знакомясь с описанием как типом речи, мы разрабатывали темы: «Русские 

народные промыслы», «Поздравительная открытка», «Натюрморт». Работали 

над созданием литературных и фотоэссе: «Краски осени», «Весенние 

зарисовки», «Взгляд в окно» и др. Знакомясь с эпистолярным жанром, работали 
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над проектом «Письмо ветерану». На уроках литературы и во внеурочной 

деятельности осуществлены проекты «В мире дворянской усадьбы», 

«Лермонтовский  Петербург», «Тургеневский проект» и др. 

 В 2015-2016 уч. году мы работали над реализацией «Есенинского 

проекта», посвящённого 120-летию со дня рождения великого русского поэта. 

Проектная деятельность была реализована через урочную, внеурочную 

деятельность, носила как краткосрочный, так и длительный характер (два  

полугодия). 

Посещая различные молодёжные проекты, я обратила внимание на 

следующую закономерность: с возникновением цифровой фотографии возрос 

интерес у молодого поколения к этому виду деятельности. И я подумала о том, 

что художественная фотография на новом этапе своего развития может оказать 

мне как преподавателю русского языка и литературы неоценимую услугу.  

Обоснованием выбора данной информационной технологии и 

педагогических приёмов являются также следующие факты: подростковый 

возраст – это время обретения себя и осознания своего жизненного пути, 

начало самопознания и развития всех личностных качеств. И на этом этапе 

мотивации очень важен художественный образный материал, в том числе и  

художественная фотография, использование которой поможет развивать у 

учащихся следующие умения и способности: визуальное мышление; умение 

интерпретировать и оценивать зрительные образы в условиях постоянно 

возрастающего потока визуальной информации; развить творческое отношение 

к окружающему миру; прививать интерес к чтению.  

 Работая над проектом, учащиеся определяли в произведениях 

фотоискусства, живописи, художественной литературы элементы сюжета,  

композиции, изобразительно-выразительных средств языка и фотоязыка, 

определяли их роль в раскрытии идейно-художественного содержания 

произведения. В рамках «Есенинского проекта» был проведён цикл 

мероприятий.  

В своей деятельности я использую следующие технологии: 

информационно-поисковые и справочные технологии (они сообщают сведения, 

формируют умения и навыки по систематизации информации); 

демонстрационные (визуализируют изучаемые объекты, явления, что помогает 

более полно их изучить и образно представить).  

Применяемые интерактивные  технологии позволили  решить следующие 

методические, дидактические задачи: 

 совершенствование организации преподавания, повышение 

индивидуализации обучения; 

 усиление мотивации к обучению; 

 активизацию процесса обучения, возможность привлечения  

обучающихся к исследовательской деятельности; 

 обеспечение гибкости процесса обучения; 

 индивидуализацию работы самого преподавателя. 
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При практической реализации данной технологии использовались 

следующие дидактические принципы: 

 наглядности; 

 доступности; 

 активности; 

 связи теории с практикой. 

Реализация «Есенинского проекта» способствовала развитию у 

обучающихся визуального мышления; умению интерпретировать и оценивать 

зрительные образы в условиях постоянно возрастающего потока визуальной 

информации, развитию творческого отношения к окружающему миру; 

привитие  интереса к чтению.   

В рамках этого проекта мы осуществили творческую работу. 

Были проведены «Есенинские Чтения». Нам, преподавателям ОД русского 

языка и литературы Нахимовского военно-морского училища, хотелось, чтобы 

подготовка к Чтениям способствовала  развитию  креативных способностей, 

привитию читательского  интереса и культуры общения с книгой.  
 

  

 

Готовясь к «Есенинским Чтениям», подростки обратились к Книге! А сам 

день проведения Чтений стал для нахимовцем праздником! В этом и 

заключалась основная задача нашей деятельности.   Реализация этого проекта 

дала импульс к саморазвитию: мною усовершенствован проект культурно-

образовательной программы «Загляните в старинный альбом». 

Программа рассчитана на 4-5 лет, имеет несколько направлений: 

 создание фото-эссе и на его основе написание творческих письменных 

работ; 

 создание фотоиллюстраций к стихам русских поэтов; 

 проектная деятельность учащихся.  

В рамках этой культурно-образовательной программы проводятся мастер-

классы: «О роли портрета и пейзажа, в литературе, живописи, художественной 

фотографии». Участие в мастер-классах помогает понять образную природу 

этих видов искусства. 

Регулярное использование на уроках системы специальных заданий, 

направленных на развитие познавательных возможностей и способностей, 

расширяет творческие способности учащихся, способствует личностному 
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развитию, повышает качество творческой подготовленности, позволяет 

подросткам использовать творчество в повседневной жизни. Под творчеством 

понимается деятельность по созданию новых и оригинальных продуктов, 

имеющих общественное значение.  

Проблема развития творческих способностей учащихся привлекает к себе 

пристальное внимание. Это связано с возрастающими потребностями 

современного общества в активных личностях, способных ставить новые 

проблемы, находить качественные решения в условиях множественности 

выбора, постоянного совершенствования накопленных обществом знаний, так 

как «в наши дни талант и творческая одаренность становятся залогом 

экономического процветания и средством национального престижа». 

Вывод:  

 Данное мероприятие соответствует основным направлениям 

воспитательной  работы  учебного заведения,  возрастным особенностям 

учащихся. 

 При подготовке к мероприятию учащиеся проявили активность, 

самостоятельность и инициативу.  

 Флешмоб-акция прошла содержательно, интересно и организованно.  

 Удалось достигнуть поставленных целей и задач. Флешмоб-акция  

послужила источником вдохновения  для реализации  «Есенинского проекта».  

 Источники: 

1. http://brjunetka.ru/kak-organizovat-krutoy-fleshmob/#ixzz4VFV7aqoz  

2. http://www.topspb.tv/news/ 

3. video.mail.ru  

Разрабатывая сценарий какого-либо внеклассного мероприятия, не 

забываю о прологе. «Пролог» – слово, заимствованное из греческого языка, где 

«prologos» обозначает «вступление». Прологом называется вступительная часть 

действа: спектакля, литературных Чтений и т.д.  Пролог кратко знакомит 

присутствующих с действием, которое будет происходить. Пролог всегда 

наделен художественно-эстетическим значением и предназначен вызвать 

интерес слушателей. И возможности ИКТ, конечно же, помогают выполнить 

эту задачу. 

1. 3 октября, в день проведения флешмоба, посвящённого 120-летию со 

дня рождения С.А. Есенина,  в 9.00 9 (на 1-ом уроке) во всех классах 

был просмотрен слайд-фильм «У Есенина день рождения» (стихи А. 

Дементьева, композитор Е. Мартынов). 

2. На открытии фотопрезентации «По Петербургу кружит листопад» был 

представлен слайд-фильм, выполненный учащимися. 

3. Видеофильм. 1 канал. «120-летию со дня рождения посвящается» в 

качестве пролога был использован на «Есенинских чтениях». 

4. «Есенинским Чтениям» предшествовала серьёзная подготовка. В 

качестве примера представляю творчество нахимовца 73 класса В. Кочешева. 

1) Презентация «Есенинские места в Петербурге». 

2) Реферат  «Путешествуя по Есенинским местам Петербурга» 
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3) Буклет «Путешествуя по Есенинским местам Петербурга» 

4) Выступление В. Кочешева на «Есенинских Чтениях». (Видео. 

Фрагмент). 

5) Видеофильм. «По Петербургу кружит листопад» (Итоги). Видео: Е.В. 

Игнатьева. 1 сентября мы подвели итоги «Есенинского проекта», пригласив на 

торжественное открытие фотовыставки и литературных этюдов родителей 

учащихся, преподавателей. На нашем празднике присутствовали: поэт 

Владимир Турапин и искусствовед Л.Г Горобцова.  

https://cloud.mail.ru/public/4xEw/JYoUbo11y 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИКТ ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ УУД В 

ПИСЬМЕННОЙ РЕЧИ НА УРОКАХ ИНОСТРАННОГО ЯЗЫКА 

 

Новикова Инна Сергеевна 

(holodovainna@yandex.ru) 

ФГКОУ «Ставропольское президентское кадетское училище» 

 

Эффективное использование информационно-коммуникационных 

технологий в образовании сегодня один из критериев эффективной работы 

преподавателя. Успешность преподавателя напрямую зависит от достижений 

его воспитанников, а значит, для обучения должны быть выбраны те формы, 

методы и средства, которые будут интересны и познавательны для объекта 

обучения. Таким средством на сегодняшний день является 

быстроразвивающаяся информационно-коммуникационная среда. 

Целью данной работы является – демонстрация собственного опыта 

использования информационно-коммуникационной технологии на примере 

цикла уроков в рамках темы «Как успешно сдать ЕГЭ: письмо С2». 

В данной работе можно увидеть примеры использования инструментов 

ispring при проведении теоретического теста («Как успешно написать эссе»), а 

также при анализе допущенных в эссе ошибок с использованием диалогового 

тренажера («Исправляем ошибки»). Помимо инструментов ispring также 

демонстрируется опыт работы с интерактивной онлайн доской RealTimeBoard 

для создания таблицы-плана с последующим использования его при написании 

собственного эссе. 

Предмет-Английский язык, 11 класс, возраст 16-17 лет. 

Вашему вниманию представляются три урока в цикле: 

 урок - поиск «Я умею выражать свое мнение», 

 регламентированная дискуссия «Военные, для меня, - особые люди», 

 урок -обсуждение « Я совершенствуюсь». 

При подготовке и проведении урока одной из ведущих технологий была 

выбрана информационная технология.  

В рамках первого урока в теме, кадетам был предложен для изучения 

теоретический блок, содержащий полную информацию о структуре эссе, 

выборе стилистических средств, использовании грамматических конструкций и 
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слов-связок. Заключительным этапом, отслеживающим качество усвоения 

материала, стал контрольный тест, созданный при помощи инструментов 

ispring, доступный  кадетам для индивидуальной работы в системе 

дистанционного обучения Moodle.  

Преимуществами использования данной информационной технологии 

стали следующие специфические возможности: обеспечение каждому кадету 

самостоятельной индивидуальной работы, предусматривая его личностные 

особенности, индивидуальный темп; представление разноформатных заданий в 

рамках контроля с вариативной шкалой оценивания, осуществление 

самопроверки и рефлексии с использованием эталонного образца по 

завершении выполнения заданий, представленных на контроль; формирование 

мотивированного отношения к результатам своего труда, по средствам 

моментального оценивания и возможности увидеть свой результат в общем 

рейтинге. Еще одним, несомненным преимуществом является невозможность 

«подсмотреть у товарища», так как при необходимости, можно настроить 

подачу контрольных вопросов в случайном порядке, что в условиях 

ограниченного времени и невозможности пропуска и возврата к отвеченным 

вопросам, делает работу по-настоящему самостоятельной.  

Данная форма проверки знаний кадет позволила реализовать принцип 

психологической комфортности, что в свою очередь позволила способствовать 

развитию одной из ключевых компетенций, а именно готовности к 

самообразованию. 

Следующим этапом формирования коммуникативной компетенции 

средствами написания эссе стала проблемная дискуссия на тему «Военные 

очень часто уделяют мало времени своим семьям», результаты которой, было 

предложено оформить в виде  таблицы mind-map, подготовленной при помощи 

сервиса электронной интерактивной онлайн доски RealTimeBoard.  

Несомненным преимуществом использования данного онлайн сервиса 

стала, возможность одновременной коллективной работы групп кадет над 

одним заданием, что позволило существенно сэкономить время, получив в 

итоге отличный ресурс для дальнейшей работы над написанием собственного 

сочинения-мнения.  

В рамках системно-деятельностного подхода данный вид деятельности 

обеспечивал следующие дидактические принципы: принцип деятельности, 

целостного представления о мире, принцип творчества, что в конечном итоге 

способствовало формированию у кадет таких ключевых компетенций как: 

готовность к самообразованию, социальному взаимодействию, наряду с 

коммуникативной компетенцией. А предложенная тема, имеющая военную 

направленность, способствует самоопределению кадета, в том числе 

профессионально. 

Осознание кадетами своей учебной деятельности по итогам готового 

письменного продукта аккумулирующего множество компетенций, самооценка 

ее результатов – это одна из главных целей заключающего урока в рамках 

цикла занятий, посвященных формированию коммуникативной компетенции 

по средством написания эссе. 
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Для достижения данной цели кадетам было предложено пройти 

диалоговый тренажер, предварительно созданный, при помощи инструментов 

ispring, доступный  кадетам для индивидуальной работы в системе 

дистанционного обучения Moodle.  

Задания диалога в корректной форме указывают на наличие ошибки в 

определенной фразе. Затем, кадету предлагается предложить другой, наиболее 

правильный с его точки зрения вариант ответа. При выборе правильно варианта 

персонаж диалога объясняет лексическое грамматическое или стилистическое 

явление, которым стоит руководствоваться при выборе данного ответа, что 

позволяет кадету еще раз закрепить данный материал, если ошибка была 

допущена по невнимательности, либо восполнить пробел, если данные знания 

были утеряны по какой-либо причине. Соответственно при выборе 

некорректного варианта персонаж диалога также объяснит причину, по которой 

данный вариант использовать невозможно. 

Информационная технология в данном случае позволила сосредоточить 

внимание кадет на наиболее частотных ошибках допущенных при написании 

сочинения-мнения, способствовала формированию способности к рефлексии 

коррекционно-контрольного типа, способствовала необходимой коррекции и 

закреплению усвоенных знаний. К преимуществам использования данной 

технологии можно отнести реализацию принципа психологической 

комфортности, деятельности и непрерывности. В рамках использования данной 

технологии также реализуется индивидуальный подход, который можно 

наблюдать входе работы с данным видом работы, когда кадет встречается с 

пояснениями только к тем ошибкам, которые он реально допускает. У него нет 

необходимости многократно останавливаться, теряя время на том, что он уже 

знает. 

Подводя итог, необходимо отметить, что использование информационно-

коммуникативной технологии во время уроков многократно увеличивает 

интерес воспитанников к учебной деятельности, раскрывает творческий 

потенциал, способствует созданию зоны комфорта, а также снятию стрессовой 

ситуации, возникающей из-за ожидания оценки или критики со стороны 

преподавателя или других кадет, существенно экономит время на уроке, 

позволяет реализовать индивидуальный подход, в том числе давая простор 

преподавателю в поиске и в воплощении самых смелых задумок и идей, что в 

свою очередь обеспечивает более высокие результаты и достижения 

воспитанников. 
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SMART-ТЕХНОЛОГИИ КАК ИНСТРУМЕНТ ФОРМИРОВАНИЯ 

РЕЧЕВОЙ КОМПЕТЕНЦИИ НА УРОКАХ ИНОСТРАННОГО ЯЗЫКА 

 

Потапова Дарья Игоревна 

(lotos7189@mail.ru) 

Преподаватель английского языка 

ФГКОУ «Тульское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

На данном этапе развития российского образования основной задачей 

школы становится формирование социокультурной компетентности 

обучающихся. Широкое использование средств информационных и 

коммуникационных технологий на уроках определяет их стремительное 

внедрение в учебный процесс и способствует модернизации образовательного 

пространства школы.  

Вашему вниманию представлена методическая разработка по теме: «Моя 

семейная история», которая включает в себя 3 урока в 5 классе по следующим 

темам: «My family tree» («Мое семейное древо»), «The world of professions» 

(«Мир профессий»), «My family hero» («Мой семейный герой»). Данные уроки 

были проведены, как завершающие уроки в рамках темы «Моя семейная 

история» и были нацелены на систематизацию и обобщение знаний, умений и 

навыков по теме. Материал дается детям поэтапно: от простого к сложному. 

Так, на первом уроке отрабатывается лексико-грамматический материал по 

теме «Family members», затем на втором уроке добавляется лексика и 

грамматика по теме «Professions» и «Traits of character», а на третьем уроке – 

происходит защита проектов по теме «My family hero». Таким образом, данные 

уроки представляют собой поэтапное и последовательное усвоение и отработку 

лексико-грамматического материала. 

Перед учениками ставились следующие цели задачи: вспомнить и 

научиться применять лексико-грамматический материал по теме: «Моя семья: 

члены семьи, профессии, даты рождения, черты характера»; научиться вести 

диалог по теме (задавать и отвечать на вопросы: What is your name? How old are 

you? When were you born? What is he/she? What is he/she like? («Когда ты 

родился?», «Сколько тебе лет?», «Как тебя зовут?», Кто он/она по профессии? 

Какой он/она по характеру?); изучить некоторые военные профессии и звания 

(a military doctor, a military journalist, a major, a lieutenant colonel, a colonel); 

научиться извлекать нужную информацию из прослушанных и прочитанных 

текстов (развитие умения выборочного аудирования и чтения); познакомиться с 

заданиями формата ОГЭ по аудированию и чтению; научиться строить 

монологическое высказывание по теме: «Мой семья», «Мой семейный герой»; 

научиться составлять письменное высказывание по теме «My family» с опорой 

на план; научиться анализировать результаты своей деятельности и оценивать 

себя самостоятельно; приобрести опыт положительного отклика на мнение 

других людей, уважительного отношения к одноклассникам и их семейным 

историям. 
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Оснащенность кабинетов иностранного языка в нашем учебном заведении 

позволяет активно использовать на уроках ИКТ, в частности SMART- 

технологии. Каждый кабинет иностранного языка оснащен smart-доской, 

компьютером с доступом в интернет, более того установлены лингафонные 

системы интерактивного общения учеников с преподавателем или с 

носителями языка, что способствует активному вовлечению учащихся в 

образовательный процесс и повышению их мотивации к изучаемому предмету. 

Тема первого урока «My family tree». Стоит отметить, что детям не 

сообщается тема урока и основные учебные задачи, они стараются определить 

все это самостоятельно. В частности, на этом уроке ключевое слово темы было 

зашифровано порядковыми числительными, каждое из которых определяло 

место буквы в английском алфавите. Таким образом, дети вспомнили правила 

образования порядковых числительных и быстро расшифровали слово 

«Family». Порядковые числительные тесно связаны с вопросом «When were you 

born?», ответ на который отрабатывается в течение урока. Учитывая специфику 

военного учебного заведения, дети называют не только свои даты рождения, но 

и даты рождения великих русских полководцев: А.В. Суворова, М.И. Кутузова 

и    Г.К. Жукова.  

C целью повышения интереса к теме, учащимся предлагается подумать, 

что означает каждая буква слова «Family». На слайде слова появляются 

постепенно. Таким образом, учащиеся высказывают свои ассоциации со словом 

«Family», что и переходит в обсуждение задач урока. На протяжении всего 

урока дети внимательно слушают учителя, это обеспечивается постоянной 

сменой видов деятельности. 

Для того чтобы ребенок мог распознать лексику по теме в прослушанных и 

прочитанных текстах, необходимо ее отработать. Для этого на уроке мы 

работаем сначала на уровне слова, затем на уровне фразы и предложения и 

только после этого переходим к речевым видам деятельности: диалог, монолог 

по теме.  

Сначала мы вспоминаем лексический материал по теме: «Family members». 

Например, вспомнить членов семьи можно с помощью подобного упражнения: 

соотнести члена семьи с описанием, т.е. отгадать загадку.  

Можно использовать анаграммы – догадаться о значении слова по его 

описанию и собрать его из букв. Smart - технологии позволяют использовать на 

уроках разнообразные методы и приемы для отработки лексического материала 

по теме.  

После того, как дети отгадали все зашифрованные слова по теме, 

отдельное внимание уделяется развитию навыков диалогической речи. На 

доске появляются опорные слова «When?», «How?», «What?», «Have you 

got…?». В центр класса выходит ученик, а остальные дети должны задать ему 

вопросы, которые начинаются с предложенных вопросительных слов. Таким 

образом, дети учатся вести диалог по теме (задавать и отвечать на вопросы: 

What is your name? How old are you? When were you born?). 

В продолжение отработки лексико-грамматического материала по теме, 

вниманию учащихся предлагается семейное древо семьи Баркеров, детям 
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необходимо определить, кто кому кем приходится. Затем предлагается задание 

по чтению - небольшой рассказ про родственников, не указанных в 

родословном древе. Задача детей – прочитать текст и заполнить пропуски по 

смыслу, опираясь на семейное древо. 

Продолжаем работу с семейным древом. Детям необходимо прочитать 

текст про Джорджа Баркера. Предлагается задание по чтение формата ОГЭ – 

прочитать текст и решить, верны или неверны утверждения. Таким образом, 

отрабатывается навык поискового чтения и происходит знакомство детей с 

форматом заданий ОГЭ. 

В завершении урока детям предлагается составить письменное 

высказывание о своей семье по предложенному плану. В качестве домашнего 

задания детям предлагается нарисовать свое семейное древо. 

Рефлексия – неотъемлемый этап каждого урока.  Снова на доске семейное 

древо, а на партах у детей смайлики: улыбчивый, растерянный и грустный. 

Каждый смайлик отображает уровень усвоенности материала, описание 

представлено на слайде. Детям предлагается себя оценить и прикрепить 

смайлик к семейному древу. Таким образом, в конце урока у нас получилось 

семейное древо, на котором представлено отношение ребят к уроку в целом и 

отображен уровень усвоенности материала.   

Второй урок находится в тесной связи с предыдущим. Тема урока « The 

world of professions» («Мир профессий»). На этом уроке дети работают в 

группах по 4 человека. На мой взгляд, технология обучения в сотрудничестве 

— это как раз такая форма работы, при которой обучающийся часть времени 

работает самостоятельно и учится планированию, организации, самоконтролю 

и оценке своих действий и деятельности группы в целом.  

 Я для себя выделила ряд преимуществ групповой работы: активизация 

речемыслительной деятельности всех участников учебной работы, повышение 

мотивации.  

Эффективно организованная форма работы в группах способствует также 

раскрытию и развитию индивидуально-коммуникативных возможностей 

каждого учащегося.  

Итак, делим детей на группы необычным способом, с помощью приема 

«разорванной открытки». Дети должны самостоятельно разбиться на группы, 

собрав 4 картинки в одну. Если дети все сделали правильно, то у них 

получились портреты великих полководцев. Итак, у нас три команды: 

воспитанники Суворова, Кутузова и Жукова. Такое деление на группы 

повышает мотивацию учащихся, способствует их активизации и активному 

вовлечению в процесс. Связующей нитью всех этапов урока служит девиз 

урока, слова одного из героев фильма «Офицеры»: «Есть такая профессия – 

Родину защищать»! Девиз урока и портреты великих полководцев помогают 

детям определить тему урока. Необходимо отметить, что на обратной стороне 

карточек у каждого ребенка написана его роль (это может быть профессия, 

звание). На этом уроке дети знакомятся с некоторыми военными профессиями, 

а также повторяют воинские звания. Дети должны определить, кто же входит в 

состав их команды, задавая друг другу вопросы. Таким образом, 
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отрабатывается навык диалогической речи в микрогруппах. Дети учатся 

задавать и отвечать на вопрос «What are you?». 

Более того рефлексия на этом уроке тоже тесно связана с темой урока и 

спецификой военного учебного заведения. В начале урока дети получают 

погоны. За каждый правильный ответ ребенок получает большую звезду, 

прикрепляет ее на погоны, и в конце урока мы смотрим, кто какое звание 

получил: 1 большая звезда(майор), 2 большие звезды (подполковник), 3 

большие звезды (полковник). Каждое звание приравнивается к оценке.  

На этом уроке дети вспоминают и учатся применять лексико-

грамматический материал по теме: «Профессии», «Черты характера»; учатся 

вести диалог по теме внутри микрогруппы (задавать и отвечать на вопросы: 

«What are you?», «What is he/she like?» («Кто он/она по профессии? Какой 

он/она по характеру?); изучают некоторые военные профессии и звания (a 

military doctor, a military journalist, a major, a lieutenant colonel, a colonel); учатся 

извлекать нужную информацию из прослушанных и прочитанных текстов о 

профессиях (развитие умения выборочного аудирования и чтения); выполняют 

задания формата ОГЭ по аудированию и чтению; учатся анализировать 

результаты своей деятельности и оценивать себя самостоятельно. 

В процессе урока детям предлагаются задания по чтению формата ОГЭ. 

Если на первом уроке мы учились определять, верны или неверны утверждения 

после текста, то на этом уроке мы знакомимся со вторым заданием по чтению 

формата ОГЭ – прочитать тексты и соотнести их с заголовками, один заголовок 

лишний. Предлагаются тексты про военные профессии. 

Более того на этом уроке, возвращаясь к портретам великих полководцев, 

мы рассуждаем на тему: «Кого можно считать героем?», «Каким качествами 

должен обладать настоящий герой?» и «Можно ли обычного человека назвать 

героем?». Детям предлагается задание по аудированию формата ОГЭ. Им 

необходимо прослушать высказывания детей об их героях и соотнести эти 

высказывания с утверждениями. Одно утверждение лишнее. 

В завершении, на основе прочитанных и прослушанных текстов, мы 

задаем детям составить портрет своего семейного героя и рассказать о нем с 

опорой на план.  

Таким образом, в рамках одного урока мы отработали все виды речевой 

деятельности с помощью упражнений, отражающих не только специфику 

нашего учебного заведения, но и структуру экзаменов ОГЭ и ЕГЭ. 

Наконец, третий урок – защита проектов по теме «Мой семейный герой». 

В начале урока вниманию детей представляется видеоролик с кадрами военных 

лет и музыка из кинофильма «Офицеры»: «Нет в России семьи такой, где б не 

памятен был свой герой…». Такой прием позволяет активизировать детей, 

сосредоточить их внимание на теме урока. Это завершающий урок по теме 

«Моя семейная история». Перед защитой проектов происходит обобщение и 

систематизация лексико-грамматического материала по темам: «Family 

members», «The world of professions», «Traits of character». 

C целью активизации лексики по теме «Члены семьи», детям предлагается 

решить кроссворд. Затем мы вспоминаем различные профессии. Сделать это 
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можно с помощью SMART- технологий: упражнение на соответствие – 

соотнести профессию с описанием.  

Затем мы вспоминаем лексику по теме «Черты характера», описывая 

представителя определенной профессии, мы говорим, какими качествами он 

должен обладать. 

Перед началом защиты проектов, преподаватель рассказывает о своём 

семейном герое. Дети задают ему вопросы с целью отработки навыков 

диалогической речи по теме. После этого переходим к защите проектов. Дети 

не просто слушают друг друга, они заполняют анкеты про каждого говорящего: 

его семейный герой,  профессия/звание, черты характера, дата рождения. Таким 

образом, мы отрабатываем навык аудирования с извлечением необходимой 

информации. 

Стоит отметить. Что в начале урока каждому ребенку выдается лист 

самооценки, который заполняется им в процессе урока. В конце урока ученик 

сам себя оценивает и результат сравнивается с оценкой учителя. 

Как показывают результаты, в течении этих уроков дети активно работали 

и большинство оценивли себя на «хорошо» и «отлично». Все поставленные 

цели и задачи были успешно реализованы. Учащиеся успешно повторили 

лексический материал по темам: «Члены семьи, «Даты рождения», 

«Профессии», «Черты характера»; выучили названия некоторых военных 

профессии и званий; вспомнили правила образования порядковых 

числительных; научились употреблять лексико-грамматический материал по 

теме «Я и моя семья» в речи; научились вести диалог по теме (задавать и 

отвечать на вопросы: «Когда ты родился?», «Сколько тебе лет?», «Как тебя 

зовут?» «Кто он по профессии?», «Какой он по характеру?»); научились 

извлекать нужную информацию из прослушанных и прочитанных текстов; 

познакомились с заданиями формата ОГЭ по аудированию и чтению; 

научились строить письменное высказывание по теме: «Моя семья» с опорой на 

план; научились строить монологическое высказывание по теме «Мой 

семейный герой»; научились себя оценивать и давать оценку своей 

деятельности на уроке.  

Таким образом,  подводя итог, можно отметить, что внедрение в урок ИКТ 

способствует формированию и совершенствованию учебных умений и навыков 

учащихся; расширению их языкового материала; проявлению 

самостоятельности в работе над учебным материалом; развитию творческого 

потенциала учащихся, их познавательной активности; созданию увлекательного 

урока. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ MICROSOFT MOUSE MISCHIEF 

ДЛЯ СОЗДАНИЯ ИНТЕРАКТИВНОГО УРОКА 

 

Руденко Мария Анатольевна  

(mariarudenko@mail.ru) 

Преподаватель иностранного языка 

ФГКОУ «Пермское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Цель: описание опыта использования технологии Microsoft Mouse Mischief 

для создания интерактивного урока  

Актуальность  

В Федеральном государственном образовательном стандарте общего 

образования отмечена необходимость привести школьное образование в 

соответствие с потребностями современного общества, которое 

характеризуется изменчивостью, многообразием существующих в нем связей, 

широким внедрением информационных технологий. Электронные гаджеты, 

девайсы, интернет стали реалиями в разных сферах жизни, в том числе и для 

школьников. Использование же информационно-коммуникационных 

технологий на уроке зачастую сводится лишь к иллюстрации изучаемого 

материала в виде мультимедийной презентации, видеоряда на экране 

интерактивной доски, подготовленных учителем. Ученик при этом 

недостаточно привлечен к непосредственному взаимодействию с электронным 

ресурсом и находится в роли «пассивного» слушателя. Это противоречит идее, 

заложенной в Федеральном государственном образовательном стандарте, 

который ориентирует на обучение, где ученик является субъектом учебной 

деятельности, а учитель не просто транслятор знаний, а организатор, 

руководитель и соучастник учебного процесса. ФГОС, основанный на 

системно-деятельностном подходе, предполагает интерактивную модель 

обучения в условиях постоянного, активного взаимодействия всех учащихся, а 

также взаимодействия ученика с педагогом. Этим обусловлена актуальная 

потребность в таких методиках и технологиях, которые бы обеспечивали 

активную позицию ученика в процессе обучения.  

Возможность организации интерактивного образовательного пространства 

на уроке, характеризующегося активной позицией ученика, дает использование 

технологии Microsoft Mouse Mischief. 

Описание технологии Microsoft Mouse Mischief 

Mouse Mischief («Несколько мышей») является разработкой компании 

Microsoft и представляет собой надстройку к программам Microsoft Power Point 

2010 и Microsoft Office PowerPoint 2007. 

Microsoft Mouse Mischief обеспечивает преподавателей инструментами для 

создания слайдов, которые поддерживают интерактивную работу учащихся с 

собственными беспроводными мышами (до 25 учеников одновременно). В 

презентации преподаватель и каждый учащийся или группа учащихся 

(называемая командой), получают отдельный указатель мыши на экране. 
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Преподаватель использует элементы управления презентацией для контроля за 

ее воспроизведением. На слайдах с поддержкой нескольких мышей учащиеся 

могут выбирать ответы или осуществлять другие действия, например, рисовать 

рисунок от руки. Такая интерактивная форма работы позволяет значительно 

повысить эффективность урока за счет одновременного вовлечения учащихся в 

процесс обучения. 

Необходимое оборудование для организации интерактивного урока с 

использованием технологии Microsoft Mouse Mischief: компьютер проектор, 

беспроводные мыши (в количестве учитель + учащиеся) и концентратор USB 

(USB-хаб) для одновременного подключения всех мышей к одному 

компьютеру.  
 

 
Рис.1. Пример планировки классной комнаты 

 

Необходимое программное обеспечение включает в себя программу 

Microsoft Power Point с бесплатной надстройкой Mouse Mischief, которая 

загружается с официального сайта (www.microsoft.com/mousemischief). 

Интерфейс надстройки доступен в нескольких языках, в том числе на русском и 

английском. 

После установки надстройки на панели инструментов программы Microsoft 

Power Point отображается дополнительная вкладка «Несколько мышей» с 

панелью инструментов, позволяющей создавать и воспроизводить 

интерактивные презентации. 
 

 
Рис.2. Панель инструментов «Несколько мышей» 

 

В презентации Mouse Mischief имеется возможность создания следующих 

типов слайдов:  

1. Вопросы «Да/Нет» (интерактивные); 
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2. Вопросы с выбором одного из нескольких вариантов ответов (от 2 до 10, 

интерактивные); 

3. Действия с рисованием (в панель инструментов входит палитра из 7 

цветов и ластик, интерактивные); 

4. Стандартные слайды Power Point (статичные). 

При запуске интерактивной презентации учитель и каждый ученик 

регистрируется в программе «кликом» своей мыши, получая уникальный 

значок для своего курсора. 

Работа со слайдами-вопросами («Да/Нет», с выбором одного из нескольких 

вариантов ответов) организуется следующим образом: все ученики 

одновременно выполняют задание, после чего на экране высвечивается панель 

результатов со значком первого правильно ответившего ученика (команды) и 

общим количеством правильных и неправильных ответов в классе. 
 

 
Рис.3. Пример слайда-вопроса с выбором ответов 

 

Задание «Рисунок от руки» дает возможность каждому учащемуся выбрать 

себе цвет и рисовать мышью на общем экране. Возможности использования 

таких слайдов по сути ограничены только образовательными целями и 

задачами педагога: выполнение несложных записей, рисунков, разгадывание 

ребусов, сопоставление элементов и т.д. 
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Рис.4. Пример слайда «Действия с рисованием» 

 

Преподавателю доступны следующие элементы управления презентацией: 

возможность приостановить занятие, ограничить время выполнения задания, 

скрывать или отображать результаты.  

Обобщение опыта использования технологии Mouse Mischief 

Официальные разработчики надстройки Mouse Mischief указывают на 

следующие преимущества урока с использованием технологии Mouse Mischief 

в сравнении с традиционным уроком: 

1. Активное вовлечение учащихся и поддержка совместного обучения. 

Учащиеся занимаются с удовольствием, отслеживая свои ответы на общем 

экране при помощи разноцветных курсоров мыши. Работа в «командном 

режиме» способствует совместной работе – для выполнения задания все 

участники команды должны работать совместно. 

2. Улучшение управления аудиторией и общей вовлеченностью учащихся. 

Больше не нужно ждать, пока все ученики поднимут руки: с Mouse Mischief 

ответы немедленно отображаются на экране. Благодаря этому можно быстро 

оценить уровень усвоение материала. 

3. Простота использования и доступность решения. Mouse Mischief 

интегрируется в знакомую технологию Power Point, а значит, нет 

необходимости тратить время на изучение новых приложений. Более того, 

можно подготовить учебные аудитории к проведению занятий Mouse Mischief 

без необходимости приобретать специальное оборудование [1]. 

Опыт работы в данной ИКТ-технологии позволяет добавить к 

вышеперечисленным преимуществам следующее: за счет создания 

интерактивной атмосферы повышается мотивация к изучаемому предмету. 

Кроме того, Mouse Mischief привлекает к постоянному участию и 

взаимодействию абсолютно всех учеников, независимо от их психологических 

и интеллектуальных особенностей. При этом взаимодействие, обеспечиваемое 

технологией Mouse Mischief, не замещает собой учебную деятельность, а 

служит средством для более активного усвоения, ощущения учениками 

собственной успешности и интеллектуальной состоятельности. 
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Эффекты использования технологии Mouse Mischief на уроках 

английского языка позволяют сделать вывод об их значительной роли в 

формировании и развитии у школьников универсальных учебных действий 

(УУД), в частности тех, которые отвечают за создание эффективного 

интерактивного пространства на уроке.  

Опыт работы в технологии Mouse Mischief позволил нам выявить 

соотношение возможностей технологии и новых образовательных результатов 

в формате УУД. 
 

 
Рис.5. Матрица согласования возможностей технологии Mouse Mischief и УУД на 

уроках английского языка в основной школе. 
 

В заключение отметим, что не смотря на опыт апробации технологии 

Mouse Mischief, только в рамках предмета английский язык, данная технология 

представляется нам универсальной в решении проблемы создания 

интерактивного пространства на уроке. 

Использованные источники: 

1. Microsoft Mouse Mischief. // Веб-сайт корпорации Майкрософт 

[Электронный ресурс]. – Режим доступа: 

http://www.microsoft.com/multipoint/mouse-mischief/ru-ru/learn-more.aspx 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ 

ИЗУЧЕНИИ ПРЕДМЕТОВ ФИЛОЛОГИЧЕСКОГО ЦИКЛА 

(ИНОСТРАННЫЙ ЯЗЫК) 

 

Сашко Елена Александровна 

(hln_53@mail.ru) 

ФГКОУ «Оренбургское президентское кадетское училище» 

 

«Чем легче учителю учить, тем труднее ученикам учиться. Чем труднее 

учителю, тем легче ученику. Чем больше будет учитель сам учиться, 

обдумывать каждый урок и соизмерять с силами ученика, чем больше будет 

следить за ходом мысли ученика, чем больше вызывать на вопросы и ответы, 

тем легче будет учиться ученик» (Л.Н.Толстой). 

Одним из ключевых моментов интеграции России в мировую экономику 

является подготовка хорошо образованных, высококвалифицированных 

специалистов, готовых к межличностному и межкультурному сотрудничеству 

как внутри своей страны, так и на международном уровне. Поэтому с каждым 

годом  возрастает значимость и  потребность овладения иностранными 

языками, знание  которых дает  молодежи возможность приобщиться к  

мировой культуре,  открывает доступ к престижной работе, зарубежным 

контактам. Это обязывает учителя иностранного языка выбирать технологии, 

которые будут способствовать формированию положительной мотивации к 

изучению иностранного языка,  созданию условий для личностного роста 

школьников, раскрытия их интеллектуального и творческого потенциала, 

развития познавательных интересов.  

 Совершенно очевидно что, используя только традиционные методы 

обучения, решить эту проблему невозможно, поэтому должны быть созданы 

условия, способные вовлечь каждого обучающегося в активный 

познавательный процесс. На наш взгляд, необходимо гармоничное сочетание 

традиционного обучения с использованием современных образовательных 

технологий, которые призваны способствовать повышению эффективности 

обучения. 

«Сколько существует образование как отдельная отрасль и сфера 

общественного бытия, столько существуют педагогические инновации. Как бы 

не была справедлива народная мудрость – «в педагогике нельзя изобрести 

ничего нового, все уже сделал Ян Амос Коменский», тем не менее, год за 

годом, цикл за циклом, сменяя друг друга, рождаются новые педагогические 

идеи, возникают технологии, обозначаются подходы».  

Стандарты нового поколения предполагают построение учебного процесса 

на основе системно-деятельностного подхода, поэтому целью обучения 

иностранному языку у нас в училище является   формирование иноязычной 

коммуникативной компетенции в условиях применения системно-

деятельностного и личностно-ориентированного подхода.    Коммуникативный 

системно-деятельностный подход позволяет рационально использовать 
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резервный потенциал хорошо известных традиционных и новых технологий 

обучения.  

Обучение английскому языку в училище мы осуществляем на основе 

современных образовательных технологий: обучение в сотрудничестве, частью 

которого является метод проектов, проблемное обучение, включающее 

поисковые и исследовательские методы, новые информационно-

коммуникационные технологии, технологии интерактивного обучения. Эти 

технологии наиболее органично вписываются в рамки коммуникативного, 

личностно-ориентированного, индивидуального, дифференцированного, 

деятельностного подходов в обучении ИЯ. 

Одной из таких технологий также является технология критического 

мышления, которая реализует интерактивный и личностно ориентированный 

подходы в образовательной системе. Применение данной технологии помогает 

учителю активизировать как слабых, так и сильных учеников. Основные 

методические приемы данной технологии, которые мы использовали в 

конкурсных уроках: заполнение кластеров, синквейн, fishbone, цепочка 

ассоциаций, постановка учащимися проблемы в начале урока и поиск путей ее 

решения 

Самой популярной на сегодняшний день методикой, рекомендованной 

новым Стандартом и отвечающей его требованиям, способствующей 

формированию у школьников основ умения учиться и организовывать свою 

деятельность, является проектная технология.  Эта технология как никакая 

другая способствует достижению метапредметных результатов усвоения 

основной образовательной программы (освоение способов решения проблем 

творческого и поискового характера; формирование умения планировать, 

контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной 

задачей; определять наиболее эффективные способы достижения результата; 

использование различных способов поиска; умение готовить свое выступление 

и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением и т.д.), что не 

умаляет ее возможностей в достижении результатов личностного и 

предметного плана. Есть два основных  подхода использования метода 

проектов при обучении иностранному языку. Мы использовали на уроках 

проекты, разработка которых осуществлялась параллельно с изучением 

определенной темы учебника. Для создания мини проектов (электронных книг 

и панорам) мы использовали редактор iSpring Suit 8. 

Кроме того, мы попытались создать на уроках ситуации как можно больше 

приближенные к действительности и способствующие применению учениками 

знаний, полученными в процессе обучения.  В данном случае мы сочли 

целесообразным  применение технологии интерактивного обучения, то есть 

учебный процесс был  организован таким образом, что  все кадеты взвода 

оказались вовлеченными в процесс познания,  имели возможность понимать и 

рефлексировать по поводу того, что они знают и думают. Причем, происходило 

это в атмосфере доброжелательности и взаимной поддержки. Этап рефлексии в 

конце уроков  способствовал формированию умения ребят  анализировать свою 

деятельность на уроках.  
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Под информационной технологией в одних случаях понимают способ и 

средства сбора, обработки и передачи информации для получения новых 

сведений об изучаемом объекте, в других – совокупность знаний о способах и 

средствах с информационными ресурсами. Следует заметить, что в каком-то 

определенном смысле все педагогические технологии  являются 

информационными, так как учебно-воспитательный процесс невозможен без 

обмена информацией между преподавателем и обучаемым. Однако в 

современном понимании информационная технология обучения – это 

педагогическая технология, применяющая специальные способы, программные 

и технологические средства (кино, аудио- и видеотехнику, компьютеры, 

телекоммуникационные сети) для работы с информацией. Компьютерные 

технологии, интегрированные с педагогической системой организации учебной 

деятельности, позволяют существенно увеличить образовательные 

возможности обучающихся.  

В училище имеется достаточно развитая образовательная среда, 

обеспечивающая применение ИКТ:  классы, оснащенные компьютерами, 

мультимедийными проекторами, электронными досками, учебный комплекс 

ЦОР в библиотеке учреждения и в классе. Это позволяет эффективно 

распределять учебное время, повысить эффективность учебного процесса, 

создать условия для индивидуального и дифференцированного обучения 

обучающихся, 

увеличить время устной практики для каждого обучающегося, обеспечить 

высокую мотивацию обучения, преодолеть личностно-психологический барьер 

общения, установить благоприятный психологический климат на уроке, 

работать над лексической, грамматической, фонетической сторонами языка. 

Использование средств ИКТ на наших уроках можно условно разделить на 

несколько групп: использование обучающих и познавательных программ на 

CD-дисках; создание и использование на уроке собственных   презентаций; 

использование презентаций, созданных учащимися самостоятельно или с 

помощью преподавателя; использование Интернет-ресурсов. 

Формы работы с компьютерными обучающими программами на уроках 

иностранного языка включают: изучение лексики; отработку произношения; 

обучение диалогической и монологической речи; обучение письму; отработку 

грамматических явлений. Применение в практике POWER POINT презентаций 

на различных этапах работы (введение новой лексики или объяснение 

грамматического материала; обобщение знаний по изученной теме; 

самостоятельное создание обучающимися презентаций) позволяет представлять 

необходимую информацию более наглядно. 

При создании презентаций вообще и в частности для конкурсных уроков 

(Льюис Кэрролл, листовки по ПДД) обучающиеся использовали  один из 

основных пяти учебных Интернет-ресурсов – вебквест (webquest). Основное 

отличие веб-квеста от простого поиска информации заключается в следующем: 

наличие проблемы, поиск информации по проблеме осуществляется в 

Интернете, решение проблемы принимается  группой учащихся. В ходе работы 

над веб-квестом  развиваются  такие умения как умение сравнивать, 



111 

анализировать, классифицировать, мыслить абстрактно. Учащиеся не просто 

собирают информацию, но и перерабатывают её, интерпретируют,  чтобы 

выполнить задание. У обучающихся повышается мотивация, они 

воспринимают задание как нечто реальное, что ведет к эффективности 

учебного задания. Применение технологии веб-квестов на уроке имеет ряд 

достоинств для учителя: web-квесты дают учителю ясный образец того, как 

проводить проектную работу;модель работы с web-квестами используют 

огромное число учителей в самых разных странах, поэтому в Сети можно найти 

много интересных разработок. Начать можно с выбора готового продукта и 

использовать его без изменений (или, может быть, слегка изменив). 

 Итак, веб‐квест – это удобная форма работы для активизации учебной 

деятельности, повышения интереса к предмету, а главное – уместная в рамках 

реализации деятельностного подхода к обучению как основного подхода 

реализации ФГОС. 

В своей работе мы применяем различные электронные тесты, которые 

позволяют экономить время, объективно показывают результат, способствуют 

развитию  навыков самооценки и самоконтроля. Одним и эффективных 

методов контроля мы считаем использование Plickers. Plickers — это 

приложение, позволяющее мгновенно оценить ответы всего класса и упростить 

сбор статистики. Работает оно с применением QR-кодов.  Plickers используется 

учителем на  смартфоне, в связке с ноутбуком. Камерой планшета (телефона) 

учитель сканирует поднятые детьми карточки с QR-кодами с по их мнению 

правильными ответами и получает практически мгновенную статистику 

правильных и неправильных ответов и их авторов прямо на доске.  Ученики 

поднимают карточку с вариантом ответа, который они считают правильным, и 

телефон учителя считывает коды сразу всех учеников.  Тестирование 

моментально выявляет правильные и неправильные ответы каждого из 

учеников и онлайн отображает статистику ответов на тест по классу и 

пофамильно, при этом всю информацию легко и удобно вывести на экран при 

помощи проектора.  Использование Plickers на уроке позволяет учителю 

упростить контроль и улучшить обратную связь между собой и классом. Для 

детей это приложение — своего рода развлечение, позволяющее немного 

отвлечься от рутинных уроков и в игровой форме отвечать на вопросы.  

Компьютеры, проекторы, экраны, интерактивные доски – вся эта техника 

призвана, чтобы акцентировать внимание учеников, усилить познавательный 

интерес, мотивацию к обучению. Но применять эти инструменты нужно 

грамотно, чтобы не навредить здоровью ребенка. Применение ИКТ нужно 

сочетать с использованием традиционных форм урока, что позволит 

периодически переключать внимание учеников. Не нужно также забывать про 

оздоровительные моменты на уроке: физминутки с использованием 

специальных комплексов упражнений для осанки, для глаз. 

Итак, ИКТ обучение на уроках английского языка являются эффективным 

педагогическим средством изучения иноязычной культуры и формирования 

коммуникативных навыков. Уроки иностранного языка с использованием ИКТ 
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отличаются разнообразием, повышенным интересом учащихся к иностранному 

языку, эффективностью.  

Но, несмотря на это, давайте не будем забывать, что компьютер не 

заменяет учителя на уроках иностранного языка, хотя и является эффективным 

помощником, позволяющим повысить качество обучения и эффективность 

контроля. Главной и ведущей фигурой на уроке является учитель. Применение 

компьютерных технологий - это один из эффективных способов организации 

учебного процесса. Использование даже самых совершенных мультимедийных 

продуктов не может заменить живое общение на уроке. Но в реалиях нового 

тысячелетия использование достижений информационных технологий 

необходимо. 

 

 

ИДИОМЫ В ФОКУСЕ 

 

Сычева Мария Николаевна 

(mashenkasycheva@mail.ru) 

Преподаватель английского языка 

ФГКОУ «Екатеринбургское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Современные УМК для изучающих английский язык содержат все 

необходимые материалы: учебник (его электронную версию), рабочую тетрадь, 

книгу для учителя, тестовые материалы, языковое портфолио, аудиофайлы. Все 

перечисленные компоненты создаются в сотрудничестве носителей языка и 

ведущих преподавателей-филологов страны, следовательно, материалы УМК 

обладают такими важными критериями как аутентичность, полнота, логичность 

и взаимосвязь представленных учебных материалов. На сайтах издательств 

УМК можно бесплатно и быстро скачать материалы для урока – в основном, 

презентации формата PPT и конспекты уроков учителей-практиков. Подобная 

ситуация порождает закономерный вопрос «Сводится ли роль учителя лишь к 

адаптированному применению компонентов УМК?» Уверена, что каждый 

преподаватель отдельной дисциплины ответит на этот вопрос отрицательно. 

Ведь именно преподаватель, знающий языковые потребности\интересы своих 

учеников, может адаптировать и персонализировать образовательные 

материалы УМК, используя доступные инструменты, технологии.  

Как всякий педагог-практик, я нахожусь в бесконечном поиске средств, 

способных расширить активный и пасссивный словарный запас моих учеников. 

Ведь обладающий значительным словарным запасом не только преуспеет на 

едином государственном экзамене по английскому языку, но и будет обладать 

столь ценящимися в Европе «life skills», (Пер: жизненнонеобходимыми 

навыками) жителя эпохи глобализации. Обладающий значительным словарным 

запасом (безусловно, мы не умаляем при этом важность изучения 

грамматических конструкции, интонационного рисунка, фонетических 

особенностей и т.д) будет способен читать новости англоязычных СМИ, 
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понимать песни и стэндапы англоязычных исполнителей, смотреть фильмы, 

выбирать англоязычные игры для консоли. 

Представляю Вашему вниманию авторский электронный образовательный 

ресурс «Идиомы в фокусе». Образовательная цель заключается в 

представлении личного педагогического опыта использования общедоступной 

среды Microsoft Office Excel при работе с идиоматическими выражениями на 

уроках английского языка в 10-11 классах.  

Данный ЭОР разрабатывается и аппробируется в течение 2 лет. 

Нацеленный на овладение идиоматическими выражениями, он содержит три 

типа заданий: добавление идиомы в банк выражений, задание на соотнесение 

идиомы и перевода на русском языке, задание на проверку целостности и 

написания компонентов идиоматического выражения. Отметим, что ЭОР 

находится в стадии разработки: к концу академического года он будет 

содержать все идиоматические выражения, изучаемые в старшей школе.  

«Идиомы в фокусе» был использован в рамках уроков изучения нового 

материала, уроков комплексного применения материала, уроков обобщения и 

систематизации, комбинированных уроков. Форма уроков - идиоматическая 

дуэль, соперником в которой выступает вовсе не одногруппник и не учитель, а 

банк идиоматических выражений. Темы уроков, на которых ЭОР был 

использован: «Обзорное повторение. Идиомы», «Статьи о людях. Описание 

внешности, характера и поведения человека», «Подготовка к ЕГЭ: письмо». 

Вашему вниманию представлен видеофрагмент урока по теме «Обзорное 

повторение. Идиомы». 

Позвольте обосновать выбор информационной технологии, а также 

педагогический прием «идиоматической дуэли», на которую компьютер 

вызывает ученика. Microsoft Office Excel как инструментальное средство 

универсального характера – бесплатно в использовании, не требует от учителя 

английского языка знаний программиста для работы по оформлению и 

реализации задуманного концепта ЭОР в программе. Мои обучающиеся были 

удивлены и новым способом применения Microsoft Office Excel: не в качестве 

электронной таблицы столь знакомой из курса школьной информатики, а в 

качестве инструмента овладения английским языком – вот так непривычное 

использование привычной программы помогает увеличить концентрацию 

внимания на уроке, развивать у суворовцев воображение, мотивировать к 

совершенствованию результатов овладения идиоматическими конструкциями. 

Отметим среди плюсов «Идиом в фокусе» - доступность представляемой 

технологии для применения на уроках иностранного языка в других 

образовательных учреждениях. Не буду отрицать факт возможности создания 

подобного ЭОР, к примеру, в программе Smart Notebook, но в минусы 

последней, лично для себя, ставлю плату за использование, в то время как Excel 

этого минуса не имеет.  

Видео фрагмент урока с использованием «Идиом в фокусе» представляет 

идиоматическую дуэль ученика и компьютера, при которой суворовец 

мгновенно видит свои победы и поражения. Может быть использован в группах 

при организации урока-соревнования.  



114 

Так как ЭОР применяется в обучении иностранному языку уже второй год, 

есть результаты, дающие нам возможность оценить эффект его использования. 

Традиционная модель УМК сводится к чтению перевода идиом, выполнению 1 

упражнения в рабочей тетради, заучиванию идиом, что приводит к неусвоению 

информации, неиспользованию идиоматических выражений в процессе 

написания эссе, личного письма, невычленению и непониманию идиом при 

чтении текста или в процессе восприятия иноязычной речи на слух. Во время 

идиоматических дуэлей с ресурсом – суворовцы усваивают выражения, их 

перевод, целостность их употребления и действительно способны применять в 

процессе коммуникации. 

Не исключаем, что наше техническое воплощение идиоматической дуэли 

требует доработки. Однако, прогнозируемый эффект, обрисованный в начале 

работы с электронным образовательным ресурсом «Идиомы в фокусе» 

достигнут, нацелены на поддержание и увеличение положительной динамики 

увеличения словарного запаса при работе с ресурсом. 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ САЙТА LINOIT ДЛЯ РАБОТЫ 

НА УРОКАХ РУССКОГО ЯЗЫКА И ЛИТЕРАТУРЫ 

 

Тимохова Людмила Алексеевна 

(ltimokhova@yandex.ru)  

Преподаватель ОД (Русский язык и литература) 

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Современная система образования должна гарантировать всем учащимся 

возможность достижения образовательных результатов, обеспечивающих их 

успешную социализацию и реализацию разных планов последующего 

профессионального образования, а также возможность реализации их 

творческого потенциала и создавать условия для формирования у всех 

учащихся опыта достижения успехов в различных сферах деятельности. 

Очень важны личностные результаты образования, качества, свойства, 

особенности личности ученика, складывающиеся в ходе переживания им опыта 

своего участия в ситуациях образовательного процесса и влияющие на его 

систему ценностей и модели поведения как в сегодняшней жизни, так и в 

будущем. 

Признаками образовательной деятельности, ориентированной на 

достижение учеником личностных результатов, являются: 

 наличие у школьника возможности выбора форм, методов, средств 

учебной, познавательной, творческой деятельности, а также их сочетаний, 

представленных в образовательных маршрутах, программах, культурных 

областях образовательного пространства; 

 интенсивная самооценочная деятельность и постоянная рефлексия, 

осуществляемые с целью самоопределения и самоактуализации личности; 
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 распространение целеполагания за границы области освоения актуальной 

образовательной программы, выстраивание образовательной 

перспективы; 

 активное самообразование, понимаемое как расширение школьником 

границ, определяющих содержание и характер его прямого 

взаимодействия с образовательной системой. 

По новым ФГОС приоритетными становятся не репродуктивные задания 

(на воспроизведение информации), а продуктивные задания (задачи) по 

применению знаний и умений, предполагающие создание учеником в ходе 

решения своего информационного продукта: вывода, оценки и т.п. 

Всему вышесказанному соответствует работа суворовцев, организованная 

на сайте LINOIT (линоит). Не секрет, что суворовцы с удовольствием работают 

на ноутбуках, ищут информацию в Интернете, создают учебные и творческие 

проекты. Поэтому работа на сайте linoit проходит всегда активно. Кроме того, 

выбор данного сайта для проведения занятий обусловлен следующим: 

суворовцы работают самостоятельно по заданию, что позволяет осуществить 

важнейшее требование к современному уроку – системно-деятельностный 

подход; обеспечивается наглядность при выступлении отдельных суворовцев 

или групп, и командам-соперникам (или просто другим суворовцам) легче 

воспринимать материал и оценить качество выполненного задания. 

Специфические возможности работы на сайте linoit состоят в том, что 

одновременно на одной доске сайта на своем стикере может работать несколько 

групп (или несколько учащихся), а преподаватель имеет возможность со своего 

компьютера эту работу контролировать. Обычно учебная группа делится на 2-3 

команды. Объявляется задание. Суворовцы приступают к его выполнению, 

используют Интернет, учебники, выданные ДМ и т.д. Если при этом кто-то 

высказывает желание поработать самостоятельно или по индивидуальному 

заданию – пожалуйста, хоть на компьютере, хоть в тетради по учебнику и 

любому дидактическому материалу. На выставление итоговой отметки за урок 

влияет и самооценивание, и то, как оценивает работу суворовца группа, и, 

конечно, мнение преподавателя, учитывающего комплексный характер 

отметки. Возникающие разногласия легко преодолеваются в ходе 

аргументированного обсуждения. 

Организация работы на сайте linoit не требует особой технической 

подготовки, всё очень просто. 

Алгоритм работы на сайте ЛИНОИТ (linoit): 

1. Создаём свою страницу. 

1) В Яндексе набрать сайт линоит (linoit). 

2) Выбрать сайт lino-Sticky and Sharing for you. Можно кликнуть «Перевод 

страницы». 

3) Зарегистрироваться (кликаем sign up, выбираем имя, пароль, E-mail, 

кликаем подпись). 

4) Выбираем холст (клик сreat a new canvas). 

5) Даём холсту имя, выбираем фон, в нижней части страницы кликаем 

create a canvas (создать доску). 
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6) Кликаем стикер (цветные листочки), на нём создаём текст, сохраняем 

(кликаем Save в левом нижнем углу на самом стикере). 

7) Прикрепляем стикер на доске (на середине верхней линии стикера 

появится канцелярская кнопочка). 

NB! Можно размещать фотографии, видео, ссылки на документы на холсте 

или на стикерах. 

8) Чтобы изменить текст, кликаем канцелярскую кнопку (она появляется 

на середине верхней линии стикера), т.е. открепляем, а затем кликаем на 1-ый 

слева знак инструментов, чтобы сохранить (save). 

2. Работа по группам. 

К уроку уже создана страница, выбран холст и оформлен (тема, 

фотографии, прикреплены стикеры, на них указаны номера групп, может быть 

приготовлен материал, с которым суворовцам предстоит работать), входим на 

свою страницу через логин вместо регистрации, выбираем нужный холст. Даём 

суворовцам логин и пароль, они входят со своих компьютеров. Свои ответы 

они оформляют на указанном холсте по пунктам 6 и 7, предварительно 

открепив созданный учителем стикер. Преподаватель (или суворовец-дублёр, 

тьютэр) для сохранения работ групп обновляет холст (F5). 

Суворовцы подбирают материал для обоснования ответа на вопрос 

группы, оформляют ответ (фотографии, видеоролики, коллажи…), 

выстраивают отношения в группе, помогают друг другу учиться, в том числе и 

учиться взаимодействовать. 

Например, был дан открытый урок по рассказу А.Платонова 

«Возвращение», и мы показали, как в занятие можно включать работу на сайте 

ЛИНОИТ. Были предложены разные задания, в том числе и индивидуальная 

работа по дидактическому материалу. Из трёх подготовленных преподавателем 

портретов писателя группы выбирали один, обосновывали устно свой выбор. В 

соответствии с заданием составляли характеристики героев, выполняли 

творческие задания на сайте linoit. Работа групп была представлена наглядно, 

все плюсы и минусы обсуждались в классе очень активно, недочёты 

исправлялись на стикерах. Так как группы выполняли разные задания и на слух 

суворовцам выступления трудновато воспринимать, то особую положительную 

роль играет именно наглядность материала, на которую можно «опереться» 

глазами. 

Впоследствии мы постоянно стали проводить занятия и по РЯ, и по 

литературе с использованием данной ИКТ. Например, на уроке повторения 

темы «Простое предложение» три группы соревновались в знании материала, 

комментировали примеры соперников, отмечали не только недостатки, но и 

удачные варианты односоставных и простого осложненного предложения. 

Использование возможностей сайта linoit, применение ИТК позволило 

повторить материал трижды! И каждый раз суворовцы внимательно 

вчитывались в текст, опубликованный на стикере товарищей, чтобы проверить, 

правильно ли выполнено задание.  
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На уроке в 11 классе по сатире В.В.Маяковского каждая группа получила 

свой период творчества поэта. На стикерах записывали вербальные образы, 

потом комментировали их. А в итоге была создана «Галерея сатирических 

образов Маяковского». Комментировали образы устно. Суворовцы не только 

слышали, но и видели ответы товарищей, могли «опереться» на слово! 

Наглядность, а не восприятие материала на слух, несомненно, 

заинтересовывает учащихся, делает их работу более продуктивной, позволяет 

лучше проанализировать, сравнить ответы групп, закрепить знания и умения. 

Возможен и другой вариант использования сайта. Например, при 

проведении занятия по сцене Полтавского боя (поэма А.С.Пушкина «Полтава») 

мы использовали сайт linoit для повторения литературоведческой 

терминологии и средств художественной выразительности. Суворовцы-

теоретики получили задание и оформляли свои ответы на стикерах, пока 

группа, работая в парах, собирала материал по образу Петра I и изображению 

войны в поэме. Повторение теории помогло всем суворовцам глубже 

проникнуть в художественный текст, способствовало лучшему пониманию 

замысла автора, а применение ИКТ позволило сменить вид деятельности, 

активизировать внимание суворовцев к слову, воспитанники более объективно 

(чем в устном варианте) смогли провести взаимооценку и самооценку ответов 

по теоретическому материалу. 

Но не только на уроках литературы используются образовательные 

возможности сайта linoit. Стремительный марш-бросок совершили 2 

разведгруппы суворовцев на занятии по русскому языку к высоте 

«Морфологический разбор глагола», проложили свои маршруты через лес 

Спряжений, перевал Переходности, мимо озера Вида. Суворовцы не просто 

повторили алгоритм морфологического разбора глагола, они ещё и творчески 

переосмыслили морфологические признаки этой части речи. Воспитанники 

имели возможности дважды проработать алгоритм разбора в творческой, 

креативной форме, что позволило им следующие задания выполнить на 

высоком уровне.  

Ещё одним примером использования сайта linoit на уроках русского языка 

является занятие по подготовке суворовцев 7 и 9 классов к написанию сжатого 

изложения (ОГЭ). Сначала на интерактивной доске выполнили тренировочные 

упражнения по сжатию текста с обязательной военной составляющей, а затем 
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группы изучили дидактический материал, а свои ответы оформили на стикерах 

на сайте linoit. Использование ИКТ в данном случае позволило суворовцам 

провести сопоставительный анализ ответов, лучше понять принципы сжатия 

текста. 
 

    
 

Уроки проходят интересно, ребята работают увлечённо, вклад каждого в 

общее дело оценивает группа, проводится самооценка, но часто приходится 

корректировать отметки, т.к. склонность к преувеличению своих заслуг у 

некоторых ребят всё-таки есть. Учимся быть объективными, мыслящими, 

творческими. И в этом нам помогает работа на сайте linoit. 

В основе современного образования лежит активность ученика. Именно 

этой цели – воспитанию творческой, активной личности, умеющей учиться, 

совершенствоваться самостоятельно – и подчиняются задачи современного 

урока. Существенную помощь в этом может оказать работа на сайте linoit. 

Инновационный подход к обучению позволяет так организовать учебный 

процесс, чтобы урок приносил и пользу, и радость нашим ученикам. И тогда, 

наверное, по словам Цицерона, «зажгутся глаза слушающего о глаза 

говорящего». 

Использованные источники: 

1. Общая методология, концептуальные основы, функции и структура 

государственных образовательных стандартов второго поколения: Сб.научных 

трудов/ Л.Н.Боголюбов, А.А.Журин, Т.В.Иванова, М.В.Рыжаков, И.А.Сасова; 

под ред.М.В.Рыжакова. – М.: ГНУ ИСМО РАО, 2005. 

http://window.edu.ru/catalog/pdf2txt/619/67619/40906?p_page=10 

2. ФГОС. Оценка личностных, предметных, метапредметных результатов. - 

http://www.slideboom.com/presentations/735514 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭЛЕКТРОННО-ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ 

НА УРОКАХ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА КАК СРЕДСТВО 

АКТИВИЗАЦИИ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

Шартаева Ляззат Тукеновна 

(shart_lis@mail.ru) 

ФГКОУ «Омский кадетский военный корпус  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Образовательная цель: представление педагогического опыта с 

использованием технологии мультимедиа, авторского образовательного 

ресурса, выполненного в программе Microsoft PowerPoint; интерактивного 

модуля в приложении Web 2.0 (LearningApps.org) на уроках английского языка 

Учебный предмет: английский язык 

Класс: 8 класс 

Возраст обучаемых: 14 лет 

Темы уроков: 

1. Выдающиеся люди Англии. Шекспир. 

2. Командующий  ВДВ Маргелов В. Ф., Герой Советского Союза. 

3. На ошибках учатся. 

Формы уроков: 

урок –презентация;  

урок – презентация;  

наглядная, демонстрационная. 

Обоснование выбора:  

Авторский электронный образовательный ресурс  размещен на портале  

«Сеть творческих учителей» 

 http://itn.ru/profil.aspx?cat_no=692&d_no=296225&all=1 помогает расширить не 

только кругозор учащихся и словарный запас, но и мотивировать их к 

изучению иностранного языка; проявить интерес к зарубежной литературе и 

культуре изучаемого языка. В данном ресурсе прослеживается межпредметная 

связь. 

 
Рисунок 1 
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Использование интерактивных модулей http://learningapps.org расширяет 

рамки образовательного процесса, повышает его практическую 

направленность, способствует повышению мотивации учащихся в 

образовательном процессе, развитию интеллектуальных, творческих 

способностей учащихся, их умений самостоятельно приобретать новые знания 

и созданию условия для их успешной самореализации в будущем. 
 

 
Рисунок 2 

 

 
Рисунок 3 
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Рисунок 4 

 

 
Рисунок 5 
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Рисунок 6 

 

Применение на уроке компьютерных тестов и диагностических 

комплексов позволит учителю за короткое время получать объективную 

картину уровня усвоения изучаемого материала у всех учащихся и 

своевременно его скорректировать. При этом есть возможность выбора уровня 

трудности задания для конкретного ученика. Для ученика важно то, что сразу 

после выполнения теста (когда эта информация еще не потеряла свою 

актуальность) он получает объективный результат с указанием ошибок, что 

невозможно, например, при устном опросе. 

Использование образовательных технологий позволяет: 

 повысить уровень наглядности в ходе обучения; 

 оживить учебный процесс, внести элементы занимательности; 

 эффективно распределить учебное время. 

Использованные источники: 

1. Кочкурова Л. В., Лобанова Р. Б. Создание учебной презентации. Правила 

и рекомендации 

2. Миропольская И. А. Анимация в презентации 

3. Миропольская И. А. Использование интерактивных игр в презентации 

4. Скорова Н. К. Медиаобъекты в презентации 

5. Скорова Н. К. Применение эффекта анимации 

6. Скорова Н. К. Триггеры 

Интернет-ресурсы: 

1. http://www.stratford.ru/biography.html 

2. http://md-eksperiment.org/etv_page.php?page_id=2087& 

album_id=26&category=STATJI 

3. https://www.futurelearn.com/courses/explore-english-

shakespeare/2/steps/71982 

4. http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories/william-shakespeare 

5. https://en.wikipedia.org/wiki/Vasily_Margelov 

6. https://ria.ru/society/20081227/158198206.html 

7. http://learningapps.org/display?v=pjmm4gtzc16 
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НОМИНАЦИЯ 2. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ  ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ 

ИЗУЧЕНИИ ПРЕДМЕТОВ ФИЗИКО-МАТЕМАТИЧЕСКОГО ПРОФИЛЯ  

(МАТЕМАТИКА, ФИЗИКА, ИНФОРМАТИКА И ИКТ, ЧЕРЧЕНИЕ) 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СОВРЕМЕННЫХ ТЕХНИЧЕСКИХ СРЕДСТВ 

ОБУЧЕНИЯ НА УРОКАХ ФИЗИКИ 

 

Абдулов Рашид Миниахметович 

 (rashid.a@mail.ru) 

Преподаватель 

ФГКОУ «Екатеринбургское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации»  

 

Согласно требованиям Федерального государственного образовательного 

стандарта основного общего образования одним из приоритетных направлений 

учебного процесса становится развитие у школьников умений осуществлять 

познавательную деятельность. В процессе этой деятельности школьники учатся 

применять полученные знания на практике и реализовывать результаты своих 

исследований. 

Проблеме развития умений учащихся осуществлять познавательную 

деятельность посвящены многие психолого-педагогические исследования. В 

работах В.И. Андреева, А.И. Савенкова, M.B. Степановой, А.В. Усовой раскрыты 

теоретические и методические основы формирования познавательных умений 

учащихся, определены роль и место учебно-познавательной деятельности в 

развитии экспериментальных и исследовательских умений. Формирование 

творческих способностей личности в процессе познавательной деятельности, 

решении экспериментальных и изобретательских задач рассматривались в 

исследованиях В.Е Алексеева, С.А. Новоселова. Методика развития 

познавательных умений учащихся разрабатывалась В.Н. Векленко, У.Ю. Кукар, 

А.В. Макаровым.  

Физика традиционно считается важнейшим средством формирования 

познавательных умений школьников. Именно школьный предмет «Физика» 

среди других учебных предметов занимает ведущее место по возможностям 

организации познавательной деятельности и развитию экспериментальных, 

исследовательских умений учащихся. Различные аспекты проблемы развития 

познавательных умений школьников в процессе обучения физике 

рассматривались в работах А.А. Боброва, М.И. Старовикова, А.В. Усовой 

(методы формирования познавательных умений при обучении физике), В.В. 

Майера, В.Г. Разумовского (развитие познавательных способностей 

школьников в процессе экспериментальной и исследовательской деятельности), 

Т.Н. Шамало (использование учебного физического эксперимента в творческой 

деятельности учащихся). 
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Учеными отмечается, что для формирования познавательных умений 

необходимо создавать условия для интерактивного взаимодействия. Кроме того, 

подчеркивается, что формирование познавательных умений в процессе обучения 

физике не может происходить без применения учебного физического 

эксперимента, позволяющего осуществлять интерактивное взаимодействие 

субъектов информационно-образовательной среды. Но при этом указывается, 

что наряду с демонстрационным, лабораторным физическим экспериментом и 

экспериментальными задачами значительный потенциал для формирования 

познавательных умений имеют компьютерные и мультимедийные средства, при 

использовании которых также возможно осуществление интерактивного 

взаимодействия. 

Применение современных технических средств обучения (ТСО) в 

образовательном процессе позволяет организовать интерактивный диалог с 

учащимися, активизировать их мыслительную и познавательную деятельность. 

Вопросам использования интерактивных средств при обучении посвящены 

исследования Е.А. Бондаренко, А.А. Журина, Г.М. Коджаспировой, И.В. 

Роберт. Отмечается, что применение этих средств позволяет 

интенсифицировать учебный процесс, использовать разнообразные способы 

предъявления учебной информации, создать атмосферу заинтересованности.  

Значительный вклад в развитие теоретических основ использования 

интерактивных средств в учебном процессе по физике внесли работы Ю.А. 

Воронина, Р.В. Майера, Е.В. Оспенниковой, A.B. Смирнова, Н.К. Ханнанова. В 

этих исследованиях раскрывались возможности ТСО при организации 

диалогового управления познавательной деятельностью учащихся при обучении. 

Рассматривались также вопросы использования компьютерной техники для 

моделирования физических явлений и процессов, проведения 

экспериментальных работ, исследований на основе применения виртуальных 

моделей.   

Таким образом, применение компьютерных технических средств в 

комплексе с учебным физическим экспериментом позволяет на более высоком 

уровне реализовать познавательную деятельность учащихся. Кроме того, их 

комплексное использование дает возможность расширить представления 

учащихся о современных методах научного исследования. На современном этапе 

развития науки и техники школы стали оснащаться такими техническими 

средствами обучения, как интерактивная доска, фото-видеокамера, цифровые 

лаборатории и др. Совместное использование этих технических средств в 

комплексе с демонстрационным и лабораторным оборудованием школьного 

кабинета предоставляет для развития познавательных умений учащихся новые 

дидактические возможности. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСОВ  

НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ 

 

Боярских Вера Владимировна 

(vera.boyarskih@gmail.com) 

Преподаватель 

ФГКОУ «Екатеринбургское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Данная конкурсная работа представляет педагогический опыт 

использования Интернет-ресурсов на уроках информатики в процессе 

формирования и развития УУД. Представленный практический материал 

включает в себя примеры уроков по различным темам в 9,10 и 11 классах. 

Формы проведения выбраны так же различные: мини-проект, «круглый стол», 

практический урок. Цель показать эффективность работы данного приема, 

описать требования необходимые для успешной реализации его на уроках. Из 

большого количества используемых возможностей я остановлюсь лишь на 

использовании информационных возможностей ресурсов Интернет по 

организации учебного информационного пространства урока, применению 

обучающих и справочных систем. 

В информационном обществе деятельность, как отдельных людей, так и 

коллективов, все в большей степени, зависит от их информированности и 

способности эффективно использовать имеющуюся информацию. Известно, 

что прежде чем предпринять какие-либо действия, необходимо провести 

большую работу по сбору и переработке информации, ее осмыслению и ана-

лизу и, наконец, отысканию наиболее рационального решения.  Учебная 

деятельность по структуре состоит из отдельных действий (УУД). К УУД, 

относящихся к предметной области информатики, изучаемой в школе, 

относится: «формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной этики и права; представления о 

компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие 

умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач 

практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при 

необходимости справочных материалов, компьютера. 

Огромным потенциалом для формирования УУД становятся программно-

технические, дидактические и информационные возможности глобальной сети, 

которые дают возможность каждому пользователю развить и регулятивные, и 

познавательные и коммуникативные действия. Используя образовательные 

информационные ресурсы, опубликованные в сети Интернет можно более 

эффективно управлять познавательной деятельностью, отслеживать результаты 

их обучения. Использование Интернет-ресурсов не только делает урок 

увлекательным, но и значительно способствует повышению формирования всех 

видов УУД, в том числе формируя самостоятельность не только в поиске и 

обработке информации, но и в принятии решения. Для учащихся доступ к 
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образовательным Интернет-ресурсам обеспечивает основной и 

дополнительный учебный материал, формирует умения по отбору и анализу 

достоверности информации. 

Образовательные Интернет-ресурсы в настоящее время играют 

важнейшую роль в учебном процессе и являются частью инновационных 

педагогических технологий, которые наряду с традиционными технологиями 

призваны эффективно осуществлять процесс обучения.  

Но прежде чем применять сетевые технологии на уроке, необходимо 

подготовить учащихся к новой деятельности с использованием Интернет-

ресурсов. Для этого следует: представить ученикам весомые доводы 

использования Интернет для учебы; продемонстрировать технологию 

поэтапного ознакомления и применения Интернет-ресурсов (поиск, сбор, 

анализ информации).  

В то же время, приступая к планированию уроков с привлечением 

Интернет-ресурсов, педагогу необходимо: определить четкий перечень работ, 

которые будут делать ученики; использовать традиционные ресурсы так же, как 

Интернет-материалы; использовать печатные материалы и поисковые 

инструменты online; изучить имеющийся опыт других преподавателей; 

исследовать сайты по интересующей тематике; предусмотреть возможность 

сотрудничества, совместной деятельности с другими классами и учителями-

предметниками; организовать структуру обучающей деятельности таким 

образом, чтобы ученикам требовалось использование Интернет; выбрать те 

темы, при изучении которых Интернет-ресурсы впишутся в процесс обучения и 

позволят достигнуть максимальный образовательный результат; 

предварительно найти самые лучшие ресурсы и составить для обучающихся 

список тех, с которыми им надо познакомиться, выполняя задания.  

После проведения урока с использованием Интернет-ресурсов необходимо 

выяснить, насколько такой способ организации деятельности учащихся на 

уроке эффективен и целесообразен.  Это возможно при получении ответов на 

такие вопросы как: имея возможность находить информацию в Интернете, 

могут ли ученики получить те же данные другими путями? (целесообразность и 

необходимость использования Сети); увеличивают ли они свои 

технологические навыки? (информационная грамотность); возрастает ли с 

использованием Интернета способность учащихся отделять хорошую 

информацию от плохой? (оценка информации) и насколько эффективна 

исследовательская работа учащихся? (создание своего собственного 

информационного продукта). 

И обязательно, если организуем урок с использованием Интернет-ресурсов 

необходимо определить четкий перечень работ, которые будут делать ученики, 

какие будут использовать традиционные ресурсы и Интернет – материалы, 

печатные материалы и поисковые инструменты. 

Цели обучения, воспитания и развития должны логично следовать из темы 

урока, проблемной ситуации, первых мотивов и сдвига мотива на цель и 

подготавливать к возникновению личностных смыслов. Сами цели должны 
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быть понятны ученику и представлены в виде конкретных образов предметных, 

мета предметных и личностных результатов, которые нужно оценить.  

Особенно важно стимулирование мотивов интереса через использование 

таких факторов, как неожиданность, парадоксальность, занимательность, 

удивления, новизны, успеха, соревновательности, создание проблемных 

ситуаций.   

На основании опыта могу сказать, что наибольший интерес в данный 

момент вызывают у учеников, особенно старших классов, задания, связанные с 

событиями в мире, политике и экономике, технике и технологиях. Это отличная 

мотивация, которая позволяет достичь высокого результата. Так наряду с 

формированием УУД, особое внимание  на уроках должно уделяться 

нравственному и патриотическому воспитанию, военной направленности. 

Жизненные ситуации позволяют учащимся познакомиться с преобразованием 

информации по заданным правилам как одним из способов обработки 

информации, ведущих к получению нового содержания, новой информации, 

актуализировать предметные знания с целью решения личностно-значимых 

проблем на деятельностной основе. Самым сложным становится вопрос, как 

органично вписать в учебный материал урока современную действительность. 

Организация учебной деятельности довузовских образовательных 

учреждений МО РФ, таких как суворовские училища, имеет свои особенности:  

четко ограниченное 20 минутами время самоподготовки к уроку, недостаток 

свободного времени для работы в сети по поиску нужной информации, 

ограничения в пространстве поиска и другие. Поэтому основной задачей 

учителя становится организация информационного пространства учебной 

деятельности. Для выполнения поисковой и аналитической деятельности 

суворовцами в ходе урока учителем (или суворовцами на элективах и 

факультативах) должна быть предварительно подобрана информация по 

интересующей теме (с избытком).  Здесь особое внимание отбору материала 

для урока: выделить главное, существенное в том количестве, которое сможет 

воспринять и усвоить ученик, в зависимости от возраста, подготовленности. 

При отборе материала необходимо найти проблемность в нем, возможный 

полезный жизненный опыт, личный интерес для учащихся, чтобы само его 

содержание было мотивирующим для самостоятельной образовательной 

деятельности учащихся, а так же опорой на использование и развитие ИКТ – 

компетентности, в соответствии с требованиями ФГОС.  

Перечислим основные задачи, которые стоят перед учителем в подготовке 

урока.  

Работая над раскрытием темы урока, мы подбираем соответствующий 

материал. Чаще всего той информации, которая есть в учебнике явно не 

достаточно. Поэтому работая в сети Интернет, мы выбираем ее из различных 

источников, систематизируем.  

Отбираем из всей информации ту, которая ляжет в основу конспекта 

суворовца, а так же выделяем блок дополнительной развивающей информации, 

с которой суворовец может работать самостоятельно в личное время.   
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Ищем и отбираем, из доступных, те образовательные Интернет-ресурсы, 

которые помогут повысить эффективность освоения материала. Чаще всего это 

обучающие, тестовые системы. Например, базы заданий для подготовки к ОГЭ 

и ЕГЭ. Наиболее удачными считаю системы, разработанные Константином 

Поляковым и Юрием Гущиным. Их я применяю наиболее часто.  На их 

основании создаются файлы с заданиями. Каждому суворовцу выдаются свои 

номера заданий из общей базы, что позволяет повысить самостоятельность 

работы. 

Создаем презентацию сопровождения урока. В ней описывается ход урока, 

указываются организационные моменты, наглядно оформляется теоритический 

и практический материал.  

Разрабатываем  маршрутную карту урока, где обязательно указываются не 

только этапы и отводимое на них время, но даем инструкции что сделать, как 

оформить результат, где взять информацию.  

Прежде чем запланировать работу с Интернет-ресурсами, необходимо 

ученика научить, как это сделать, дать основные знания, показать значимость 

этих знаний, отработать умения. Разрабатывая схему урока, мы опираемся на 

возможности, предоставляемые Интернетом.  

Важно отметить, что разрабатывая задания на урок, подбирая методы и 

приемы, основываемся на принципах компьютерной технологии: 

самостоятельной деятельности, адаптивности, наглядности, проблемности, 

моделирования. Сочетание методов  обучения должно быть оптимальным 

применительно к конкретным условиям с доминированием методов мотивации 

и стимулирования учебной деятельности, стимулирование мотивов и долга. 

Но какие бы учебные задачи не ставил учитель, какие бы средства и 

методы для этого не применял, все равно именно системно-деятельностной 

подход служит основой педагогических технологий.  

Предоставление учащимся возможности самостоятельного 

приобретения знаний в процессе решения практических задач, особенно тех, 

где требуется объединить знания, полученные из разных предметных областей 

очень действенно. Ученику даются не готовые знания, а перед ним ставится 

конкретная, лучше всего практическая, взятая из жизни, понятная и значимая 

для него задача.  Работая над ней, он будет вынужден сам искать нужную 

информацию, подбирать способы и анализировать результаты ее решения, 

применять имеющиеся и приобретать новые знания.  

В качестве демонстрации описанного приёма организации учебной 

деятельности представлены материалы трех учебных занятий в старших 

классах по трем темам, проведенных в разных формах и включающие в себя 

планы-конспекты, дидактику, презентации сопровождения. Каждый из них 

может быть использован как в полной форме, так и частично. 

Опыт практической работы позволяет сделать вывод, что использование 

информации, представляемой сетью Интернет, помогает активизировать 

познавательную деятельность, повысить мотивацию обучения, содействовать 

социализации личности и повысить ее готовность к жизни и деятельности в 

современном обществе. Практическое использование Интернет-ресурсов так же 
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позволяет повысить эффективность при подготовке к государственным 

экзаменам в форматах ОГЭ и ЕГЭ, сделать работу более творческой, 

самостоятельной. 

 

 

ОРГАНИЗАЦИЯ ИНФОРМАЦИОННОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

СУВОРОВЦЕВ НА УРОКАХ ФИЗИКИ  КАК СРЕДСТВО 

ФОРМИРОВАНИЯ ЭКОЛОГИЧЕСКОЙ КУЛЬТУРЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 

Верховцева Марина Олеговна 

(ver_mar@mail.ru) 

Преподаватель физики  

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

К сожалению, практика работы показывает, что традиционные методы 

обучения позволяют сформировать предметную информационную базу как 

преимущественно физическое накопление некоторого объема знаний и умений. 

Без сомнения, новое информационное пространство, формирующееся в 

последние десятилетия, диктует новые формы информационного 

взаимодействия. 

Информатизация системы образования направлена на последовательное 

преобразование общеобразовательной школы, которая должна готовить 

выпускников к жизни в информационном обществе. Разработано несколько 

направлений, среди которых ЦОР и ИУМК, которые основываются на новых 

педагогических технологиях, ориентированных на новые формы представления 

учебного материала и организации педагогического процесса. 

Цикл занятий по физике для обучающихся 7-9-х классов построен на 

основе использования компьютерного сопровождения интерактивного учебно-

методического комплекса «Зеленый пакет». В рамках уроков физики 

поднимаются вопросы экологической безопасности. Целью построения данной 

системы занятий является разработка инструкций для обучающихся по 

самостоятельному поиску и отбору информации по заданной теме с 

использованием мультимедийной компьютерной поддержки комплекта 

материалов «Зеленый пакет». Таким образом, у суворовцев формируется общее 

представление об обучающей компьютерной программе как структурной 

единице процесса обучения. 
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Технология построения каждого урока позволяла, во-первых, проделать 

обучающимся определенный путь для поиска информации по заданной теме, 

во-вторых, провести обсуждение работы с цифровым ресурсом «Зеленого 

пакета». Суворовцы отмечали информационную насыщенность, удобный 

интерфейс программы, разнообразие возможных форм работы с компьютерным 

сопровождением «Зеленого пакета».  

Возможные темы занятий: 

 Об энергетике на компьютере 

 О чистой воде и консервных банках 

 Шум в нашей жизни 

 Радиофобия – проблема ХХ века 

 Альтернативный транспорт 

Об энергетике на компьютере 

Цель занятия: познакомить обучающихся с компьютерной поддержкой 

комплекта материалов «Зеленый пакет», дать представление о физических и 

экологических аспектах энергетической проблемы. 

Результатом занятия является приобретение навыка использования 

различных информационных ресурсов для работы по конкретной теме, 

приобретение знаний о взаимосвязи физических и экологических аспектов. 

Занятие рассчитано на индивидуальную и групповую (работу в парах) 

работу учащихся в кабинете физики с индивидуальными ноутбуками. План 

занятия и ключевые вопросы для обсуждения предлагаются в описании работы. 

Построение занятия 

Занятие предназначено для учащихся 7-х классов и рассчитано на 45 мин – 

1 час работы в кабинете физики.  

Для суворовцев подобные занятия наиболее актуальны, так как, в силу 

специфики направления обучения, экологические вопросы и проблемы, 

обучающиеся не могут обсуждать в рамках отдельного предмета «Экология». 

Значимым является тот факт, что обсуждение экологических проблем 
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проводится на уроках физики с применением современных информационных 

источников, что позволяет расширить информационное поле ученика. 

Для того, чтобы показать учащимся максимальные возможностей 

компьютерного приложения «Зеленого пакета», заранее выстроен «путь» 

продвижения по программе в рамках заданной темы занятия. 

Из пяти сформированных разделов выберем раздел «Экономика и 

окружающая среда», тема «Энергетика». 
 

 
 

Задание. Энергетические ресурсы, разговор о классификации источников 

энергии. В тетради делаются соответствующие записи, обсуждаются 

особенности классификационного деления. Вопросы для самостоятельного 

конспектирования: 

1.   Структурная схема классификации источников энергии. 

2. Что относится к первичным источникам энергии, что ко вторичным? 

3.   Классификация первичных источников энергии. 

4. Приведите примеры возобновляемых и невозобновляемых источников 

энергии. 

Работа с интерактивной таблицей позволяет сделать процесс обучения не 

только познавательным, но и запоминающимся нестандартными формами 

организации учебного пространства. 

Задание. Воздействие на окружающую среду. 
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В данном задании необходимо выбрать конкретный пример источника 

энергии и охарактеризовать его воздействие. 

Перейдем на вкладку «Видеоклип».  

Задание. Сформулируйте в тетради основную идею видеоролика. 

Желающие высказывают свое мнение. 

При работе с интерактивным рисунком выполняется задание «Как можно 

помочь?»  

Задание. Перечислите основные способы сокращения расходов 

электроэнергии в бытовых условиях. 

Текстовый материал вкладки «В России» дает краткое изложение вопроса. 

При возможности выхода в Internet можно воспользоваться материалами 

сайтов, ссылки на которые сделаны в статье. 
 

 
 

Задание.  Кратко изложите состояние энергетической проблемы для Санкт-

Петербурга. 

Затем можно организовать краткое знакомство с тематическим вкладками, 

где представлены научно-популярные и научные статьи по темам раздела. 

Познакомившись с теорией, суворовцы отвечают на вопросы теста. 
 

 
 

При необходимости возможно обсуждение тех вопросов, которые вызвали 

неоднозначные ответы.  
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При выполнении задания на вкладке «Проблемы и дилеммы» организуется 

знакомство с некоторыми возможными вариантами энергетической стратегии 

государства. 

Задание. Представив себя в роли министра энергетики, попробуем 

определить энергетическую стратегию государства на следующее десятилетие.  

Задание на самоподготовку.  

Используя материалы конспекта урока, каждый суворовец пишет краткое 

эссе, в котором обосновывает свой выбор варианта энергетической стратегии и 

приводит свои личные аргументы в поддержку выбранного курса.  

Опираясь на опыт работы с компьютерным приложением «Зеленого 

пакета» можно отметить, что материалы полезны, удобны в использовании, 

доступны по изложению, оставляют преподавателю широкое поле для 

творческого применения предложенных материалов. Использование подобных 

цифровых образовательных ресурсов в полной мере отвечает современным 

требованиям системы образования по обучению учащихся поиску, сортировке, 

интерпретации информации. Обучающиеся имеют возможность полностью 

погрузиться в работу с интерактивной информационной образовательной 

средой, что позволяет не только повысить мотивацию к процессу изучения 

физики, но и создать необходимые условия для приобретения суворовцами 

современных информационных навыков. 

Использованные источники: 

1. Перышкин А.В. Физика 7 класс: учебник для общеобразовательных 

учреждений / Перышкин А.В. – 2-е изд., стереотип. – М.: Дрофа, 2013. 

2. Перышкин А.В. Физика 9 класс: учебник для общеобразовательных 

учреждений / Перышкин А.В.  – 2-е изд., стереотип. – М.: Дрофа, 2013. 

3. Перышкин А.В. Сборник задач по физике:7-9 класс/ Перышкин А.В.; 

сост. Лонцова Г.А – 12-е изд., перераб. – М.: «Экзамен», 2014. 

4. ИУМК «Зеленый пакет» 

 

 

ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ ПРИЕМЫ, РЕАЛИЗУЕМЫЕ В ПРОГРАММЕ 

POWERPOINT ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИИ УСТНОЙ РАБОТЫ 

ПО МАТЕМАТИКЕ В 5-6 КЛАССЕ 

 

Горячова Марина Викторовна 

К.п.н., преподаватель математики 

 ( goryachovamv@stpku.ru) 

ФГКОУ «Ставропольское президентское кадетское училище» 

 

Организация устной работы по математике в 5-6 классе требует 

наглядности, разнообразия форм и методов, возможности вариативности. 

Работая по ФГОС, каждый преподаватель старается организовать занятия с 

учетом межпредметных связей, опираясь на личный опыт воспитанников, и 

конечно, учитывает  военную составляющую при организации учебно-

воспитательного процесса. 
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Устная работа в 5-6 классах – это начало урока, именно она задает 

правильный настрой, активизирует познавательную активность, вызывает 

интерес к предмету у воспитанников. Намного нагляднее и эффективнее 

организовать устную работу с помощью средств информационных технологий. 

Программное обеспечение преподаватель может выбирать сам, но в основном, 

все решают  при этом одинаковые методические и дидактические задачи: 

обеспечение познавательной активности воспитанников; наглядность 

представления информации; развитие интереса к предмету; большая 

вариативность заданий; возможность опроса большого количества 

воспитанников и т.д. 

Многие преподаватели используют программу  PowerPoint для 

организации устной работы. Возможности этой программы позволяют наглядно 

представлять информацию, демонстрировать правильные ответы, снабжать 

задания иллюстрациями и т.д. 

Однако наряду с возможностями программы существуют и так 

называемые «технологические приемы» или приемы медиадидактики, 

применение которых позволяет преподавателю повысить степень визуализации 

информации, а значит эффективность и качество организации устных заданий. 

К числу таких современных технологических приемов относятся: 

анимированная сорбонка, интерактивная раскраска, анимированные пазлы, 

листание, экран, универсальный тренажер, лупа, тесты на основе шаблонов 

А.А.Баженова и А.Н.Комаровского и другие.  Появились так же программы 

типа iSpring Suite , все они могут помочь преподавателю в его работе. 

В своей работе мне бы хотелось показать и обобщить информацию об 

используемых мною технологических приемах, реализуемых в PowerPoint, как 

самой используемой программы для наглядного отображения информации. 

Современные приемы визуализации в основном реализуются в сложных 

программах анимации, но в программе PowerPoint есть такая же уникальная 

возможность демонстрировать приемы медиадидактики.  

При организации устной работы по математике в 5-6 классах чаще всего 

мною используются следующие приемы: экран, пазлы, раскраска, 

универсальный тренажер и анимированная сорбонка. Рассмотрим некоторые из 

них более подробно. 

1.Технологический прием «Экран». Реализуется в основном в виде 

гиперссылок на отдельные слайды, создается ощущение единого общего 

экрана, на котором появляются вызываемые в любом порядке нужные объекты. 

Очень удобно использовать на этапах обобщения и систематизации знаний, в 

качестве примера данный технологический прием продемонстрирован на теме 

«Геометрические объекты» (рисунок 1). Данный прием позволяет 

«увеличивать» необходимый геометрический объект, поэтому с небольшой 

вариацией из него может получиться прием «Лупа». Работающая презентация 

представлена в файле ТП-Экран-Горячова. 
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Рисунок 1 - Технологический прием  «Экран» 

 

Технологический прием «Экран» используется, например, при проведении 

устной работы на уроке по теме «Круговые диаграммы» в 5 классе. При таким 

образом организованной устной работе, удается за короткое время повторить 

основные геометрические объекты, чтобы затем перейти к круговым 

диаграммам. 

2.Технологический прием «Анимированные пазлы». Реализуется в виде 

переходов между слайдами с добавлением отдельных элементов «картинки из 

пазлов», создается эффект анимации, при котором из отдельных пазлов 

собирается картинка. Данный прием очень универсален тем, что можно 

регулировать количество заданий в зависимости от количества пазлов на 

картинке. Задания могут быть самые разные, а вот картинка, получающаяся в 

итоге сбора из отдельных пазлов должна быть, на мой взгляд, именно военного 

содержания. Это позволит привязать устную работу либо к какому-то военно-

историческому событию, либо проводить элементы профориентационной 

работы и тому подобное. В качестве примера я рассмотрела тему «Действия с 

дробями с разными знаменателями», а в качестве картинки – фото с парада 

победы 2015 года (рисунок 2). Работающая презентация представлена в файле 

ТП-Пазлы-Горячова. 
  

 
 

Рисунок 2 - Технологический прием  «Пазлы» 
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Технологический прием «Пазлы» используется, например, при проведении 

устной работы на уроке по теме «Смешанные числа» в 6 классе. При таким 

образом организованной устной работе, удается за короткое время повторить 

основные задания по предыдущей теме «Дроби с разными знаменателями». 

Когда впервые в классе проводится занятие с использованием данной 

технологии, многие кадеты пытаются сами создать подобные пазлы, что всегда 

приветствуется преподавателем. 

3.Технологический прием «Анимированная раскраска». Технологически 

реализуется как переход между слайдами с картинками, у которых разный 

процент закрашивания отдельных элементов. Выполняется данный прием как 

переход между слайдами с картинками. Каждая картинка закрашивается в виде 

последовательности отдельных файлов и сохраняется на отдельных слайдах, 

затем дополняется заданиями, ссылками на правильный и неправильные 

варианты ответов. При переходах создается эффект анимированного 

закрашивания картинки. 

Как и в предыдущем технологическом приеме, картинка должны 

выбираться со смысловой нагрузкой, в данном случае – это военная техника. 

Картинки для раскрашивания выбираются на специальных файлах и 

закрашиваются вручную с помощью любой программы графического 

редактора. В качестве примера я рассмотрела тему «Умножение и деление на 

десятичные дроби»,  а в качестве картинки – военно-морская техника 

(рисунок 3). Работающая презентация представлена в файле ТП-Раскраска-

Горячова. 
 

  

Рисунок 3 - Технологический прием  «Раскраска» 
 

Технологический прием «Раскраска» используется, например, при 

проведении устной работы на уроке по теме «деление положительных и 

отрицательных чисел» в 6 классе. При таким образом организованной устной 

работе, удается за короткое время повторить основные задания по предыдущей 

теме, связанной с умножением и делением десятичных дробей.  

4.Технологический прием «Анимированная сорбонка». Данный прием 

является наиболее сложным в техническом выполнении, так как требует 

достаточно глубоких знаний программы PowerPoint и технологии организации 

работы триггеров в ней. На практике гораздо удобнее один раз сделать 
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качественный шаблон для сорбонок один раз, а затем менять контекстное 

наполнение заданий для устной работы (рисунок 4). Фрагмент работающей 

презентации по выполнению действий вместе с шаблоном представлен в файле 

ТП-Сорбонка-Горячова. Слайд с шаблоном можно копировать любое 

количество раз и создавать на их основе задания для кадет. Каждая сорбонка – 

это трехслойный элемент (задание, ответ и пустой графический объект) 

соединяемый эффектами анимации как единый триггер. 
 

  

Рисунок 4 - Технологический прием  «Анимированная сорбонка» 
 

Технологический прием «Сорбонка»  можно использовать при 

организации устной работы по любой теме, связанной с вычислениями. При 

таким образом организованной устной работе, удается за короткое время 

спросить большое количество воспитанников и составить самые разнообразные 

задания. 

Выводы: устная работа в 5-6 классе – это начало урока, оно должно быть 

хорошего темпа, способствовать активизации кадет, в то же время, с учетом 

требований ФГОС желательно показывать связи между предметами. Всему 

этому способствует использование описанных технологических приемов. 

Существует еще несколько приемов для активизации устной работы кадет при 

помощи средств программы PowerPoint, главное стремиться находить новое в 

казалось бы известном и изученном.  

Описанные технологические приемы могут использовать в работе 

преподаватели многих предметов, в техническом воплощении они не являются 

сложными и представляют собой легко тиражируемые задания для организации 

устной работы. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СИСТЕМЫ УПРАВЛЕНИЯ ОБУЧЕНИЕМ 

(КУРСАМИ) MOODLE ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ КУРСА 

3D МОДЕЛИРОВАНИЯ 

 

Докучаев Петр Алексеевич  

(PetrDokuchaev@stpku.ru) 

ФГКОУ «Ставропольское президентское кадетское училище» 

 

В процессе реализации курса 3D моделирования и 3D печати в условиях 

образовательного заведения пансионного типа возникли некоторые трудности. 

Эти трудности связаны с особенностями организации образовательного 

процесса. В процессе их преодоления я пришел к выводу о целесообразности 

внедрения в образовательный процесс системы управления обучением 

«moodle». 

 
 

Хочу представить опыт её внедрения и использования на учебных 

занятиях.  

Итак, moodle представляет собой систему управления обучением. В 

упрощённом виде её можно воспринимать как средство создания интернет 

сайта для дистанционного обучения. Но данная система обладает очень 

обширным инструментарием для решения множества образовательных задач. 

Она способно полностью организовать какой-либо образовательный курс в 

удобной форме. Сначала создается курс. Курс может быть настроен нужным 

образом: доступность длительность, структура и т.д. В курс добавляются 

образовательные материалы, которые могут быть представлены в различных 

формах: 
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Далее воспитанники записываются на курс и получают доступ к учебным 

материалам. 

Данный курс 3D моделирования реализуется в рамках ИКТ в 7 классе. Как 

я уже писал, возникли предпосылки, повлекшие реорганизацию курса. Во-

первых, необходимость дифференцированного подхода. Воспитанники очень 

разнятся по потенциалу освоения курса. Так некоторые имеют хорошо 

сформированное пространственное мышление, тогда как другие испытывают 

большие трудности с абстрактным представлением трехмерных объектов. Так 

же разнится уровень общей ИКТ компетенции и навыков работы с ПК, 

приводящий к ощутимой разнице во времени выполнения практических работ 

на ПК. Скорость понимания нового материала тоже на разном уровне. В этой 

связи появилась необходимость одним воспитанникам дать возможность 

доступа к учебным материалам и практическим работам во внеурочное время, а 

другим доступ к дополнительным заданиям повышенной сложности. 

Дополнительные занятия и консультации для устранения пробелов в знаниях и 

углубленного изучения курса не могут в полной мере удовлетворить 

потребности воспитанников. Это связанно с тем, что часто у воспитанников нет 

возможности прибыть на консультацию в установленное время. Таким образом 

доступность образовательных материалов в любое удобное для воспитанников 

время является более эффективным методом решения задачи дифференциации 

образовательного процесса. 

В системе moodle имеются инструменты для оценивания и контроля 

знаний. Это позволяет автоматизировать данные образовательные процессы. 

Так можно назначить воспитанникам прохождение тестов, указав количество 

возможных попыток. Все результаты фиксируются в системе. Более интересное 

использование инструментов контроля знаний для самоконтроля 

воспитанников. Это повышает ответственность и самостоятельность в 

обучении.  

Очень важным для реализации курса является элемент «Задание». 

Учебный элемент «Задание» позволяет добавлять коммуникативные задания, 

собирать работы, оценивать их и предоставлять отзывы. Воспитанники могут 

отправлять любой цифровой контент (файлы), такие как документы Word, 

электронные таблицы, изображения, аудио- или видео файлы. Альтернативно 

или дополнительно преподаватель может потребовать вводить свой ответ 

непосредственно в текстовом редакторе. «Задание» может быть использоваться 

и для ответов вне сайта, которые выполняются в автономном режиме 

(например, при создании предметов искусства) и не требовать представления в 

цифровом виде. 

При оценивании задания преподаватель может оставлять отзывы в виде 

комментариев, загружать файл с исправленным ответом или аудио-отзыв. 

Ответы могут быть оценены баллами, пользовательской шкалой оценивания 

или «продвинутыми» методами, такими как рубрики. Итоговая оценка 

заносится в Журнал оценок. 

Система даёт возможность объединять воспитанников в группы. Эта 

возможность используется мной с двумя разными целями: 
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 объединение для групповых творческих проектов; 

 разделения с целью дифференциации сложности материала и заданий. 

Хочу отметить элемент «Лекция», который даёт возможность создания 

интерактивности в процессе обучения. Активный элемент «Лекция» позволяет 

преподавателю располагать контент и/или практические задания (тесты) в 

интересной и гибкой форме. Преподаватель может использовать линейную 

схему лекции, состоящую из ряда обучающих страниц или создать 

древовидную схему, которая содержит различные пути или варианты для 

воспитанника. В любом случае для увеличения активного взаимодействия и 

контроля понимания преподаватели могут использовать различные вопросы, 

такие как Множественный выбор, на соответствие и Короткий ответ. В 

зависимости от выбранного студентом ответа и стратегии, разработанной 

преподавателем, воспитанники могут перейти на другую страницу, 

возвратиться на предыдущую страницу или быть перенаправленными 

совершенно по другому пути. Лекцию можно оценивать, оценки записываются 

в журнал оценок. Лекции могут быть использованы для самостоятельного 

изучения новой темы. Для сценариев или упражнений по 

моделированию/принятию решений. Для различающегося контроля, с разными 

наборами вопросов в зависимости от ответов на первые вопросы. 

Мною перечислены используемые технологии данной системы управления 

обучением при реализации курса технологии 3D моделирования. Многие 

другие возможности системы будут рассмотрены в перспективе. 

Используемые технологии дают возможность воспитаннику развивать 

регулятивные универсальные учебные действия через самостоятельное 

построение индивидуальной образовательной траектории. В свою очередь 

преподаватель получает возможность её корректировать путем 

дифференциации учебного материала, заданий и вопросов, а также 

формированием групп. 

Особенности реализации данного курса таковы, что на учебных занятиях в 

классе преобладает самостоятельная практическая деятельность. При 

выполнении практического задания воспитаннику может понадобиться 

обращение к уже пройденному материалу. Классифицированный и 

скомпонованный в системе учебный материал позволяет это можно сделать 

быстро и удобно.  

После изучения основных приёмов трехмерного моделирования основной 

вид деятельности воспитанников на занятиях — это проектная деятельность. 

Форма урока – деловая игра в конструкторское бюро. Группы реализуют 

инженерный проект с последующей его защитой.  
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В процессе выполнения проекта воспитанникам требуется непрерывно 

обмениваться текущей информацией и файлами. Для этих задач предполагается 

использование таких функций системы как форум и чат. Таким образом 

создаем условия для развития коммуникативных универсальных учебных 

действий.  
 

 
 

С вводом системы управления обучением в образовательный процесс 

предполагаю повышение самостоятельности воспитанников в освоении курса и 

как следствие повышение самостоятельности в овладении знаниями в 

принципе. Использование современных электронных форм коммуникации 

должны повысить интерес к процессу обучения. Структурированность и 

доступность учебного материала делает процесс обучения непрерывным, дает 

возможность дифференциации. 
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ИНТЕРАКТИВНЫЙ ПЛАКАТ КАК СРЕДСТВО ТЕМАТИЧЕСКОГО 

ПОГРУЖЕНИЯ КАДЕТ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ 

 

Ермолаева Светлана Николаевна 

(erm0laeva@mail.ru) 

 Преподаватель математики  

Уварова Юлия Владимировна 

(Uvarova260@mail.ru) 

Преподаватель математики 

ФГКОУ  «Ставропольское президентское кадетское училище»    

 

 «Образовательная система должна вобрать в себя самые современные 

знания и технологии. Уже в ближайшие годы необходимо обеспечит переход к 

образованию по стандартам нового поколения…» 

(Материалы выступления В.В.Путина на расширенном заседании 

Государственного совета «О стратегии развития России до 2020 года» от 8 

февраля 2008 года) 

Одной из главных задач современной школы является повышение 

доступности  качества образования, соответствующее требованиям 

инновационного развития и современным потребностям общества и каждого 

гражданина. Новое образование требует изменить характер учебного процесса 

и способа деятельности учащихся. Образование в 21 веке - это не свод знаний, а 

прежде организация учебного процесса. В основу реализации     

образовательной программы был положен системно-деятельностный подход, и 

последовательная его реализация повышает эффективность образования. 

Педагогическая деятельность, при всем своем творческом характере, 

технологична, а значит, должна строиться не только на вдохновении учителя, 

но и на определенных алгоритмах, циклах, модулях, то, что позволяет 

«конструировать» образовательный процесс применительно к его целям, 

задачам и условиям. 

Повышение  уровня компетентности кадет на уроках математики является 

одной из важных задач, которую ставит перед собой преподаватель. Одним из 

важных факторов для привлечения  кадета в активный познавательный процесс 

является мотивация. Одним из путей повышения учебной мотивации является 

использование электронных образовательных ресурсов в процессе обучения. В 

настоящее время использованием  информационно-коммуникационных 

технологий (ИКТ) на уроке никого не удивишь. Но в связи с этим возникает 

другой вопрос: а насколько эффективно использование ИКТ?  На сегодняшний 

день предоставлено множество электронных образовательных ресурсов, но не 

всегда можно найти то, что нужно к уроку, и не все ЭОР отличаются качеством. 

Решая эту проблему, мы решили разработать собственные пособия, которые бы 

полностью соответствовали конкретному уроку, его целям и задачам, и самое 

главное, позволяли активно включаться в познавательную деятельность 

воспитаннику. 
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Наглядная демонстрация кадету процесса формирования ключевых 

понятий, применение различных форм организации работы на уроке 

(индивидуальная, групповая, фронтальная), активное участие воспитанника в 

реализации деятельностного подхода - в этом заключается ведущая 

педагогическая идея создания и использования интерактивного плаката. 

Интерактивный плакат - электронное образовательное средство нового 

типа, включает в себя электронный учебный плакат, имеющий интерактивную 

навигацию. Это своего рода укрупненная дидактическая единица, 

дидактический многомерный инструмент (по В.Э.Штейнбергу), где 

обеспечивается многоуровневая работа с определенным объемом информации 

на всех этапах урока: первичной передачи, переработки, сжатия, контроля. 

Данное средство позволяет варьировать уровень погружения в тему. За счет 

комплексного использования  мультимедийных  технологий такой плакат 

органично интегрируется в образовательное пространство и является мощным 

средством научного познания. Но в отличие от мульдимедийного урока 

интерактивный плакат может быть многоуровневым и многофункциональным, 

может использоваться в течение нескольких уроков. При этом повышается 

мотивация индивидуально-личностного смысла учения кадета, преподаватель 

становиться партнером, а не единственным источником информации и 

носителем истины. Создание интерактивного плаката и его использование на 

учебных занятиях определяет основную образовательную цель: вести кадета по 

пути субъективного открытия, управлять исследовательской, поисковой 

деятельностью кадета 

При разработке данного интерактивного плаката  использовался метод 

тематического погружения на примере  изучения темы: «Квадратные 

уравнения», алгебра, 8 класс. Данная тема была выбрана не случайно. Теория 

уравнений в курсе алгебры занимает ведущее место.   Квадратные уравнения - 

это фундамент, на котором покоится величественное здание алгебры. 

Квадратные уравнения находят широкое применение при решении 

тригонометрических,  логарифмических, иррациональных и трансцендентных 

уравнений и неравенств. Многие практико-ориентированные  задачи решаются 

с их помощью.  В конкурсной работе представлены технологические карты к 

следующим урокам: 

Урок 1. «Определение квадратного уравнения» - урок открытия новых 

знаний с первичным закреплением изученного 

Урок 2. «Неполные квадратные уравнения» - урок комплексного 

применения знаний 

Урок 3. «Формула корней квадратного уравнения» - урок комплексного 

применения знаний 

Целью создания и использования интерактивного плаката   по данной теме 

является гарантированное достижение воспитанниками базового уровня 

обученности по данной теме, оценка собственного интеллектуального 

потенциала, обеспечение дифференцированного подхода обучения, повышение 

мотивации отношения к процессу обучения. Для  достижения образовательной 

цели решались следующие задачи: 
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 Анализ психолого-педагогических концепций обучения и обоснование 

выбранных форм, методов и приемов обучения на основе использования 

интерактивного плаката 

 Разработка теоретических основ метода тематического погружения для 

интерактивного плаката 

 Анализ и выбор техник и приемов для создания интерактивного плаката 

 Анализ методической литературы 

Методологической основой послужили основные принципы системно-

деятельностного подхода к обучению, основополагающие работы по 

информатизации образования, психологические исследования по проблемам 

восприятия информации, методики преподавания математики. 

В процессе создания интерактивного плаката по теме  «Квадратные 

уравнения» учитывались следующие факторы: 

 Возрастные и психологические особенности  кадет 8 класса (яркость, 

динамичность, наглядность) 

 Простота в использовании (не требует инсталляций, понятный 

интерфейс), доступность в реализации 

 Высокая интерактивность 

 Богатый визуальный материал 

 Индивидуальный и групповой подход 

 Учебный материал представлен в виде логически завершенных 

отдельных фрагментов 

 Возможность использования плаката на разных этапах урока, 

возможность использования в течение нескольких уроков 

 Использование межпредметных связей 

 Формирование способностей работать с информацией 

 Здоровьесберегающие технологии 

 Принцип горизонта (интерактивный плакат  выводит кадета за горизонт 

школьного образования) 

 Активизация  исследовательской работы 

 Подготовка к ОГЭ  и ЕГЭ 

 Ориентация на профильное обучение 

 

Для  создания интерактивного плаката использовалась программа 

Microsoft  PowerPoint 2010.  

Личная разработка интерактивного плаката, безусловно, требует 

временных затрат. Но, если  преподаватель видит интерактивный плакат как 

средство реализации прикладной методики, то это средство является наиболее 

эффективным способом  мотивации учебной деятельности кадет и реализации 

системно-деятельностного подхода. 
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 Создание и использование интерактивного  плаката является переходом на 

новый уровень информационной и технологической культуры, как учителя, так 

и воспитанника. Интерактивный плакат может стать территорией творчества 

кадет, и даст возможность самостоятельно отрабатывать и  дополнять 

полученную информацию. Применение интерактивного  плаката позволяет 

формировать  у воспитанника универсальные учебные действия, повысить 

качество восприятия и усвоения нового материала, выстроить индивидуальную 

траекторию образования, совершить переход к целенаправленной организации 

учебного процесса и планомерному формированию учебной деятельности 

кадета. 

Используемые источники: 

1. Единая коллекция ЦОР –  http://schoolcollection.edu.ru 

2. Сайт «Образовательные тесты» - http://testedu.ru/test/matematika/8-

klass/kvadratnyie-uravneniya.html 

 

 



146 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ РАБОЧИХ ЛИСТОВ 

С АВТОМАТИЧЕСКОЙ ПРОВЕРКОЙ 

НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ И ИКТ 

 

Жукова Ольга Юрьевна 

(zhukova.ol@gmail.com) 

Преподаватель информатики и ИКТ 

Тимофеева Анна Анатольевна 

(annatimofeevakmkk@gmail.com) 

Преподаватель информатики и ИКТ 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Образовательная цель: представление педагогического опыта 

использования интерактивных рабочих листов Wizer.me на уроках 

информатики и ИКТ. 

Интерактивным рабочим листом принято называть цифровое средство 

организации преподавателем учебной деятельности обучающихся с помощью 

облачных сервисов и веб-инструментов.  

Wizer.me – бесплатный онлайн-сервис для создания интерактивных 

рабочих листов с автоматической проверкой и возможностью обратной связи. 

Сервис вошел в десятку лучших сервисов для образования в 2016 году. При 

помощи сервиса можно создавать интерактивные  рабочие листы, которые 

можно использовать при дистанционном обучении, для работ на 

самоподготовке, для работы в классе, как на ПК, так и на интерактивной доске. 
Это удобный инструмент для объединения всех материалов урока в одном 

месте. На рабочий лист можно поместить текст, изображения, видео, карту, 

ссылки, встроенные объекты, а также задания различных типов: 
 

 
 

открытый вопрос и вопрос  с выбором ответа, заполнение пропусков в 

тексте, соотнесение объектов, 
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 заполнение таблицы,  

 

 
 

распределение объектов по группам,  

 

 
 

обозначение объектов на интерактивном изображении,  
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рисование объектов, обсуждение. Если рабочий лист не содержит 

интерактивные задания, то функцию автоматической проверки можно не 

использовать. 

Преподаватель может создавать классы и добавлять в них обучающихся. 

 

 
 

Созданные интерактивные листы можно использовать как готовый 

электронный образовательный ресурс, как на одном или нескольких этапах, так 

и на протяжении всего урока. Использование рабочего листа на всех этапах 

урока не отменяет живого общения между преподавателем и обучающимися. 

Рабочие листы можно разместить на странице блога или сайта. 

Зарегистрироваться в сервисе можно с использованием адреса электронной 

почты, а также с использованием аккаунта Google+ или Edmodo. Несмотря на 

то, что wizer.me является англоязычным, интуитивно понятный интерфейс и 

возможности автоперевода страницы в Google Chrome позволяют  быстро 

разобраться с особенностями создания интерактивных листов.  
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Использование интерактивных листов wizer.me на уроках информатики 

позволяет реализовать такие элементы системно-деятельностного подхода, как 

принцип деятельности: самостоятельная постановка цели, решение задачи, 

анализ результата; принцип психологической комфортности: выполнение 

заданий на ПК обучающиеся воспринимают, как игровой процесс; принцип 

творчества; принцип минимакса. Обучающиеся работают с источниками  

информации, формулируют на этой основе собственные заключения и 

оценочные суждения, решают познавательные и практические задачи, 

аргументируют защиту своей позиции, выполняют практические и 

исследовательские работы. 

К несомненным преимуществам использования  интерактивных листов на 

уроках информатики относятся: индивидуальный подход (отдельный рабочий 

лист можно создать для каждого обучающегося), эффективное использование 

времени на уроке; возможность совместной работы пользователей, 

возможность дистанционного обучения, скорость проверки и возможность 

обратной связи.  

При использовании интерактивных рабочих листов wizer.me на уроках 

информатики наблюдается увеличение познавательной активности за счет 

разнообразия форм работы, возможности включения игрового момента и как 

следствие лучшее восприятие материала, повышается интерес к предмету. 

Можно наблюдать вовлечение всех обучающихся в учебный процесс, 

независимо от их способностей. Использование интерактивных рабочих листов 

wizer.me дает возможность проведения качественно нового, динамичного и 

информативного урока. 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСОВ 

НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ 

 

Заврина Ирина Анатольевна  

(irunez@mail.ru) 

Преподаватель информатики и ИКТ 

ФГКОУ «Екатеринбургское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Образовательная цель – представление опыта использования Интернет-

ресурсов на уроках информатики на примере Google-сервисов. 

Предмет: Информатика,  6 класс, возраст 11-12 лет. 

Темы уроков: 

1. Знаковые информационные модели. Словесные (научные, 

художественные) описания. Практическая работа №9. «Создаём словесные 

модели». Тип урока: комбинированный урок. 

2. Определение понятия. Тип урока: комбинированный урок. 

Предмет: Информатика,  7 класс, возраст 12-13 лет. 
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Темы уроков: 

1. Создание информационных моделей – диаграмм. Выполнение мини-

проекта «Диаграммы вокруг нас». Тип урока: урок обобщения и 

систематизации знаний, умений и навыков. 

2. Основные компоненты компьютера и их функции. Тип урока: 

комбинированный урок. 

Сегодня интерес школьников к современным информационным 

технологиям является одним из мощных мотивов учащихся к познанию и 

самостоятельному творчеству. Распространение сервисов Web 2.0 открывает 

достаточно широкие возможности для развития информационно-

коммуникационных  компетентностей всех субъектов образовательного 

процесса. Сеть Интернет является мощным средством создания успешной 

ситуации для всех субъектов образовательного процесса. На любом типе урока 

(введение нового материала, закрепление, обобщение, контроль) грамотное 

использование Интернет-ресурсов мотивирует учащихся к активной 

деятельности, раскрытию творческого потенциала, коммуникации и 

сотрудничеству, т.е. формированию информационно-коммуникационной 

компетентности в целом.  

Применение Интернет-ресурсов на примере Google-сервисов в учебном 

процессе позволяет педагогам существенно повысить качество обучения, 

спроектировать занятие на ином уровне: сделать его более интересным, 

интерактивным, личностно ориентированным, результативным. Google-

сервисы обладают свойствами, позволяющими эффективно использовать их в 

учебном процессе в системе образования практически на всех уровнях. 

Большим преимуществом данных сервисов является их доступность, 

дружественность и бесплатность. 

Рассмотрим применение Интернет-ресурсов на уроках информатики в 6-9 

классах на примере Google сервисов (Презентации, Документы, Таблицы и 

Формы). 

При изучении периферийных устройств в ходе изучения темы «Основные 

компоненты персонального компьютера» в 7 классе можно представить 

задание, оформленное в Google Презентации (Ссылка на задание: 

https://docs.google.com/presentation/d/1V_bkZhGTjCXdoO5nNFTCDtoO2agtCWka

2uj7Eki-tTA/edit?usp=sharing). Учащиеся, разбившись на группы по 3-4 

человека, находят в сети Интернет информацию об определенном виде 

принтера и заносят в свой слайд. После заполнения своего слайда каждый 

суворовец может ознакомиться со слайдами всех групп и при необходимости 

оставить комментарий к работе. У доски каждая группа представляет 

результаты своей деятельности, совместно обсуждаются результаты 

выполненной работы.  

После изучения темы «Виды моделей» с суворовцами 6 класса проведена 

работа с использованием Google Презентации по закреплению материала 

(Ссылка на задание: 

https://docs.google.com/presentation/d/10BGqJUNqufRBMq62cEteZCK3JzkjA

9qJ0QUPLKL106I/edit?usp=sharing). Каждому суворовцу на определенном 
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слайде следовало привести примеры  материальных и информационных 

моделей. После выполнения работы был произведен совместный анализ 

полученных результатов. 

С суворовцами 6 класса в рамках изучения темы «Определение понятия» 

проведено работа (Ссылка на задание: 

https://docs.google.com/presentation/d/10C9Ar5g_xNK78BnFrR2i9oPfHDpXlJ

MZtp6OQpkBTak/edit?usp=sharing ), в ходе которой каждый обучаемый на 

отдельном слайде заранее подготовленной Google Презентации должен был 

загадать предложенное понятие и проконтролировать, чтобы его определили 

(отгадали) суворовцы.  

 

Текст задания: «Определение понятия» 

Как правило, в загадке в замысловатой форме дается описание 

существенных признаков некоторого предмета. Придумайте свою 

загадку для одного из понятий и запишите ее на слайде (ответ для 

нее писать не нужно!) 

Понятия: Телефон, Стол 

После этого попробуйте отгадать загадки, созданные другими 

суворовцами, и напишите ответ на их слайде в соответствующем 

текстовом поле. 

Проверьте, нашли ли ответ на вашу загадку? Если нет, то 

отредактируйте описание понятия. 

 

Google Таблицы также как и Google Презентации используются для 

совместного выполнения заданий и проектных работ. В ходе изучения темы 

«Создание информационных моделей – диаграмм» с учащимися 7 класса был 

выполнена практическая работа «Диаграммы вокруг нас» (Ссылка на задание: 

https://docs.google.com/document/d/161SC0b4W19W4hWz1sbjSo0i-S_PX9-o4-

Pf0WAmpYKo/edit, 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1XWG48NJXNe91YrbhIr9-

GKdkOSn_mC2TiMK7qLrSkZc/edit#gid=0), в ходе которого суворовцам 

предстояло проанализировать количество учебных, каникулярных и выходных 

дней в текущем учебном году. Задание представлено при помощи сервиса 

Google Таблицы. Каждая группа учащихся выполняла свою часть заданий. В 

итоге суворовцы увидели весь результат исследования и смогли сделать общие 

выводы. 

Выполняя перечисленные задания, представленные в виде сервисов Google 

обучающиеся учатся отбирать информацию, представленную в явном и 

неявном виде в нескольких источниках (определение). 

В рамках изучения темы «Отношения объектов и множеств» можно 

провести групповую работу с использованием сетевых технологий, суть 

которой заключается в поиске информации и составлении примеров на каждый 

из видов отношений. У учащихся не только формируется умение работать в 

группе над одной задачей в Google Документе, находить, структурировать, 

представлять в требуемой форме и обобщать информацию, но и формируется 
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ИКТ компетентность при работе в сетевом документе. (Ссылка на задание: 

https://docs.google.com/document/d/1chLpdpoVjlY_2L6paRSv1YTI55kRnbKCdM

QChUJe0jU/edit?usp=sharing) 

В конце занятия при проведении рефлексии можно получить обратную 

связь от учащихся, проведя опрос, в том числе анонимный. Данный опрос 

позволит учащимся проанализировать свою работу на уроке, выявить свои 

успехи и затруднения, а преподавателю проведенный опрос позволит 

скорректировать работу при дальнейшем изучении материала, если в ходе 

опроса были выявлены проблемы. (Ссылка на задание: 

https://goo.gl/forms/a0inVakVhkWW5a4E3) 

 Учащиеся также и сами создают опросы, необходимые для написания 

проекта. Полученные в результате опроса данные можно наглядно представить 

в виде диаграмм и графиков, которые помогут в дальнейшей оценке. 

 Рассмотрим применение Интернет-ресурсов на примере урока в 6 классе 

по теме «Знаковые информационные модели». В ходе урока учащимися 6 класса 

была выполнена работа по созданию совместной презентации  «Мифы древней 

Греции». Данный урок предполагает начало практической работы в теме 

«Информационные модели». 

На первом этапе урока (актуализация знаний, проверка самоподготовки) 

суворовцы повторяли понятие и виды моделей, а также цель их создания. На 

самоподготовке суворовцам предстояло в текстах найти словесное описание 

объектов или событий. В ходе проверки выполнения самоподготовки пришли к 

выводу о том, что словесные описания встречаются в текстах различных 

стилей, словесные описания входят в состав знаковых моделей. Исходя из 

проанализированной информации обозначается тема урока и цели. Данный этап 

урока позволил актуализировать и систематизировать знания, закрепить 

изученный материал. 

Второй этап урока – изучение нового материала. Совместно с учащимся 

выяснили что стили текста определяют стили словесных описаний. А также 

были изучены понятия естественного и формального языков, их отличительные 

особенности. Рассмотрены дополнительные возможности усиления 

выразительности словесного описания на естественном языке. 

Третий этап урока – закрепление изученного материала. Выполнение 

задания «Фигурные стихи» практической работы №9. «Создаём словесные 

модели». Обсуждение результатов. Суворовцы сделали вывод о том, что 

выразительность словесных моделей можно достичь не только за счет 

содержания, но и визуального оформления текста. 

Четвертый этап урока – физкультминутка. Суворовцам под руководством 

персонажа, выполняющего зарядку на интерактивной доске, предстояло 

выполнить физические упражнения. Этот этап помог учащимся снять усталость 

и сконцентрироваться в дальнейшем на выполнении заданий. 

На четвертом этапе урока суворовцам вновь предстояло поработать 

совместно в сетевом документе. Необходимо было обработать крылатое 

выражение по мифам древней Греции (у каждого свое выражение) по 

алгоритму Цицерона «кто – что – где – как – когда – зачем» и результат 
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представить на слайде сетевого документа, заполнив таблицу. Несмотря на то, 

что каждый учащийся выполнял работу на отдельном слайде, в результате 

получился совместно созданный альбом крылатых выражений. (Ссылка на 

задание: 

https://docs.google.com/presentation/d/1g_1QcyrzIgy__oJxCE8JmJaCIVu2tvMC2Z

Xy6jwgTsU/edit?usp=sharing) 

 На завершающем этапе урока учащимся предстояло оценить результаты 

своей работы на уроке при помощи вопросов: «Я сегодня узнал…», «Мне было 

интересно…», «Было трудно…». Каждый учащийся озвучил общий результат 

своей работы  и оценил достижения в ходе урока. После был проведен сетевой 

опрос, где каждый из учащихся мог написать свое мнение по работе на занятии 

и об уроке в целом. 

Все методы обучения соответствовали учебному материалу и позволяли 

наиболее полно добиться поставленных задач. Подобранный и созданный 

дидактический материал соответствовал возрасту учащихся и теме занятия. 

Предложенные методы и приемы способствовали формированию 

информационно-коммуникационной компетентности суворовцев. 

Использованные источники 

1. Информатика. 6 класс: рабочая тетрадь в 2 ч. Ч. 1 / Л.Л. Босова, А.Ю. 

Босова 

2. Информатика. 7 класс: рабочая тетрадь в 2 ч. Ч. 1 / Л.Л. Босова, А.Ю. 

Босова 

 

 

GEOGEBRA И MYTEST НА УРОКАХ НАГЛЯДНОЙ ГЕОМЕТРИИ 

 

Зимина Светлана Геннадьевна 

(zimina.sg@mail.ru) 

ФГКОУ «Оренбургское президентское кадетское училище» 

 

Ведущую роль в современном образовательном процессе занимает 

информатизация, дающая колоссальные возможности, поскольку может 

эффективно применяться не только в передаче знаний, но и способствовать 

саморазвитию кадет. 

Использование информационных технологий в процессе преподавания 

наглядной геометрии в 6-х классах даёт то, что учебник дать не может; 

компьютер на уроке является средством, позволяющим обучающимся лучше 

познать самих себя, индивидуальные особенности своего учения, способствуя 

развитию самостоятельности, способности к самообразованию. 

Использование компьютерных технологий изменяет цели и содержание 

обучения: появляются новые методы и организационные формы обучения.  

На мой взгляд, наиболее эффективно применять на уроках наглядной 

геометрии информационные технологии при мотивации введения нового 

понятия, демонстрации моделей, моделировании, отработке определенных 

навыков и умений, контроле знаний. С этой целью применяю информационный 
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интегрированный продукт GeoGebra – математическую программу, которая 

объединяет геометрию, алгебру и исчисления. 
 

 
 

С помощью этой программы можно совершать арифметические операции, 

создавать таблицы, графики, геометрические фигуры, менять положение и 

масштаб фигур, измерять величины, возможна работа со статистикой, работа с 

функциями. Программа GeoGebra обладает мощными и функциональными 

возможностями, которые позволяют наглядно и просто обучаться математике и 

в том числе наглядной геометрии. 

Еще одним средством использования ИКТ на уроке наглядной геометрии 

является тестирование в программе MyTest. Компьютерное тестирование 

является высокопроизводительным инструментом контроля, что позволяет 

сократить время в учебном процессе на проверку и обработку результатов 

контроля.  

В своей работе я составляю и применяю такие тесты как при первичной 

проверке степени понимания изучаемого материала, так и в качестве 

контрольного теста в конце изучаемой темы.  

В программе My Test есть возможность составить тесты разных уровней 

для осуществления индивидуального подхода к кадетам, чего нельзя сказать 

про готовые электронные пособия в Интернете. 

Тесты на уроках математики, как система оценки успеваемости, имеют 

целый ряд положительных характеристик, позволяющих: 

– учитывать индивидуальные особенности кадет в ходе проверки 

результатов обучения; 

– проверить качество усвоения кадетами теоретического и практического 

материала; 
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– оживить процесс обучения, вводя не только новую для обучающихся 

форму контроля, но и различные виды тестов; 

– сэкономить учебное время, затраченное на опрос; 

– обеспечить оперативность проверки выполненной работы. 

Приведу пример использования  программ GeoGebra и MyTest при 

изучении трех тем предмета Наглядная геометрия в 6 классе (возраст кадет 12-

13 лет). 

Тема урока «Площадь треугольника». 

Урок изучения нового материала. После открытия формулы площади 

треугольника кадетам предлагается поработать с программой MyTest, 

содержащей задания открытого банка ЕГЭ по математике различного уровня 

сложности. Применение этой программы позволяет сделать вывод об объеме 

усвоенного материала и об уровне его усвоения, провести коррекцию знаний, 

позволяет одновременно тестировать большое число кадет, причем проверка 

результатов при этом производится гораздо легче и быстрее. 
 

 
 



156 

 
 

 
 

Для того чтобы рассмотреть треугольник в пространстве (пирамиду),  

удобно использовать программу GeoGebra, позволяющую выполнять вращение 

фигуры, посчитать количество ребер, вершин и граней пирамиды; определить, 

что является ее разверткой; увидеть, как при изменении линейных размеров, 

меняется площадь грани и т.п.  

Тема урока «Цилиндр» и «Конус». 

Уроки изучения нового материала. Использование программы GeoGebra 

позволяет самостоятельно открыть новое знание: построить изучаемые фигуры, 

узнать из чего состоит поверхность этих фигур, что является проекциями фигур 

на плоскость, рассмотреть сечения фигур. 
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Тестирование в программе MyTest  позволяет проверить качество усвоения 

кадетами теоретического и практического материала. Преимущество 

компьютерного тестирования на уроке состоит в повышении ответственности 

кадет при подготовке и проведении теста, в получении информации о степени 

достижения цели обучения отдельным кадетом и классом в целом - насколько 

усвоен и как глубоко изучен учебный материал. Контроль ориентирует кадет в 

их затруднениях и достижениях.  

Таким образом, использование таких средств ИКТ как GeoGebra и MyTest 

является одним из способов оптимизации учебного процесса за счет создания 

условий для организации активной самостоятельной учебной деятельности, для 

осуществления дифференцированного и индивидуализированного подхода при 

обучении кадет.  В то же время кадет сможет максимально раскрыться, 

показать все свои возможности и способности, проявить и развить свои 

таланты. 

Использованные источники: 

1. Иванчук Н.В., Эйкен О.В., Мартынова Е.В., Самылова Ю.В., Данько 

О.Е. Использование компьютерной программы GeoGebra на уроках математики 

в 7-11 классах: Методическое пособие. – Мурманск: МГПУ, 2008. – 36 с. 

2. Ушакова В. А. Использование информационных технологий на уроках 

математики // Молодой ученый. – 2016. – №8. – С. 1053-1055.  

3. Шарыгин И.Ф., Ерганжиева Л.Н. Математика: Наглядная геометрия. 5-6 

кл.: учебник. – М.: Дрофа, 2016.-192 с. 

4. http://www.geogebra.org/cms/ 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭЛЕМЕНТОВ ГЕЙМИФИКАЦИИ 

НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ 

 

Кияшко Елена Витальевна  

(elena-kiyashko@mail.ru) 

Туманова Наталия Ивановна  

(derevyankina.nataliya@mail.ru) 

Южанина Нина Михайловна 

 (nina_yuzhanina@mail.ru) 

ФГКОУ «Уссурийское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации»  

 

В настоящее время в России идет становление новой системы образования, 

ориентированной на вхождение в мировое информационно-образовательное 

пространство. Использование новых информационных технологий в 

современной школе является одним из важнейших аспектов совершенствования 

и оптимизации учебного процесса, обогащения арсенала методических средств 

и приемов, позволяющих разнообразить формы работы и сделать уроки 

познавательными, социально значимыми для обучающихся. 
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Одной  их современных педагогических технологий, соответствующих 

требованиям ФГОС нового поколения,  является игровая технология или 

геймификация. 

Под геймификацией понимается применение игровых методик в 

неигровых ситуациях.  Образовательная цель применения геймификации на 

уроках информатики заинтересованность обучаемого, его вовлеченность в 

процесс игры, где активизируются психические процессы участников игровой 

деятельности: внимание, понимание, интерес, восприятие, мышление. 

Геймификация радикальным образом повышает мотивацию обучающихся, она 

дает воспитанникам возможность работать в команде и приобретать 

компетенции, необходимые в реальной жизни. 

В настоящее время, интерес к геймификации проявился на всех ступенях 

обучения. Игра — уникальный феномен. Нет такого человека, который бы 

никогда не играл в игры и не получал от них удовольствия. Именно 

удовольствие от игры будет результатом обучения, реализованного с помощью 

этой технологии. Игра же выступает в роли способа отработки практических 

навыков.  

Для создания хорошей истории необходимо продумать сюжетную линию, 

которую создают: главный герой, место действия, проблема, развязка. Начать 

следует с продумывания места и ситуации, в которой находится сам ученик или 

близкий к нему герой. Процесс выполнения должен стимулировать 

любопытство, интерес и подталкивать к активным действиям. При проработке 

ситуации, лучше использовать проблему или задачу, которые наглядно 

продемонстрируют, почему необходимы предлагаемые знания.  

Урок, построенный с использованием игрового метода, поможет отойти от 

привычного скучного процесса подачи материала. Материал, обернутый в 

историю или проблемную ситуацию, становится более понятным, 

запоминающимся и увлекательным и перестает восприниматься учеником как 

абстракция.  

На наш взгляд, эффективнее использовать элементы геймификации на 

уроках развивающего контроля. В этом  случае повышается мотивация к 

обучению, снижается психологическое напряжение. Каждый обучающийся 

имеет возможность не только работать в своем темпе, но и осуществлять 

самооценку своих достижений за счет обратной связи. 

В настоящее время, существует огромное разнообразие ЦОРов. Но не 

всегда удается реализовать их на своих уроках. Мы нашли  простой способ 

создания собственных образовательных ресурсов с помощью программы 

iSpring Suite. Данная оболочка позволяет создавать интерактивные продукты, 

содержащие элементы игровых технологий: диалоги, тесты, викторины и т.п. с 

помощью привычной нам программы Power Point, но значительно расширяя ее 

возможности. 

В данной работе представлены методические разработки уроков 

информатики для обучающихся 5-6 классов (11-12 лет) с применением 

элементов геймификации, реализованных в авторском ЭОР «Путешествие 

суворовца в компьютерной стране». 
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 Формы проведения уроков: уроки-путешествия по компьютерной стране. 

Обучающимся предлагается не просто обычный контрольный тест по теории, а 

компьютерная игра, в которой главный герой суворовец Тигров должен 

выполнить приказы командира. Путешествуя вместе с героями, суворовцы 

отвечают на вопросы, демонстрируя знания по изученным темам. В итоге их 

ждет награда – Сертификат знатока. 

 

 
 

В качестве результативности данных уроков следует отметить следующее: 

повышение мотивации к обучению, возможность использования системно-

деятельностного подхода, на который делается акцент в ФГОС нового 

поколения, поддержка межпредметных и метапредметных связей, содействие 

профессиональной ориентации обучающихся. 
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УРОК С МУЛЬТИМЕДИЙНОЙ ПОДДЕРЖКОЙ КАК СРЕДСТВО 

ПОВЫШЕНИЯ МОТИВАЦИИ ОБУЧЕНИЯ 

 

Лошак Валентина Станиславовна 

(spb-svu_pmk-mat@inbox.ru) 

Преподаватель ОД (математика, информатика и ИКТ)  

Маслова Мария Михайловна 

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

 «Наибольшее значение имеет не то,  

что ученик использует новые технологии,  

а то как это использование способствует 

 повышению его образования» 

С. Эрманн 

Система образования в 21веке главной целью ставит перед собой 

воспитание личности ребенка, готового к жизни в высокотехнологичном и 

конкурентном мире. 

Современному суворовцу для того, чтобы быть конкурентно способным, 

необходимо уметь ориентироваться в огромном потоке информации, 

анализировать и синтезировать новые знания, организовывать свою учебную 

деятельность, находить оптимальные способы достижения учебных целей. 
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Рассмотрим один из вариантов использования компьютерных технологий 

на уроках математики – урок с мультимедийной поддержкой. 

Использование данной технологии обосновано тем, что математика – это, в 

первую очередь, абстрактный предмет, в котором суворовцам приходится 

оперировать различными математическими структурами, достаточно 

оторванными от реальной жизни.  

Продемонстрируем применение данной информационной технологии на 

трех основных типах уроков (открытие нового знания, комплексного 

применения знаний и умений, систематизации и обобщения знаний и умений): 

Урок математики «Длина окружности», 6 класс (возраст обучаемых 12 лет). 

Тип урока: открытия новых знаний. 

Форма урока: дидактическая игра. 

Главная дидактическая цель: формировать представление о зависимости между 

длиной окружности и её диаметром. 

Урок был построен в форме дидактической игры с элементами 

исследовательской деятельности. Каждому суворовцу на ноутбук была 

загружена учебная презентация. Выполняя задания данной программы, 

суворовцы совершали путешествие в страну «Круглию» и открывали новые 

знания. Первичное закрепление изученного материала проходило в форме 

интерактивного теста. 

 

 
 

В данном случае компьютер использовался как средство обучения и 

выполнял роль «учителя», а преподаватель только отвечал   на технические и 

теоретические вопросы, которые могли возникать у суворовцев. 

Применение готовой учебной программы, в данном случае, позволило 

индивидуализировать процесс обучения за счет оптимального темпа для 

каждого ученика, учесть его физические и личностные особенности, 

формировать регулятивные и коммуникативные универсальные учебные 

действия. 
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Регулятивные: планировать свое действие в соответствии с поставленной 

задачей, высказывать свое предположение. 

Коммуникативные: умение работать самостоятельно.  

Нельзя отбрасывать изменения структуры мышления современного 

ребенка и переход на «клиповую» систему мышления. Ученик не может 

длительное время сосредотачиваться на какой-либо информации, и у него 

снижается способность к анализу. 

Поэтому применение учебной программы в форме дидактической игры 

позволяет решить данную проблему, т.к. образовательный процесс становится 

более интересным, динамичным, огромный поток информации более 

доступным, а знания более глубокими. 

Возможность манипулировать различными объектами при выполнении 

учебной программы, позволило суворовцам использовать различные органы 

чувств для усвоения материала, что задействовало максимальное количество 

психотипов личности и повысило эффективность занятия. 

Применение интерактивного теста в качестве первичного закрепления 

изученного материала, позволило суворовцам принять результаты диагностики 

более осознано, так как отсутствовала «субъективность» преподавателя. Это 

привело к снижению психологической нагрузки и повысило чувство 

«успешности» ученика. 
 

 
 

Если оценивать эффективность применения информационной технологии 

на данном уроке, то можно отметить, что: 

 уменьшается количество времени, необходимого, на освоения новой 

информации; 

 увеличивается количество времени на применение полученных знаний. 

Это впоследствии при отработке изученного материала приводит к 

повышению качества знаний. 

Урок математики «Действия с натуральными числами», 

 5 класс (возраст обучаемых 11 лет). 
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Тип урока: комплексное применение знаний и умений. 

Форма урока: дидактическая игра, урок-соревнование. 

Главная дидактическая цель: создать условия для отработки навыков 

решения заданий на действия с натуральными числами. 

Урок был построен в форме соревнования. При этом главная 

особенность—это нелинейная структура урока. 

Ход урока полностью зависел от выбора суворовцев—это вызвало 

положительные эмоции, и сформировало положительную учебную мотивацию. 

Учебная группа разделилась на 4 команды и соревнование прошло по 4 

дисциплинам: 

 Математический хоккей 

 Математический футбол 

 Математический бой 

 Юный математик 
 

 
 

Организация урока в такой форме и применение информационной 

технологии позволило увеличить темп урока и объем выполняемых заданий. 

Применение игровых технологий с мультимедийной поддержкой, 

позволяют формировать такие универсальные учебные действия как: 

 личностные – способность к самооценке на основе критерия успешности 

учебной деятельности; 

 регулятивные – планирование своих действий в соответствии с 

поставленной задачей; высказывание своих предположений; 

 коммуникативные – умение оформлять свои мысли в устной форме, 

слушать и понимать речь других, умение работать в коллективе; 

 познавательные – умение ориентироваться в своей системе знаний. 

Если оценить эффективность применения информационной технологии на 

данном уроке, то можно отметить, что: 

 более рационально используется время урока; 
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 быстро устанавливается обратная связь с обучающимися и определяются 

результаты усвоения материала. 

Все это позволило в игровой форме сосредоточить внимание суворовцев 

на пробелах в знаниях и умениях, тем самым снижая уровень «негативного» 

восприятия. 

Урок математики «Решение прикладных задач с использование алгоритма 

НОК и НОД», 6 класс (возраст 12 лет). 

Тип урока: обобщения и систематизации знаний. 

Форма урока: урок-семинар. 

Главная дидактическая цель: создать условия для отработки навыков 

решения задач прикладного характера с применением алгоритма нахождения 

НОК и НОД. 

Урок был построен в форме семинара с элементами исследовательской 

деятельности. 

 

На данном уроке использовался коллективный метод создания 

презентации по теме: «Решение задач военного характера с применением 

алгоритма НОК и НОД». 

За несколько дней до урока учебная группа была разделена на 3 группы. 

Две группы получили задания подготовить задачи с военной тематикой с 

применением алгоритма НОК и НОД для своих товарищей. 
 

 
 

Последняя группа (более сильные ученики) получила кейс с заданием по 

поиску информации, связанной с изучаемой темой непосредственно на уроке. 

Их задача состояла в подготовке устного выступления с небольшой 

презентацией за короткий промежуток времени. 

Подготовленная презентация для урока стала коллективным трудом всей 

учебной группы, что повысило мотивацию учебного процесса. 
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Данная форма работы позволила привлечь к изучаемой проблеме 

суворовцев с разным уровнем способностей и подготовки, формировать 

чувство «успешности», положительное отношение к предмету. 

Во время урока происходила смена ролей. Суворовцы являлись 

одновременно учениками и преподавателями. 

Личная заинтересованность каждого суворовца позволила повысить 

эффективность занятия. 

Из выше приведённых примеров видно, что урок с мультимедийной 

поддержкой позволил: 

 дать суворовцам более полную информацию об изучаемом понятии; 

 повысить темп урока, качество обучения; 

 увеличить долю самостоятельной работы суворовцев; 

 дифференцировать работу с каждым воспитанником; 

 организовать контроль, объективный учет успеваемости; 

 повысить мотивацию и познавательною активность. 

Подводя итог, можно сделать вывод, что применение данной 

информационной технологии на уроках математики облегчает усвоение 

огромного потока информации, реализует вариативность учебной 

деятельности, её индивидуализацию и уровневую дифференциацию. 

Использованные источники: 

1. Информационные технологии на уроках математики. Старцева Надежда 

Алексеевна, с.н.с. Института электронных программно-методических 

средств обучения РАО. 

2. Методическая разработка: «Интерактивная мозаика», Бобылева Елена 

Александровна, МОУ СОШ №146 г. Челябинска, учитель математики, 5 

класс (Высшая категория) 

3. Методическая разработка: «Урок - путешествие по теме Окружность и 

круг, 6 класс», Мариничева И.М. МОУ «ООШ №10» г.Энгельс 

 

 

ПРИМЕНЕНИЕ ПРОГРАММЫ GEOGEBRA 

НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ 

 

Маринкина Юлия Руслановна 

(yulia_rubina_79@mail.ru) 

Преподаватель математики 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Изучение математики играет системообразующую роль в образовании, 

развивая познавательные способности человека, в том числе к логическому и 

критическому мышлению. Качественное математическое образование 

необходимо каждому для его успешной жизни в современном обществе [1]. 

Современные условия требуют существенного изменения в методике 
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преподавания и средствах, используемых при проведении уроков математики. 

Сложилась объективная ситуация проведения уроков математики с опорой на 

специальное программное обеспечение. 

Необходимость использования программного обеспечения на уроках 

математики обусловлена следующим: 

наметилась негативная тенденция в ухудшении уровня математических 

знаний выпускниками общеобразовательных учреждений; 

изменилась образовательная среда – широкое внедрение компьютеров в 

образовательный процесс определило необходимость построения 

информационной образовательной среды [2]; 

безусловное выполнение требований нормативных документов: ФГОС [2]; 

Профессионального стандарта педагога [3]; Концепции математического 

образования [1]. 

Профессиональный стандарт педагога [3] определяет трудовые действия и 

необходимые умения учителя математики: 

1. Формировать материальную и информационную образовательную среду, 

содействующую развитию математических способностей каждого 

учащегося и реализующую принципы современной педагогики. 

2. Формировать у обучающихся умения применять средства 

информационно-коммуникационных технологий в решении задач там, где 

это эффективно. 

3. Совместно с обучающимися создавать и использовать наглядные 

представления математических объектов и процессов, рисуя наброски от 

руки на бумаге и классной доске, с помощью компьютерных 

инструментов на экране, строя объемные модели вручную и на 

компьютере (с помощью 3D-принтера). 

4. Владеть основными математическими компьютерными инструментами: 

визуализации данных, зависимостей, отношений, процессов, 

геометрических объектов; вычислений – численных и символьных; 

обработки данных (статистики). 

GeoGebra является динамическим программным обеспечением 

математики, которое соединяет геометрию, алгебру и математический анализ. 

Данная программа имеет свои несомненные достоинства: 

1. GeoGebra относится к категории свободного программного обеспечения, 

т.е. с точки зрения пользователя является бесплатной, может 

тиражироваться в необходимом количестве и использоваться как в 

образовательном учреждении, так и дома. 

2. Является кроссплатформенной – может использоваться в различных 

операционных системах (Windows, MacOS, Linux).  

3. Интерфейс программы реализован более чем на 40 языках, в том числе и 

на русском языке.  

4. Проект «живой» - на сайте систематически появляются обновленные 

версии программы, расширяется ее функциональность, сферы 

использования, появляются новые приложения. Одним из наиболее 
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интересных и перспективных представляется GeoGebra Exam App, с 

помощью которого удобно проводить контроль знаний учащихся. 

Опыт преподавания математики в кадетском корпусе показывает, что 

уровень развития пространственных представлений учащихся довольно низок. 

В рамках школьной программы по математике сформировать его полностью 

довольно сложно. Уже в пятом классе при изучении темы «Куб. 

Прямоугольный параллелепипед», мы можем повлиять на этот процесс. 

Используя полотно 3D для выполнения построений, мы отвечаем принципу 

наглядности, так необходимому для более качественного усвоения материала. 

Трёхмерную фигуру, изображаемую на доске, мы заменяем 3D изображением, 

которое учащиеся имеют возможность рассмотреть, переместить, изменить 

размеры. 
 

 
 

В конце шестого класса мы начинаем работать с системой координат. Так 

вот, используя данную программу, мы с учащимися отрабатываем построение 

точек, с заданными координатами, построение многоугольников. Причём 

возможности программы позволяют нам не только выполнять построения, но и 

контролировать правильность решения, например, нахождения периметра и 

площади построенного четырёхугольника.  

На уроках обобщения и систематизации изученного материала применение 

данной программы позволяет увеличить объём повторяемых тем за счёт того, 

что мы исключаем необходимость построения каждого графика снова и снова. 

Нам достаточно только с помощью инструмента ползунки задавать новые 

коэффициенты и мы тут же получаем новый график. И ещё одно удобство. Все 

выполняемые нами действия находят отражение в графическом окне (при 

необходимости можно его скрыть). То есть в нём записаны уравнения графиков 

функций, координаты пересечения графиков функций, координаты точек 
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пересечения с осями координат (при условии, если эти точки были 

зафиксированы). Перемещая график функции в координатной плоскости, 

учащиеся видят всю динамику происходящих преобразований: изменяется 

уравнение графика функции, изменяются координаты точек. 

Идём далее. Аналогичный процесс мы наблюдаем, когда приступаем к 

изучению графика квадратичной функции. Одним из эффективных приёмов 

поиска решения уравнений, неравенств и их систем является приём 

геометрических интерпретаций. Однако в практике обучения алгебре и началам 

математического анализа он имеет ограниченное применение, связанное с 

большими затратами учебного времени и технической сложностью построения 

геометрических интерпретаций алгебраических объектов. Здесь мы не только 

имеем возможность посмотреть на поведение графика функции в зависимости 

от задаваемых нами коэффициентов, но и остановиться на решении квадратных 

уравнений и неравенств. Программа позволяет с минимальными усилиями 

создавать высококачественные графики функций и чертежи, добиваться 

требуемого расположения их элементов. Исследование поведения графика 

функции  становится более интересным, наглядным, глубоким и 

систематизированным.  

GeoGebra может служить сопровождением к таким урокам как «Решение 

квадратных уравнений» и «Решение квадратных неравенств». Учитывая 

специфику образовательного учреждения, мы не можем обойти стороной  

военную составляющую урока. Программа может быть использована для 

демонстрации будущим военным процесса бомбардировки заданных целей. 

Ярким примером служит траектория полёта авиационной бомбы в свободном 

падении. Следующая тема - это «Решение системы уравнений графическим 

способом». Мы можем не только предложить решить конкретную систему 

уравнений, но имеем возможность её исследовать. Например: измените 

числовые коэффициенты так, чтобы система уравнений имела одно, два, три и 

более решений или вовсе не имела решений. И наоборот, работа с самими 

графиками, наблюдать, как меняется внешний вид системы. 

При подготовке к ОГЭ, а мы видим, что нам предлагаются задания, 

связанные с графиками  различных функций, изучаемых в курсе алгебры 7-9, 

данная программа даёт нам большие возможности для повторения и обобщения 

материала.  

Что касается следующей ступени 10, 11 классы, то там учащиеся часто 

испытывают трудности в построении рисунков. И здесь на помощь 

преподавателю может прийти GeoGedra. Возможность изображения 

геометрических тел, сечений, расположение прямой и плоскости и даже таких 

построений как сфера, вписанная в цилиндр, конус или куб повышают уровень 

понимания материала и отвечают принципам наглядности.  
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По результатам обучения с использованием программы GeoGebra я могу 

сделать следующий вывод, что учащиеся быстрее и качественнее усваивают 

материал, увеличивается объём информации, развивается критическое и 

логическое мышление, овладевают основами математических компьютерных 

инструментов, создают и используют наглядные представления 

математических объектов и процессов, что в конечном итоге способствует 

улучшению уровня математических знаний выпускников образовательных 

учреждений. Для нас, преподавателей, она открывает перспективу возможности 

широкого обмена создаваемыми ЭОР. 

Список использованных источников 
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СОЗДАНИЕ И ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭЛЕКТРОННОГО ПОСОБИЯ 

«МОДЕЛИРОВАНИЕ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ 

И ИНФОРМАТИКИ» 

 

Мартюшева Надежда Николаевна,  

Плотникова Галина Александровна 

(wert2509@yandex.ru)  

ФГКОУ «Пермское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

При исследовании окружающего мира мы вынуждены отображать его 

результаты для того, чтобы представить их в виде, удобном для анализа  или 

для их хранения и передачи. Создавая что-то новое, мы первоначально 

формируем некоторый его образ в виде модели. При этом прибегаем к её 

использованию вместо прямого взаимодействия с реальными объектами в силу 

сложности последних, необходимости проведения экспериментов и 

прогнозирования, а этому мешают некоторые условия. 

Моделировaние - это изучение объектa путем построения и исследования 

его модели, осуществляемое с определенной целью. Его суть состоит в зaмене 

экспериментa с оригинaлом экспериментом с моделью. В процессе 

моделирования участвуют субъект (исследователь), объект исследования и 

модель, отражающая отношения субъекта и объекта. В ходе реализации этого 

метода сначала строится модель, соответствующая объекту исследования и 

целям его изучения, затем осуществляется исследование модели как 

самостоятельного объекта, после этого результаты этого исследования 

переносятся с модели на оригинал – объект и корректируются с учётом его 

свойств. Метод моделирования широко используется во всех школьных 

дисциплинах, в том числе в математике и информатике. Это основной метод 

работы с информацией. 

Одним из важных направлений внедрения ФГОС является 

метапредметный подход в образовании, а один из метапредметных результатов 

– умение моделировать информацию. Это направление пока недостаточно 

раскрыто учёными-педагогами. Поэтому мы занялись его разработкой.  В 

процессе своей педагогической деятельности нами созданы целый комплекс 

дидактических материалов для уроков и внеклассной работы в 7-11 классах по 

алгебре, геометрии и информатике по данной тематике, программа элективного 

курса «Моделирование в решении геометрических задач» для 8 класса, УМК 

уроков моделирования информации, интерактивные тесты по 

информационному моделированию. Накопленный материал мы оформили в 

виде электронного образовательного ресурса «Моделирование на уроках 

математики и информатики» в виде HTML-документа. Разработанный ЭОР 

используется нами в педагогической практике. Приведём примеры 

использования содержимого ЭОРа по формированию у обучающихся 

метапредметного результата – умения моделировать информацию. 
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Собранные в ЭОРе материалы можно использовать в качестве 

демонстрации использования метода моделирования в реальной 

действительности (например, в ходе урока геометрии в 10 классе 

«Моделирование геометрических фигур»).  

Дидактические материалы по преобразованию моделей из одного вида в 

другой, представленные в ЭОРе, использовались на уроках алгебры в 9 классе 

«Числовые последовательности», «Способы представления информации» и 

других. Для учащихся важно уметь переходить от одного вида модели к 

другому, чтобы трансформировать условие задания в более удобную для 

решения модель информации. Для формирования этого умения целесообразно 

выполнять специальные задания по переводу одной модели информации в 

другую. Например, заполнение таблицы: 
 

Текст 
Описание на языке теоретико-

множественных символов 
Чертеж 

Прямая t лежит в 

плоскостях   
  

и   

  

 

 

 
  СсСссА ,,,   

 

  

 
Через три точки, не 

лежащие на одной 

прямой, проходит 

плоскость, и только 

одна. 

  

  

 
   ААссМ ,,, 

 
 

 

На таких уроках организуется групповая или парная работа по заполнению 

представленных таблиц, вынесение полученных результатов каждой группой на 

общее обсуждение с обоснованием, что предусматривается системно-

деятельностным подходом.  

Другой вариант организации работы обучающихся: групповая работа по 

заполнению пустых таблиц с использованием представленных наборов 

информации, презентация полученных моделей каждой группой и их 

обсуждение: 

Заполнить таблицу, используя приведенную ниже 

информацию: 

3; 1; -1; -3; … 

 

1; 1; 2; 3; 5; … 
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Каждый член последовательности равен квадрату его номера 

 

                    
 

Перечисление 

первых  

членов 

последо- 

вательности 

Словесное 

описание 

закономерност

и 

Таблица Рекуррентная 

формула 

Формула, 

отражающая 

зависимость 

от номера 

Геометрическое 

или 

графическое 

представление 

       

…      

Построение пространственных моделей при изучении стереометрии имеет 

преимущество по сравнению с построением моделей на плоскости с точки 

зрения наглядности. Имея современные материалы для изготовления моделей в 

виде деревянных или пластиковых палочек, синтетических пластин, крепёжной 

пасты, можно организовать  этот процесс на уроке. Приведём примеры заданий 

подобного рода: 

 Постройте плоскую модель по словесному описанию: 

Прямые a и b, изображенные на рисунке параллельными, на самом деле не 

параллельны. 

Сделайте соответствующую пространственную модель. 

 Постройте пространственную модель для доказательства утверждения 

или для контрпримера, если оно неверное. 

Если прямая лежит в одной плоскости и параллельна другой плоскости, 

то эти плоскости параллельны. 

 Постройте пространственную модель, 

соответствующую плоской модели. 

 Постройте пространственную модель, 

соответствующую логической модели:

DbCbBaAaba    ,,,,,
 Сформулируйте свойства 

полученной конструкции и докажите их. 

2

1
;

2

1
11   aaa nn  

nan 25  
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Система таких заданий содержится на диске. Решение подобных заданий 

реализуются в ходе урока геометрии в 10 классе «Моделирование 

геометрических фигур». 

Тесты по теме «Моделирование», разработанные нами и представленные в 

ЭОРе, работают в интерактивном режиме. Их можно решать одновременно на 

нескольких компьютерах, при этом сразу отслеживаются результаты 

обучающихся. 

Представленный ЭОР ценен не только возможностями его использования 

на уроках, но и его методическим содержанием для учителей математики в 

виде программы элективного курса «Моделирование в решении 

геометрических задач» для 8 класса и дидактических материалов к ней, УМК 

для уроков моделирования, комплектов дидактических материалов к урокам 

математики по заданной тематике и статей, описывающих особенности работы 

с содержимым диска. Преимущества рассматриваемого ЭОРа: уникальность 

собранных в нём материалов, интерактивный характер тестов, содержательное 

методическое наполнение ресурса. 

Использование данного ЭОРа на уроках помогает учащимся преодолеть 

проблему, возникающую у большинства школьников – неумение представлять 

информацию из задания в виде, удобном для решения. Её разрешение 

происходит за счет систематической работы на уроках с применением 

возможностей рассматриваемого ресурса. 

Планомерная работа по формированию у обучающихся умения 

моделировать информацию позволила получить положительные результаты, 

которые наблюдаются и на итоговой аттестации – вырос процент верного 

решения геометрической части экзамена – и непосредственно в учебном 

процессе – повысился уровень понимания текстов заданий, умения строить 

адекватную заданию модель, а соответственно и результативности решения 

задач. 

Использованные источники: 

1. Глинский Б.А. Моделирование как метод научного исследования. – М., 

1965;  

2. Ефремова Н.Ф. Компетентностно-ориентированные задания. 

Конструирование и применение в учебном процессе – М.: Национальное 

образование, 2013.  

3. Кодрянц И.Г. Философские вопросы математического моделирования. 

Кишинев, 1978;  

4. Самарский А. А., Михайлов А. П. Математическое моделирование: Идеи. 

Методы. Примеры. – М.: Наука, 1997.  

5. Федеральный государственный образовательный стандарт основного 

общего образования /Министерство образования и науки РФ. – М.: 

Просвещение, 2011. – (Стандарты второго поколения).  

6. Хуторской А.В. Метапредметный подход в обучении: Научно-

методическое пособие. – М.:Издательство Института образования человека, 

2012.  
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РАЗРАБОТКА УЧЕБНОГО ЦИКЛА ПО ТЕМЕ «КВАДРАТНЫЕ 

УРАВНЕНИЯ И ЕГО КОРНИ» С ПРИМЕНЕНИЕМ ИКТ 

 

Сарумов Алексей Андреевич 

(a.sarumov@gmail.com) 

ФГКОУ «Уссурийское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации»  

 

 

Образовательная цель: Представление педагогического опыта 

использования информационных технологий интерактивного обучения 

математике и их интеграции в образовательную технологию учебных циклов на 

примере пятиурочного учебного цикла. 

Предмет, класс, возраст обучаемых: Математика; 8 класс (4 курс); возраст: 

13-14 лет. 

Темы уроков, типы уроков: 

Урок 1. Решение квадратных уравнений выделением квадрата двучлена 

(урок изучения нового материала) 

Урок 2. Решение квадратных уравнений по формуле (урок изучения нового 

материала) 

Урок 3. Решение квадратных уравнений по формуле(урок формирования 

умений) 

Урок 4. Решение задач с помощью квадратных уравнений (урок 

закрепления) 

Урок 5. Квадратные уравнения и его корни (урок обобщения и контроля) 

Обоснование выбора информационной технологии и педагогического 

приема для проведения данных уроков:  

Технология учебных циклов отличается большой простотой и 

доступностью для рядового учителя; так, взамен трудно осуществляемой 

дифференциации учащихся здесь применяется легко осуществляемая «лесенка» 

сложности и трудности заданий. Эта технология отличается также и простотой 

материального обеспечения, так как не требует непременного использования 

компьютера [1, с. 3]. В настоящей работе, напротив, показывается 

использование ПК в качестве основного средства и демонстрируются 

преимущества ИТ перед традиционными методами, формами и средствами 

обучения. В то же время в работе показана уникальная возможность 

интеграции ИКТ в устоявшуюся и отлично зарекомендовавшую себя в 

педагогической практике обучения математике технологию учебных циклов. 

Для достижения поставленной цели был разработан пятиурочный цикл, каждое 

занятие которого спроектировано с позиции системно-деятельностного подхода 

– суворовец является активным субъектом педагогического процесса, а также 

подразумевает использование различных ИКТ, среди которых авторские 

локальные и Интернет-ИОР. Предложенные вниманию ИОР в совокупности 

реализуют технологию интерактивного обучения, использование которой в 

образовательно процессе само по себе подразумевает применение таких 
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средств обучения, которые либо имеют сходства со средствами традиционной 

педагогической технологии, но при этом подразумевают активные методы 

обучения, сокращают временные затраты, выполняя в полной мере все 

образовательные функции; либо вообще не имеют аналогов в традиционной 

педагогической технологии и используют специфические возможности, не 

подменяющие возможностей других средств обучения. К первым можно 

отнести видео, презентации, веб-квест и компьютерное тестирование, ко 

вторым — электронный тренажёр, и приложение на ПК, написанную на языке 

C# под ОС Windows 7. Особенностью настоящей работы является то, что 

практически все дидактические задачи – усвоение, овладение, формирование 

УУ, решаются с помощью ИКТ.  

Комплект конкурсных материалов включает: 

 Описание конкурсной работы (настоящий документ) 

 Изображения, предоставляемые к описанию конкурсной работы; 

 Видео с фрагментами использования ИКТ на уроках; 

 Разработка учебного цикла по теме «Квадратные уравнения и его корни» 

(поурочное планирование) 

 Комплект ЭОР по количеству уроков цикла 

ОПИСАНИЕ КОНКУРСНОЙ РАБОТЫ 

Обоснование выбора и использования педагогических методов: 

Технология учебных циклов (ТУЦ), которая легла в основу настоящей 

работы была проверена в массовом (около 1500 учащихся) многолетнем 

эксперименте и получила одобрение [1, с.4]. Одной из главных особенностей 

ТУЦ является отсутствие необходимости в использовании ТСО и ИКТ. При 

этом в [1, с.55] упоминается, что компьютеризация образования не приводит к 

изменению целей и функций данной технологии. Последний факт стал 

причиной выбора автором настоящей работы данной технологии, а также 

методов и приёмов, необходимых для достижения образовательных целей. 

Разработанный учебный цикл в большей степени демонстрирует практический 

метод обучения на занятиях разных типов, на различных этапах урока.  

Целесообразность использования информационных технологий: 

 доступность реализации представляемой ИТ в других ДОУ МО РФ: 

Представленные в работе ИТ имеют очень широкий спектр реализации: 

представленные ресурсы можно использовать как на уроках, так и во 

внеурочной деятельности любой формы. Разработанный учебный цикл 

представляет тему, которая является частью ООП по математике и входит в 

ЕГЭ. Поэтому представленная разработка может быть внедрена в 

образовательный процесс во все без исключения ДОУ МО РФ 

 разработка и использование авторских локальных ЭОР:  

Среди представленных в работе ЭОР особое внимание заслуживают: 

электронный тренажёр, в котором реализована функция запрета переключения 

слайдов нажатием мыши на свободное поле; приложение для ЭВМ, написанное 

на языке С#.  

 разработка и использование авторских Интернет-ресурсов: 
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Среди авторских Интернет-ресурсов в работе представлено обучающее 

видео, размещённое на личном YouTube канале автора. Данный Интернет-

ресурс представляет видеофрагмент объяснения нового материала 

обучающимся в рамках технологии «перевёрнутый класс», использованной в 

совокупности с известным приёмом «опережающее задание». Также в работе 

представлен Интернет-ресурс «Web-квест: Арифметика адмирала флота», 

представляющий собой группу из пяти Интернет-сайтов, реализующих 

решение трёх задач с военной составляющей учебного процесса. На данном 

примере показана интеграция военной составляющей в математику. 

 эффективность применения ИТ по сравнению с традиционными 

технологиями обучения: 

С целью мониторинга эффективности применения ИТ в сравнении с 

традиционным обучением два взвода занимались по традиционной технологии, 

два — прошли разработанный пятиурочный цикл. Последнее занятие было 

контрольным. Результаты контроля показали, что показатель качества обучения 

в совокупности выше на 24,2% во взводах, где обучение велось по технологии 

учебных циклов с применением ИКТ (см. таблицу). 

 

 % качества 
% 

успеваемости 

Степень 

обученности 

Средний 

балл 

Традиционные технологии обучения 

I взвод 70 100 70 4,10 

III взвод 47,4 94,7 53,9 3,58 

Технология учебных циклов с применением ИКТ 

II взвод 83,3 100 75,3 4,28 

IV взвод 85 100 81,4 4,45 

Результативность информационных технологий: 

 использование ИТ при организации целеполагания  и мотивации 

обучающихся: 

Для организации учебной мотивации и целеполагания в учебном цикле 

был использован демонстрационный материал Приложение №1 Выделение 

квадрата двучлена А.А.Сарумов.ppsx (см. урок №1), а также демонстрационный 

материал Приложение №2 Формула корней квадратного уравнения 

А.А.Сарумов.ppsx (см. урок №2).  
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 поддержка ИТ деятельностного подхода при изучении нового материала: 

Деятельностный подход на этапе изучения нового материала 

прослеживался на 4 уроке. Для этого был использован авторский Интернет-

ресурс «Web-квест: Арифметика адмирала флота» (см. 

http://asarumov.wixsite.com/urok-4).  
 

   
 

Особенностью образовательных веб-квестов является то, что информация 

для самостоятельной работы обучающихся находится на различных веб-сайтах. 

На уроке №4 приём web-квест был реализован через групповую форму работы. 

 применение инновационных форм оценивания результатов и рефлексии:  

Оценка результатов учебной деятельности и рефлексия проходили с 

использованием ИКТ (см. урок №5). Для оценки степени усвоения материала 

учебного цикла был разработан компьютерный тест, адаптированный к 

редактору MyTest – Приложение №7 Квадратные уравнения и его корни Тест 

А.А.Сарумов.mtf, состоящий из 11 вопросов.  

 поддержка выбранной ИТ работы обучающихся в группах: 

На уроке №2 обучающиеся в парах работали с он-лайн сервисом GeoGebra, 

а на уроке №3 – в парах работали с авторским электронным тренажёром – 

Приложение №3 Тренажёр Квадратные уравнения А.А.Сарумов.ppsx, 

отрабатывая навык решения квадратных уравнений. 
 

http://asarumov.wixsite.com/urok-4
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 поддержка ИТ межпредметных связей и профессиональной ориентации 

обучающихся: 

С целью реализации межпредметных связей и обеспечения процесса 

интеграции военной составляющей в учебный процесс, на уроке №4 был 

организован Web-квест, описанный выше. С точки зрения математического 

содержания, разработанный автором Интернет-ресурс направлен на решение 

следующих трёх военно-прикладных задач авторского сочинения. 

 Использование ИТ и ТСО, активизирующих деятельность учащихся: 

Среди ТСО, активизирующих деятельность можно выделить авторскую 

программу для ПК (см. Приложение №4 Программа С# Решение квадратных 

уравнений А.А.Сарумов.exe, написанное в среде Windows на языке 

программирования C#). На уроке №3 суворовцы знакомятся с возможностями 

программы, взаимодействуя с преподавателем, затем тестируют программу 

самостоятельно. 
 

 
 

Использованные источники: 

1. Левитас Г.Г. Материалы курса «Технология учебных циклов» / Г.Г. 

Левитас. – М. : Педагогический университет «Первое сентября», 2014. – 60 с. 

2. Макарычев Ю.Н. Алгебра. 8 класс : учеб. для общеобразоват. 

организаций с прил. на электрон. носителе / [Ю.Н. Макарычев, Н.Г. Миндюк, 

К.И. Нешков, С.Б. Суворова] ; под ред. С.А. Теляковского. – М. : Просвещение, 

2013. – 287 с. : ил. 

3. Рурукин А.Н. Поурочные разработки по алгебре. 8 класс. – М. : ВАКО, 

2015. – 368 с. – (В помощь школьному учителю). 

4. Справочное online руководство по программе MyTest. [Электронный 

ресурс]. – Режим доступа: URL: http://mytest.klyaksa.net/wiki/  



180 

КОМПЛЕКСНОЕ ПРИМЕНЕНИЕ ИКТ-ТЕХНОЛОГИЙ И 

ТЕХНОЛОГИИ ИГРОВОГО ИМИТАЦИОННОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ  

В СОВРЕМЕННОМ ОБУЧЕНИИ ИНФОРМАТИКЕ 

 

Сероштан Елена Александровна 

Преподаватель информатики и ИКТ 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Цель:  

Реализация  системно-деятельностного подхода  как  методологической 

основы ФГОС через комплексное применение ИКТ-технологий и технологии 

игрового имитационного моделирования. 

Задачи. 

1. Активизация учебно-познавательной деятельности обучающихся. 

2. Формирование саморазвития обучающихся. 

3. Становление личностных характеристик обучающихся: 

1) мотивация на творчество и инновационную деятельность, 

2) критическое мышление, 

3) готовность к сотрудничеству и работе в команде, 

4) патриотизм, социальная активность и ответственность, 

5) готовность к осознанному выбору профессии. 

Комплексное применение элементов информационно-коммуникационных 

технологий и технологии игрового имитационного моделирования позволяет 

эффективно решать задачи по реализации системно-деятельностного подхода в 

обучении информатике. 

Современные ИКТ-технологии  занимают особое место в реализации 

Стратегии развития информационного общества. Информационная 

компетентность, наряду с коммуникативной, в значительной степени 

определяет уровень образованности современного выпускника. Интерактивное 

обучение основано на активном взаимодействии субъектов обучения, это 

обучение с хорошо организованной обратной связью. А игровое имитационное 

моделирование, в частности, даёт творческую свободу преподавателю, 

позволяет в рамках урока создавать психологически комфортную 

образовательную среду, в которой вырабатываются навыки делового 

взаимодействия, эффективного общения. 

Комплексное применение   ИКТ-технологий  и технологии игрового 

имитационного моделирования, согласно требованиям ФГОС, повышает 

мотивацию обучающихся к получению новых  знаний, развивает логическое 

мышление детей, усиливает творческую составляющую учебного процесса, 

формирует системные подходы к работе с информацией, ускоряет процесс 

усвоения знаний, улучшает качество обучения. 

 Применяемая система обучения позволяет не только влиять на 

формирование умений и навыков, интеллектуального, творческого развития 

обучающихся, но изменять их мотивацию, приобретать инновационный 
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практический опыт по решению интеллектуальных, творческих задач. 

Коммуникативный процесс «запускается» даже в том случае, когда готовность 

к сотрудничеству и работе в команде находятся на низком уровне. 

Важна авторская творческая составляющая при подготовке к такому уроку 

– создание, «придумка» модели - имитация какой-либо профессиональной 

деятельности, социального процесса, среды, производственной структуры 

(гражданской либо военной), весьма эффективен при этом соревновательный 

фактор, т.е. ребята играют. Влияние игры на развитие ребёнка изучается, 

исследуется, описывается давно, и переоценить его сложно. 

Как правило, такие уроки провожу при завершении изучения темы - 

систематизация, обобщение пройденного материала.  Стараюсь создавать 

профессионально ориентированные ситуации. 

Кратко охарактеризую некоторые из проведённых уроков. 

1.  5 класс. Тема «Текстовая информация», обобщение. Пройдены темы 

«Текстовая информация» и «Текстовый редактор». Ситуационно-ролевая игра  

«Редакция военной газеты. Выпуск боевого листка».  Соревнование. Работа в 

группах – выбор темы, подбор материалов, обсуждение содержания, макета, 

дизайна.  Практическая работа. Обобщение. 

Используемые ИКТ-технологии: поиск информации в интернете, работа в 

локальной сети – обмен материалами, использование ПО: Microsoft Word, Paint. 

2. 7 класс. Тема «Визуализация многорядных данных» (табличный 

процессор, электронные таблицы).  Урок «Статистика на службе человека».  

Соревнования нет, имеют место элементы исследовательской деятельности:  к 

уроку ребята собирают сведения для некоторого отдела статистики. Проводится 

опрос нахимовцев 5 и нахимовцев 11 класса: 1 группа – о занятиях спортом и 

другими увлечениями,  2 группа –  об учебных предметах, которые выделяют 

нахимовцы. По результатам  опроса создаются таблицы, по таблицам строятся 

графики и диаграммы. Поставлена задача собрать информацию, 

визуализировать её, провести сравнительный анализ результатов, сделать 

выводы. Мне тоже интересно было увидеть, насколько  меняются приоритеты у 

нахимовцев в процессе обучения и взросления. 

ИКТ-технологии: поиск информации в интернете, работа в локальной сети; 

использование ПО: Microsoft Excel, Ms Word. 

3. 8 класс. Тема «Коммуникационные технологии.  Сети». Ситуационно 

ролевая игра  «Суд над Интернетом».  Две группы учащихся  выступают в роли 

обвинителей и защитников, приводят аргументы в защиту Интернета и  

контраргументы, задаются вопросы, обсуждаются ответы, выделяют сильные и 

слабые стороны Интернета, делают выводы. Судьи – учащиеся 11 класса.  

 В ходе разбирательства могут быть выдвинуты обвинения в адрес 

отдельных субъектов процесса (создатели сайтов, пропагандирующих насилие 

и т.д., создатели нелегальной рекламы и другие). Оглашается обвинительный 

либо оправдательный приговор Интернету. 

ИКТ-технологии: поиск информации в интернете, использование ПО: Ms 

Word, MsExcel, Ms PowerPoint, работа в локальной сети . 
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4. 9 класс. Пройдены темы «Прикладные программы» и 

«Программирование», обобщение. Урок «Знакомьтесь, вычислительный 

центр». На престижные вакантные должности в вычислительный центр - 2 

группы претендентов. Соревнование. Практическая работа. Поэтапное 

заполнение итоговой таблицы, обобщение. 

ИКТ-технологии: поиск информации в интернете, использование ПО: Ms 

Word, MsExcel, Ms PowerPoint, Paint, среда программирования Pascal. 

5. 11класс. Тема «Моделирование и формализация», обобщение.  Урок 

«Участие в тендере».  Имитация тендера, для которого требовалась группа 

инженеров-аналитиков. Соревнование 2-х групп.  Практическая работа, 

поэтапное заполнение итоговой таблицы, обобщение. 

ИКТ-технологии: поиск информации в интернете, работа в локальной сети; 

использование ПО: Ms Word, MsExcel, Ms PowerPoint, Paint, Ms Publisher, среда 

программирования Pascal. 

Как совместить учебную тему урока и тему, определяющую форму 

проведения урока? – обязательно отразить и то и другое на слайде и  

прокомментировать обучающимся. 

Подробнее остановлюсь на одном примере урока в 11 классе. 

11 класс, урок «Моделирование и формализация. Обобщение» - 

комбинированный урок в форме ситуационно-ролевой игры «Участие в 

тендере». 

Урок условно разделён на три фазы: «Вызов», «Реализация замысла», 

«Рефлексия». Реализация игровых приёмов на уроке происходит по таким 

основным направлениям: 

 дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи; 

 учебная деятельность подчиняется правилам игры; 

 учебный материал используется в качестве средства игры; 

 в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который 

переводит дидактическую задачу в игровую; 

 успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым 

результатом. 

Проведённая ролевая игра профессионально ориентирована - нахимовцам 

были представлен целый спектр современных военно-морских специальностей  

IT-направления.  

  На уроке была создана имитация тендера «Открытый конкурс на право 

заключить контракт на разработку компьютерных моделей», для которого 

требовалась группа из 5 специалистов инженерно-аналитического направления. 

Занятие носило соревновательный характер – учебная группа нахимовцев была 

разбита случайным образом на две соревнующиеся подгруппы («Т» и «К») по 5 

человек, в каждой группе был выбран руководитель. Каждой группе поставлена 

задача – создание компьютерных моделей заданных объектов и процессов. 

Перед практической реализацией задания в группах организовано 

обсуждение возможных способов решения каждой задачи, непосредственное 

взаимодействие – члены группы находились в тесном контакте друг с другом.  
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Работа в группах проявила положительную взаимозависимость – члены 

группы  понимали, что общая учебная деятельность приносит пользу каждому, 

при этом имеет место индивидуальная ответственность – каждый ученик 

должен справиться с поставленной задачей, и каждый несёт ответственность за 

помощь другим.  

В процессе урока происходит развитие навыков совместной работы – 

обучающиеся осваивают навыки межличностных отношений, необходимых для 

успешной работы  - обсуждение, восприятие различных точек зрения, 

распределение заданий, оценка своей работы, работы товарищей и работы 

конкурентов.  

На уроке использовались индивидуальная и групповая формы работы, 

различные виды деятельности: фронтальный опрос, работа с интерактивной 

доской, решение задач на ПК, выполнение устных логических заданий, поиск  

информации в Интернете, работа по карточкам, заполнение итоговой таблицы 

на доске.  Материал для задач на моделирование познавателен,  подобран из 

различных областей: ВМФ, математика, история России, вычислительная 

техника, город Санкт-Петербург, схемотехника. Для решения поставленных 

задач необходимо найти недостающую информацию (использование сети 

Интернет). 

Для разработки моделей заданных объектов и процессов обучающимися 

были выбраны и использовались различные компьютерные приложения: 

табличный процессор, растровый и векторный графические редакторы, 

текстовый процессор, система программирования. 

Нахимовцы обеих групп работали активно, проявили интерес к изучаемой 

теме,  умение анализировать информацию и делать выводы, готовность к 

сотрудничеству и умение работать в команде.  Навыки критического мышления 

и активное взаимодействие позволяли быстро разрешать возникающие 

проблемы. 

В настоящее время компьютерное моделирование в научных и 

практических исследованиях является одним из основных элементов познания. 

Навыки моделирования также очень важны для человека в его повседневной 

деятельности. Они помогают разумно планировать распорядок дня, учебу, труд, 

выбирать оптимальные варианты при наличии выбора, удачно разрешать 

различные жизненные проблемы. 

В ходе работы обучающиеся самостоятельно пришли к обобщению и 

систематизации изученного материала, каждый учащийся заполнил строку в 

итоговой таблице с выделением элементов  ИКТ-технологий, применяемых для 

решения поставленных задач (поиск информации в интернете, использование 

ПО: Ms Word, MsExcel, Ms PowerPoint, Paint, Ms Publisher, среда 

программирования Pascal, работа в локальной сети). 

В конце урока был проведён рефлексивный анализ,  каждой группой 

сделана самооценка и оценка выполненной работы, своих достижений. Задачи 

урока реализованы в полной мере, цель достигнута. 
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Созданная учебная среда  «участие в тендере» выступила как реальность, в 

которой учащиеся находили  для себя область осваиваемого опыта, а опыт 

учащегося – это центральный активатор учебного познания. 

Комплексное применение ИКТ-технологий и технологии игрового 

имитационного моделирования на уроках информатики позволяет в полной 

мере  реализовывать задачи, поставленные перед преподавателем в рамках 

ФГОС. 

Конечно, такие уроки проводятся не каждый день, повторюсь – как 

правило, при завершении какой-либо темы, и требуют колоссальной 

подготовки. Но результат никогда не разочаровывает, а это мощный стимул к 

творческой деятельности преподавателя. Однажды при подготовке к 

очередному уроку у меня родились такие строки: 

Компьютер, так кто же ты – друг или враг? – 

Держишь меня у экрана часами! 

Эх, ящик железный, волшебник ты, маг, 

И руки на клавиши тянутся сами… 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРЕЗЕНТАЦИЙ ДЛЯ РАЗНЫХ ТИПОВ  

УРОКОВ МАТЕМАТИКИ В 6 КЛАССЕ 

 

Тихомирова Светлана Михайловна  

(tihomirovasvetlana@gmail.com) 

Преподаватель математики 

ФГКОУ «Санкт-Петербургский кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

«… Внедрение в образование современных информационных технологий – 

вопрос жизненно важный для государства и общества в целом….» 

 В.В.Путин 

Как обеспечить качественно новую модель подготовки будущих членов 

информационного общества, для которых активное овладение знаниями, гибкое 

изменение своих функций в труде, способность к человеческой коммуникации, 

творческое мышление и планетарное сознание станут жизненной 

необходимостью. Вот один из основных вопросов, который необходимо решать 

при подготовке современного кадета. 

Изменения, происходящие сегодня в современном обществе, в 

значительной степени определяют особенности и необходимость внесения 

изменений в деятельность преподавателя. В современных условиях, в 

образовательной деятельности важна ориентация на развитие познавательной 

самостоятельности обучающихся, формирование умений исследовательской 

деятельности, индивидуализация целей образования. 

На своих уроках я активно использую различные виды информационных 

технологий. Поскольку кинестетическое и образное восприятие играют 
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исключительно важную роль в жизни человека, то использование их в изучении 

материала с применением ИКТ повышает эффективность обучения.  

Презентация, как вид ИКТ, может применяться на всех этапах процесса 

обучения: при объяснении нового материала, закреплении, повторении, 

контроле, при этом для ученика она выполняет различные функции: учителя, 

рабочего инструмента, объекта обучения, сотрудничающего коллектива. 

Я представлю некоторые из возможных видов применения презентаций на 

уроках математики в 6 классе. 

На рассматриваемых уроках изучается тема: "Прямая и обратная 

пропорциональные зависимости". 

На первом уроке презентация используется преподавателем для 

объяснения нового материала. С помощью презентации происходит активное 

вовлечение кадет в процесс повторения изученного материала. Работа с 

предложенными задачами, их анализ, позволяет заинтересовать обучающихся в 

восприятии нового материала. Наглядное, интерактивное представление 

информации помогает усвоить, скорректировать свои знания, мысли, 

предположения.  

Презентация, применяемая на втором уроке темы, поможет учащимся 

отработать и закрепить полученные знания. В ней используются задачи разного 

уровня в зависимости от степени усвоения материала кадетами. Разнообразные 

свойства программы позволяют создать в презентации возможность выбора 

индивидуального маршрута выполнения заданий. Каждый обучающийся сам 

выбирает те задачи, которые он может выполнить и в любой момент может 

перейти на уровень сложнее или проще. Преподаватель выступает в роли 

тьютора. Презентация в данном случае является учебным материалом, 

консультантом и маршрутизатором процесса обучения. 

На третьем уроке презентация используется как творческое задание для 

проверки уровня усвоения полученных знаний по теме. Кадеты выполняют 

задание в программе PowerPoint. Коллективное творчество, знание 

теоретического и практического материала, умение работать в программе, 

позволяют успешно выполнить задание. Данная работа осуществляет 

межпредметную связь математики и информатики.  

1 урок: Тип урока: открытие новых знаний. 

В начале презентации используется материал для активного повторения и 

систематизации знаний предыдущих уроков. Последующие слайды, с 

предложенными задачами, направлены на самостоятельное формулирование 

основной цели урока, помогают заинтересовать кадет в изучении нового 

материала. Слайды с интерактивным представлением видов пропорциональной 

зависимости, способами их решения и оформления записи, позволяют усилить 

кинестетическое восприятие и запоминание материала. В силу индивидуальных 

способностей  кадеты по-разному воспринимают материал. Многие уже готовы 

самостоятельно выполнить решение задачи, а некоторым необходимо еще раз 

показать способ решения и оформления. Презентация с использованием 

интерактивных объектов помогает отрегулировать темп и качество работы 

каждого. 
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2 урок: Тип урока: урок комплексного применения знаний и умений 

На этом уроке я использую две презентации. Одна для повторения, 

отработки теоретического материала в начале урока. Вторая  – индивидуальная 

для каждого кадета, установленная на его компьютере. 

При индивидуальной работе с презентацией кадет самостоятельно 

выбирает маршрут выполнения задания. На этом этапе формируется 

самоанализ знаний, постановка целей своего развития. 

Задачи первого уровня, рассчитаны на кадет, которым необходимо иметь 

возможность сверять свое решение с образцом. В процессе приобретения 

навыка решения задач, они могут перейти к задачам 2 уровня. 

 Задания второго уровня рассчитаны на более подготовленных кадет, 

которые могут самостоятельно выполнить решение задач. В качестве проверки 

можно просмотреть ответ к задаче. Но если кадеты, выбрав данный уровень  

сложности, не могут самостоятельно справиться с задачами, они могут перейти 

к задачам 1 уровня и отработать прием решения на них. 

На данном этапе формируются: умение применять знания по теме при 

решении задач, самоконтроль, саморегуляция, коррекция знаний. 

3 урок: Тип урока: комбинированный урок 

На данном уроке кадеты выполняют творческую работу по созданию 

собственной презентации. Работа выполняется в паре. Предлагается заготовка 

презентации, которую необходимо скорректировать и доработать, применяя 

полученные знания. По сути, каждый слайд – это задание разного уровня 

сложности. Кадеты применяют предметные знания по математике и 

информатике. Формируют умения работать в паре, договариваться, применять 

свои знания в нестандартной ситуации. Работа сохраняется в измененном виде 

и оценивается преподавателем. 

Выполнение данной работы – своеобразный проект, обобщающий и 

систематизирующий знания кадет, результатом которого является 

информационный продукт каждой группы. 

Представленные виды презентаций можно использовать на своих уроках 

не только в соответствии с предложенным мной назначением, но и изменять 

последовательность изложения и способ их применения.  

Также, представленные презентации, могут служить материалом для 

дистанционного обучения отсутствующих кадет или коррекции знаний менее 

успешных обучающихся, для работы во внеурочное время. 

 «Если учащийся не переживает радости поиска и находок, не ощущает 

живого процесса становления идей, то ему редко удается достичь ясного 



187 

понимания всех обстоятельств, которые позволили избрать именно этот, а не 

какой-нибудь другой путь» (А. Эйнштейн). 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭЛЕКТРОННОГО ПОСОБИЯ 

НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ 

 

Трофимов Павел Александрович 

(fizmattrofimov@mail.ru) 

ФГКОУ «Оренбургское президентское кадетское училище» 

 

Карточка электронного пособия 

Электронное учебное пособие представляет собой логически 

структурированное и содержательно наполненное практическое руководство 

для организации занятие по теме «Flash Pro. Рисование и анимация».  Данное 

пособие можно использовать как для организации учебных или  развивающих 

занятий по информатике, как источник для самостоятельного изучения данной 

темы, для преподавателей информатики, кадет (учащихся) и широкого круга 

читателей, интересующихся графическими векторными редакторами.  

В электронном учебном пособии даны основные понятия и алгоритмы 

работы графического редактора Flash (такие как слой, кадр, анимация, символ, 

скелетная анимация и др.).  Для освоения работы в редакторе даны  проекты, 

которые можно предлагать кадетам (учащимся).  Составлена система заданий, 

позволяющих формировать у кадет (учащихся) заданные универсальные 

учебные действия.  

Оформление и подбор заданий тщательно и методически продуманы. 

Электронное пособие состоит из предисловия, десяти глав, заключения и 

шести приложений. Условно его можно разделить на три части. В первой части 

(1 глава) изучаются интерфейс программы и работа с основными 

инструментами среды. Во второй части (2-3 главы) рассматриваются 

особенности рисования, выполняются первые проекты. Наконец, в третьей 

части (4-10 главы) во Flash Pro создаются анимации. Читатель знакомится с 

анимацией формы изображений, движением простых объектов и составных 

(скелетная анимация). В приложениях содержится дополнительных материал: 

краткая история анимации, комбинации клавиш, календарно-тематическое 

планирование для учителей и др. 

Содержание пособия адаптировано для учащихся 5-6-го класса. Оно 

содержит большое количество иллюстраций. Каждый рассмотренный проект 

сопровождается подробным описанием и рекомендациями. В то же время есть 

отдельные главы повышенной сложности для углубленного изучения 

программы. 

Методическое описание ЦОР 

В пособии представлен опыт обучения кадет рисованию и анимированию в 

программе Adobe Flash Professional на уроках информатики в шестых классах 
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Оренбургского президентского кадетского училища. Для изучения материала в 

основном предлагается проектная система обучения, так как именно проектная 

деятельность, направлена на достижение оптимальным способом 

запланированного результата. В книге даны основные понятия графического 

редактора Flash (такие как слой, кадр, анимация, символ, скелетная анимация и 

др.) и проекты для обучения работы с ними. Для преподавания составлена 

система заданий, выполнение которых направлено на формирование у кадет 

(учащихся) заданных универсальных учебных действий. Примеры проектов 

представлены в Приложении Ж. 

Методические рекомендации для учащихся: последовательное 

выполнение системы заданий приводит к полноценному овладеванию 

основными возможностями программы Flash. По завершении курса учащийся 

может создавать короткометражные мультфильмы. 

Методические рекомендации для педагогов: к пособию прилагается 

тематическое планирование курса обучения (Приложение Е) программы Flash 

на 34 часа (2 часа в неделю). В котором указаны задания на каждое занятие 

(рассчитанное на 2 часа). Его тема, тип, содержание, планируемые результаты 

(предметные, метапредметные, личностные), а так же ссылки на 

соответствующий материал в пособии. 

Образовательные характеристики ЦОР 

Место электронного пособия в учебном процессе 

В книге представлен опыт обучения кадет рисованию и анимированию в 

программе Adobe Flash Professional на уроках технологии в шестых классах 

Оренбургского президентского кадетского училища (ПКУ). Преподавание 

ведется в рамках авторской программы по предмету «Технология», 

разработанной коллективом кафедры информатики и ИКТ Оренбургского ПКУ. 

В школах пособие может быть использовано учителями в качестве основы 

курса анимации в дополнительном обучении. С другой стороны, задания 

пособия содержат подробную инструкцию и для их выполнения не требуются 

дополнительные файлы изображений, звуков и др. Поэтому пособие можно 

рекомендовать для самостоятельного изучения широкому кругу читателей, 

интересующихся анимацией и рисованием. 

Рассмотренные темы: 

1. Flash — векторный редактор 

2. Проекты. Особенности рисования 

3. Слои 

4. Flash — анимационный редактор 

5. Классическая анимация движения 

6. Анимация формы 

7. Анимация формы. Хинты 

8. Маски 

9. Символы 

10. Скелетная анимация* 

Использование ресурса: 

 уровень образования: базовый; 
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 ступень образования: основное общее образование; 

 класс: 6 класс; 

 тип ресурса: информационный, практический; 

 уровень интерактивности: высокий; 

 категория пользователей: учитель, ученик; 

 время взаимодействия с ресурсом: 34 часа. 

Технические характеристики ЦОР 

 операционная система: любая ОС с web-браузером (Firefox, Internet 

Explorer, Chrome и др. с разрешением выполнения скриптов на странице), Flash 

Player 9 или более поздняя версия; 

 формат программного продукта:  html-документы; 

 требования к компьютеру: минимальное разрешение монитора 1024х768, 

мышь, свободное место на диске 80Mb. 

 

 

ЗАКОНЫ ПРИРОДЫ И WEB – РЕСУРСЫ 

 

Файзуллаева Ольга Анатольевна 

 (lazurnaya63@mail.ru) 

Преподаватель физики 

Филиал ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации»  

(Владивостокское президентское кадетское училище) 

 

Образовательная цель: расширение понятий всемирное тяготение, сила 

всемирного тяготения за счет включения понятий искусственные спутники 

Земли, 1 космическая скорость, геостационарная орбита, использование закона 

всемирного тяготения для решения задач космической разведки, формирование 

устойчивой убежденности обучающихся в познаваемости окружающего мира, 

ИКТ-культуры обучающихся с помощью Web-сервисов YouTube, Tagul.com, 

Tilda Publishing, Интернет-сообщества «Всемирное тяготение» в социальной 

сети facebook.com, мультимедийного представления информации в виде 

видеороликов, презентаций PowerPoint и др.  

Предмет, класс, возраст обучаемых: Физика, 9 класс, 15 лет 

В методических материалах представлен тематический образовательный 

блок, состоящий из урока-деловой игры, дистанционного урока, 

объединенными законом всемирного тяготения. А также внеклассного 

мероприятия, раскрывающего обучающимся представления о строении 

Вселенной, строении Солнечной системы, вклада русских ученых А.А. 

Фридмана и Г.А. Гамова в развитие теории о расширяющейся Вселенной.  

Урок «Искусственные спутники Земли – Космические войска» – это 

деловая игра, в ходе которой обучающимся предстоит познакомиться с 

задачами Космических войск РФ непосредственно на сайте «Космические 

войска РФ, с помощью закона всемирного тяготения «отправить» спутник-
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разведчик на геостационарную орбиту Земли, чтобы «вести круглосуточное 

наблюдение за стратегическим объектом». 

В ходе выполнения операции «Отрыв» обучающимся необходимо вывести 

формулу 1 космической скорости. Операция «Геостационарная орбита» 

позволит им определить период обращения спутника вокруг Земли, 

относительное движение спутника вокруг планеты для круглосуточного 

наблюдения за установленным объектом. Вычислить скорость обращения 

спутника. Успешно выполненная познавательная задача позволит 

обучающимся получить информацию со спутника-разведчика в виде «Облака 

слов» (Web-сервис Tagul.com) и выполнить рефлексию собственной 

деятельности в виде «информационного облака». 

Выпуск «Боевого листка. Космическая разведка», включающего рубрики 

«Искусственные спутники военного и двойного действия», «Вести с 

геостационарной орбиты»  – внеурочное мероприятие, направленное на умение 

работать с информацией, создавать объекты с помощью IT-инструментов для 

формирования ИКТ-компетенций обучающихся. Рубрика «Пусть меня научат» 

позволяет получить представление о том, какие специальности востребованы 

для службы в Космических войсках, в каких высших учебных заведениях МО 

РФ можно получить образование по этим специальностям, способствует 

профориентации обучающихся. 

Следующий урок, тематически связанный с предыдущим явлением 

Всемирного тяготения – это дистанционный урок «Верните метрики Земли». 

Дистанционный урок – это такой урок, который проводится 

преподавателем в режиме on-line, что подразумевает одновременное 

присутствие всех участников в сети, предварительно обозначив время и место 

(платформа, чат или форум) встречи. В таком случае дистанционность его 

обусловлена тем, что каждый участник находится в любом месте, где есть 

доступ к материалам урока и имеется возможность обсуждения любых его 

материалов в сети. 

Другой, более удобный вариант проведения урока, в режиме off-line, при 

этом участники могут выполнять задания самостоятельно в любое удобное для 

себя время, однако время прохождения заданий (начало и окончание) 

предварительно оговаривается, а результаты заданий, комментарии и т.п. 

должны быть выложены в указанный временной период. 

Разработанный урок также может проводиться и в классе. При этом у 

участников должен быть доступ к электронным ресурсам (для оформления 

Заданий) и выход в Интернет (для изучения отдельных Учебных Модулей). При 

этом все участники находятся в одной аудитории с преподавателем, а 

обсуждения в чате заменяются дискуссией участников в аудитории. 

Дистанционный урок «Верните метрики Земли» – это миссия – вернуть 

потерянные данные о нашей планете людям Земли – интересен тем учащимся, 

которые интересуются физикой Земли, геометрией недоступных объектов, 

астрономией. Знания и умения, полученные учащимися на этом уроке, могут 

быть ими использованы в непредвиденной или чрезвычайной ситуации, когда 

нужно будет определить свои координаты на Земле или измерить размеры 
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недоступных объектов». Учебные материалы дистанционного урока, 

выложенные на локальный или Интернет-ресурс, позволяют поддерживать не 

только познавательный интерес, а также значительно расширить возможности 

процесса самообразования обучающихся, побудить интерес и к проектно-

исследовательской деятельности.  

Занятие «Моя Вселенная» представляет собой мероприятие, проводимое в 

рамках внеурочной работы по физике для обучающихся 9 класса. 

Образовательные цели этого мероприятия способствуют знакомству 

обучающихся с историей развития представлений о Вселенной, ее масштабах, 

структуре и эволюции, возможности определить космический адрес планеты 

Земля. 

Воспитательные цели способствуют формированию чувства патриотизма и 

уважения к научному вкладу русских ученых в развитие представлений о 

структуре и эволюции Вселенной. 

Развивающие цели занятия направлены на формирование и развитие 

компетентности в области использования ИКТ и читательской компетентности, 

формирование и развитие экологического мышления, умение его применять в 

познавательной, коммуникативной и других практиках. 

Занятие представляет собой три образовательных блока. Первый блок - 

«Картины Мира», в котором обучающимся ставится задача, узнать, как 

развивались представления об устройстве Мира с древних времен по настоящее 

время, сравнить картины Мира по Аристотелю, К. Птолемею и Н. Копернику, 

указать их достоинства и недостатки. 

Второй блок – «Солнечная система», где обучающимся предоставляется 

возможность получить представление о ее строении, особенностях, тайнах и 

загадках, создать (фильм) презентацию с помощью PowerPoint на основе 

«открытых» для себя из научно-популярных источников сведений. 

Третий блок – «Строение и эволюция Вселенной» позволяет обучающимся 

получить представление о структуре и масштабах Вселенной, месте Млечного 

пути, Солнечной системы в этой структуре, роли ученых А.А. Фридмана, Э. 

Хаббла, Г.А. Гамова в развитии представлений об устройстве Мира. 

Поиск ответов на вопросы преподавателя, выполнение творческих задач, 

направленных на оформление изучаемого материала в виде мультимедиа 

контента, выложенного на сайте «Моя Вселенная», способствует развитию 

ИКТ-компетентности обучающихся. 

Известные обучающимся выражения «На седьмом небе», «Подлунный 

мир», «Хвостатые звезды», «Млечный путь» удивляют и способствуют 

повышению познавательного интереса обучающихся при изучении данной 

темы. 

Использование текстов, опубликованных в Интернет для сравнения и 

анализа информации, анализ стихотворения А. Мартынова «А. Фридман – 

рыцарь науки» способствуют не только развитию читательской 

компетентности, но и чувства гордости за вклад русских ученых в изучении 

вопросов о том, как устроен Мир. 
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После изучения вышеперечисленных вопросов совместно с нахимовцами 

была создана веб-страница на сайте Tilda Publishing, как рекламный продукт «В 

поисках космического адреса», где нами были размещены ссылки на различные 

полезные материалы по астрономии http://project124648.tilda.ws/, позволяющие 

расширить представления обучающихся о структуре и масштабах Вселенной. 

Использованные источники: 

1. Геостационарная орбита https://goo.gl/rLC8Oz 

2. Закон Всемирного тяготения https://goo.gl/rLC8Oz 

3. Как вычислить окружность Земли 

https://www.youtube.com/watch?v=HVD3VLmwL7U 

4. Статья «Космические войска» Сайт Минобороны 

Россииhttp://structure.mil.ru/structure/forces/cosmic.htm 

5. Опыт Эратосфена https://www.tutoronline.ru/blog/opyt-jeratosfena-dlja-

vychislenija-razmerov-zemli2 

4. Творческая работа обучающегося «Опыт Эратосфена» 

https://youtu.be/8Z1DlAEd2Ac 

5. Эратосфен https://goo.gl/RRyo8S 

 

 

ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ЧИСЛОВЫХ ДАННЫХ 

 

Фоменкова Татьяна Анатольевна 

(fomenkova.tata70@yandex.ru) 

Преподаватель информатики и ИКТ 

ФГКОУ «Тверское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Образовательная цель: представление педагогического опыта 

использования технологии проблемного обучения на уроках информатики и 

ИКТ. 

Предмет Информатика и ИКТ 

Класс 8, возраст обучающихся 13-14 лет  

Тема урока №1.  Ввод формул. Относительная и абсолютная ссылки. 

Тип  урока №1: изучение нового материала 

Тема урока №2. Встроенные ссылки 

Тип  урока №2: изучение нового материала 

Тема урока №3. Построение диаграмм в MS Excel. 

Тип  урока №3: урок комбинированный. 

Главная цель системно-деятельностного подхода в обучении состоит в 

том, чтобы пробудить у обучающегося интерес к предмету и процессу 

обучения, а также развить у него навыки самообразования. Одной из 

возможностей развития личности в педагогике является технология 

проблемного обучения.  

На своих уроках я часто применяю технологию проблемного обучения. В 

представленных уроках были созданы проблемные ситуации, в которых 
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обучающийся на пути достижения своей цели встречает какое-то затруднение и 

его надо преодолеть. Проблема - это всегда препятствие. Преодоление 

препятствий - движение, неизменный спутник развития. Получают 

практическое приложение слова Льва Толстого о том, что «знания только тогда 

знания, когда они приобретаются усилиями своей мысли, а не одной лишь 

памятью». 

Проблемные ситуации созданы преподавателем с учетом интересов 

обучающихся и с целью  открытия нового. Согласно методике проблемного 

обучения, вместо объяснения, как решить проблему, я предоставляю 

необходимые материалы, содействую делать наблюдения, выдвигать гипотезы, 

проверять решения, для чего обучающиеся должны использовать интуитивное 

и аналитическое мышление. На разных этапах урока задаю наводящие вопросы, 

слушаю доводы обучающихся, основанные на неполных данных, а затем при 

систематическом анализе проблемы помогаю подтвердить или опровергнуть 

эти доводы.  

Особенностью данной методики считаю следующее: 

 перед обучающимся раскрывается логика построения предмета. Задача 

преподавателя состоит в  подборе системы заданий, позволяющих 

обучающимся осознать этот факт и через систему упражнений направить поиск 

на разрешение главной цели урока. 

 главная цель урока должна сознательно быть принята обучающимися, и 

стать их собственной целью. На главную цель урока, как на стержень, 

нанизывается вся дальнейшая работа, как  преподавателя, так  и обучающихся.  

 познавательная деятельность обучающихся на уроке проходит от 

известных знаний к неизвестным, далее к частичному разрешению проблемы, к 

новым незнаниям (проблема), к новым знаниям (разрешение проблемы). 

Активная познавательная самостоятельность на уроках реализуется тогда, 

когда ученики осознают необходимость новых знаний, принимают для себя 

важность этого,  сознательно с опорой на имеющиеся знания, осуществляют 

поиск новых знаний. 

Именно проблемное обучение, на мой взгляд, является одним из наиболее 

эффективных средств активизации мышления обучающегося. Суть активности 

в проблемном обучении заключается в том, что обучающийся анализирует 

фактический материал и оперирует им для самостоятельного получения новой 

информации. 

Каждый урок информатики - это знакомство с чем-то новым. Поэтому 

типы представленных уроков включают этапы изучения нового.  

На этапе актуализации опорных знаний урока №2 использовался прием 

«Кроссворд», благодаря которому осуществлялось развитие рационального, 

конкретного и дискурсивного мышления. Предварительно суворовцам на 

самоподготовку было задано задание (по желанию) составить свой кроссворд, 

используя термины изучаемого урока. Но использование данного приема имеет 

и другую педагогическую цель: обучающиеся видят новую форму 

представления информации, наиболее интересную, не осознанно, как 

показывает опыт, ставят перед собой проблемный вопрос: а могу ли я так 
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сделать, а что для этого надо знать и т.д. Через несколько уроков мы 

рассмотрим еще один способ создания кроссворда с помощью изучаемой 

программы MS Excel.  

На этапе изучения нового материала при обсуждении выхода из 

проблемной ситуации применяю «мозговой штурм». При использовании этого 

приема обучающиеся тренируют умение кратко и четко выражать свои мысли, 

учатся слышать и слушать друг друга. Основное правило – «Уважай чужие 

идеи! Никакой критики!» Я стараюсь следить за тем, чтобы ни одна идея не 

осталась незамеченной, поощряю тех, кто стремится к развитию предложений 

своих товарищей. «Мозговой штурм» вызывает большой интерес у 

обучающихся. Они зачастую высказывают неординарные идеи, которые часто 

дают новые подходы к разрешению возникшей проблемы. Этот педагогический 

прием формирует у обучающихся умение работать совместно, в сотрудничестве 

при решении разнообразных проблем, проявляя определенные 

коммуникативные навыки.  

В 8 классе урок информатики и ИКТ проводится 1 раз в неделю. За 45 

минут нужно изучить не только  теоретические, но и практические аспекты 

этой науки. А обучению информатике присущи специфические проблемы, 

связанные с тем, что компьютер является одновременно и объектом изучения, и 

средством обучения. 

Поэтому при изучении нового теоретического материала я использую не 

только учебники, но и информационный «мини-кейс», содержащий объем 

знаний по какой-либо теме, изложенный с той или иной степенью детальности. 

Он составлен таким образом, что включает в себя как информацию уже 

известную обучающимся, так и абсолютно новую информацию. Сама проблема 

идет впереди знаний обучающихся, она принуждает их искать и находить 

нужную информацию, получать знания из предлагаемых источников 

информации. Причем очень часто эти знания носят межпредметный характер. 

Особое внимание обращаю на организацию применения новых и 

изученных знаний при выполнении практических задач.  

Первичное закрепление новых знаний и умений, на мой взгляд, лучше 

демонстрировать, включая уже в работу самих обучающихся. В ходе 

выполнения упражнений создаются затруднения и рассматриваются пути их 

решения. Интерактивная доска и экранная клавиатура дает возможность 

использовать более широкий диапазон  визуальных средств при изучении 

правил ввода формул и составлении формул с использованием разного вида 

ссылок, поэтому преподносимый материал (где сами обучающиеся являются 

активными участниками) становится более понятным для них. 

При индивидуальной самостоятельной практической работе обучающиеся 

используют умения работать с папкой обмена по локальной сети для 

демонстрации своего готового ответа на поставленную проблемную ситуацию. 

Обучающиеся убеждаются в том, что ответ может быть неоднозначным, что 

каждый из участников имеет полное право искать и находить свой ответ, 

отстаивать свое мнение. 
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45 минут урока не всегда позволяют использовать созданную жизненную 

проблемную ситуацию, найти несколько путей ее решения и проверить их 

правильность на практике. Поэтому при изучении нового материала и 

практического применения считаю целесообразным использование  элемента 

облачной технологии: совместный доступ к документам Google. Работа в 

облаке позволяет индивидуально или совместно с другими пользователями 

работать с одним документом. Google диск позволяет просматривать, 

комментировать, совместно редактировать файлы в режиме реального времени 

и сохранять их на своем компьютере. 

Таким образом, обучающиеся учатся анализировать проблемные ситуации; 

выбирать информационные средства, необходимые для решения поставленной 

проблемы; осознавать неизвестное; отыскивать возможные пути решения 

проблемы, что приводит к формированию навыков самостоятельной учебной 

деятельности, новым знаниям, умениям, навыкам. 

Каждая новая проблема не всегда вызывает интерес у обучающихся. 

Порой у них проявляется страх перед трудностями, неумение преодолевать их 

самостоятельно. В таком случае нужна задача, которая на первый взгляд, 

кажется, простой, а на деле требует нестандартного подхода, который создает 

проблему. При поиске этой проблемы обучающийся сталкивается с ее 

исследованием и обобщением. Следует учитывать психофизиологические 

состояния обучающихся 8 классов, которые имеют свои особенности. В этот 

период интенсивно происходит психологическое развитие личности. В тоже 

время наблюдается снижение мотивации к обучению, неумение овладевать 

эмоциями и регулировать свое поведение. Поэтому актуальным для этого 

возраста является развитие рефлексии, воли, формирование умения ставить 

перед собой цели. Учебную мотивацию можно развивать опираясь на 

актуальные потребности подростков, что необходимо учитывать при 

преднамеренном создании проблемной ситуации и организации урока в целом. 

При актуализации знаний и закреплении нового материала часто используются 

программные продукты созданные преподавателем или обучающимися 

старших курсов. 

При изучении нового теоретического материала и первичного применения 

знаний на практике составляем карты взаимосвязи понятий или «интеллект-

карты». Интеллект-карты помогают развивать креативное и критическое 

мышление, память и внимание обучающихся, а также делают процессы 

обучения и учения интереснее, занимательнее и плодотворнее. Наиболее 

отчетлива польза этих карт заметна при повторении и обобщении учебного 

материала обучающимися. 

Считаю, что дидактическим показателем проблемного урока является его 

комплексность, синтетичность. Повторение пройденного сливаю с ведением 

нового материала, в итоге происходит непрерывное повторение знаний, умений 

и навыков в новых связях и сочетаниях. 

Из личного опыта могу сказать, что важно, чтобы проблемная ситуация 

удивила обучающегося, вызвала  у него интерес, желание разобраться. 

Информация, которую обучающиеся получают при решении проблемы, должна 
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быть значимой, важной в учебном плане и в практическом применении. 

Проблемное обучение реализуется успешно лишь при определенном стиле 

общения между преподавателем и обучающимся, когда возможна свобода 

выражения своих мыслей и взглядов обучающимися при пристальном и 

доброжелательном внимании преподавателя. В результате такое общение в 

виде диалога направлено на поддержание познавательной, мыслительной 

активности обучающегося. 

Использование технологии проблемного обучения требует от меня 

значительных затрат времени при подготовке уроков, так как сформулировать 

проблемный вопрос достаточно сложно, важно продумать каждое задание и 

каждое слово, чтобы они вызвали затруднение у обучающихся и в то же время 

не отбили желание это затруднение преодолеть. Достаточно много времени 

тратится на уроке на разрешение той или иной проблемы, но это время более 

ценно по сравнению с тем, которое тратилось бы на подачу готовых знаний. 

Анализируя свою работу, прихожу к выводу, что уроки с использованием 

элементов проблемного обучения обеспечивают особый тип мышления, 

глубину убеждений, прочность усвоения знаний и творческое их применение в 

практической деятельности. Кроме того, такое обучение способствует 

формированию мотивации достижения успеха, развивает мыслительные 

способности обучающихся. C его помощью формируется гармонически 

развитая творческая личность способная логически мыслить, находить решения 

в различных проблемных ситуациях, систематизировать и накапливать знания, 

способная к высокому самоанализу, саморазвитию и самокоррекции. 

Считаю особенно эффективным использование технологии проблемного 

обучения на уроках информатики в силу специфики данного предмета: 

жизненный опыт обучающихся не всегда помогает им при решении задач. 

Налицо противоречие между привычным и необычным рассмотрением 

предмета, между научными и житейскими знаниями. 

 

 

3D МОДЕЛИРОВАНИЕ ОБЪЕКТОВ ВОЕННОЙ ТЕХНИКИ  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ПРОГРАММЫ 123D DESIGN 

 

Чеботарева Евгения Александровна 

(chebotar11@mail.ru) 

Преподаватель ОД (Математика, информатика и ИКТ)  

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

В современном обществе все большее распространение получает 

технология трехмерной печати. Учебные учреждения получают в свое 

распоряжение 3D-принтеры, и возникает необходимость научиться создавать 

модели, пригодные для печати. Актуальным становится выбор программного 

обеспечения, имеющего интуитивно-понятный интерфейс, доступный для 

быстрого изучения школьниками 6-8 классов и свободно или бесплатно 
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распространяемого.  На мой взгляд, такой программой может стать 

AUTODESK 123D Design.  

Информационные технологии используются практически на каждом уроке 

информатики в силу специфики преподаваемого предмета. Предложенная в 

методической разработке технология использования видеокастов позволяет 

организовать личностно-ориентированный подход к обучению суворовцев. 

Одновременное использование обучающих видеофрагментов и инструкций для 

выполнения практической работы помогает суворовцам в удобном для них 

темпе освоить приемы работы в программе 123D Design. Так реализуется 

системно-деятельностный подход к обучению суворовцев. Дополнительная 

информация, показанная в видеофрагментах, позволит суворовцам выполнять 

задания повышенного уровня. При использовании данной технологии учитель 

выступает в роли консультанта.  

Используемые методические приемы способствуют обучению суворовцев 

самостоятельной работе, умению планировать деятельность. На итоговом 

занятии происходит самооценка деятельности по определенным критериям. В 

процессе работы суворовцы знакомятся с программами Power Point, Word, 

123D Design. Для записи видеофрагментов использовалась программа 

CamStudio. 

В конкурсной работе представлен опыт использования видеокастов на 

уроках информатики в проектной деятельности при работе над проектом «3D 

моделирование объектов военной техники». Работу выполняли две группы 

суворовцев 6 и 7 классов. Возраст учащихся 12-13 лет. 

Системно-деятельностный подход – это содержание учебного процесса, в 

котором главное место отводится активной и самостоятельной познавательной 

деятельности школьника. Информационно-деятельностный подход является в 

определенной мере развитием информационного подхода, разработка которого 

непосредственно связана с использованием компьютера в обучении. Для 

реализации информационно-деятельностного подхода при изучении 3d 

моделирования на уроках информатики были записаны шесть видеокастов, 

предназначенных для самостоятельного изучения суворовцами. Эти видеокасты 

наиболее полно и подробно представляют процесс создания модели пушки в 

среде 123D Design. Просмотр видеофрагментов позволяет учащемуся в 

удобном для него темпе выполнить задание практической работы, 

самостоятельно познакомиться с инструментами 123D Design. Видеокасты 

удобно применять для дистанционного обучения и индивидуальной работы с 

учащимися, пропустившими часть занятий.  

В рамках конкурсной работы представлены разработки уроков: «Плоские 

фигуры. Практическая работа «Создание колеса», «Тела вращения. 

Практическая работа «Создаем ствол пушки», «Использование различных 

материалов. Практическая работа «Раскрашиваем детали пушки», «Итоговое 

занятие. Практическая работа «Экспорт модели в STL» и материалы для 

проведения уроков. 
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«ЯК-3» Скоров Максим 7 класс 

 

В 2015-16 учебном году в Санкт-Петербургском суворовском военном 

училище был реализован проект для учеников 6 и 7 классов «3D 

моделирование объектов военной техники». В проектной деятельности 

участвовало 19 суворовцев. Работа над проектом способствовала 

профориентации суворовцев в военном направлении, формированию и 

развитию ИКТ-компетенций в ходе создания компьютерного продукта.  

Использование 3D печати открывает быстрый путь к моделированию. 

Суворовцы смогли разработать 3D модели военной техники, напечатать, 

протестировать и оценить их. Так же во время работы над проектом 

закрепляются знания, полученные на уроках математики при изучении 

прямоугольной системы координат, геометрических фигур и объемных тел. Для 

выбора объекта моделирования и сбора информации о нем ребятам нужно было 

использовать исторические источники. Таким образом, организуются 

межпредметные связи с математикой, геометрией и историей. 

Проектная деятельность по созданию 3D моделей способствует 

формированию следующих компетенций 

предметных: сознание того, что такие свойства предмета – существенные, 

несущественные, необходимые, достаточные; 

 планиметрическое моделирование; 

 овладения приемами анализа и синтеза объекта и его свойств; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, 

умения выбирать способ представления данных в соответствии с 

поставленной задачей; 

 формировать умения распознавать на чертежах, моделях и в реальном 

мире геометрические фигуры; 

метапредметных: 

 познавательных: умение проектировать трехмерные объекты, извлекать 

информацию из предоставленных источников, умение выбирать источник 

информации; 



199 

 коммуникативных: умение работать в группах, выражать свою мысль, 

умение слушать других, вступать в диалог, освоение навыков работы в 

малой группе, высказывать собственную точку зрения, развитие интереса и 

способностей учащихся на основе передачи им знаний и опыта 

познавательной и творческой деятельности; 

 регулятивных: умение составить план в соответствии с поставленной 

задачей, выбор средства реализации поставленных целей, умение понимать 

и использовать декартову систему координат, умение самостоятельно 

вести поиск и отбор информации, осуществление регулятивных действий 

самонаблюдения, самоконтроля, самооценки в коммуникативной 

деятельности; 

личностных:  

 определять потребности в освоении учебной темы; 

 проявлять позитивное отношение к чувствам других людей и готовность к 

сотрудничеству; 

 проявлять творчество при выполнении задания; 

 осознавать успешность своей деятельности. 

Предполагаемые предметные «приращения»: расширение кругозора, более 

глубокое погружение в предметную среду информатики и математики; 

научаться использовать систему координат, для решения прикладных задач; 

использовать системы 3д моделирования для создания моделей; познакомятся с 

понятием тел вращения; создавать комбинированные фигуры, объединять 

фигуры. 

Для работы над проектом была разработана программа из 13 занятий, в 

том числе два экскурсионных занятия.  

 Вводное занятие. Просмотр фильма «Вопрос времени. Напечатанный 

мир». Обсуждение. 

 Основные понятия трехмерной графики и 3D моделирования. 

 Интерфейс 123D Design: главное меню, панели инструментов, командные 

панели, окна проекций, их назначение и настройка. 

 Экскурсия в Военно-исторический музей, артиллерии, инженерных войск 

и войск связи «На защите Отечества: Современное вооружение российской 

армии». 

 Экскурсия в Военно-морской музей. 

 Выбор объекта моделирования. Поиск информации в Интернете на 

сайтах: ya.ru, ru.wikipedia.org, artillery-museum.ru, kollektsiya.ru, Видео фильм 

«Волшебные 3D принтеры, печатают даже танки» 

 Среда 123D Design: Работа с плоскими фигурами. Каркас. Практическая 

работа «Создание модели военной техники» 

 Среда 123D Design: Объемные фигуры. Практическая работа «Тела 

вращения» 

 Среда 123D Design: использование различных материалов 

 Практическая работа «Группировка объектов» 

 Практическая работа «Разработка собственной 3D модели» 
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 Оформление презентации. Объединение модели и ее описания. Печать 

модели. 

 Защита проекта в группе. Подведение итогов. Оценка результата. 

На подготовительном этапе суворовцы познакомились с темой и задачами 

проекта. На этапе планирования суворовцы определили список мест в Санкт-

Петербурге, которые надо посетить для сбора информации, познакомились с 

подборкой Интернет-ресурсов (ya.ru, google.ru, ru.wikipedia.org).  

Во время поискового этапа суворовцы посетили музей «Артиллерии, 

инженерных войск и войск связи» и Военно-Морской музей. Посмотрели 

видеофильмы: «Вопрос времени. Напечатанный мир», «Волшебные 3D 

принтеры, печатают даже танки». 

Суворовцы проводили исследования, изучая способы создания 3D 

изображений, учась использовать объемные фигуры и тела вращения для 

решения прикладных задач, изучая новую программную среду 123D Design, 

работая с компьютерными программами OO Writer, OO Impress. 

Собранную информацию каждый суворовец представил в виде объемной 

модели, краткого рассказа о том объекте военной техники, который послужил 

прототипом для моделирования и презентации своей работы. В этом 

заключался практико-прикладной этап работы над проектом. 

На оценочно-рефлексивном этапе суворовцы провели презентацию и 

защиту выполненных работ. Каждый суворовец представлял свою работу и 

участвовал в обсуждении. Затем суворовцы оценили свою работу по 

предложенным критериям. 

В расширенном варианте программу «3D моделирование объектов военной 

техники» можно использовать при проведении занятий по внеурочной 

деятельности. 3D моделирование выходит за рамки базовой программы по 

информатике, но востребовано современными школьниками.  

Для проведения занятий в помощь ученикам были записаны 6 небольших 

видеоуроков, показывающих этапы создания 3D модели пушки, презентации 

для учителя, календарно-тематическое планирование и методический паспорт 

проекта. С материалами можно познакомится на сайте 

sites.google.com/site/uroklogika2015/. 

В заключении хочется отметить, что изучение программы 123D Design не 

вызвало серьезных затруднений у учащихся. Несмотря на англоязычный 

интерфейс, назначение инструментов было понятно ученикам. Программа 

предоставляет широкие возможности для реализации творческих замыслов 

учащихся 
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.  

Созданные модели без корректировки удалось экспортировать в формат stl 

и напечатать, в некоторых случаях потребовалось лишь изменение масштаба. 

Работа с программой была интересна ученикам и способствовала развитию 

пространственного мышления суворовцев. 

Использованные источники: 

1. «Ноосферная школа» Н.В.Маслова, В.В.Кожевникова, Н.Г.Куликова и 

др. – М., 2009. 

2. «Основы 3D-моделирования» Бочков В., Большаков. А – СПб, 2012. 

 

 

СИСТЕМА УРОКОВ ПО ТЕМЕ «ЭЛЕКТРИЧЕСТВО»  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТЕХНОЛОГИИ «ИНТЕЛЛЕКТ-КАРТ» 

 

Чужданова Екатерина Николаевна  

Преподаватель физики  

ФГКОУ «Аксайский Данилы Ефремова казачий кадетский корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Всем известно, что обмен информаций между участниками 

образовательного процесса осуществляется при помощи знакового и 

вербального общения. Немудрено, что в этих условиях в выигрышном 

положении оказываются учащиеся с высокими уровнями развития вербального 

и математического интеллекта. Кинестетики, визуалы, ученики с развитыми 

пространственными способностями оказываются в заведомо худшем 

положении, их обычно относят к необучаемым, и они быстро превращаются в 

неуспевающих. Задача учителя усложняется: как научить учиться всех 

обучающихся? Чтобы научить учиться всех обучающихся, и сильных, и слабых,  

существует множество современных технологий. Сегодня я предлагаю 

познакомиться с универсальным методом интеллект-карт. Цель данной 

образовательной технологии – развитие мыслительных навыков учащихся, 

необходимых не только в учебе, но и в обычной жизни (умение принимать 
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взвешенные решения, работать с информацией, анализировать различные 

стороны явлений и др.). Интеллект-карта – это графическое представление 

информации, полученной в результате обучения. Основоположник теории 

интеллект-карт дал известный английский специалист по психологии обучения 

Тони Бьюзен. Окончив школу на двойки, он всерьез задумался над вопросом 

«Почему я хуже других?». Узнав, что человек использует всего 5% головного 

мозга, он решил «заставить свой мозг работать. Идея метода очень проста: 

информация структурируется не в привычном линейном виде, а в виде карты, в 

центре которой находится основное понятие, а от него в виде лучей отходят 

усвоенные понятия. Между лучами устанавливаются взаимосвязи. Графическое 

изображение информации имеет большое преимущество перед конспектом в 

том, что информацию можно располагать и комбинировать в любых формах, не 

привязываясь к логической последовательности и без опасения сделать текст 

конспекта бессмысленным. Интеллект-карты имеют следующие отличительные 

свойства: 

 наглядность; 

 привлекательность; 

 запоминаемость; 

 своевременность; 

 творчество; 

 возможность пересмотра.  

Преимущества интеллект-карты: 

 пишем (с удовольствием, быстро, мало); 

 видны (взаимосвязи, структура, логика); 

 развивается (память, воображение, мышление: творческое и логическое);  

 задействуется (творчество и весь потенциал); 

 запоминается (сразу, много, качественно); 

 легко научиться. 

Метод интеллект-карт даёт обучающимся огромные возможности в 

процессе обучения: 

 адаптироваться к условиям ЕГЭ; 

 задействовать оба полушария головного мозга; 

 повышать работоспособность; 

 формировать общеучебные умения и навыки; 

 выявлять слабые места; 

 учиться самостоятельно, развивать мышление, интеллект, речь, 

познавательную активность, обогащать словарный запас, повышать 

качество процесса обучения. 

Обучение составлению интеллект-карт на уроках физики осуществляю 

постепенно: сначала анализ уже готового образца, составленного при помощи 

программы MindMap, PowerPoint и т.д., составляем алгоритм, по которому 

учащиеся смогут самостоятельно составлять интеллект карты на уроках или 

дома, в процессе выполнения домашнего задания. Нужно отметить, что при 

составлении интеллект-карт ребята хорошо справляются с подбором учебного 



203 

материала, а  трудности возникают при установлении  связей между понятиями. 

Наиболее эффективным считаю применение метода интеллект-карт при 

изучении новой темы и на обобщающих уроках. Таким образом, при 

выполнении интеллект-карт задействованы воображение, творческое и 

критическое мышление, и все виды памяти: зрительная, слуховая, 

механическая. Интеллект-карта становится результатом понимания 

обучающимся учебного материала, всё внимание направлено не на 

запоминание или воспроизведение заученного, а на суть, размышление, 

осознание причинно-следственных зависимостей и связей.  

Итак, мы решили нарисовать интеллект-карту. Последовательность наших 

действий такова: 

1. Берем лист бумаги, цветные карандаши, ручки или фломастеры. 

2. Кладем лист, в центре одним словом обозначаем основное понятие 

темы. Центральное понятие должно быть самым ярким объектом, потому что 

он будет являться вашим центром внимания, основной целью создания 

интеллект-карты. Используем не менее 3 цветов. Цвет мы воспринимаем 

мгновенно, а на восприятие текста нужно время.  

3. От центрального слова рисуем разные стороны лучи –  основные 

связанные с ним понятия, свойства, ассоциации, аспекты. Рисуя интеллект-

карту применяем как можно больше цветов и как можно чаще используем 

рисунки. Наш мозг в первую очередь воспринимает зрительную информацию, 

формирует ассоциации. Для того чтобы вспомнить материал, необходимо 

просто пробежаться по картинкам, и в голове появится необходимые сведения. 

4. От каждого луча рисуем несколько более тонких лучиков – для 

уточнения понятий, конкретизации. 

5. Связи между элементами интеллект- карты показываем стрелками. 

6. Информация с интеллект-карты должна считываться по часовой стрелке. 

7. Экспериментируйте всегда! Так как мышление каждого человека 

уникально, то и карта как результат мышления оказывается результатом 

творчества кадета. Не бойтесь экспериментировать, пробовать, искать и 

находить лучшие способы представления информации, максимально 

подходящие именно для вас.   

Заключение 

Опыт использования интеллект-карт позволяет добиться, на мой взгляд, 

значительных успехов.  У кадет заметно повысился интерес к занятиям. Более 

успешные работы одних стали стимулом для совершенствования работ других. 

Чтобы оценить работу кадет была разработана рейтинговая система оценки 

интеллект-карт, позволяющая оценивать интеллект-карты по ряду критериев:  

а) Содержание:  

«Ширина» (диапазон охваченных в ответе теорий/концепций) – 5 

«Глубина» (степень детальности ответа) – 5 

б) Предложенные собственные идеи – 4 

в) Качество составления интеллект-карты: 

Использование цвета – 2 

Использование символов – 2 
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Использование стрелок – 2 

ВСЕГО – 20.  

Интеллект-карты активно используются мной на различных этапах урока: 

в качестве заданий контрольной работы, при работе в группах, при проверке 

домашнего задания, в качестве задания на дом.  

Кадеты, работая  над созданием интеллект-карт, приобретают 

самостоятельность, развивают творческую и познавательную активность. 

Эффективность использования данной технологии: 

 У кадет формируются общеучебные умения и навыки восприятия, хранения 

и переработки информации; 

 У кадет появляется   уверенность в своих силах и способностях, чаще 

проявляется творческий подход и ассоциативное мышление; 

 У кадет повысилась результативность их  познавательной деятельности; 

 У кадет формируется навык самостоятельного выявления слабых мест в 

усвоении учебного материала  и проведения самоанализа своих недочётов и 

осуществления адекватной самооценки.   

В завершении следует отметить, что использование различных методов 

предоставляет учителю широкие возможности для совершенствования форм 

работы, простор для творческой самореализации, выводя ее на качественно 

новый уровень. В своих учениках учитель откроет активных и 

заинтересованных партнеров, в самом себе – неведомые ранее резервы для 

профессионального роста. 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ 

ПРОВЕДЕНИИ УРОКОВ ОБОБЩЕНИЯ И СИСТЕМАТИЗАЦИИ 

МАТЕРИАЛА ПО МАТЕМАТИКЕ 

 

Шабалина Татьяна Михайловна 

( tatyana_m54@mail.ru) 

ФГКОУ «Северо-Кавказское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

 «… Внедрение в образование современных информационных технологий 

– вопрос жизненно важный для государства и общества в целом…» 

 В.В.Путин 

В условиях применения стандартов нового поколения основной задачей 

образования становится формирование личностно-ориентированной системы 

развивающего обучения. На наш взгляд  первое место среди технологий, 

обеспечивающих  выполнение  требований  стандарта, занимают 

информационные технологии. Поскольку  именно  они способствуют усилению  

мотивации обучения, формированию целостной системы знаний  и значительно 

повышают эффективность и качество обучения.  

Применение информационных технологий позволяет обеспечить высокую 

степень дифференциации обучения (почти индивидуализацию); повысить 
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объем выполняемой работы на уроке; усовершенствовать контроль знаний; 

формировать навыки подлинно исследовательской деятельности; обеспечить 

доступ к различным справочным системам, электронным библиотекам, другим 

информационным ресурсам.  

Педагогическая идея опыта использования информационных технологий в 

учебном процессе построена на организации познавательной деятельности 

суворовцев на интегрированных уроках.  

Цель работы: выявить эффективность использования информационных 

технологий  на интегрированных уроках обобщения и систематизации знаний 

по математике и их влияние на повышение познавательной активности 

суворовцев. 

Предмет: алгебра 

Классы: 11 класс, 10 класс, 7 класс. 

Тема урока: «Логарифмы и их свойства», 11 класс 

Урок – «боевые учения» (интегрированный урок обобщения и 

систематизации знаний) с военно - патриотической направленностью. 

Выстраивание индивидуальных образовательных траекторий суворовцев 

осуществляется на протяжении урока посредством использования 

возможностей информационно-коммуникационной среды.  

Урок начинается со строевой песни училища «Служить России» и 

видеоролика. Приводятся примеры новейших разработок российского военного 

вооружения. Формулировка  темы осуществляется  суворовцами, которые 

угадывают пропущенное слово в эпиграфе урока. Цели урока формулируются 

суворовцами самостоятельно. Преподаватель добавляет, что еще одна из целей  

- проверить готовность суворовцев к обучению в военных ВУЗах Министерства 

обороны Российской Федерации. Суворовцы подписывают рабочую карту 

урока, которую будут заполнять на каждом этапе урока и выставлять свои 

оценки.  

Дидактической задачей этапа актуализации знаний является 

воспроизведение опорных знаний предыдущих уроков по теме, установления 

осознанности их понимания, полноты и правильности их применения, умение 

проводить самооценку знаний. На первом этапе – «разминке – пристрелке» 

(теоретической) суворовцы разгадывают кроссворд. На втором этапе – 

перестрелке «Морской бой» – проверяется умение применять изучаемый  

материал практически. На этих двух этапах проходит самооценка знаний.  

Третий этап – дешифровка  «Знай наших»!» пробуждает гордость за 

российских конструкторов. На данном этапе реализуется дидактическая цель – 

проявление интереса к изучаемой теме, пробуждение творческой мысли, знание 

английского языка.  

Решив «тест-лото», суворовцы разгадывают фамилию российского 

оружейника Калашникова и осуществляют взаимопроверку работ. Затем идет 

рассказ о Калашникове, об истории применения логарифмической линейки, при 

этом суворовцы должны читать тексты по-английски и переводить их. 

Суворовцы угадывают фамилию Королева  –  Главного конструктора советских 

космических кораблей. 
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При проведении «боевых учений» «Фантастическое оружие» на этапе 

«Наша техника – лучшая в мире!» определяется уровень усвоения материала, 

умение работать в парах. Суворовцы проводят самооценку своей работы и 

приступают ко второму этапу  –   самостоятельной работе по вариантам. На 

данном этапе осуществляется технология дифференцированного обучения. 

Суворовцы решают   дополнительное творческое задание. Проводится 

взаимопроверка работ по слайду.  

Подводятся итоги «боевых учений». Преподаватель отмечает, что 

суворовцы отлично справились с работой и, имея хорошие знания, готовы к 

обучению в военных ВУЗах Министерства обороны РФ. Делается вывод: чтобы 

обеспечить безопасность нашей страны, вы должны иметь хорошие знания,  

должны  достойно продолжать дело наших предков и современных героев, 

быть достойными их памяти, любить свою Родину и гордиться тем, что вы 

живете в России! 

Содержание учебного материала и виды работы, используемые на уроке,  

направлены на поддержание познавательной активности суворовцев на 

протяжении всего урока, на воспитание  чувства патриотизма и любви к 

Родине. 

Тема урока: «Производная сложной функции», 10 класс 

Урок – «Картинки с выставки» (музыкальной, художественной и 

математической)  –  нтегрированный урок обобщения и систематизации знаний 

(с изобразительным искусством и музыкой). 

В начале урока звучит отрывок «Богатырские ворота» из сюиты «Картинки 

с выставки». Преподаватель сообщает суворовцам, что фамилию композитора, 

написавшего эту сюиту, вы разгадаете на уроке. Это будут музыкальные 

«Картинки с выставки». Кроме того, вы узнаете о знаменитом русском 

портретисте, чья выставка в Третьяковской галерее в начале этого года вызвала 

небывалый ажиотаж. Это будут художественные «Картинки с выставки».  И, 

конечно, будут математические «Картинки с выставки». Это будет выставка 

ваших достижений по теме.  

Формулировка  темы осуществляется суворовцами при разгадывании 

анаграммы. Цели урока сформулированы суворовцами самостоятельно в виде 

доказательного рассуждения вслух. Суворовцы подписывают рабочую карту 

урока, которую будут заполнять на каждом этапе урока и выставлять свои 

оценки.  

На этапе актуализации знаний, умений и навыков проведена фронтальная 

работа «Устный блиц – опрос», где использован частично-поисковый метод. 

Эта работа предвосхищает важность изучения темы, позволяет  осуществить  

связь теории с практикой. Суворовцы проводят самооценку своих знаний.  

С целью актуализации субъективного опыта суворовцев и фиксации 

затруднения в индивидуальной деятельности  проводится тест  –  лото, 

предполагающее определение степени осознанности  изучаемого  материала.  

Выполнив это задание, суворовцы узнают фамилию великого русского 

композитора Мусоргского, чья музыка прозвучала в начале урока, и проводят 

взаимопроверку работ друг друга. 
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На следующем этапе   –  работе в парах – суворовцы разгадывают 

фамилию известного русского живописца, мастера портрета, чья выставка 

вызвала небывалый ажиотаж в Москве (Серов). Проводится самооценка работ. 

На основном этапе урока  –   конкурсе «Призер урока» проводится 

дифференцированная самостоятельная работа по трем разноуровневым 

вариантам, а также решается дополнительное задание, в котором определяется, 

что в переводе с французского означает слово «портрет». 

 На этом этапе работа суворовцев проходит действительно самостоятельно. 

Работа суворовцев носит аналитический характер. Это центральное место 

урока, поскольку суворовцы самостоятельно находят производные сложных 

функций. Проводится взаимопроверка работ. 

Урок  построен таким образом, что суворовцы самостоятельно делают все 

выводы, преподаватель дает комментарии только в самых необходимых 

случаях. В основном используется проблемный метод, когда суворовцы 

разрешают проблемные ситуации, тем самым у них развивается творческая 

сторона мышления. 

Тема урока: «Применение различных способов разложения многочленов 

на множители», 7 класс 

Интегрированный урок  обобщения и систематизации знаний (с 

биологией) 

В начале урока идет взаимопроверка задания по самоподготовке и 

актуализация опорных знаний и умений суворовцев (устный счет). Тема 

сообщалась через создание проблемной ситуации. Целеполагание было 

определено суворовцами в результате диалога с классом. На этом этапе  удается  

вовлечь суворовцев в процесс активного взаимодействия по реконструкции 

ранее изученного материала. 

На этапе обобщения и систематизации знаний и способов действий 

суворовцы просматривают фрагмент «Разложение многочленов на множители»  

учебного диска «Математика» («Новая школа»), далее осуществляется работа в 

парах по применению знаний в типовой и измененной ситуации – решение № 

942 г, 949 г по учебнику. 

С помощью "технологии учебно - игровой "деятельности проводится тест 

– игра «Угадай» (Органы слуха какого насекомого находятся на лапках?). 

Суворовцы разгадывают слово «кузнечик». Преподаватель рассказывает об 

этом насекомом, показывает небольшой видеофильм о кузнечике (Песенка «В 

траве сидел кузнечик»). Под музыку проводится физминутка. 

При планировании урока предусмотрена смена видов деятельности, 

чередование фронтальных и индивидуальных форм работы. Проведен контроль 

знаний суворовцев в форме теста. В ходе выполнения теста суворовцы 

получили достоверную информацию о достижении собственных планируемых 

результатов. На этом этапе суворовцы работают практически самостоятельно. 

Преподаватель осуществляет координацию и консультацию (индивидуальную). 

Успешно справившиеся, решают дополнительное задание. По окончанию теста, 

с помощью готовых ответов на экране, суворовцы осуществляют самопроверку. 

Результаты проверки афишируются поднятием руки. Этап рефлексии служит 
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адекватности самооценки суворовцев оценке преподавателя, получение ими 

информации о реальных результатах своей деятельности. Дифференцированное 

задание на самоподготовку дает право выбора согласно своим способностям и 

потребностям.  

 На всех представленных уроках с помощью использования возможностей 

информационных технологий осуществлялось выстраивание индивидуальных 

образовательных траекторий суворовцев. Применялись технологии личностно - 

ориентированного, развивающего, дифференцированного, проблемного 

обучения. Это позволило интенсифицировать образовательный процесс 

(сделать процесс обучения мобильным, вариативным, дифференцированным и 

индивидуальным), активизировать познавательную деятельность суворовцев, 

раскрыть их творческие возможности, повысить мотивацию обучения, 

эффективность  и качество урока. 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРАКТИВНОЙ  ПРЕЗЕНТАЦИИ 

ПРИ ИЗУЧЕНИИ ТЕМЫ «МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ 

ИНФОРМАТИКИ» 

 

Шатрова Наталья Владимировна  

(n2769@mail.ru) 

Преподаватель 

ФГКОУ «Екатеринбургское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Образовательная цель – представление опыта использования 

интерактивной презентации при изучении темы «Математические основы 

информатики». 

Предмет: Информатика и ИКТ. 

Класс: 8. 

Возраст: 13-14 лет. 

Темы уроков: 

1. Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с 

основанием q.  

2. Правило перевода целых чисел в десятичную систему счисления.  

3. Перевод чисел из двоичной  системы счисления в восьмеричную и 

шестнадцатеричную и обратно.  

4. Двоичная арифметика. 

Все уроки по форме организации комбинированные. 

Данная тема и способ ее представления  представляет большой интерес со 

стороны преподавателей информатики, так как позволяет создавать условия для 

формирования универсальных учебных действий:  

Регулятивных: самостоятельно формулируют познавательную цель и 

строят действия в соответствии с ней, предвосхищают временные 

характеристики достижения результата (умение преобразовывать целые числа 
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из одной системы счисления в другую), предвосхищают результат и уровень 

усвоения, оценивают достигнутый результат, осознают качество и уровень 

усвоения, выделяют и осознают то, что уже усвоено и что еще подлежит 

усвоению. 

Познавательных: выделяют и формулируют познавательную цель,  

анализируют условия и требования задачи, осуществляют поиск и выделение 

необходимой информации, выбирают наиболее эффективные способы решения 

задачи в зависимости от конкретных условий, выделяют и формулируют 

проблему. 

Изучаемая тема является одной из  основных тем, задачи по которым 

входят в состав ОГЭ и ЕГЭ по информатике, следовательно обучение умению 

преобразования чисел является важной задач освоения курса информатики. 

Презентация к урокам предназначена для обеспечения: 

 проверки сформированности знаний по теме «Кодирование 

информации»; 

 объяснения и закрепления  нового материала; 

 проведения рефлексии. 

Презентация включает в себя  следующие разделы: 

 игра с целью актуализации изучаемого материала; 

 тест на повторение пройденного материала; 

 алгоритм  перевода чисел из десятичной системы счисления; 

 алгоритм  перевода чисел в десятичную систему счисления; 

 примеры заданий ОГЭ по информатике; 

 примеры заданий ЕГЭ по информатике; 

 алгоритм  перевода чисел из двоичной системы счисления в 

восьмеричную систему счисления; 

 алгоритм  перевода чисел из двоичной системы счисления в 

шестнадцатеричную систему счисления; 

 алгоритм  перевода чисел из восьмеричной и  шестнадцатеричной систем 

счисления в двоичную систему счисления; 

 правила двоичной арифметики; 

 подведение итогов и рефлексия. 

Переход в каждый раздел выполняется из меню презентации, возврат на 

которое обеспечен на каждом слайде. 

Игра представляет собой подобие «Поля чудес», надо назвать слово, 

означающее порядок действия. Выбор названной суворовцами буквы 

осуществляется щелчком по ней, если буква в слове есть – она перемещается на 

соответствующее ей место, если такой буквы нет – переносится в корзину.  

Повторение пройденного  представляет собой мини-тест (4 вопроса), при 

выборе ответов оценка результата выводится в виде смайлика (верно) или 

кляксы (неверно). Суворовцы выходят к доске, работают с интерактивной 

доской, выбирая ответ с помощью стилуса. Чтобы перейти к следующему 

вопросу, нужно коснуться поверхности доски в свободном от объектов месте.  

Таблица представления чисел представляет собой форму, которая 
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предназначена для заполнения суворовцами. 

Алгоритм  перевода чисел из десятичной системы счисления отображает 

технологию перевода с пошаговой демонстрацией на примере. 

После представления алгоритма следуют два задания на закрепление: 

первое с подсказкой о выполняемом действии (щелчком по кнопке со знаком 

вопроса выводится основание новой системы счисления), второе в игровой 

соревновательной форме. Время на выполнение контролируется «таймером», 

отсчитывающем по 30 с. По окончании отведенного времени выполняется 

контроль результатов – щелчком по заданию выводится ответ. 

Аналогичным образом построено объяснение алгоритма перевода в 

десятичную систему счисления. 

Примеры заданий ОГЭ и ЕГЭ по информатике представляют собой 

условие задачи и свободное поле для его решения. 

Алгоритмы  перевода чисел из двоичной системы счисления в 

восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления, из восьмеричной и  

шестнадцатеричной систем счисления в двоичную систему счисления также 

представляют собой пошаговую демонстрацию действий и правила 

выполнения. 

Правила двоичной арифметики представляют собой рассмотрение 

ключевых отличий действий в двоичной системе счисления от десятичной и 

задание для закрепления (построено аналогично первым двум алгоритмам с 

контролем по времени выполнения).  

Подведение итогов урока можно использовать на каждом занятии как 

основу для рефлексии. На первом слайде выводятся шаблоны для подведения 

итогов, второй представляет  игровой способ оценки эмоционального итога 

урока. Каждый суворовец выбирает тот смайлик, который характеризует его 

настроение, рядом появляется галочка. По выбору суворовцев всей группы 

можно сделать вывод об  общих итогах.  

Выводы: 

1) С помощью презентации в форме теста с выбором вариантов ответа 

можно быстро и наглядно повторить изученный на предыдущем уроке 

материал. Комментарии к выбору ответа (картинки «улыбающийся смайлик» и 

«клякса») задают комфортный психологический климат в процессе работы с 

тестом. Суворовцы работают самостоятельно с интерактивной доской. 

2) Тема «Преобразование  чисел из одной системы счисления в 

другую» – одна из наиболее важных тем курса информатики и ИКТ, задачи по 

которой есть в ОГЭ, изучение которой базируется на знаниях математики. Как 

правило, формирование представлений о существовании систем  счисления, 

отличных от используемых ранее, довольно сложный процесс для учащихся. 

Представляется необходимым решение достаточно большого количества 

примеров с целью формирования умений и навыков перевода чисел.  Это 

объясняет тот факт, что с началом изучения темы снижается интерес учащихся 

к учебной деятельности, наблюдается некоторое «отторжение» материала – 

надо учить алгоритмы, надо много решать. Поэтому попытка облегчить 

понимание, а, следовательно, и дальнейшее запоминание алгоритмов кажется 
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актуальной. Представление алгоритмов и примеров, их иллюстрирующих, в 

динамике, когда суворовцу видно, откуда берется та иная цифра, знак и  т.д. – 

это рациональный способ повысить эффективность учебного процесса. 

Заложенное в презентацию поэтапное закрепление материала – сначала с 

подсказками, затем самостоятельно от начала до конца – также способствует 

формированию умений решать задачи данного типа. Представление примеров в 

игровой форме с контролем времени вносит элемент соревнования и 

стимулирует самостоятельную деятельность. Темп урока поддерживается на 

высоком уровне еще и желанием суворовцев выполнить как можно больше 

примеров и получить оценку по итогам урока.   

3) Сравнение  результатов, полученных при проведении урока в 

традиционной форме (в двух взводах 8 класса, 16 суворовцев) и с 

использованием данной презентации (также в двух взводах 8 класса, 17 

суворовцев) показало явное преимущество проведения урока с 

мультимедийной поддержкой: 

Таблица 1 – сравнительный анализ разных форм проведения урока 

 
Традиционная форма 

проведения урока 

Урок с использованием 

презентации 

Количество 

примеров 3-4 12 

Способ решения Один суворовец решает у доски, 

остальные либо самостоятельно, 

проверяя по решенному у доски, 

либо переписывая решение.  

Самостоятельное решение, 

слабоуспевающим суворовцам 

оказывается помощь в процессе 

решения преподавателем или 

суворовцами, правильно и быстро 

выполнившими задание. 

Оценки за урок Только за решение примеров у 

доски:  

1) перевод чисел из 

десятичной системы счисления в 

двоичную, восьмеричную и 

шестнадцатеричную (сильные 

ученики, в обоих взводах оценки 

«5»); 

2) перевод  чисел из 

двоичной, восьмеричной и 

шестнадцатеричной в 

десятичную систему счисления 

(в одном взводе «5», в другом 

«4» за допущенные ошибки в 

вычислениях). 

Так как на уроке суворовцы 

впервые знакомятся со способами 

перевода чисел из одной системы 

счисления в другую, то оценка «3» 

за урок не ставится в журнал.  

Итоги (суммарно в двух взводах): 

оценка «5»– 5 учащихся; 

оценка «4» – 9 учащихся; 

не выставлена оценка – 3 суворовца. 

у всех суворовцев (по результатам 

проверки тетрадей) решены верно 

не менее 10 примеров.  

4) Демонстрация презентации на интерактивной доске дает возможность 

суворовцам заполнить таблицу представления чисел в разных системах 

счисления, решить пример задачи ОГЭ – при  этом записи будут аккуратными, 

можно отдельные элементы выделить цветом.  

5) В презентации использованы различные стили оформления слайдов с 

целью выделения различных этапов урока или элементов объяснения. 

Поддерживать  внимание в течение урока – задача непростая,  в частности она 
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решается и сменой стиля оформления, и чередованием учебной деятельности: 

объяснение – упражнения с подсказкой учителя – самостоятельное решение 

примеров.   

6) С  помощью презентации можно провести рефлексию и закончить урок 

снятием напряженности с помощью слайда «Настроение». Суворовцы с 

удовольствием «выбирали настроение» в конце урока. Сравнение  

психологического состояния учащихся в группе традиционного проведения 

урока и с использованием данной презентации складывается опять-таки в 

пользу последней формы. При подведении итогов даже те суворовцы, которым 

не удалось получить оценки, подвели значимые для себя итоги и нашли 

положительные результаты. Большинство (16 из 17 учащихся) выбрали 

«хорошее настроение». 

7) Презентация предназначена не только для использования на уроке, но и 

при подготовке к урокам на самостоятельной подготовке. С помощью системы 

«LMS-школа» (электронный журнал) можно сделать презентацию доступной 

для каждого суворовца при выполнении самоподготовки. На личном ноутбуке 

каждый ученик может загрузить презентацию, с помощью меню открыть 

нужный пункт (или просмотреть презентацию полностью) и повторить 

принципы решения, или выполнить примеры из домашнего задания по 

аналогии с рассмотренными в презентации (домашнее задание также 

дублируется в электронном журнале). 
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