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Министерства обороны Российской Федерации»  

 

Актуальность. 

Проектирование образовательного процесса – это вид деятельности 

направленный на обеспечение оптимальных путей достижения желаемых 

результатов образования. Одной из активных форм организации учебного 

сотрудничества, выходящих за рамки урока является интегрированная 

проектная деятельность.  

Проектная технология: 

 обеспечивает единство учебной деятельности с внеурочной; 

 создает условия для развития интеллектуальных умений обучающихся; 

 формирует умения применять теоретические знания в практической жизни, 

в конкретных жизненных, профессиональных и научных ситуациях; 

 дает возможность обучающемуся научиться планировать и выполнять 

учебное исследование. 

Интеграция учебных дисциплин позволяет решать следующие проблемы: 

 не затрачивать время на дублирование одних и тех же вопросов в 

программах разных учебных предметов; 

 усиление системности в интерпретации общих научных понятий, 

преемственность в их раскрытии на различных этапах обучения;  

 реализация единого подхода к выработке у обучающихся умений и навыков. 

На уроках географии возникли вопросы глобальных политических и 

экономических процессов, происходящих в России. На уроках английского 
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языка подняли вопрос об отсутствии переводных работ российских географов 

на иностранные языки, что затрудняет знакомство с основными достижениями 

и проблемами России. Возник основополагающий вопрос интеграционного 

проекта «Экономические проблемы и перспективы развития России на 

современном этапе». 

 Предмет: география, английский язык (9 класс, возраст обучающихся -15, 

16 лет). 

Обучающимися были определены темы исследований:  

 Машиностроительный комплекс в развитии экономики страны. Technology 

"Where are the Robots" 

 Транспорт - кровеносная система экономики. Transport in our life. 

 Инфраструктурный комплекс России (туризм). Let`s travel! 

Промежуточный результат: интерактивные онлайн-уроки. Тип уроков 

«экономический форум»: «Факторы размещения машиностроения», «Транспорт 

России», «Рекреационное хозяйство России». 

Слияния образовательных и информационных технологий позволило 

повысить эффективность и качество учебного сотрудничества при организации 

интеграционной проектной деятельности.  

 Цель методическая - показать практичность использования интернет - 

сервисов Web2.0 (сервисов Google) в организации интеграционной проектной 

деятельности образовательного процесса. 

Задачи: 

 показать приоритетность использования сервисов Google как в урочной, так 

и внеурочной деятельности;  

 повышение информационной компетентности педагогов; 

 разработка и апробация учебных занятий с использованием 

информационных технологий; 

 возможность осуществлять дифференцированный подход к обучающимся 

разного уровня готовности к обучению. 

 Ожидаемые результаты: 

 повышение среди педагогов мотивации к овладению новыми 

возможностями социальных сетевых сервисов; 

 создание условий для самостоятельного проектирования обучающимися 

образовательной деятельности в сотрудничестве с педагогами и 

сверстниками; 

 выполнения проектно – исследовательской деятельности в рамках времени, 

специально отведённого учебным планом. 

Направления использования Web 2.0 (сервисов Google). 

Создание информационно - коммуникационной площадки - (сайта Google) 

https://sites.google.com/site/usvuintegracia/ 

Цель: создания образовательного пространства с выходом на совместную 

деятельность обучающихся.  

Преимущества: 

 проект максимально доступный и открытый; 
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 возможность совместной работы нескольких пользователей – 

преподаватель, как владелец сайта, организует доступ обучающихся к сайту 

в качестве соавторов;  

 все авторизованные участники могут редактировать страницы, оставлять 

комментарии, а также добавлять файлы в виде приложений к страницам; 

 взаимодействие в режиме реального времени, и в «офлайн»; 

 планирование образовательного процесса, фиксирование его реализации в 

целом и на отдельных этапах; выявление динамики промежуточных и 

итоговых результатов. 

Методическое сопровождение – среды Google: текстовые документы, 

презентации, интерактивные плакаты, схемы, видеозаписи, скринкасты. 

https://sites.google.com/site/usvuintegracia/home/metodiceskie-rekomendacii-

instrukcii 

Цель: эффективная организация групповой и индивидуальной 

деятельности обучающихся, через комплекс предложений и рекомендаций. 

Преимущества: методические материалы максимально доступны 

участникам без временных рамок. 

Регистрация и знакомство участников: среды Google- Google Формы. 

https://sites.google.com/site/usvuintegracia/home/registracia 

Цель: определение участников проекта и выявления темы исследования. 

Преимущества:  

 данные мгновенно собираются в таблицу в структурированной форме, что 

удобно для организаторов проекта, могут быть предъявлены участникам. 

 таблица размещается в службе Документы аккаунта, при необходимости от 

табличной формы легко перейти обратно к форме анкеты, что бы ее 

отредактировать; 

 анкета размещена на сайте, где любой пользователь, просматривающий 

материалы сайта может принять участие в анкетировании. 

Сетевое взаимодействие участников: Google Группы – форум. 

https://sites.google.com/site/usvuintegracia/home/forum 

Цель: обсуждение целей деятельности, корректировка промежуточных 

результатов во внеурочное время. 

Преимущества:  

 обмен сообщениями на заданную тему; 

 общение не только в реальном времени, ответ разрешается обдумать и дать 

через некоторое время;  

 может быть открыта в доступе только для участников проекта, что 

способствует комфортности общения. 

Интерактивные онлайн - уроки (создание продукта): Google Диск (Google 

Формы, Google Документы, Google презентации, Google Мои карты)  

Урок «Рекреационное хозяйство России» 

Урок «Факторы размещения отраслей машиностроения» 

Урок «Транспорт России» 

https://sites.google.com/site/usvuintegracia/home/issledovatelskie-plosadki/infrastrukturnyj-kompleks-rossii-turizm/urok-rekreacionnoe-hozajstvo-rossii
https://sites.google.com/site/usvuintegracia/home/issledovatelskie-plosadki/masinostroitelnyj-kompleks-strany/urok-faktory-razmesenia-otraslej-masinostroenia
https://sites.google.com/site/usvuintegracia/home/issledovatelskie-plosadki/transport--krovenosnaa-sistema-ekonomiki--aktualnost-issledovanij/urok-transport-rossii
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Цель: сетевого взаимодействия участников над совместным конечным 

продуктом 

Преимущества:  

Среды Google Диск используются как облачное хранилище данных; 

 возможность не только создавать и хранить свои тексты, презентации, 

электронные таблицы и формы анкет, карты, но и организовать их on-line 

редактирование несколькими пользователями одновременно; 

 работа с информацией на разных носителях, в том числе содержащейся в 

информационных ресурсах Интернета, создание собственного ресурса; 

 комплексный характер деятельности всех его участников по получению 

готового продукта за определенный промежуток времени. 

 Оценивание начинается еще до начала проекта, проходит через весь 

проект и завершает его - исследовательские площадки сайта, Google Группы, 

Google Формы, Google Документы 

https://sites.google.com/site/usvuintegracia/home/issledovatelskie-plosadki 

https://sites.google.com/site/usvuintegracia/obsenie-1 

Цель: самостоятельное проектирования обучающимися деятельности и 

эффективной самостоятельной работы по реализации индивидуальных планов в 

сотрудничестве с преподавателями и сверстниками; 

Преимущества:  

 cамооценивание – стартовая презентация, интерактивные упражнения, 

таблица продвижения; 

 взаимооценивание – обсуждение, голосование; 

 c исследовательской работой могут познакомиться преподаватели, 

суворовцы других рот, родители. 

Рефлексия: Google Формы, Google Документы, Google презентации, 

Google Группы. 

https://sites.google.com/site/usvuintegracia/home/refleksia 

Цель: организация осознания обучающимися процесса познания, способов 

учебной деятельности, своего эмоционального состояния. 

Преимущества: 

 можно создавать небольшие сетевые продукты, такие как облако 

ключевых слов, презентации, викторины; 

 организация как текущей рефлексии (по ходу деятельности), так и 

итоговой (завершающей логический или тематически замкнутый период 

деятельности); 

 возможность индивидуальной и коллективной рефлексии. 

При построении образовательного процесса следует учитывать 

индивидуальные возрастные, психологические и физиологические 

особенностей обучающихся.  

Использование сервисов Web 2.0, способствует повышению интереса к 

предмету, эффективности обучения. Показатели качества знаний повышаются, 

особенно во взводах, где есть обучающиеся со слабой мотивацией к обучению. 

Повышается интерес к участию в различных конкурсах и конференциях. 
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АТОМЫ ХИМИЧЕСКИХ ЭЛЕМЕНТОВ 

 

Богомолова  Ольга Юрьевна 

 (edhellen@mail.ru) 

ФГКОУ «Краснодарское президентское кадетское училище» 

 

 

Авторский ЭОР разработан в программе Microsoft, PowerPoint 2010, с 

использование трехмерных моделей (необходима поддержка DirectX 9.0c). 

Представленный материал разработан для трёх уроков химии в 8 классе: 

1. Основные сведения о строении атомов. Состав атомных ядер 

2.Понятие об ионной связи 

3. Понятие о ковалентной полярной связи 

Уроки объединены темой: «Атомы химических элементов» 

Задача первого урока – расширить и углубить знания обучающихся об 

элементарном составе  атома, сформировать умения определять состав 

химического атома по положению химического элемента в Периодической 

системе Д.И. Менделеева, составить представление об изотопах. 

На втором уроке – первичное формирование понятия о химической связи 

между атомами элементов значительно отличающихся по 

электроотрицательности (между атомами металлов и неметаллов). 

На третьем уроке – дальнейшее развитие знаний обучающихся о 

химической связи при формировании представлений о ковалентной химической 

связи между атомами  в сложных  веществах.  

Разработанный автором ЭОР предполагает интуитивно понятный 

интерфейс для учителя. 

 

Иконка в верхнем левом углу слайда открывает панель инструментов. 

Иконки могут отличаться в зависимости от типа слайда и его содержания. 

Нажмите на закладку в верхнем правом углу для отображения 

дополнительных сведений к уроку. Присутствует не на всех слайдах 

 

Панель инструментов 

 
 

Эта функция отключает фон слайда для более контрастного 

отображения текста. 

Эта иконка открывает интерактивную периодическую таблицу Д.И. 

Менделеева с любого слайда. Для возврата на предыдущий слайд 

необходимо нажать на иконку белого крестика в верхнем правом углу. 

Эта функция запускает часы с любого слайда. Для возврата на 

предыдущий слайд необходимо нажать на иконку белого крестика в 

верхнем правом углу. 

Эта иконка закрывает панель инструментов, возвращает тему слайда. 
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Эта функция закрывает презентацию. 

Пульт управления презентацией  

Нажатие на стрелки пролистывает слайд.  

Нажатие на цветной полукруг в центре скрывает/показывает 

пульт на слайде.  

Интерактивная периодическая система химических элементов 

Д.И. Менделеева 

Нажав на период, группу или подгруппу подсвечивается 

соответствующая строка или столбец. Для возврата нажмите на 

заголовок «Периодическая система химических элементов Д.И. Менделеева». 

Имеется возможность увеличивать любой химический элемент, в том 

числе и схему, для этого необходимо нажать левой кнопкой мыши, в результате 

выделится период и подгруппа элементов. Повторное нажатие закроет элемент. 

Для возврата на слайд или закрытия таблицы (в случае, если таблица была 

открыта отдельно) нажмите на иконку белого крестика в верхнем правом углу. 

Кнопки на слайдах 

 
Кнопки на слайдах предназначены для отображения материалов урока по 

нажатию. Повторное нажатие скрывает материал, тем самым возможна 

проверка полученных знаний обучающегося. 

 

Кнопка отображает верный ответ на задание по нажатию. 

Слайд-викторина 
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Нажмите на поле «Следующий вопрос» для отображения следующего 

вопроса. Красная шкала визуально отображает количество оставшихся 

вопросов. 

Интерактивный слайд-игра №1 
 

 
 

Выберете  вариант и нажмите «Начать тест», работа не имеет ограничения 

по времени. В зависимости от верного или неверного ответа, шкала линейки 

меняется (цветная индикация).  

 

Интерактивный слайд-игра №2 
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Выберите одну из трех команд для старта. Каждый из шести вопросов 

оценивается в один балл. Каждый балл отмечается значком «+» на одном из 

трех цветных листочков команды автоматически (в  случае правильного 

ответа). По завершению количество баллов суммируется 
 

 
 

Выберите один из шести вопросов в любом порядке, либо нажмите на шар 

в центре для возврата в меню. Затем выберите один из четырех вариантов 

ответа. Закройте вопрос, нажав на поле «следующий вопрос»./ 

Использованные источники: 

1. Габриелян О. С.. Химия 8 класс: учебник для общеобразовательных 

учреждений. 

2. Химия элементов. Том 2./ Н.Гринвуд, А.Эрншо, пер. с англ. М.:БИНОМ. 

Лаборатория знаний 2010.-670 с.: ил. 

3. Химия в действии. Том 1./ М. Фримантл  – М.:Мир, 1991-619с. 

4. Хмельков С.А. Борьба за Осовец. – М: Воениздат, 1939 – 99с.  

5. Энциклопедия для детей Том 17. Химия/ Глав. ред. В.А. Володин. – М.: 

Аванта+, 2001.-640 с.: ил.  
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ЭЛЕКТРОННЫЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ РЕСУРС 

«ЛИТОСФЕРА. РЕЛЬЕФ» 

 

Катюжанская Оксана Григорьевна  

Мелихова Наталья Геннадьевна  

Ольхова Наталья Николаевна  

 (info@kpku.edumil.ru) 

ФГКОУ «Краснодарское президентское кадетское училище» 

 

Авторский ЭОР разработано на языке программирования HTML с 

использованием JavaScript для браузера Google Chrome. 

Данное пособие предназначено для мультимедийного сопровождения 

уроков географии в 5-11 классах, а также при самостоятельном изучении темы 

«Литосфера», входящей в структуру экзаменационной работы ОГЭ и ЕГЭ.  

Уроки объединены темой «ЛИТОСФЕРА». Логика построения этого 

материала подсказала формы и приёмы использования ИКТ. Поскольку 

современный подход к обучению предполагает развитие различных 

компетенций. В процессе выполнения таких заданий обучающиеся будут 

неоднократно актуализировать знания о литосфере, в результате чего у них 

должны сформироваться твердые пространственные представления о данной 

оболочке.  Выбранные формы ИКТ призваны помочь реализовать достаточно 

объёмный учебный материал. 

Задача первого задания – закрепить и обобщить знания по теме 

«Геологическое летосчисление». На первом  слайде   появляется задание: 

«Расположить в хронологическом порядке периоды геологической истории 

Земли». Обучающиеся должны  сопоставить название эр и периодов. 
 

 
Задание 1. 
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Следующий шаг (задание № 2) – определить горные породы по их 

изображению. 
 

 
Задание 2. 

 

 Проделанная работа помогает систематизировать происхождения данных 

горных пород и минералов с их названием и научиться определять визуально. В 

таблице используются горные породы, чаще всего встречаются в заданиях ОГЭ 

и ЕГЭ. 

На экране появляется текст, в котором пропущены слова или 

словосочетания. Необходимо из предлагаемого списка слов выбрать 

соответствующие заданию. Тут же  обучающиеся повторяют и вспоминают 

понятия, которые помогают лучше закрепить материал и расширить 

терминологический запас.  
 

 
Задание 3. 
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Четвертое задание, предполагает работу с картами различной  тематики.  

Данный вид деятельности, позволяет развить пространственно-образное 

мышление  обучающихся. Каждый из предложенных вопросов проверяет 

знания в определённой области литосферы: знание сейсмических районов 

России, литосферных плит, рельефа дна мирового океана, рифтовых зон 

Африки, рельефа России, страны-лидеры по добыче полезных ископаемых. В 

результате практического применения данного задания, успешно выполняется 

задание ЕГЭ № 19, ОГЭ. 
 

 
Задание 4. 

 

Следующий шаг (задание № 5) – найти соответствие, что относится к 

внутренним и внешним силам Земли. При правильном выполнении переходим 

к сопоставлению с формами рельефа. 
 

 
Задание 5. 
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Данное задание отрабатывает умения определять формы рельефа, называть 

причины их формирования, а также закрепляют материал по теме: «Внутренние 

и внешние силы» создающие рельеф Земли. 

Заключительное задание (№6), приглашает всех обучающихся на 

интеллектуальный марафон. Подобраны вопросы трех уровней сложности, для 

разной возрастной категории воспитанников. 
 

 
Задание 6. 

 

Тестовая часть, отрабатывает теоретические знания, полученные на 

уроках. Ребята, анализируя, сравнивая, находя причинно-следственные связи, 

логически рассуждая, приходят к необходимым доказательствам  правильности 

ответа.  

Все задания можно использовать, как при коллективной работе, так и 

индивидуальной. 

Использованные источники:  

1. Материалы сайта https://geo-ege.sdamgia.ru/.  

2. Учебник «География. Планета Земля. 5-6 класс» под редакцией А.А. 

Лобжанидзе. 

3. Электронно-учебное издание «География. Планета Земля», атласы,  

физическая карта мира. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОНСТРУКТОРА НА УРОКАХ ГЕОГРАФИИ  

ПРИ ИЗУЧЕНИИ ТЕМЫ «ЕВРОПЕЙСКИЙ СЕВЕР» 

 

Кириченко Нина Николаевна  

(ninakir@bk.ru) 

Преподаватель географии 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Цель: Использование   авторских цифровых образовательных ресурсов для 

развития коммуникативной и ИКТ компетентностей, повышения мотивации и 

при изучении  темы «Европейский Север». результативности 

Предмет: география, 9 класс, обучающиеся 14-15 лет 

Темы уроков: 

1. Пространство Европейского Севера – урок – практикум. 

2. Европейский Север: освоение территории и население -  урок  изучения 

нового материала с использованием конструктора Европейский Север. 

3. Хозяйство Европейского Севера - комбинированный с использованием 

ИКТ. 

Обоснование:  

На уроках географии при изучении темы «Европейский Север» использую 

авторский  ИКТ ресурс – конструктор « Европейский Север», который был 

создан мною с использованием программы MS PowerPoint.  

В чем же особенность Конструктора  уроков географии?  

Конструктор основан на применении ИКТ и ориентирован на 

использование  интерактивной доски. В основу модели конструктора урока 

«Европейский Север» были заложены следующие блоки: теоретический 

материал, вопросы, задания, тесты, практические работы, материалы  ЕГЭ, 

игры.  Любой из этапов урока может быть реализован разными способами или 

их комбинациями.  

В зависимости от целей урока можно  установить  последовательность 

использования  этих материалов по своему усмотрению. 

Конструктор можно   использовать  на  разных  этапах  занятий: 

 для изучения  нового материала;  

 для повторения  и  применения знаний; 

 для отработки и закрепления знаний, умений и навыков; 

 для организации контроля и самоконтроля знаний и умений; 

 для выполнения практических работ 

 для подготовки к ЕГЭ и ГИА 

Основные принципы создания и   преимущества  технологии 

конструирования уроков таковы: 

 разноуровневый  подход к обучению, 

 наглядность (приоритет схемам, диаграммам, рисункам, фото-графиям, 

обучающим  анимационным эффектам, видеофрагментам), 
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 динамичность, 

 создание скрытой информации, для постановки проблемных  задач, что 

способствует развитию мыслительной деятельности учащихся, 

 присутствие ответов на задания для самопроверки учеников. 

В конструкторе  есть возможность накапливать материал, т.е.  пополнять 

пособие  материалами на основе имеющихся шаблонов в названием 

«Конструктор уроков». Каждая тема состоит из вопросов и по каждому 

вопросу представлены следующие виды ресурсов: 

Теория – наглядный, хорошо иллюстрированный материал для изучения 

вопросов по новым темам. Можно использовать на этапе изучения нового 

материала: рассказ учителя, беседа, самостоятельная работа или первичного 

закрепления знаний. Часть информации скрыта (открывается по щелчку) - это 

дает возможность учителю представлять материал с учетом учебных 

возможностей своих учеников. Позволяет организовать работу на более 

высоком познавательном уровне. 

Задания – для самостоятельной работы по учебнику, картам и интернет-

ресурсам, направленные на изучение нового материала и формированию, 

развитию и совершенствованию метапредметных умений через предметное 

содержание. Можно использовать на этапе изучения нового материала, как для 

индивидуальной, так и для фронтальной работы по всему классу. 

Практикум – это задания для отработки и оценки умений по теме, 

содержат образцы выполненных работ. Это позволяет организовать 

самопроверку и взаимопроверку выполненных работ. 

Контроль знаний: 

1. Тесты - для текущего контроля и коррекции знаний; 

2. Вопросы - для повторения и закрепления; 

3. Задания из ГИА и ЕГЭ - для коррекции и контроля знаний и умений по 

предмету. 

Использование конструктора при изучении темы «Европейский Север» 

Урок 1  

На уроке – практикуме  «Пространство Европейского Севера» использую  

следующие формы ИКТ. На этапе создания проблемной ситуации 

демонстрирую фильм, который создан в программе Comtasia Studia  из 

видеофрагментов,  опубликованных в  программе YouTube. Далее, используя 

программу  Google Earth, показываю, как выглядит Европейский Север  с 

космоса. На этапе «Поиска решения» нахимовцы выполняют практическую 

работу,  используя авторский конструктор, слайды с 1 по 4. Использование 

конструктора на уроке позволяет наглядно показать особенности Европейского 

Севера. Быстро идет проверка и взаимопроверка практической работы. Высокая 

степень наглядности. 

Урок 2 

На уроке «Европейский Север: освоение территории и население» - урок 

изучения нового материала использую авторский конструктор «Европейский 

Север»  на этапе открытия новых знаний слайд 23, через который 

осуществляется переход на слайд 24. На данном уроке конструктор 
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применяется  и при изучении населения. При рассмотрении национального 

состава Европейского Севера, работаем со слайдом 10, где даны гиперссылки  

на фрагменты фильмов о народах, населяющих Европейский Север. На уроке с 

помощью ИКТ формируются знания о населении Европейского Севера, а также 

национальностях, проживающих на данной территории. На этапе повторения и 

применения знаний использую слайды с тестами, задания с вопросами, задания, 

где необходимо выбрать верные утверждения. Нахимовцы могут 

самостоятельно проверить свои знания, найти верные ответы. 

Урок 3 

 «Хозяйство Европейского Севера» комбинированный, с исполь-зованием 

ИКТ. 

На этапе изучения нового материала использую видеоряд, где показаны 

основные отрасли специализации,  нахимовцы  в ходе просмотра  дают ответы 

на вопрос: « Какие  отрасли специализации Европейского Севера вы отметили в 

ходе просмотра видео?»  Чтобы дополнить список отраслей специализации, 

обращаемся к конструктору слайд 23.  

На данном этапе после выполнения работы в группах, нахимовцы 

презентуют свои работы, используя конструктор слайды 26-34. На этапе 

применения  новых знаний  нахимовцы отвечают на вопросы, выполняют 

задания конструктора, используя слайд 1 и через него осуществляется переход 

на задания, практикум и дополнительные вопросы.  

С применением различных видов работ с помощью конструктора 

значительно высвобождается время на уроке, и объем рассматриваемого 

материала увеличивается в несколько раз. Это позволяет часто  обходиться без 

домашних  заданий, либо объем домашнего задания уменьшается и 

ограничивается изучением  географической  номенклатуры или созданием 

творческих  работ.  

Главное преимущество  данной технологии,  что все  составляющие  

собраны  в единое целое, то есть это может быть одна тема, либо  один раздел.  

Это  обеспечивает системный подход в обучении, повышается мотивация и 

качество обучения. 

 

 

ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСЫ НА УРОКАХ ГЕОГРАФИИ И БИОЛОГИИ  

КАК ФАКТОР РЕАЛИЗАЦИИ ТРЕБОВАНИЙ ФГОС 

К СОВРЕМЕННОМУ УРОКУ 

 

Мартынов Алексей Николаевич 

(kabinet27@mail.ru) 

ФГКОУ «Оренбургское президентское кадетское училище» 

 

В данной статье рассматриваются вопросы применения ресурсов 

всемирной виртуальной сети при построении уроков в соответствии с 

требованиями ФГОС. Современные дети любят путешествовать по просторам 
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всемирной паутины, но отнюдь не в поисках обучающих ресурсов, а с целью 

развлечения. 

Поэтому важно научить обучающихся использовать ресурсы Интернет в 

целях своего развития, для чего необходимо применять их на уроках. 

Организация активной познавательной деятельности через ИКТ позволяет 

замотивировать кадет на достижение результатов обучения, способствует 

формированию универсальных учебных действий. В то же время целиком 

полагаться только на данную технологию было бы неправильно, наилучший 

результат даст комплекс технологий, приемов и методов, применяемых 

педагогом в своей деятельности.   

Обучающиеся, ФГОС, информационно-коммуникационные технологии, 

интернет-ресурсы, Единая коллекция цифровых образовательных реурсов. 

Концепция ФГОС, определяющая развитие личности обучающегося через 

активную познавательную деятельность, в процессе которой формируются 

универсальные учебные действия, определяет ряд требований к современному 

уроку. К ним относятся: мотивация, целеполагание, практическая значимость 

знаний и способов деятельности, использование разнообразных приемов 

деятельности, необходимость этапов самостоятельной деятельности и 

рефлексии и другие. [1] Реализация этих требований на практике возможна 

через применение современных образовательных технологий, в том числе 

информационно-коммуникативных. Одним из способов применения 

информационно-коммуникативных технологий является работа с ресурсами 

сети Интернет. 

Формирование  универсальных учебных действий  с помощью Интернет-

ресурсов возможно на любом предмете, в том числе при изучении географии и 

биологии. Познание сложных процессов, являющихся объектом изучения 

данных научных дисциплин, требует использования всех видов ресурсов сети 

Интернет. Их применение облегчается тем, что большое количество 

необходимых материалов собраны в Единой коллекции цифровых 

образовательных ресурсов (ЕКЦОР) (http://school-collection.edu.ru/). [2] 

В курсе «Географии материков и океанов» в 7 классе перед обучающимися 

раскрывается мир планеты Земля. Здесь, наверное, как нигде актуальна 

поговорка «Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать». Формирование 

зрительного образа территории невозможно без наглядного представления 

объектов, расположенных на ней.  

Для решения данной проблемы используются возможности программы 

«Googl. Планета Земля», созданной  и свободно распространяемой  

одноименной компанией – https://earth.google.com/. С ее помощью можно 

совершать путешествия по разным районам нашей планеты, что необходимо 

для введения в тему занятия.  

Отличной подборкой фотографий, сделанных в ходе научных экспедиций, 

располагает  сайт – http://www.ecosystema.ru/. Необходимые материалы 

структурированы по регионам мира, что облегчает их поиск и использование.  

Данные материалы используются при организации частично-поисковой 

деятельности в ходе изучения регионов мира, в частности при изучении 
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особенностей природы Южной Европы. Обучающимся предлагается 

самостоятельно произвести поиск и подборку необходимых иллюстраций, 

наглядно представляющих особенности природы и деятельности человека в 

регионе. Осуществляя анализ иллюстративного материала, кадеты 

формулируют выводы о характерных особенностях территории, формируя 

целостную картину региона.  

Тема «Почва», изучаемая в курсе «География. Природа России. 8 класс» 

сложна потому, что почва как природный объект имеет уникальное строение и 

свойства – продукт взаимодействия элементов живой и неживой природы, а 

также в силу привычности объекта. Введение в тему, обозначение объекта 

изучения на уроке осуществляется с помощью видеофрагмента «Музей 

почвоведения - http://xn----dtbaibdbjqd4avhbm3d3d0h.xn--p1ai/video/. 

Обучающимся трудно представить себе взаимодействие многих факторов, 

участвующих в образовании этого природного тела, их пространственную 

дифференциацию, результатом которой является разнообразие типов почв. 

Поэтому на уроке используется иллюстративный материал -  http://files.school-

collection.edu.ru/dlrstore/b4d60cf5-faa0-4d7c-a3cb-70828bbc4bbf/009.swf., 

демонстрирующий вклад каждого фактора почвообразования, приведены 

признаки механического состава почв, по которым можно определить основные 

свойства почвы. Данные дистанционного зондирования Земли - http://school-

collection.edu.ru/catalog/rubr/d03970f6-7ee8-46a8-9711-

91a11ce608f6/69755/?interface=themcol,  позволяют понять разнообразие почв 

России и выявить факторы почвообразования, определяющие тип почвы на 

конкретной территории. 

Задуматься о значении почв, проблемах их использования лучше слов 

заставляет фрагмент фильма «Поговорим о почве» – 

https://www.youtube.com/watch?v=dY6cxqIMCeU, в ходе просмотра которого 

обучающимся предлагается составить комментарий демонстрируемого 

изображения. 

Казалось бы объекты изучения биологии, живые организмы, знакомы нам 

с детства. Они постоянно окружают нас, мы их используем в своей 

деятельности, для поддержания жизнедеятельности, они создают нам хорошее 

настроение. 

Но стоит заговорить об их строении, процессах, происходящих внутри них, 

как возникает масса затруднений, связанных в первую очередь с тем, что 

«кирпичики» живого организма нельзя потрогать, увидеть – они слишком малы 

или находятся внутри организма. А как наблюдать процессы 

жизнедеятельности внутри растения, животного, микроорганизма? Разрешить 

это противоречие преподавателю помогут ресурсы ЕКЦОР, посвященные 

биологии, представленные статическими изображениями, динамически 

моделями и интерактивными материалами.  

Изучая тему «Водоросли» в курсе «Многообразие живых организмов» в 7 

классе данные материалы можно использовать на всех этапах урока. 

При повторении домашнего задания устный ответ обучающегося 

осуществляется с опорой на иллюстрацию биологического объекта – 
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http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/000001a1-a000-4ddd-7bd7-

0a0046b1da3f/81656/?. 

Обучающегося можно поставить в ситуацию выбору материала, 

необходимого ему для ответа на поставленный вопрос, например для изучения 

размножения одноклеточных водорослей – http://files.school-

collection.edu.ru/dlrstore/00000362-1000-4ddd-4fde-400046bb2fd2/109.swf. 

При просмотре анимации процесса размножения водорослей, при 

выключенном звуковом сопровождении, кадету предоставляется возможность 

составить комментарий наблюдаемого процесса, а затем воспроизвести его в 

устной форме для всего класса – http://files.school-

collection.edu.ru/dlrstore/00000360-1000-4ddd-016c-390046bb2fd2/107.swf. 

Заполнение интерактивной таблицы «Коллекция водорослей» – 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/00000367-1000-4ddd-a38e-

3f0046bb2fd4/129.swf,  позволяет осуществить переход к изучению новой темы, 

поможет кадетам сформулировать тему, цели, задачи урока, а также 

спланировать свою деятельность. 

Использование интерактивных заданий с проверяемым ответом нацелено 

на подведение итогов, осознание качества усвоенных знаний, сформированных 

умений и навыков – http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/00000368-1000-

4ddd-777b-450046bb2fd4/128.swf. 

При изучении вышеперечисленных тем важным дополнением к Интернет-

ресурсам является и современная цифровая техника. Без интерактивной доски 

невозможна демонстрация наблюдаемых процессов и явлений. Использование 

цифровой камеры для микроскопа «Альтамир» позволяет самим создавать 

видео и иллюстративные материалы, размещать их в сети Интернет, тем самым 

пополнять набор ресурсов для изучения географии и биологии.  

Использование ресурсов сети Интернет наиболее эффективно, когда оно 

дополняется и другими методами и формами обучения, которые подразумевают  

использование учебника, устное изложение материала, проблемный подход и 

многое другое. Только сумма всех методов и подходов способна дать результат 

– сформировать универсальные учебные действия на высоком уровне. 

Использованные источники: 

1. Требования к современному уроку по ФГОС ООО URL: 

https://edu.tatar.ru/ (дата обращения 19.11.2016 г.) 

2. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов URL: 

http://school-collection.edu.ru/ (дата обращения 17.11.2016 г.) 

 

  



24 

ФОРМИРОВАНИЕ МЕТАПРЕДМЕТНЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ 

У СУВОРОВЦЕВ НА УРОКАХ ХИМИИ ПОСРЕДСТВОМ 

ПРИМЕНЕНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

 

Олейник Наталия Александровна  

Преподаватель-руководитель отдельной дисциплины  

(Физика, химия и биология)  

(nao1976@mail.ru) 

ФГКОУ «Санкт-Петербургское военное суворовское училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

О том, что современные школьники прекрасно усваивают умение решать 

задачи по образцу, но не умеют применить полученные знания в нестандартной 

ситуации, часто испытывают затруднения, когда самостоятельно надо 

продумать план действий, неуверенно выражают свои мысли как в устной, так 

и в письменной форме, не для кого из учителей не секрет.  Более того, ФГОС 

перевел эту проблему в разряд первостепенных, можно сказать, личных для 

педагога любого профиля.    

Химия – одна из наиболее практико-направленных дисциплин. 

Общеизвестно, что эффективность восприятия знаний очень зависит от того, 

насколько учитель сумеет заинтересовать ученика. Поэтому сегодня 

информационные технологии на уроках не прихоть, а требование времени, так 

как именно их можно считать тем новым способом передачи знаний, который 

позволяет разнообразить процесс обучения и способствует качественно новому 

содержанию обучения и развития ученика. 

Применение информационных технологий на уроках химии позволяют 

представить информацию на уроке образно, доступно с ассоциативными 

связями;  смоделировать процесс, который иногда невозможно наблюдать в 

реальном времени; провести химический эксперимент, который зачастую 

невозможно показать в химической лаборатории.  

Рассмотрим применение информационных технологий в рамках трех 

уроков химии при изучении темы: «Теория электролитической диссоциации» в 

8 классе (13-14 лет). 

Занятие 1 «Кислоты в свете ТЭД, классификация и свойства».  

Занятие 2 «Основания в свете ТЭД, классификация и свойства».  

Занятие 3 «Соли в свете ТЭД, классификация и свойства». 

Все представленные уроки по форме проведения –  комбинированные; по 

форме организации – уроки диалогового взаимодействия. 

В предлагаемых разработках уроков использованы разнообразные методы 

и приемы (информационной технологии), направленные на формирование 

метапредметных компетенций (на примере познавательной компетенции) на 

разных этапах урока. 

На опорно-мотивационном этапе урока актуализируются мотивы 

предыдущих достижений («Мы хорошо поработали над предыдущей темой 

урока, давайте вспомним и повторим…»).  
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В рамках реализации этого этапа целесообразно использовать приложение 

Plickers , позволяющее мгновенно оценить ответы всего класса и упростить 

сбор статистики. Работает оно с применением QR-кодов (у каждого суворовца 

свой личный индивидуальный код). Система работы приложения  Plickers 

представлена на сайте https://www.plickers.com/ 
 

 
Рис. 1 Вопросы к уроку «Кислоты в свете ТЭД»  

 

 
Рис. 2 Анализ ответа на вопрос  

 

В ходе этого этапа урока формируются следующие компетенции: 

личностные – желание приобретать новые знания, умения и 

совершенствовать имеющиеся, желание осваивать новые виды деятельности; 

регулятивные – умение планировать свою деятельность, работать по 

алгоритму; умение использовать в самостоятельной деятельности приемы 

сопоставления и сравнения; умение анализировать полученный результат. 

Операционно-познавательный этап. По возможности целеполагание на 

уроке осуществляется совместно с воспитанниками, исходя из 

сформулированной проблемы. 

Так, например, при выполнении интерактивного задания (разработанного 

учителем) по классификации электролитов воспитанники самостоятельно 
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выдвигают проблему: к каким классам относятся незнакомые формулы и как их 

можно назвать.  
 

 
Рис. 3   Интерактивное задание «Классификация электролитов» 

 

Для решения поставленной задачи суворовцы самостоятельно читают 

текст параграфа, соотносят полученную информацию из текста с информацией 

на слайде и выполняют задание (в конвертах формулы солей, распределите их 

по группам, соотнесите формулу и название). 

 

 
Рис. 4 «Номенклатура солей» (образец слайда) 

 

На данном этапе наряду с коммуникативными и регулятивными 

компетенциями формируются и познавательные: перерабатывать информацию 

(анализировать, обобщать, классифицировать, сравнивать, выделять причины и 

следствия) для получения необходимого результата. При выполнении такого 

рода заданий у воспитанников формируется умение адекватно использовать 

речевые средства, формулировать высказывания.  
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Рис.5 ЭФУ Классификация солей 

 

В качестве поэтапного закрепления воспитанникам предлагаются задания 

из ЭФУ «Химия. 8 класс» и интерактивные задания с диска «Химия. 

Интерактивные творческие задания». Они позволяют в режиме экономии 

времени систематизировать знания. Используемые элементы информационной 

технологии позволяют создавать оптимальные условия для активного 

восприятия и закрепления материала. 

При организации химического лабораторного эксперимента при изучении 

данных тем наряду с проведением лабораторного опыта по инструкции 

воспитанникам предлагается записать уравнение реакции, рассмотрев его с 

позиции реакционного обмена.  
 

 
Рис.6 Работа на интерактивной доске (запись уравнения химической реакции)  

 

На контрольно-корректирующем этапе с элементами рефлексии 

целесообразно использовать элементы игровой деятельности, которые в 

сочетании с информационными технологиями позволяют не только 

самостоятельно оценить изученное на уроке, но и осознать качество и уровень 

усвоенного материала.  
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Рис.7 Пример интерактивного задания на этапе предметной рефлексии  

 

Для проведения эмоционального этапа рефлексии воспитанникам 

предлагаются стикеры, на которых в конце урока необходимо нарисовать 

улыбку и, выходя из класса, приклеить на дверь. Это помогает оценить 

реальное эмоциональное состояние суворовцев после урока. 

Таким образом, применение информационных технологий усиливает 

восприятие нового материала, облегчает его усвоение и запоминание, 

воздействует сразу на несколько информационных каналов обучающегося, 

способствует повышению познавательного интереса к химии, развитию 

желания и умения учиться, даёт возможность осуществлять индивидуальный 

подход в обучении. 

Использованные источники  

1. Габриелян О.С. Химия 8 класс: учебник для общеобразовательных 

учреждений / О.С. Габриелян.- 2-е изд., стереотип.- М.: Дрофа, 2013 

2. Габриелян О.С. Химия 8 класс: рабочая тетрадь к учебнику О.С. 

Габриеляна «Химия. 8 класс»/  О.С. Габриелян, С.А. Сладков.- 2-е изд., 

стереотип.- М.: Дрофа, 2014 

3. Контрольно-измерительные материалы. Химия.8 класс / Сост. Н.П. 

Троегубова. – М.: ВАКО, 2013 

4. Электронные уроки и тесты. Кислоты и основания. ЗАО «Просвещение-

МЕДИА», «Новый Диск», 2005 

5. Интерактивные творческие задания. Химия 8-9: ЗАО «Новый Диск», 2007  

 ЭФУ «Химия. 8 класс». УМК Габриелян О.С., М.: Дрофа, 2014 
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ЦИКЛ УРОКОВ ПО РАЗДЕЛУ «ЭВОЛЮЦИЯ» 

 

Савинова Наталья Евгеньевна 

(savinova_nathalie@mail.ru) 

Преподаватель отдельной дисциплины «Общеобразовательные, общие 

гуманитарные и социально-экономические дисциплины»  

ФГКПОУ «Московское военно-музыкальное училище» 

 

Образовательная цель конкурсной работы: 

Представление педагогического опыта использования информационных 

образовательных технологий с целью активизации деятельности учащихся при 

изучении раздела «Эволюция». 

Предмет: естествознание. 

Курс: 2 (соответствует 11 классу). 

Возраст: 17 лет. 

Темы уроков:  

Урок 1 «Развитие идей эволюции в биологии. Дарвинизм и синтетическая 

теория эволюции. Микроэволюция» (см. файл «3. Эволюция_1 СавиноваН»). 

Урок 2 «Практическая работа № 6: Факторы эволюции» (см. файлы «8. 

Практическая работа № 6_Факторы эволюции_1 вар», «9. Практическая работа 

№ 6_Факторы эволюции_2 вар», ТКУ в файле «2. Савинова Н.Е. 

Технологические карты уроков_Номинация 3»). 

Урок 3 «Макроэволюция» (см. файл «4. Эволюция_2 СавиноваН»). 

Урок 4 «Практическая работа № 7: Макроэволюция» (см. файлы «10. 

Практическая работа № 7_Макроэволюция_1 вар», «11. Практическая работа № 

7_Макроэволюция_2 вар»). 

Уроки 5-6 «Доказательства эволюции органического мира» (см. файлы 

«5. Эволюция_3 СавиноваН», «6. Доказательства эволюции - проверка знаний 

СавиноваН», «7. Доказательства эволюции_раздаточный материал СавиноваН», 

ТКУ в файле «2. Савинова Н.Е. Технологические карты уроков_Номинация 3»). 

Использованные формы уроков: урок-беседа, практические занятия, 

семинарские занятия, проверочный урок. 

Описание конкурсных материалов 

Вашему вниманию представляются авторские электронные 

образовательные ресурсы (презентации, практические работы, раздаточный 

материал, тест в программе MyTest), а также методические рекомендации по их 

использованию, рассчитанные на проведение шести уроков из раздела 

«Эволюция». Уроки были выбраны с учётом временных рамок фестиваля, 

чтобы можно было отснять видеоматериал (см. файл «13. КТП по 

естествознанию_ фрагмент»). 

Основным используемым образовательным средством  информационных 

технологий в формате урока является презентация. Её достоинства по 

сравнению с традиционной подачей материала:  

 наглядность,  

 возможность использования мультимедиа (анимация, звук, видео),  
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 гибкость и быстрота в изменении данных,  

 учёт индивидуальных особенностей учащихся (ведущий канал восприятия, 

скорость письма), 

 возможность использования при изучении нового материала, повторении, 

контроле, в т.ч. интерактивном, 

 лёгкость рассылки учащимся через e-mail для повторения или ознакомления 

с темой урока при пропуске занятия. 

Для примера использования презентаций в учебном процессе рассмотрим  

приёмы работы с презентациями при проведении урока открытия новых знаний 

по теме «Доказательства эволюции органического мира» (ТКУ в файле «2. 

Савинова Н.Е. Технологические карты уроков_Номинация 3», План-конспект 

занятия № 5). 

По требованиям современных ФГОС урок должен быть проведён на 

основе деятельностного подхода, по которому ученик является активным 

субъектом образовательного процесса. Деятельность – это решающее условие 

развития личности (по А.Н. Леонтьеву). Исходя из этого, целесообразно 

подавать новую тему, основываясь на методах активного обучения, 

побуждающих учащихся «открывать» новое знание, раскрывать для себя 

личностные смыслы изучаемого материала.  

Основой подачи нового материала при проведении рассматриваемого 

урока была выбрана работа в группах с научным текстом, который был разбит 

на 8 примерно одинаковых по объёму материала фрагментов (см. файл «7. 

Доказательства эволюции_раздаточный материал Савинова Н.»), 

раскрывающих основные доказательства эволюции органического мира, и 

последующий рассказ учащегося у доски, сопровождаемый слайдами 

презентации.  

Преимущество такого изучения материала состоит в том, что учащиеся не 

пассивно слушают педагога, а обмениваются мнениями при работе в группах, а 

затем происходит взаимообучение – у доски, опираясь на наглядные слайды и 

свои записи, ученик рассказывает товарищам свой фрагмент материала. И хотя 

ведущая деятельность – общение со сверстниками, совместная групповая 

деятельность, характерна для подросткового возраста 11-15 лет, суворовцы и в 

16-17 лет сохраняют желание самоутвердиться в коллективе, продуктивно 

общаться и быть понятыми сверстниками. Особенно это связано с тем, что, 

поступая в училище, ребята попадают в новый незнакомый коллектив, и им 

приходится заново налаживать контакты со сверстниками. Ведущей 

деятельностью в юношеском возрасте является познавательная деятельность, и 

рассказ у доски, роль учителя очень интересны для суворовцев. Такая 

технология развивает не только предметные компетенции, но и личностные 

качества (самостоятельность, самокритичность и пр.), а также УУД и 

межпредметные умения (коммуникативные навыки, опыт выступлений, умение 

слушать и понимать речь других, выражать свои мысли с достаточной 

полнотой и точностью, умение ставить и формулировать проблему). 

В качестве контрольного этапа урока также используется презентация, 

состоящая из слайдов с примерами доказательств эволюции (см. файл «6. 
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Доказательства эволюции - проверка знаний СавиноваН»). Несколько человек, 

вызванных к доске, по очереди угадывают, какое доказательство появилось на 

слайде, к какой группе доказательств оно относится. Эту же презентацию, или 

немного изменённую, с дополнительными слайдами или другими рисунками на 

слайдах, можно использовать в качестве основы для проверочной работы на 

следующем уроке (см. план-конспект занятия № 6 в файле «2. Савинова Н.Е. 

Технологические карты уроков_Номинация 3»), расширив задание по слайдам 

(не только записывать доказательства и группу доказательств, но и давать 

определения встречающимся понятиям). Широта и глубина охвата материала 

при контроле такая же, как в традиционных письменных заданиях в перечнем 

вопросов, но отвечать интереснее, включается ассоциативная память, 

происходит обратный поиск информации при анализе картинки. 

Таким образом, преимущество контроля усвоения нового материала с 

использованием информационных технологий состоит в следующем. С одной 

стороны, задействуется визуальный канал восприятия информации, материал 

(картинки) представляются образно, что дополняет текстовые записи в рабочих 

тетрадях, с другой стороны,  педагог может быстро варьировать материал, 

подаваемый в форме презентации, в зависимости от скорости работы на уроке и 

поставленных целей.  

Следующий вариант использования информационных технологий связан с 

необходимостью по новым ФГОС задавать творческие домашние задания. 

Очень интересно для учащихся находить примеры к разбираемым темам, 

используя возможности Интернета. Кроме пользы для получения предметных 

результатов, такие задания расширяют кругозор учеников, способствуют 

формированию метапредметных компетенций: отбор и критическая оценка 

материала, самостоятельность, инициативность. Поиск в Интернете нивелирует 

разницу в печатных образовательных ресурсах учебных заведений, позволяет 

быстро найти материал в различных формах (текст, звук, видео), что особенно 

интересно при изучении биологии. Например, чтобы привести примеры в 

таблице 2 в домашнем задании к уроку 1 (см. слайд 17 презентации «3. 

Эволюция_1 СавиноваН»), преподаватель рекомендует ученикам использовать 

ресурсы Интернета.  

Другой вариант творческого домашнего задания – создавать наглядные 

схемы или кластеры по изучаемому материалу. Можно предложить, по 

желанию, делать такие схемы в графическом редакторе, например, Paint, 

который учащиеся осваивают на уроках информатики. В электронном виде 

удобно по-разному компоновать материал, использовать различные цвета, 

начертания, графические объекты, вид получаемого продукта удобен для 

восприятия. Такие схемы ученики могут использовать в ответах у доски, при 

повторении и обобщении материала, подготовке к итоговым работам. Как 

пример, в конце рассмотренного выше урока изучения нового материала (урок 

5) в качестве домашнего задания было задано нарисовать в графическом 

редакторе или на листе схемы-рисунки, отражающие основные доказательства 

эволюции органического мира.   
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Хотелось бы коснуться проблемы оценивания таких работ.   Чётких 

критериев оценивания творческих работ учащихся ещё нет в широкой 

практике. И если оценивать презентации учеников педагоги уже научились 

путём разработки критериев и проверки на соответствие им, то в других типах 

работ это ещё проблема. С одной стороны, педагогу не хочется задеть ученика, 

который вложил силы в работу, с другой стороны – педагог видит разницу 

между работами и разный вклад учеников. К тому же, если всем за творческие 

работы ставить одни пятёрки, неизбежен со стороны некоторых учащихся спад 

активности, развитие небрежности в работе – мол, и так сойдёт, всё равно «5» 

получу. Авторский приём – разложить заданные творческие работы на 

нескольких сдвинутых партах, чтобы видели все. Если работа выполнена в 

электронном виде, то, в зависимости от вида работы, можно её распечатать или 

по очереди выводить на интерактивную доску. Такой приём позволяет 

производить оценку своих работ самими учащимися, конечно с 

направляющими комментариями педагога. Существенно, что работы должны 

быть без фамилии ученика на видимой стороне, что повышает объективность 

оценки (см. этап 2 урока № 6 в файле «2. Савинова Н.Е. Технологические карты 

уроков_Номинация 3»). Приём прививает такие личностные качества, как 

честность, объективность, умение критически взглянуть на свою работу со 

стороны. Развиваются такие личностные качества, как аккуратность, 

тщательность, креативность, ведь посмотрев на работы товарищей в сравнении 

со своей, можно увидеть свои недостатки и исправлять их в других работах. К 

тому же снимается недовольство оценкой педагога – ведь все работы на виду!  

При использовании информационных технологий на уроке необходимо 

учитывать физиологические нормы непрерывной работы за компьютером для 

учащихся различного возраста и применять здоровьесберегающие технологии: 

включать  физкультминутки, добавлять активные формы деятельности, не 

связанные с электронной формой представления материала. Пример – 

использование игры на повторение доказательств эволюции перед проведением 

самостоятельной работы (см. этап 3 урока № 6 в файле «2. Савинова Н.Е. 

Технологические карты уроков_Номинация 3»). Эта игра родилась в результате 

желания автора дать возможность слабым ученикам повторить материал перед 

проверочной работой, но сделать это в интересной, активной и полезной с 

точки зрения приёмов усвоения информации форме. Игра состоит в том, что 

ученики разбиваются на 2 части – зрители и игроки. Игроки садятся на 

расставленные в круг стулья. Первый игрок называет любой пример, 

относящийся к доказательствам эволюции, второй – называет группу 

доказательств. При неправильном ответе или отсутствии примера игрок 

выбывает и его место занимает один из зрителей, давший верный ответ 

(подробнее правила см. в Приложении 2 в файле «2. Савинова Н.Е. 

Технологические карты уроков_Номинация 3»). Для чередование ролей 

игроков (пример – ответ) целесообразно использовать нечётное количество 

стульев. Если нет возможности быстро сдвинуть парты, игроки могут играть 

стоя. Такую игру можно проводить по разным темам. Игра позволяет 

участвовать многим суворовцам, даёт необходимую двигательную активность, 
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смену видов деятельности, вызывает эмоциональный отклик, снимает 

напряжение и страх перед проверочной работой. К тому же у недостаточно 

подготовленных учеников есть возможность повторить материал, пользуясь 

знаниями товарищей, что способствует взаимообучению и взаимопомощи, но 

со снятием негативных последствий от списывания – очень распространённой 

формы «помощи» друг другу. Кроме того, учащиеся развивают личностные 

качества, в т.ч. честность,  умение следовать в поведении моральным нормам и 

этическим требованиям. 

 Ещё одним средством информационных технологий, которое  

используется на уроках, является создание раздаточного материала, научных 

текстов для работы на уроке, практических работ и т.п. в электронной форме, 

например, сохраняя в формате pdf. Учащиеся открывают файл на ноутбуке, и 

работают с электронной формой вместо печатной копии. Преимущество 

состоит в том, что нет необходимости в распечатывании большого количества 

материала (распечатать можно только несколько работ на случай отказа 

техники у кого-либо из учеников), можно при необходимости быстро вносить 

изменения в работу, корректировать задания и тексты, а также пересылать 

заранее файлы учащимся для ознакомления или оформления практической 

работы. Примеры практических работ, используемых в образовательном 

процессе, приведены в четырёх файлах с практическими работами. 

 В заключение, кратко остановимся на использовании электронного 

тестирования. Разнообразие возможных вопросов, быстрота раздачи тестов по 

сети, возможность сразу увидеть результаты всех учеников и обобщить их, 

использование как для обучения, так и для контроля, возможности для 

учащихся сразу увидеть свои ошибки – вот несомненные преимущества 

электронных тестов. К сожалению, техническая оснащённость учебного 

заведения не всегда позволяет свободно использовать этот замечательный 

способ. Мною электронные тесты применяются, в основном, для быстрой 

оценки суворовца, который пропустил целый ряд уроков. Как пример, 

небольшой тест «12. Эволюция (темы 1,2)». Тесты в печатном варианте 

применяю обычно в конце семестра в качестве итогового контроля. 

Оценка полученного эффекта применения информационных 

технологий.  

При проведении занятий по естествознанию в 1 семестре один взвод 

(второй) почти всё время занимался в комнате досуга, не приспособленной для 

работы с информационными технологиями, а занятия со 1 взводом проходили в 

учебном классе. Получилась контрольная группа, с которой мы вынужденно 

работали в основном по традиционной технологии, и экспериментальная – с 

использованием системно-деятельностного подхода и информационных 

технологий. Получены следующие результаты оценок за 1 семестр, которые 

сведены в таблицу: 
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Экспериментальный взвод (1 

взвод) 

Контрольный взвод (2 

взвод) 

Всего суворовцев 25 25 

«5» 2 1 

«4» 18 10 

«3» 5 14 

«2» 0 0 

Успеваемость, % 100 100 

Качество, % 80 44 
 

Сравним полученный результат с оценками прошлого года (за 1 курс), 

занятия проходили по расписанию в классе, применялся системно-

деятельностный подход и информационные технологии и в первом, и во втором 

взводе: 
 

 1 взвод 2 взвод 

Всего суворовцев 25 25 

«5» 0 1 

«4» 17 16 

«3» 8 8 

«2» 0 0 

Успеваемость, % 100 100 

Качество, % 68 68 
 

Вывод:  применение информационных технологий в рамках системно-

деятельностного подхода по сравнению с использованием традиционных 

технологий даёт статистически значимое повышение качества знаний (t-

критерий Стьюдента tнабл > tкрит на 5% уровне значимости). 

Использованные источники: 

1. Давыдов В.В. Лекции по общей психологии: Учеб. пособие. М.: ИЦ 

«Академия», 2011. 176 с. 

2. Дедова Я.И. Использование нестандартных форм проведения уроков в 

преподавании литературы/ Статья. – электронный ресурс 

3. Колесников С.И. Общая биология: учебное пособие. М.: «КноРус», 2012. 

288 с. (Среднее профессиональное образование) 

4. Поташник М.М., Левит М.В. Как помочь учителю в освоении ФГОС. М.: 

«Педагогическое общество России», 2015. 318 с. 

5. Шутова Г. Типы уроков по ФГОС: структура уроков, требования к 

урокам нового типа, виды уроков/ Статья. – электронный ресурс 

http://pedsovet.su/fgos/6048_typy_urokov_po_fgos  
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРОГРАММЫ GOOGLE ПЛАНЕТА ЗЕМЛЯ 

В РЕАЛИЗАЦИИ СИСТЕМНО – ДЕЯТЕЛЬНОСТНОГО ПОДХОДА 

НА УРОКАХ БИОЛОГИИ 

 

Соколова Юлия Николаевна 

(sokol2007@yandex.ru) 

Преподаватель биологии 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Педагогическая проблема - это объективно возникающий в педагогической 

теории и практике вопрос или комплекс вопросов относительно процессов 

обучения и воспитания человека. 

Педагоги и психологии выделяют следующие педагогические проблемы: 

 индивидуализация и дифференциация обучения, 

 наглядность в обучении, 

 развитие теоретического мышления, 

 управление процессом усвоения знаний учащихся, 

 развитие метапредметных знаний, 

 развитие познавательного интереса. 

Применение программы Google Планета Земля позволяет педагогу, хотя 

бы частично, успешно решать эти проблемы. Эту программу я применяю в 8 

классе при изучении зоологии уже 3 года. Раньше уроки, где рассматривалось 

многообразие животных, проходили с использованием сообщений учащихся. 

Теперь эти сообщения стали более красочны, интерактивны, метапредметны. 

Программа находится в свободном доступе на сервисе Google. Она 

бесплатна.  

 

 
 

Освоить эту программу учителю очень просто. Вначале учимся делать 

метку. Объясню на примере (метка «Амурский тигр») 
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1. Набираем в строке поиска Уссурийский край 

2. Активируем знак метки (знак желтой кнопки) 

3. Копированием переносим текст, соответствующий описанию амурского 

тигра, простым копированием в свободное поле. 

4. Добавляем изображение, используя копирование или URL – изображения, в 

поле «Добавить изображение».  

5. Нажимаем ОК после поля «Добавить изображение» и внизу метки. 

 

 
 

6. Отправляем метку по электронной почте на электронный адрес учителя. 

 

Достаточно показать этот логический ряд пару раз. Современные ученики, 

неплохо владеющие компьютером, очень быстро осваивают эту программу. 

Обязательно, найдется тот, кто поймет быстрее других. Этого ученика можно 

назначить консультантом. Одноклассники смогут у него консультироваться. 

Это обеспечит налаживание отношений, развитие коммуникативной культуры. 

На первом этапе можно давать метки на заданную тему по желанию. На 

последующих этапах я сама раздаю темы меток на изучаемую тему. Так как 

ученики готовят задание дома, то они могут выбрать удобный для себя темп 

работы. Им приходится анализировать текстовую информацию, выбирать не 

только описание строения и жизнедеятельности животного, но и интересные 

факты. Сообщение должно быть информативным и интересным. 

Перед уроком вам остается только активировать открыть письмо и скачать 

метку. Метка сама активируется в программе. Остается только ее открыть и 

послушать интересное сообщение.  

Эта форма работы очень развивает познавательный интерес, делает урок 

более насыщенным и интересным. Таким образом, в соответствии и ФГОС 

второго поколения, обучающиеся сами добывают знания, работают с текстовой 

информацией, изображениями, презентуют свое сообщение, развивая 

монологическую речь. 
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Когда программу будет достаточно усвоена, можно переходить к 

следующей форме работы – проектной деятельности. Разбиваем класс на 

группы (проекты будут выполнены в группе). Это форма краткосрочных 

проектов, которые выполняются в течении недели. Каждая группа выполняет 

описание какого – либо отряда животных, используя функцию «Записать 

видеотур». Проект представляется группой в виде экскурсии по отряду 

животных. Метки переходят от одной к другой через 3-4 минуты. Этого 

времени хватит, чтобы описать одно животное. Каждый участник группы 

описывает своего представителя. Общую характеристику отряда представляет 

командир группы. Он же дает рекомендации к записи в тетрадь всему классу. 

При такой работе соблюдаются все этапы выполнения проекта: выбор темы, 

работа над проектом, презентация проекта.  

Результатом применения программы GoogleПланета Земля является 

существенное повышение познавательного интереса, индивидуальный подход к 

обучающимся, развитие коммуникативной и речевой культуры, осуществление 

межпредметных связей (география, русский язык), развитие метапредметности 

(программу можно применять и на других предметах). 

 

 
 

Используемые источники: 

1. Google Планета Земля https://www.google.ru/intl/ru/earth/explore/products/  

2. Болтова Светлана Юрьевна,  дата добавления15.04.2016 ДБ-033564 

https://infourok.ru/doklad-osnovnie-problemi-obrazovaniya-1033916.html 

3. Кадырова Е.П. Современные проблемы педагогической науки и 

образования. Успехи современного естествознания. – 2010. – № 3. – С. 

69-71; URL: http://natural-sciences.ru/ru/article/view?id=7884 (дата 

обращения: 20.10.2016). 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СОВРЕМЕННЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ 

ТЕХНОЛОГИЙ  НА УРОКАХ ГЕОГРАФИИ В 8 КЛАССЕ ПО ТЕМЕ 

«ВНУТРЕННИЕ ВОДЫ И ВОДНЫЕ РЕСУРСЫ РОССИИ» 

 

Сукманова Екатерина Александровна 

(sukmanovaekaterina@yandex.ru) 

к.г.н., преподаватель  

ФГКОУ  «Тверское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Образовательная технология развития критического мышления и 

проблемного обучения.   

Информационная технология: использование самостоятельного 

информационного средства,  недетерминированного (электронной научно-

популярной энциклопедии и ее он-лайн сервисов), а также разработанных 

автором презентаций.  

Тема «Внутренние воды и водные ресурсы России»: «Реки России», 

«Озера России», « Водные ресурсы. Охрана вод».  

Форма занятий –  уроки открытия «нового «знания».  

Предмет – география, 8 класс (13-14 лет).   

Организационный момент: элементы технологии здоровье сберегающего 

обучения.  

 Мотивация (самоопределение) к учебной деятельности:  элементы 

технологи развивающего обучения  (повторение изученных способов 

действий, достаточных для построения новых знаний, картографический 

контроль). 

 Актуализация и фиксирование индивидуального затруднения  в пробном 

действии: элементы технологии развития критического мышления. 

 Выявление места и причины затруднения: элементы технологии 

проблемного обучения, метод создания учебных проблем. 

 Построение проекта выхода из затруднения:  элементы технологии 

развития критического мышления, элементы развивающей технологии. 

 Реализация построенного проекта: элементы технологии проблемного 

обучения,  ИКТ. 

Первичное закрепление с проговариванием во внешней  речи: метод 

РАФТ, элементы здоровье сберегающих технологий, технология развития 

критического мышления. 

Самостоятельная  работа с самопроверкой по эталону: ИКТ, элементы 

технологии развития критического мышления, проблемного обучения. 

Включение изученного  в систему знаний и  повторение: элементы 

технологии проблемного обучения,  элементы технологии развития 

критического мышления, метод корзина идей. 
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Рефлексия: элементы технологии развития критического мышления: 

формирование умения анализа ситуации и принятия решения, метод 

самоанализа. 

Подведение итогов урока. Задание на самоподготовку: технология 

дифференциации: метод индивидуализации.  

Таблица – Перечень электронных образовательных ресурсов, 

использованных при изучении темы. 
 

№ Название 

ресурса 

Тип, вид 

ресурса 

Форма 

предъявления 

информации 

Гиперссылка на ресурс, 

обеспечивающий доступ к 

ЭОР 

1 Контурная 

карта России 

Мультимедиа-

ресурсы, 

практические 

ресурсы 

Интерактивное 

наглядное пособие 

по географии 

«Физическая карта 

России» - слой 

«Контурная карат 

России»  

 

2 «Байкал без 

границ»  

 

«Реки России» 

(Спецпроект 

Телеканала 

«Страна») 

Мультимедиа-

ресурсы  

Видеофрагмент http://baikal.iwlearn.org/ru/rezul

taty/dokumentalnyi-film-baikal-

bez-granic (русская версия - 

http://pro-

baikal.ru/2014/09/24/baikal-

without-bounds/) 

http://www.strana-tv.ru/video  

3 «Водные 

ресурсы. 

Охрана вод» 

Оффлайн-

ресурс, 

презентационн

ые ресурсы, 

созданный 

самостоятельно, 

Мультимеда- 

ресурс 

Презентация 

 

 

 

Изображения 

 

 

 

 

 

Водообеспеченность 

территории России  

geographyofrussia.com, 

4 «Водная 

статистика», 

«Калькулятор 

водного 

следа», водная 

энциклопедия 

Интернет-

ресурс, 

инструкция к 

практической 

работе 

Онлайн-сервис, 

файл в  хранилище  

http://water-rf.ru 

http://mng/eos/.htm    

 

 

 

5 Коллаж 

«Охрана вод», 

«Элементы 

речной 

системы» 

Ресурсы для 

«электронных 

досок» 

Презентация,  

созданная  

самостоятельно в 

программе eBeam 

 

6 Кроссворд, 

лабиринт 

Кроссген Сгенерированный 

кроссворд 

http://biouroki.ru/workshop/cros

sgen.html 

 
 

Обоснование выбора образовательной технологии  и оценка полученного 

результата. Современное образовательное пространство и урочная 

деятельность должна обеспечить обучающимся возможность личностного 

http://mng/eos/.htm
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развития, приобретение опыта разнообразной деятельности, познания. Учебная 

информация должна  не только восприниматься,  но и  интерпретироваться, 

обучающийся должен ею свободно оперировать и применять к конкретным  

жизненным ситуациям.  Важным остается развитие умений и навыков работы с 

различными источниками информации, включая современные, в том числе 

лежащие за пределами «стандартных» учебников и учебных комплексов. Всем 

этим целям в наибольшей степени отвечает технология развития критического 

мышления. Она позволяет усилить мотивацию к обучению путем присвоения 

новой учебной информации личностно значимого акцента, способствует 

развитию мыслительных способностей,  рефлексии, самостоятельного поиска, 

снижает психологическую нагрузку. Применение элементов технологии 

критического мышления на различных  этапах урока  позволяет формировать 

способность ставить цель, планировать, оценивать деятельность и результат,  

управлять мыслительным процессом, выбирать способ  достижения результата 

адекватно  имеющимся ресурсам и ситуации и т.п.  

Использование заявленной технологии проявляется как через определение 

формы урока «открытия нового знания» и его структуры, так и через отдельные 

приемы на различных этапах урока (корзина идей, кроссворды, установление 

причинно-следственных связей, интерпретация графической информации, 

кластер,  сводная таблица, РАФТ, прием «плюс-минус», таблица «ЗХУ»).  

Базовым информационным ресурсом всех трех уроков становится научно-

популярная энциклопедия «Вода России» и ее он-лайн сервисы.  Данный ресурс 

подразумевает открытый доступ в Сеть, работу индивидуально или в парах со 

статистической, графической, справочной информацией по теме урока. 

Способствует повышению интереса к теме  и вариативности выполняемых  

заданий.  Наибольший отклик получили сервисы «Калькулятор водного следа» 

и «Водная статистика». Калькулятор водного следа позволяет рассчитать 

прямое и косвенное суточное водопотребление пресной воды каждым 

обучающимся. Полученный результат  вызывает удивление и порождает 

вопросы у самих обучающихся, обсуждение которых подводит к пониманию 

водной проблемы страны и необходимости бережного отношения к 

используемым природным ресурсам. «Водная статистика»  - сервис, который 

позволяет  проанализировать различные показатели водообеспечености России 

по отдельным объектам или территориям. Параметры  сравнения могут 

варьироваться в зависимости от изучаемого вопроса: например, по категории 

«озера» можно сравнивать площадь, глубины, запасы воды и т.д.; по категории 

«федеральные округа» или «бассейны стока» можно сравнивать многолетний 

сток,  запасы подземных вод, сбросы и многое другое. Результат выводится на 

экран в виде графика. Так как суворовцы нашего училища часто представляют 

разные части нашей страны, то они могут проводить сравнение по свои родным 

территориям и объектам, что интересно и важно для каждого.  

Неотъемлемым элементом каждого урока является также разработанная 

автором презентация, которая позволяет акцентировать внимание на  важных 

вопросах урока, сопровождать материал дополнительными интересными 

фактами, фиксировать ключевые тезисы  и т.п.  
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Ресурсы интерактивных досок и программа eBeam позволяют создавать 

интерактивные плакаты, коллажи, отдельные элементы которых можно 

передвигать, менять местами, создавать из разрозненных элементов логические 

цепочки и т.п., иллюстрируя изучаемое явление или закономерности, 

установленные на уроке. 

Оценка полученного эффекта. Важнейшим результатом  обучения должно 

стать освоение  обобщенных  способов  действий и нового уровня развития 

личности.  

Использованные источники: 

1. Авторская программа  по географии под редакцией И.В.Бариновой,  В.П. 

Дронова «География России. 8-9 кл. Программы  для 

общеобразовательных учреждений, сост.  Е.В. Овсянникова. – М.: Дрофа, 

2010, с. 31-38 

2. Дронов В.П., Баринова И.И., Ром В.Я., Лобжанидзе А.А. География 

России, 8 кл. /Учебник  – М.: Дрофа, 2012. 

3. География. 6-10 классы. Библиотека электронных наглядных пособий. 

Мультимедиа издание по географии для общеобразовательных учебных 

заведений. – М.: 2014 

4. Жижина Е.А.Поурочные разработки по географии. Природа России. 8 

класс.- М.: Вако, 2004. 

5. О состоянии и использовании водных ресурсов Российской Федерации в 

2009 году // Государственный доклад Министерства природных ресурсов 

и экологии Российской Федерации.- М.: НИА-Природа, 2010. 

6. Сохранение Байкала – вопрос жизни и чести для человека /Текст 

[Электронный ресурс] http://ecology-of.ru/water/sokhranenie-bajkala-vopros-

zhizni-i-chesti-dlya-cheloveka  

7. Водные ресурсы России /Текст [Электронный ресурс] 

https://geographyofrussia.com/vodnye-resursy-rossii/  

8. Воды России /Текст [Электронный ресурс] https://ru.wikipedia.org/wiki/  

9. Байкал без границ /Видеофрагмент [Электронный ресурс] 

http://baikal.iwlearn.org/ru/rezultaty/dokumentalnyi-film-baikal-bez-granic 

(русская версия - http://pro-baikal.ru/2014/09/24/baikal-without-bounds/ ) 

10. Вода России. Водная Статистика / Энциклопедия [Электронный ресурс] 

http://water-rf.ru 

11. Кроссген  [Электронный ресурс] http://biouroki.ru/workshop/crossgen.html 

 

 

 

 

http://ecology-of.ru/water/sokhranenie-bajkala-vopros-zhizni-i-chesti-dlya-cheloveka
http://ecology-of.ru/water/sokhranenie-bajkala-vopros-zhizni-i-chesti-dlya-cheloveka
https://geographyofrussia.com/vodnye-resursy-rossii/
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%BE%D0%B4%D1%8B_%D0%A0%D0%BE%D1%81%D1%81%D0%B8%D0%B8
http://baikal.iwlearn.org/ru/rezultaty/dokumentalnyi-film-baikal-bez-granic
http://pro-baikal.ru/2014/09/24/baikal-without-bounds/
http://water-rf.ru/
http://biouroki.ru/workshop/crossgen.html
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НОМИНАЦИЯ 4. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ  ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ 

ИЗУЧЕНИИ ПРЕДМЕТОВ, ОТНОСЯЩИХСЯ К ОБЩЕСТВЕННЫМ 

НАУКАМ (ИСТОРИЯ, ОБЩЕСТВОЗНАНИЕ, ИСКУССТВО, МУЗЫКА) 

 

ОРГАНИЗАЦИЯ РАБОТЫ С ЦОР В ЭЛЕКТРОННЫХ МАРШРУТНЫХ 

КАРТАХ НА УРОКАХ ИСТОРИИ 

 

Байчура Оксана Николаевна  

(baika3@rambler.ru) 

Туманова Наталия Ивановна  

(derevyankina.nataliya@mail.ru) 

ФГКОУ «Уссурийское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

С целью представления педагогического опыта создания авторской 

системы применения цифровых образовательных ресурсов «Электронная 

маршрутная карта» на уроках истории для формирования учебно-

познавательной и информационно - коммуникационной компетентностей 

обучающихся. 

«Электронная маршрутная карта» – это электронная разработка 

маршрута урока, подготовленная на определенную тему для конкретного урока, 

строго продумана, логично выстроена под ход урока, отражает все этапы урока, 

что позволяет более эффективно систематизировать полученные на уроках 

знания и вносить коррективы и дополнения на самоподготовке.  

По форме представления «Электронная маршрутная карта» является 

составной структурой, использующей и организующей простые ЦОР в 

комплексные материалы и содержит материалы, ориентированные на работу с 

информацией, представленной в различных электронных формах (алгоритмы, 

таблицы, диаграммы, тексты различных жанров, видеоматериалы и т.д.), 

направленные на формирование и развитие общеучебных умений и навыков, на 

развитие познавательного интереса обучающихся.  

Образовательная цель: активизация познавательной активности 

обучающихся и формирование информационно – коммуникационной 

компетентности обучающихся на уроках истории. 

Предмет, класс, возраст обучаемых: история, «История России», 10 -11 

классы, «История Древнего мира», 5 класс 

Темы уроков, формы уроков 

1. «Завершающий этап Второй мировой войны. Разгром Японии», 11 класс 

2. «Великие полководцы и флотоводцы XVIII века», 10 класс 

3. «Олимпийские Игры», 5 класс 
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«Электронная маршрутная карта» ЦОР в текстовом редакторе Microsoft 

Word позволяет организовать работу в ноутбуках, широко использовать 

компьютерные технологии в обучении, более эффективно систематизировать 

полученные на уроках знания и вносить коррективы и дополнения на 

самоподготовке.   

Использование электронной маршрутной карты на уроках позволяет в 

полной мере реализовывать основные принципы активизации познавательной 

деятельности: принцип равенства позиций, принцип доверительности, принцип 

обратной связи, принцип занятия исследовательской позиции, развивает 

навыки самостоятельного поиска и обработки информации, а также 

воздействовать на такие психологические процессы, как восприятие, 

мышление, запоминание, усвоение учебного материала. 

Онлайн сервис «Kahoot» – онлайн сервис для создания викторин и 

незаменимый инструмент для оценивания знаний обучающихся. Его можно 

использовать для проведения различных тестов и опросов, обучающихся в 

классе и при дистанционном обучении и помогает быстро проверить знания 

обучающихся и все это в игровой и увлекательной форме 

На сайте сервиса собраны игры и викторины по разным темам и 

предметам. Можно не только демонстрировать задания, созданные в своём 

аккаунте, но и воспользоваться материалами других пользователей ресурса. 

Учитель создает аккаунт в Kahoot, составляет задания, загружает их в 

Kahoot, затем в классе заходит в свой аккаунт, нажимает играть. На доске 

появляется пинкод для входа в игру. Суворовцам будет нужен компьютер или 

ноутбук, или сотовый телефон и нужен выход в интернет. Суворовцы заходят 

на сайт kahoot.it, набирают пинкод, нажимают enter и игра началась. 

Обучающиеся оцениваются по двум параметрам сразу: нашел правильный 

ответ и как скоро в сравнении с одноклассниками. 

Преимущества работы с сервисом: 

1. Содержит четыре инструмента: альтернативный тест, опрос, дискуссия и 

«путаница». 

2. Само задание можно проиллюстрировать иллюстрацией и видео, 

которое прикрепляется с канала YouTube. 

3. Учитель получает весь архив проведённых викторин с 

многостраничными данными в Excel. В итоге он может отследить 

результативность работы каждого ученика. 

QR-код –  картинка, в которую закодирована информация. Это может быть 

обычный текст, адрес в Интернете, телефон, координаты какого-либо места и 

т.д. Их специальный вид облегчает чтение заложенных данных с помощью 

современных мобильных телефонов оснащенных камерами. Достаточно навести 

камеру телефона на код и тут же получить доступ к его содержимому. 

 Это своего рода Веб-квест, который способствует достижению 

нескольких важных целей при обучении: 

 усиление мотивации обучаемых к самостоятельной учебно-

познавательной деятельности при обучении за счёт дополнительных 

мотивов игрового, соревновательного, познавательного и др. плана; 
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 освоение технологических приемов «мобильной» работы с 

информационными объектами, представленными в виде QR-кодов, 

 получение практических навыков установки программного обеспечения 

для мобильных телефонов/смартфонов 

 внедрение в учебный процесс дополнительных (электронных) 

методических образовательных ресурсов; 

 придание работе над учебным материалом новой организационной 

формы, привлекательную для обучающихся. 

Флеш - игра Puzzle from 3FingersUp является классической головоломкой, в 

которой требуется собрать в единое целое картинку 

Средства Microsoft Office: 

 Excel позволяет обрабатывать статистические данные, проводить 

сравнительный анализ таких данных, самостоятельное создание диаграммы 

«Соотношение сил противников в войне», которая была организована 

одновременно на интерактивной доске и в ноутбуках суворовцев). 

PowerPoint обладает большим потенциалом создания наглядно - образного 

представления исторического прошлого. 

«StarBoard Software» интерактивная доска «StarBoard Software» при 

помощи приёма «Карта без легенды», работы со сравнительной таблицей и 

Галереей, изучение схемы сражения на анимированной карте 

Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов создание 

презентаций для творческого представления обучающимися своего 

интеллектуального продукта 

Педагогический прием - «Перевернутый класс» «Перевернутый класс» – 

это инновационный сценарий обучения. Его отличие от традиционного 

сценария заключается в том, что теоретический материал изучается 

самостоятельно до начала урока (как правило, посредством информационных и 

коммуникационных технологий: видео-лекции, аудио-лекции, интерактивные 

материалы и т.п.), а высвобожденное время на уроке направлено на решение 

проблем, сотрудничество, взаимодействие с учениками, применение знаний и 

умений в новой ситуации, и на создание учениками нового учебного продукта. 

Основное преимущество «перевернутого класса» заключается в такой 

организации учебной работы, при которой: поддерживается развитие таких 

качеств и умений ХХI века, как сотрудничество, творческий подход, 

способность решать проблемы, самостоятельность, грамотность и 

современность в области ИКТ и обеспечивается возможность для поддержки 

развития каждого обучающегося. 

Включение в учебный процесс цифровых образовательных ресурсов 

изменяет роль средств обучения, используемых при преподавании, в результате 

изменяет саму учебную среду. В центре обучения оказывается сам 

обучающийся - его мотивы, цели, психологические особенности.  

Применение ЦОР «Электронная маршрутная карта» позволяет: 

 Сделать урок современным (с точки зрения использования технических 

средств)  
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 Приблизить урок к мировосприятию современного обучающегося, так как 

он предпочитает использовать информацию, добытую с помощью 

технических средств  

 Сделать историческую информацию более открытой и привлекательной и 

вовлечь каждого обучающегося в активный познавательный процесс 

 Применение приобретенных знаний на практике и четкого осознания, где, 

каким образом и для каких целей эти знания могут быть применены  

 Расширить образовательный и воспитательный потенциал изучения 

истории  

 Установить отношения взаимопонимания, взаимопомощи между 

преподавателем и обучающимися  

 Помочь преподавателю в: проверке знаний, умений и навыков; 

организации закрепления полученных на уроке знаний, экономии времени  

 Возможность повысить профессионализм педагога, стимулировать 

желание совершенствовать работу. 

 

 

АДАПТАЦИЯ МУЛЬТИМЕДИЙНОГО КОМПЛЕКСА 

VIDEOUROKI.NET К УРОКАМ ИСТОРИИ ДРЕВНЕГО МИРА 

В 5-М КЛАССЕ 

 

Горюнов Юрий Александрович 

(Zaboi2007@yandex.ru) 

ФГКОУ «Оренбургское президентское кадетское училище» 

 

Образовательная цель: использование адаптированного 

мультимедийного комплекса Videouroki.net для формирования познавательной 

деятельности кадет на уроках истории  посредством создания учебных 

ситуаций и их реализации в игровой форме.  

Мультимедийный комплекс Videouroki.net.   представлен комплектом из 37 

стандартизированных учебных видеофильмов,  37 презентаций, 

демонстрирующих наглядный материал, и тестовых заданий в форматах WORD 

и My test. 

 Мультимедийный комплекс предполагает полное или частичное 

использование готовых наглядных материалов при изучении курса Древний 

мир Всеобщей истории.  Авторы предлагают   вместо собственного объяснения 

у доски – включить готовый видеоурок,  а вместо устного опроса учащихся – 

провести интересный тест.  

Однако, в этом случае, деятельность кадет на большей части урока будет 

пассивной, усвоение материала – репродуктивным, а также не будут 

реализованы системно-деятельностный  и дифференцированный  подходы к 

обучению кадет. 

 Поэтому мы переработали и дополнили представленные презентации, 

включив в неё ряд индивидуальных и групповых  заданий направленных на 
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повторение ранее изученного материала, а также закрепление нового. 

Включенные нами в презентацию задания направлены на развитие 

хронологических умений, умение работать с картой, перевод текстовой и 

графической информации в табличную форму, интегрированные задания.  

Часть информационных слайдов была структурирована. В результате из 52 

слайдов осталось 32, из них 10 -  с  индивидуальными и групповыми заданиями.  

Благодаря этим заданиям мы  реализуем системно-деятельностный   и 

дифференцированный   подходов в соответствии с требованиями ФГОС.  

Также для продуктивного усвоения материала мы используем ролевую 

игру для погружения в образовательную среду и активное включение кадет 5-го 

класса в учебную деятельность в рамках герменевтического подхода. 

 Так в теме «Финикийские мореплаватели» мы добавили три задания по 

работе  с датами,  контурной картой и сравнительной таблицей, направленные 

на повторение уже изученного материала по темам «Древний Египет» и 

«Междуречье».  

Затем, мы подготовили три задания направленные на закрепление уже 

изученного материала «Текст с ошибкой». Также на занятии кадеты смогут 

решить интегрированную задачу на подсчет количества раковин Muricidae 

необходимых для изготовления пурпурной краски используемой финикийцами 

при окрашивании изделий из ткани,  и ответить на проблемный вопрос о том, 

«Можно ли называть  финикийцев  –  народом мореплавателей и торговцев?». 

Помимо этого ряду кадет будет предложено решить тестовые задания 

повышенного уровня сложности, которые будут содержаться в раздаточном 

материале.  

В течении занятия кадеты работают по индивидуальным рабочим листкам, 

которые при необходимости могут быть представлены  в форме презентации 

программы PowerPoint.     Использование адаптированного мультимедийного 

комплекса Videouroki.net на уроках истории Древнего мира способствует:   

1. прочному усвоению кадетами  учебного материала, 

2. расширению кругозора кадет через использование дополнительных 

источников (фрагменты фильмов, энциклопедических статей, художественных 

рассказов), 

3. развитию  творческого мышления (выполнение творческих заданий), 

4. практическому применению умений и навыков, полученных на уроках 

истории (работа с картой, изображениями, таблицами и текстом), 

5. выработке  самосознания – осознанной сопричастности к происходящим 

событиям (через участие в ролевой игре).  

Герменевтический подход, реализованный при помощи ИКТ технологий, 

позволяет выполнить следующие задачи:   ценностно-смысловое освоение 

кадетами  культурного опыта древних народов и цивилизаций на уроках 

истории, представленного в письменных источниках;  усвоение  электронных и 

письменных  источников информации; личностную  интерпретацию 

содержания мультимедиа-объектов; творческое преобразование информации;  

активное применении результатов чтения в межличностном общении и 

групповом взаимодействии. 
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Информационные технологии приносят возможность и необходимость 

изменения самой модели учебного процесса: переход от репродуктивного 

обучения — «перелива» знаний из одной головы в другую, от преподавателя к 

кадетам — к креативной модели, когда в учебной аудитории с помощью нового 

технологического и технического обеспечения моделируется жизненная 

ситуация или процесс. Кадеты  под руководством преподавателя должны 

применить свои знания, проявить творческие способности для анализа 

моделируемой ситуации и выработать решения на поставленные задачи. Одна 

из форм урока, которая используется в  5-м классе (11-12 лет) при изучении 

нового материала на уроках истории -   «Игры – путешествия». 

Игровая деятельность рассматривается как наиболее доступный и 

эффективный метод воспитания у школьника его собственной активной 

позиции, связанной с инициативой, фантазией, творчеством. Игровые формы 

обучения позволяют использовать все уровни усвоения знаний: от 

воспроизводящей деятельности через преобразующую к главной – творческо-

поисковой. Творческо-поисковая деятельность оказывается более эффективной, 

если ей предшествуют воспроизводящая и преобразующая. 

Во-первых, игра – это мощный стимул обучения, разнообразная и сильная 

мотивация учения. Посредством игры гораздо активнее и быстрее происходит 

возбуждение познавательного интереса, отчасти потому, что ученику по своей 

природе нравится играть, другой причиной является то, что в игре, мотивов 

гораздо больше, чем в обычной учебной деятельности. 

Во-вторых, в игре активизируются психические процессы участников 

игровой деятельности: внимание, запоминание, интерес, восприятие и 

мышление. Уникальная особенность игры – в том, что она позволяет расширить 

границы собственной жизни ребёнка, вообразить то, чего он не видел, 

представить себе по чужому рассказу то, чего в его непосредственном опыте не 

было, то есть развить свой творческий потенциал. 

В-третьих, игра эмоциональна по своей природе и потому способна даже 

самую сухую информацию оживить, сделать яркой и запоминающейся. В игре 

возможно вовлечение каждого в активную работу, эта форма урока 

противостоит пассивному слушанию или чтению. В процессе игры 

интеллектуально пассивный ребёнок способен выполнить такой объём работы, 

какой ему совершенно недоступен в обычной учебной ситуации. 

Кроме того, игра создаёт особые условия, особую атмосферу для развития 

творчества учащихся. Суть этих условий заключается в общении на равных, 

при котором исчезает робость, возникает ощущение «я тоже могу», т.е. в игре 

происходит внутреннее раскрепощение. Для обучения очень важно то, что игра 

является классическим способом обучения действием. 

Однако, кроме чувственно-эмоциональной стороны дела, существует еще и 

интеллектуальная. Ведь кроме ощущений в игре заложены еще и мысли, и 

определенное мировоззрение. Осознание идей или осознание последствий 

применения этих идей для человека тоже является своего рода открытием. К 

проведению урока с использованием игровой деятельности необходимо 

тщательно готовиться. Важно продумать содержание урока, его задачи. При 
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отборе содержания необходимо, чтобы учебный материал был эмоционально 

насыщен, запоминался. В материал уроков следует включать четкие, 

конкретные образы, события, ситуации.  

Использование информационно-коммуникативных технологий в 

урочной и внеурочной деятельности 
 

 
 

 

Информационно-

справочная база 

Интерактивная 

поддержка учебного 

процесса 

Организация 

дистанционного  
межличностного 

взаимодействия 

контроль 

закрепление 

тестирование 

Электронные 

учебники и 
приложения 

 

интерактивный 

образовательный 
продукт 

Заполнение блоков заданий в 

презентации или на 
маршрутном листе с 

последующим сканированием 

для сервера училища 

Текстовая 

библиотека 

Словари, 

энциклопедии 

Мультимедийные 
библиотеки 

Videouroki.net. 

Социальные сети: 

ВК, Одноклассники 

Имитационно-ролевые 

 формы игр: Брейн ринг, Своя игра, 

Что? Где? Когда?   Игра-Путешествие 

Программное 

обеспечение 
 Viber, Skype  

(видеомосты) 

Сервер училища 
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ПУТЬ В ДРЕВНОСТЬ: ВПЕРЕД ИЛИ НАЗАД? ПРИМЕНЕНИЕ ИКТ НА 

УРОКАХ МИРОВОЙ ХУДОЖЕСТВЕННОЙ КУЛЬТУРЫ 

 

Гусакова Виктория Олеговна 

(victoryspb78@mail.ru) 

Преподаватель ОД (Искусство, МХК и технология)  

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Актуальность. Современное образование выдвигает приоритетом 

использование ИКТ на всех уроках, независимо от их содержания. Предмет 

«Мировая художественная культура» (далее – МХК) не является исключением, 

а скорее напротив, его содержание актуализирует обращение к ИКТ и ЭОР. Это 

связано с тем, что темы, входящие в программу, связаны с изучением прошлых 

эпох, но обращение к ним требует не столько получение знаний о памятниках и 

тенденциях, сколько пробуждение ощущений от увиденного и получение 

новых впечатлений.  

Детализированное изучение древних культур сегодня обусловлено 

международной ситуацией, выдвигающей на первый план проблему сохранения 

древних памятников и воссоздание недавно утраченных (в частности, 

памятников Пальмиры, разрушенной террористической организацией ИГИЛ в 

2015 г.).  

Применение ИКТ и ЭОР позволяет расширить пространственные границы, 

раздвинуть временные рамки, достроить руинированный и воссоздать 

утраченный памятник, посмотреть на него глазами его современника или, 

наконец, пережить вместе с творцом процесс созидания великого наследия.  

Отсюда вытекает цель использования ИКТ и ЭОР на уроках МХК: 

актуализация у суворовцев 6 – 7 курсов (10 – 11 класс) потребностей изучать 

мировое художественное наследие через репродуцирование жизненно важных 

смыслов, заложенных в нем, и формирование устойчивой мотивации к защите и 

сохранению памятников как отечественной, так и мировой культуры.  

Для реализации поставленной цели требуется решить следующие задачи:  

• научить суворовцев грамотно использовать ИКТ и ЭОР для решения 

учебных задач (написания реферата, выполнения исследовательской работы, 

разработки проекта, обнаружения ответов на поставленные вопросы и др.); 

• развить у суворовцев интерес к постижению мирового наследия через 

обращение к ИКТ; 

• воспитывать у суворовцев эстетическую культуру применения ИКТ на 

уроках МХК (например, грамотно и эстетически выразительно оформлять 

презентацию, видеролик или слайд-фильм). 

 Применение ИКТ и ЭОР на уроках, посвященных древним культурам, 

в виду заложенных в них ценностных оснований, позволяет плодотворно 

реализовать следующие, востребованные современной педагогической 

практикой, подходы:  
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 личностно-ориентированный, предполагающий внимание педагога к 

каждому воспитаннику, и способствующий раскрытию дарований и 

реализации духовных предпочтений суворовца согласно его 

этнокультурным особенностям и семейным традициям; 

 событийный, предусматривающий организовать на занятиях средствами 

ИКТ яркие события, дающие учащимся многообразие впечатлений, 

оказывающие позитивное эмоциональное воздействие и позволяющие им 

ощутить («пережить») изучаемое событие; 

 средовой, рассматривающий процесс изучения МХК суворовцами в 

пространстве закрытого учебного заведения, где Интернет является 

основным источником информации, тогда как музеи, архивы, библиотеки, 

в виду регламентирующей распорядок дня дисциплины, находятся в 

ограниченном доступе; 

 антропологический, предполагающий учет психофизических 

особенностей суворовцев и предусматривающий здоровьесберегающие 

формы работы с использованием ИКТ; 

 аксиологический, выдвигающий приоритетом формирование ценностно-

смысловой сферы личности каждого суворовца. 
 

 
  

Педагогически целесообразным видится поступательное использование 

ИКТ на уроках МХК в виду технологических закономерностей развития 

культуры – от более простых форм, например, ступенчатой пирамиды, к 

сложным сводчатым, купольным, каркасным конструкциям. 

В приведенном цикле занятий, чтобы осмыслить эпоху и место человека в 

ней, суворовцам предлагается использовать возможности интерактивной доски 

Smart Board, средства Интернет и ЭОР и «построить объект»: пирамиду (тема: 

«Архитектура страны фараонов»); затем зиккурат (тема: «Художественная 

культура Древней Передней Азии»); после – ордерную систему и античный 

театр (тема «Золотой век Афин»);  наконец, зарисовать и объяснить сложную 
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символико-аллегорическую конструкцию купола Святой Софии в 

Константинополе (тема: «Мир византийской культуры»). 

В зависимости от художественных способностей учащийся может 

построить аксонометрию архитектурного сооружения или сделать набросок. В 

любом случае задание усложняется от темы к теме (рисунок пирамиды всегда 

сделать гораздо проще, чем изобразить ордерный античный храм или 

византийскую базилику). 

Разумеется, для выполнения такого задания учащемуся требуются 

«подсказки», которые он может найти в Интернете или на ЭОР, а также в 

презентациях педагога.   Подсказками могут служить фотографии объекта в 

перспективе или определенном ракурсе, его план, репродукции, описания и т.д.  

В презентациях педагога для самостоятельной работы учащихся разработаны 

специальные слайды с иллюстрациями, изображением чистых листов 

непосредственно для рисования (построения объекта) или схем, нуждающихся 

в комментариях. 

В процессе такого построения или даже простой зарисовки происходит 

усвоение суворовцами специальной культурологической терминологии, а 

также, что особенно значимо, формирование пространственного мышления, 

которое впоследствии востребовано не только на уроках МХК, но и, например, 

при выполнении задач по геометрии или физики.  

В дальнейшем, при изучении зодчества Древней Руси, романской 

архитектуры, готики и далее, вплоть до конструктивизма XX века работа на 

интерактивной доске Smart Board и со средствами Интернет, ЭОР, 

презентациями Power Point носит системный характер, заложенный на данном 

этапе. 

Она предусматривает изучение конструкций в целом и отдельных 

элементов, расположение памятника в окружающей среде, масштабирование 

отдельных фрагментов произведения с целью их детализированного 

рассмотрения, создание самостоятельных роликов, рассказывающих историю 

шедевра, а также творческое создание художественного образа на заданную 

тему (например, проект выставочного павильона).   

Предоставляемые материалы на конкурс включают: 

 технологические карты с пошаговым описанием действий учителя и 

суворовцев на уроке; 

 подборку видеороликов из сети Интернет, которые можно подразделить 

на группы  

1) научно-популярные: 

Культура Древнего Шумера. https://youtu.be/ibXytgW0eKU 

Шумер - страна стражей. https://youtu.be/Zyum5y8wQy0 

 СОБОР СОФИИ КОНСТАНТИНОПОЛЬСКОЙ - !!!шедевр византийской 

архитектуры; 

«Гибель империи. Византийский урок» https://youtu.be/0hs3o5O5kX4; 

2) реконструирующие утраченные и руинированные памятники:  

Афинский Акрополь. Реконструкция. 

https://www.youtube.com/watch?v=Z6UuJpUHtPQ 
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Афинский Парфенон. Реконструкция. 

https://www.youtube.com/watch?v=wTgVxjPulUk 

 книги и статьи, опубликованные в сети Интернет, список которых 

приведен в технологических картах урока и методических разработках; 

 электронная библиотека Direct Media:   

Искусство Древнего Египта. Т. 28. 

Цивилизации Древнего Востока. Т. 40. 

Античная мифология в искусстве. Т. 49. 

Византийское искусство. Т. 64. 

 презентации Power Point, выполненные педагогом. 

 

 
 

Резюме. Применение ИКТ и ЭОР на уроках МХК свидетельствует о шаге 

вперед в методическом обеспечении уроков культурологического цикла, 

способствующем повышению качества образования и, что особенно важно, 

нравственного и эстетического воспитания учащихся.  

Возможности виртуального посещения древних памятников, их 

реконструкции и рассмотрении с разных сторон и ракурсов отражены в 

названии предоставляемых на конкурс «Путь в древность: вперед или назад?». 

Ответ на поставленный вопрос очевиден. 

Обращаясь назад с целью узнавания ценностей, заложенных в древнем 

художественном наследии, обогащая свой кругозор и наполняя мир ожившими, 

благодаря ИКТ, впечатлениями, учащийся делает шаг вперед к становлению 

собственной личности, ответственной за защиту и сохранение мировой 

художественной культуры. 

В виду диалектики культурного наследия (кого-то художественная красота 

способна мгновенно «выпрямить», подобно тому, как статуя Венеры 

Милосской выпрямила Тяпушкина (Г.И. Успенский); кого-то – напугать, 

удивить, вызвать грусть или радость и только спустя какое-то время 
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преобразить, наполнить глубинным духовным содержанием) и многообразия 

средств ИКТ каждому суворовцу важно получить возможность ощутить себя 

строителем культуры и создателем перспективы совершенствования мира. 

Использованные источники: 
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Образовательная цель: представление педагогического опыта 

использования аудио-визуальных средств информационно-коммуникационных 

технологий (ИКТ) на уроках изобразительного искусства. 

Под аудио-визуальными средствами ИКТ мы понимаем как аппаратные 

(технические) средства и программные средства, сопровождающие учебный 

процесс: компьютеры и ноутбуки, интерактивная доска и проектор, колонки, 

графический  редактор Paint, текстовый процессор MS Word; так и собственно 
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дидактические средства: аудио и видеофайлы, компьютерные презентации, 

авторские дидактические средства «Конструктор натюрморта», «карта-Paint». 

Поясним, как используются данные аудио-визуальные средства на уроках 

изобразительного искусства: 

Урок №1. Декоративный натюрморт в технике «мозаика» (для 

воспитанников 7-х классов). На данном уроке средства ИКТ решают 

следующие дидактические задачи: 

 Мотивация обучаемых (на этапе мотивации на интерактивной доске 

демонстрируются натюрморты, созданные суворовцами в прошлом учебном 

году). Просмотр этих натюрмортов на бумаге был бы менее эффективным, так 

как на экране видна технология создания подобных работ. 

 Формирования аналитических умений обучаемых (демонстрация 

компьютерной презентации «Натюрморт в технике мозаики» с обсуждением 

каждого слайда). Преподавателю сложно принести на урок изделия в технике 

«мозаика», гораздо удобнее их демонстрировать на экране, организуя при этом 

наблюдение и обсуждение. 

 Визуализация приемов работы (преподаватель на интерактивной доске 

пошагово объясняет последовательность создания натюрморта в графическом 

редакторе Paint; последовательность этапов представлена в папке 

«Этапы_работы»).  

 Развитие предметных умений: умения по созданию декоративного 

натюрморта, умения творчески преобразовывать геометрические  формы в 

декоративное изображение (практическая работа в графическом редакторе 

Paint). 

Результативность данного урока состояла в том, что суворовцы в 

деятельности освоили приемы создания натюрморта и параллельно приобрели 

умения по работе в графическом редакторе Paint, что свидетельствует об 

успешной реализации деятельностного подхода к обучению. Итогом работы 

стала выставка работ обучаемых: 
 

  
Рис. 1. Выставка декоративных натюрмортов 
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Урок №2. Натюрморт из предметов крестьянского обихода – рисование с 

натуры (акварель) (для воспитанников 5-х классов). 

На данном уроке средства ИКТ задействованы следующим образом с 

целью реализации системно-деятельностного подхода:  

На этапе мотивации используется авторское дидактическое средство 

«Конструктор натюрморта» – на листе формата А4 в MS Word размещены 

хаотично предметы, из которых нужно составить единую композицию и 

определить ее жанр. Таким образом, обучаемые через деятельность в 

виртуальной среде выходят на тему урока. 

Для организации этапа целеполагания преподаватель включает аудио-

фрагмент песни Г.Гладкова «О картинах», в котором в доступной 

занимательной форме объясняется, что такое натюрморт. Этот прием позволяет 

легко и без принуждения выйти на цель урока и  сформировать первоначальное 

представление о натюрморте. 

На этапе «открытия нового знания» преподавателем используется 

компьютерная презентация для фронтальной работы, в которой объясняются 

основные понятия темы: время жизни вещей, цвет и свет, этапы построения 

натюрморта. Последний слайд презентации напрямую осуществляет переход к 

практической работе. 

Во время объяснения задания практической работы преподаватель 

демонстрирует свое мастерство в рисовании натюрморта на интерактивной 

доске: как «виртуальной» кисточкой, цветом «вылепить» объёмную форму 

предметов (свет, полутень, тень). Прописать падающие тени и конечно фон 

натюрморта.  

Таким образом, использование аудиовизуальных средств ИКТ на данном 

уроке позволяет усилить мотивацию к предмету, позволяет визуализировать 

приемы работы – эффектно продемонстрировать преподавателю приемы 

классического рисования на интерактивной доске фронтально, что было бы 

сложно сделать традиционным способом красками с хорошим углом обзора. 
 

 
Рис. 2. Выставка натюрмортов (справа), натюрморт, выполненный  

преподавателем на интерактивной доске (слева). 
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Урок №3: Декоративная живопись. Пейзаж на тему «Мой любимый 

уголок природы» - для обучаемых 7классов 

Аудио-визуальные средства ИКТ на данном уроке используются для 

решения следующих дидактических задач: 

 Мотивация обучаемых (на этапе мотивации на интерактивной доске 

демонстрируется фрагмент мультфильм «Сказка о золотом петушке» с целью 

выявления декоративных пейзажей). 

 Визуализация знаний (демонстрация компьютерной презентации 

«Стилизация» с обсуждением каждого слайда).  

 Выполнение пробного действия (личностно-ориентированный подход): 

обучаемые по одному выходят к интерактивной доске и в дидактическом 

пособии «Карта Paint» напротив фотографии рисуют ее стилизованный 

вариант. При этом они могут выбрать какое изображение будут стилизовать. 

Таким образом, удается задействовать большое количество обучаемых 

 Визуализация приемов работы (преподаватель на интерактивной доске 

пошагово объясняет последовательность создания стилизованного пейзажа»).  

 Развитие предметных умений: умения по созданию стилизованного 

натюрморта, умения творчески преобразовывать сложные формы в 

декоративное изображение (практическая работа в графическом редакторе 

Paint). 

Результативность данного урока состояла в том, что все суворовцы  

(100% обучаемых) в деятельности освоили классические приемы стилизации 

через рисование в виртуальной среде графического редактора Paint. 
 

 
Рис. 3. Пейзаж. Автор: Ионов Глеб, суворовец 3 взвода 2 роты 

 

 
Рис. 4. Пейзаж. Автор: Катаев А., суворовец 1 взвода 2 роты 
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ЭЛЕКТРОННОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ К УЧЕБНИКУ КАК СРЕДСТВО 

ФОРМИРОВАНИЯ УУД НА УРОКАХ ИЗО 

 

Лис Галина Ивановна 
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Преподаватель искусства и ИЗО 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Ключевой характеристикой качества образования сегодня становятся 

требования стандарта к результатам освоения основных общеобразовательных 

программ, которые включают в себя предметные, метапредметные и 

личностные результаты. Формирование метапредметных результатов (УУД) во 

многом зависит от педагогических и информационных технологий, 

применяемых учителем. Чтобы модель обучения была высоко эффективной, 

учитель должен использовать в работе все доступные интерактивные 

технологии для вовлечения в творческую работу каждого участника 

образовательного процесса.  

Издательство «Просвещение» предлагает каталог мультимедиа ресурсов, 

предназначенных для этой цели. С 2015 года в КМКВК на уроках 

изобразительного искусства активно используется электронное приложение 

(ЭП) к учебнику ИЗО.
1
 Данное ЭП помогает оптимизировать объём 

предложенного для усвоения материала, делает учебную информацию 

привлекательной, позволяет рационально и эффективно использовать время на 

уроке, работать в оптимальном темпе, чередовать виды деятельности, 

эстетически воздействовать на учащихся. В работе представлены фотографии и 

видео фрагменты урока ИЗО в 5 классе: «Братья наши меньшие», а также 

уроков в 6 классе: «Жостовский поднос», «Традиции встречи Нового года в 

культуре разных народов», «Русский народный костюм как достояние народов 

мира». 

Электронное приложение состоит из нескольких разделов (Рисунок 1): 

 «Каталог» материалов к уроку и занимательных заданий, расположенных 

по темам и урокам. 

 «Практикум» содержит практические занятия и мастер-классы по 

изобразительной и творческой деятельности учащихся. 

 «Экзаменатор» включает задания-тренажёры в виде интерактивных 

викторин для закрепления пройденного материала и подраздел «Контроль 

знаний», дающий возможность проверить уровень усвоения материала как 

фронтально (на интерактивной доске), так и индивидуально, если на 

компьютеры кадет установить это приложение. 

При этом, каждый учащийся регистрируется в приложении и ответы с 

подробными результатами приходят учителю по мере их выполнения. 

                                         
1
 Электронное приложение к учебнику: Изобразительное искусство: 5, 6, 7 класс / под ред. Т. 

Я. Шпикаловой. – М.: Просвещение, 2016. – (CD) 
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Рисунок 1. Интерфейс основного меню 

 

На каждом этапе урока можно использовать определённый раздел 

Электронного приложения.  На этапе актуализации знаний мы используем 

задание «Тренажёр» (Рисунок 2) или игровые задания типа «создай…», 

«составь…» из основного каталога материалов (Рисунок 3). Это даёт 

возможность индивидуальной или групповой работы по проверке знаний в 

интересной игровой форме и способствует формированию познавательных 

УУД: умение объединять предметы и явления в группы по определенным 

признакам, определять логические связи между предметами и явлениями 

выстраивать логическую цепочку. 
 

 
Рисунок 2. «Тренажёр» 
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Рисунок 3. Игра «Составь натюрморт» 

 

На этапе мотивации и целеполагания кадеты учатся воспринимать аудио и 

видео информацию для определения цели и учебных задач при помощи 

материалов из электронного приложения. В процессе усвоения новых знаний 

используются разделы в «Каталоге» уроков: «Это интересно» и слайд-шоу с 

аудио-видео материалами по теме, а также «Словарик» с терминами для урока, 

что помогает учителю формировать такие познавательные УУД, как умение 

объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе 

познавательной и исследовательской деятельности.  

При закреплении знаний мы формируем регулятивные УУД: умение 

определять необходимые действия в соответствии с учебной и познавательной 

задачей и составлять алгоритм их выполнения. Используя раздел «Тренажёр», 

мы можем выбирать из предложенных вариантов и самостоятельно искать 

средства/ресурсы для решения задачи/достижения цели; принимать решение в 

учебной ситуации и нести за него ответственность; наблюдать и анализировать 

собственную учебную и познавательную деятельность и деятельность других 

обучающихся в процессе взаимопроверки. Для этой же цели мы работаем с 

игровыми заданиями из каталога, позволяющими прямо на доске создать свой 

художественный образ: натюрморт, пейзаж или портрет героя. А раздел 

«Практикум» помогает кадетам творчески интерпретировать новые знания в 

собственной творческой деятельности. 

И наконец, работа с любым разделом приложения помогает 

формированию коммуникативных УУД: например, активно и творчески 

использовать компьютерные технологии для решения информационных и 

коммуникационных учебных задач, строить позитивные отношения в процессе 

учебной и познавательной деятельности, работать индивидуально и в группе, 

играть определенную роль в совместной деятельности (Рисунок 4). 
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Рисунок 4. Работа с приложением у доски в паре 

 

Многокомпонентный урок с использованием подобных мультимедиа 

ресурсов даёт учителю и обучающимся возможность выбора способа решения, 

творческой интерпретации знаний, получения не только конкретных 

метапредметных результатов деятельности, но и заинтересованности в данном 

учебном предмете вообще и на уроке в частности. Наглядно-образный материал 

электронного приложения к учебнику ИЗО позволяет превратить процесс 

формирования УУД и сам урок в творческий процесс. Главной изюминкой 

приложения является интерактивная форма заданий. Ресурсы всех разделов 

можно использовать на интерактивной доске и в компьютерах учеников. 

Возможно сочетание всех форм учебной работы: индивидуальной, групповой, 

фронтальной. С помощью данного приложения учитель может значительно 

разнообразить уроки, сделать их более комфортными и увлекательными для 

учащихся, повысить их мотивацию. Кроме того, электронное приложение 

является удобным инструментом для применения системно-деятельностного 

подхода в условиях реализации нового ФГОС. 
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ТЕХНОЛОГИЙ И ТРЕНАЖЕРОВ 
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ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства Обороны Российской Федерации»  

 

В соответствии с требованиями ФГОС, образовательная цель по 

формированию у обучающихся образовательных компетенций включает, в том 
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числе, и развитие метапредметных знаний, умений и навыков. Потому что 

сегодня знание перестало быть информированностью, оно стало 

компетентностью: способностью оценивать поступающую информацию с 

целью дальнейшей её обработки. Знания – это личный конструкт каждого 

ученика. Образовательная  цель определяет процесс отбора преподавателем 

методик  и технологий работы на уроке для достижения высоких учебных 

результатов. Одновременно педагог учитывает психолого-педагогические 

особенности развития обучаемых разного возраста.  

Образовательная цель использования педагогической технологии 

предъявления информации заключается в освоении учащимися процессов 

подготовки и передачи информации при помощи электронных средств. К числу 

компьютерных информационных технологий предъявления учебной 

информации относятся: технологии, использующие компьютерные обучающие 

программы; мультимедиа технологии; технологии дистанционного обучения. 

Суворовцы 6-7 классов (12-13 лет) хорошо воспринимают ярко 

иллюстрированную информацию. Так называемое клиповое мышление 

затрудняет использование традиционных методов старой школы. Задача 

педагога – использовать интерес суворовца для организации успешного 

усвоения знаний. 

При осуществлении оценочной деятельности используются разнообразные 

педагогические меры и методы измерений по получению информации, о ходе и 

результатах обучения. Начальным моментом контроля являются наблюдение и 

проверка. В процессе наблюдения и проверки выявляется и измеряется 

материал, который предстоит проконтролировать. В результате наблюдения и 

проверки накапливается первичная информация. В последующем эта 

информация подвергается сравнению. При этом выявляется ее смысл и 

значение, проводится оценивание этой информации с точки зрения задач 

контроля. Результаты оценки получают внешнее или внутреннее выражение, 

словесный комментарий. В дальнейшем эта информация становится 

своеобразным сигналом для продолжения педагогического процесса или для 

внесения в него корректировок. Технологии контроля – это способы 

упорядоченной деятельности педагога и обучающегося, в ходе которой 

выявляются усвоение учебного материала и овладение обучающимися 

требуемыми знаниями, умениями и навыками. 

В предлагаемых разработках использованы разнообразные  методы и 

приемы предъявления и контроля знаний. 

На уроке объяснения новых знаний в 6 классе по теме «В средневековой 

крепости» применяется технология предъявления учебной информации: 

универсальные приемы «Фантастическая добавка», «Мудрые совы», «Игровая 

цель», «Лови ошибку».  

Приём «Фантастическая добавка» направлен на привлечение интереса к 

уроку. Прием предполагает перенос учебной ситуации в непривычные условия: 

учащимся предлагается переместиться в пространстве в средневековую 

крепость. 
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Приём «Мудрые совы» используется с целью создания условий для 

развития умений анализировать карту, вести исследовательскую работу, умение 

анализировать аудио- видео информацию совместно с товарищами, доступно 

передавать информацию. 
 

 
Рис.1 Работа с картой. 

 

Универсальный приём «Игровая цель» направлен на активизацию 

мыслительной деятельности учащихся  на этапе закрепления, позволяет 

включить большое количество однообразно выполняемых заданий, формирует 

умение работать в коллективе, слышать и слушать друг друга. 

Методический прием «Лови ошибку» формирует умение анализировать 

информацию, умение применять знания в нестандартной ситуации, критически 

оценивать информацию. 

На уроке по теме «В средневековом городе» в 6 классе используется 

технология предъявления и контроля знаний. Помимо уже отмеченных выше, 

применяются прием «Стратегия», компьютерные тренинг и тестирование.  

Использование презентаций на уроках истории в 6-7 классе носит скорее 

вспомогательный характер, позволяя организовать работу по определенному 

плану, акцентировать внимание на наиболее значимых вопросах и этапах урока. 

Прием «Стратегия» подразумевает составление плана изучения темы самими 

суворовцами, формируя умение прогнозировать предполагаемый результат 

изучения учебного материала. 
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Рис.2 План работы. 

 

Успешно применяются на уроках презентации-тесты, которые позволяют 

быстро и качество проверить усвоение знаний на любом этапе урока массово 

или индивидуально исходя из педагогических задач. 
 

  
Рис.3. Пример теста. 

 

Существующие базы готовых ЦОР и ЭОР позволяют разнообразить работу 

на уроке по усвоению нового материала. Использование модуля OMS «Жизнь и 

быт горожан» позволяет через выполнение анимированных заданий получить и 

закрепить знания. 



64 

  
Рис.4. Учебный модуль. 

 

В 7 классе при изучении темы «Великие географические открытия» также 

применена технология предъявления учебной информации: учебная 

видеолекция, приемы «Толстый и тонкий вопрос»; «Игровая цель», «Лови 

ошибку», описанные выше.   

Универсальный прием «Толстый и тонкий вопрос» применяется при 

изучении темы «Великие географические открытия» для анализа, 

систематизации, осмысленного первичного воспроизведения знаний. Учащиеся 

составляют вопросы, требующие развернутый ответ («толстый») или краткий 

ответ («тонкий»). 

Использование на уроках видеоресурсов позволяет визуализировать 

информацию, увлечь суворовцев темой урока, добиться запланированных 

результатов. Организация работы с видеоинформацией, представленной в 

данной разработке строится по следующим принципам. 

Дробление видео на смысловые части с последующим анализом и 

выполнением заданий. Это позволяет более четко и логично проанализировать 

информацию, сделать необходимые выводы, качественно усвоить материал. 

Комментированный просмотр видео на уроке по теме «Великие 

географические открытия» позволяет преподавателю обратить внимание 

учащихся на необходимый материал. В специально созданных видеолекциях 

качественно подобран материал, что экономит время для подготовки к уроку. 

Суворовцы привыкают к своему преподавателю, а видеозапись другого 

преподавателя и голос диктора заставляют концентрировать внимание на новых 

интонациях, другом тембре, что в свою очередь, ведет к более качественному 

слушанию. 



65 

  
Рис.5 Видеолекция. 

 

Таким образом, сочетание традиционных и информационных методов 

позволяют преподавателю развивать у обучающихся необходимые 

метапредметные компетенции: 

 суворовцы успешно устанавливают причинно-следственные связи, 

планируют свои действия в соответствии с поставленной задачей, 

осуществляют поиск необходимой информации, выделяют существенную 

информацию из текста, осознанно и произвольно строят речевые 

высказывания в устной форме; 

 выделяют и сохраняют учебные задачи, планируют свои действие в 

соответствии с поставленной задачей, преобразуют практическую задачу в 

познавательную, адекватно воспринимают оценку учителя; 

 выражают свои мысли с достаточной полнотой и точностью, адекватно 

используют речевые средства для решения коммуникативных задач, 

учитывают выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном 

материале, выражают свою позицию по обсуждаемому вопросу, допускают 

возможность существования у людей различных точек зрения, строят 

понятные для партнера высказывания. 
 

       
Рис.6. Работа на уроке.                   Рис.7. Работа в парах. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ АВТОРСКОГО ЭЛЕКТРОННОГО 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО РЕСУРСА НА УРОКАХ МУЗЫКИ 

 

Москаленко Ирина Геннадьевна 

 (info@kpku.edumil.ru) 

ФГКОУ «Краснодарское президентское кадетское училище » 

 

Авторский ЭОР разработан   c помощью технологий программирования 

HTML с использованием JavaScript,  CSS  для браузера Google Chrome. 

Представленный материал разработан для трёх уроков музыки в 6 классе. 

Уроки объединены  темами разделов  «Тембры» - 1.«Тембры – 

музыкальные краски»,2. «Соло и тутти», и «Динамика» -  «Громкость и тишина 

в музыке».  

На наш взгляд интерактивная игра с использованием  ИКТ  – одна из особо 

продуктивных педагогических технологий, создающих оптимальные условия 

развития, самореализации участников  образовательного процесса.  

Используя интерактивные технологии на уроках музыки  мы ставим перед 

собой целью  оптимизировать развитие навыков совместной работы –

воспитанники должны освоить навыки межличностных отношений, 

необходимых для успешной работы.  Например, расспрашивание, 

распределение, планирование заданий, оценка успешности работы группы в 

учебно-игровом поле позволяют максимально приблизить кадета к условию 

учебного материала, побудить к активным действиям, переживать состояние 

успеха и соответственно мотивировать своё поведение.  

В Краснодарском ПКУ  на уроках музыки в 6 классе  с обучающимися 12-

13 лет  наиболее удачно было апробировано использование интерактивного 

пособия «Инструменты симфонического оркестра» по разделам «Тембры» (в 

рамках тем уроков  «Тембры – музыкальные краски» и «Соло и тутти») и 

«Динамика» (тема «Громкость и тишина в музыке») 

Для реализации этих тем мы выбрали форму урока-игры, центральное 

место  в которой отводилось   интерактивной игре.  Ее целью было изменение и 

улучшение моделей поведения,  взаимодействия  учеников и осознанное 

усвоение  этих моделей  в процессе усвоения новых знаний  о возможностях 

тембров инструментов  и различной громкости звучания как средствах 

музыкальной выразительности.   

  Реализация игровых приёмов и ситуаций  на этих уроках  музыки 

происходило по таким основным направлениям: 

 дидактическая цель ставилась перед обучающимися в форме игровой 

задачи; 

 учебная деятельность подчинялась правилам игры; 

 учебный материал использовался в качестве её средства; 

 в учебную деятельность  был введен элемент соревнования, который 

осуществил  перевод дидактической задачи в игровую; 
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 успешное выполнение дидактического задания было связано с  его 

игровым  результатом. 

 познакомить обучающихся не только с творчеством поэтов-

фронтовиков, но и с историческими фактами, и с географией дорог 

войны.  

Задачей первого урока стало  сравнение, сопоставление звучания 

музыкальных инструментов. Воспитанникам  было  предложено в  игровой 

соревновательной форме  выполнить творческое упражнение  «Угадай, какой 

инструмент звучит» на развитие музыкально-слуховой памяти  и закрепление 

имеющихся знаний  об инструментах симфонического оркестра.  

На  титульной странице интерактивного пособия появляется фотография 

симфонического оркестра  и  кнопка с надписью «Симфонический оркестр». 
 

 
  

Нажав на кнопку начинается воспроизведение  фрагмента  I части  из 

первой оркестровой сюиты F major  «Музыка  на воде» Георга Фридриха 

Генделя. Этот фрагмент   демонстрирует кадетам  возможности разных 

оркестровых  инструментов.    Обучающиеся, работающие в четырех мини-

группах по 5 человек, должны  определить в какой последовательности они 

вступают. 
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Далее, повторно нажав на кнопку «Симфонический оркестр»  мы откроем 

вторую страницу с основным меню,  которое представляет собой страницу, 

поделенную на несколько групп, все вместе - схема симфонического оркестра.  

  

 
 

Обучающимся предлагается   выполнить интерактивное упражнение 

«Волшебный смычок» на определение инструментов струнной группы и  

приемов игры на них. Для этого нужно нажать на любой сегмент  струнной 

группы (скрипки, альты, виолончели, контрабасы), чтобы открылась новая 

страница с  картинками музыкальных инструментов этой группы, каждая из 

которых представляет собой карточку с изображением и названием. При 

нажатии на картинку будет запущена мелодия, исполняемая  на этом 

инструменте. При повторном нажатии мелодия будет остановлена. 

 
 

Изначально название этих инструментов скрыто и на его месте находится 

кнопка «Ответ», при нажатии на которую будет показано название 

инструмента.  Эта кнопка используется лишь после того, как   один из 

участников мини-группы даст неверный ответ или нужно, наоборот, 

подтвердить правильность ответа.   
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В карточке с изображением скрипки  рядом с названием есть кнопка с 

вопросительным знаком. Воспитанникам предлагается вспомнить приемы игры 

на скрипке.  При  нажатии по знаку «?» появится диалоговое окно с 

обозначением двух приемов  игры на этом инструменте – «pizzicato»  и  «игра 

смычком».  

 
 

Для того чтобы  напомнить кадетам  эти приемы игры  нужно прослушать  

примеры звучания каждого вида техники исполнения.  Для начала 

воспроизведения  предлагается нажать на кнопку с названием приема игры, для 

остановки проигрывания  - нажать еще раз в любом месте экрана за пределами 

самого диалога. 

Если в ходе проведения упражнения необходимо продолжить 

использование интерактива,  и   нужно  вернуться в меню,  следует нажать на 

кнопку «назад».  

 Задачи   второго урока - исследовать разнообразие и специфику 

тембровых воплощений в музыкальных произведениях, понимать значение 

средств художественной выразительности (тембров) в создании музыкального 

образа. Для их решения  можно использовать работу в парах. Обучающимся  

предлагается  «пошутить»  - выполнить творческое задание «Музыкальная 
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раскраска». Его суть заключается в создании своего  тембрового варианта 

«озвучивания» знаменитой «Шутки» И.С. Баха: «Каким инструментам 

симфонического оркестра  вы поручили бы соло, а каким – аккомпанемент? 

Обоснуйте свой выбор». 

 Перед выполнением задания воспитанникам  предлагается  вспомнить, 

какие   четыре группы музыкальных инструментов включает симфонический 

оркестр.  Для этого на  второй странице интерактива   в меню нужно  нажать на 

кнопку «Дирижёр», и  тогда откроется страница с порядком расположения 

групп инструментов симфонического оркестра  на сцене  - уже не в виде схемы, 

а как пример рассадки музыкантов с изображением инструментов. 
  

 
 

Так же на этой странице находятся три кнопки - «Соло», «И», «Тутти».  

При нажатии  кнопок «Соло» или «Тутти» отобразится видеоплеер, кнопки  

которого будут использованы для управления воспроизведением,  а крестик в 

верхнем правом углу закроет видеоплейер. Кнопка «Соло» открывает 

видеозапись Дмитрия Панкова, исполняющего  на флейте «Скерцо» («Шутка») 

из  второй оркестровой сюиты си минор И.С. Баха в сопровождении клавесина 

(Елена Жукова).  

Затем  в парах проводится самостоятельная работа и затем – мини-защита  

творческого продукта. 

При нажатии кнопки «Тутти»  начинается воспроизведение  

симфонической картины «Три чуда»  из оперы «Сказка о царе Салтане» Н.А. 

Римского-Корсакова  в исполнении оркестра  штаба ТОФ. Художественный 

руководитель и дирижер – подполковник Константин Селиванов (запись с 

концерта  к 150-летию оркестра во  Владивостокском  Доме  офицеров флота,  

май 2010 г.) 
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Задача третьего урока - обобщение   и  систематизация знаний о таких 

средствах музыкальной выразительности  как тембр и динамика. Этому 

способствует выполнение творческого задания  Чудеса оркестра».  Используя 

прием «ученик в роли учителя» воспитанникам предлагается  проследить  как 

громкостная динамика  участвует в создании   образа  летней грозы в IV части 

«Гроза. Буря» Шестой «Пасторальной» симфонии Л. Бетховена.  

При нажатии кнопки «И» отобразится страница «Динамика. Громкость и 

тишина в музыке», при нажатии  заголовка которой будет воспроизведен  

аудиофайл. 

 
 

Динамические нарастания и спады обучающимся нужно выразить в 

графическом виде: амплитуда колебаний  (высота звуковой волны) определяет 

громкость звука.  

Выбранные формы ИКТ помогли в активной, живой форме  реализовать 

достаточно объёмный учебный материал и были  направлены не только и не 

столько на закрепление уже изученного, сколько на изучение нового материала. 

Были использованы  проблемные вопросы,  которые  способствовали 

формированию  своего видения проблемы, своего  пути решения задачи. 
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Использованные источники:   

1. Науменко Т.И.Искусство. Музыка. 6 класс.: учебник / Т.И. Науменко, 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИННОВАЦИОННЫХ ПРОГРАММ ПРИ 

СОЗДАНИИ АВТОРСКОЙ СЧЕТНОЙ ВЫШИВКИ НА ЗАНЯТИЯХ 

ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ «ТЕХНОЛОГИЯ» 

 

Помазова Оксана Владимировна,  

преподаватель технологии  

(opomazova@bk.ru) 

ФГКОУ «Московский кадетский корпус «Пансион воспитанниц 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Описание конкурсного материала. Образовательная цель: расширить 

знания об инновационных методах компьютерного дизайна, ознакомить с 

ведущими инновационными программными обеспечениями для создания 

авторских проектов по рукоделию (счетной вышивки) и научить обучающихся, 

использовать программное обеспечение «Cross Stitch Professional Platinum» в 

учебных целях и проектной деятельности. Занятия проводятся в рамках 

предметной области «Технология» для обучающихся 7-8-х классов, возраст – 

14-15 лет. 

Темы занятий: 

1. «Использование инновационного метода компьютерного дизайна при 

разработке схем для счетной вышивки с использованием программного 

обеспечения «Cross Stitch Professional Platinum». Тема рассчитана на два 

спаренных урока (90 минут).  

Форма первого урока – лекция, форма второго урока – урок-практикум. 

2. «Изготовление авторской открытки ко Дню защитника Отечества». 

Форма третьего урока – урок-практикум.  

Типы представленных уроков – это уроки с мультимедийной поддержкой, 

работа с интерактивной доской, таким образом, на данных уроках 

осуществляется усвоение новых знаний и последующее их применение на 

практике. Говоря об уроках с мультимедийной поддержкой, нельзя не сказать 

об интерактивной доске. Это визуальный ресурс, который помогает 

преподавателю излагать новый материал живо и увлекательно.  

Преимущества использования интерактивной доски и программного 

обеспечения «Cross Stitch Professional Platinum» на занятиях: совместимость 

доски с программным обеспечением; возможность работать с веб-сайтами и 

различными ресурсами; большие возможности для взаимодействия и 

обсуждения в классе, благодаря чему обучающиеся начинают понимать более 

сложные идеи в результате более ясной, эффективной и динамичной подаче 



73 

материала; возможность сделать занятия интересными и увлекательными 

благодаря разнообразному и динамичному использованию ресурсов; 

освобождение обучающихся от необходимости записывать учебный материал 

благодаря возможности сохранять и распечатывать всё, что появляется на 

доске; позволяет увеличить темп занятия, при условии, что файлы или 

страницы были приготовлены заранее; предоставляет большие возможности 

для коллективной работы группы при выполнении практической работы, для 

развития личных и социальных навыков. 

Изучаемое программного обеспечения «Cross Stitch Professional Platinum» 

(далее – ПО) предназначено для работы на компьютере, а интерактивная доска 

позволяет вовлечь обучающихся в этот творческий процесс и создать на 

практике неповторимую авторскую счетную схему для будущей вышивки на 

любую тему. Если хочется самостоятельно разработать схему вышивки 

крестом, например, по фотографии или по картинке, то можно сделать это с 

помощью специальных программ для вышивки крестом. Времена, когда схемы 

в интернете выкладывали в виде огромных сканированных плохочитаемых 

файлов, прошли. Сегодня такие схемы можно достаточно просто просматривать 

и создавать с помощью программ. Создание схемы - это увлекательное занятие, 

хотя и требует навыков и терпения. И программы, созданные для этого, просто 

необходимы. Схемы, созданные программой - это основа и она требует ручной 

проработки. Данное ПО пользуется большой популярностью. Она постоянно 

обновляется. Плюсы: большое количество полезных функций в панели 

инструментов; реалистичное изображение канвы и вышивки и ряд других. 

Квалифицированное применение специализированного ПО позволяет 

существенно повысить качество изготовляемых творческих изделий, сократить 

время на создание нового продукта, а также развить творческие способности.  

Процесс внедрения информационных технологий в учебный процесс, а 

также влияние компьютеризации на качество обучения значительно повлияло 

на заинтересованность обучающихся, скорость и качество обучения. 

Обоснование выбора информационной технологии. Содержание учебного 

материала, форма урока, приемы и способы организации учебного 

взаимодействия выбирались с учетом, как уровня подготовки группы 

обучающихся, так и индивидуальных особенностей, способностей и интересов. 

При подборе учебного материала соблюдены основные дидактические 

принципы: систематичности и последовательности, доступности, 

дифференцированного подхода, научности. 

Данные занятия напрямую связаны с развитием универсальных учебных 

действий (УУД), которые реализуются через систему практических заданий. 

Данная тема отвечает возрастным требованиям, для этого возраста характерно: 

мышление, анализ различных ситуаций, целеустремлённость, взаимовыручка, 

желание учиться творчески, мыслить и созидать своими руками. Средства 

наглядности выступают как стимуляторы, побуждающие к познанию, развитию 

интереса, воображения, создающие эмоциональную сферу обучения. 

При проектировании урока учитываются здоровьесберегающие 

технологии. Правильное и разумное чередование различных методов работы на 
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уроке с применением технических средств обучения помогут избежать 

переутомления. На разных этапах урока прослеживается физическая разгрузка 

и чередование видов учебной деятельности, проводится физкультминутка. 

Урок содержит военную составляющую, при подборе фотоматериала для 

перевода в схему для счетной вышивки осуществлялся подбор фото с 

изображением военных атрибутов, видов военной техники. 

При подведении итогов урока отводится время на оценку работы группы: 

воспитанницы обсуждают свою деятельность на уроке, оценивают 

приобретенный опыт. На уроке реализуются межпредметные связи – 

изобразительное искусство, математика, геометрия. На заключительном этапе 

урока воспитанницы обобщают полученные знания и умения. 

Реализация системно-деятельностного подхода в проведении данных 

занятий с обучающимися 7-8 классов позволяет постепенно вовлечь их в 

самостоятельную учебно-познавательную деятельность, умению учиться. 

Необходимо учитывать, что цель системно-деятельностного подхода уроков 

технологии – развитие творческих способностей учащихся, понимание 

нравственной ценности трудовой деятельности, испытание радости от процесса 

и результата труда, воспитание ребенка как самостоятельной личности, 

умеющей: ставить цели, решать задачи, отвечать за результаты.  

Каждый методический прием, использованный в данных разработках 

занятий (рассказ, объяснение, дискуссия, демонстрация, практикум) помогает 

успешно справляться с любыми дидактическими задачами.  

ИКТ-технологии использованные при разработке данных занятий, 

направлены на активизацию познавательной деятельности обучающихся. 

Педагогические приемы использования ИКТ-технологий на уроке, 

использование готовых электронных продуктов экономит время на уроке, 

создает повышенную мотивацию обучения, осуществляет интегративный 

подход в обучении, организует разные виды деятельности, повышение интереса 

и успеваемости, активное участие всех в процессе образования, 

индивидуализацию процесса обучения, самоконтроль. 

Дидактические задачи, решаемые на уроке с помощью ИКТ: 

1. Совершенствование организации преподавания, повышение 

индивидуализации обучения. 

2. Повышение продуктивности самоподготовки обучающихся. 

3. Индивидуализация работы преподавателя, обеспечение гибкости 

процесса обучения. 

4. Ускорение тиражирования и доступа к достижениям педагогической 

практики. 

5. Усиление мотивации к обучению. 

6. Активизация процесса обучения, возможность привлечения 

обучающихся к исследовательской деятельности. 

Все современные формы обучения своей целью видят повышение интереса 

к познавательной деятельности и обучению, а это будет способствовать более 

результативному и эффективному образовательному процессу. Поэтому в 

данных разработках занятий использованы основные педагогические приемы 
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обучения, которые предусматривают: свободу выбора; открытость (не просто 

обучать, а ставить перед воспитанниками проблемы, решение которых выходит 

за рамки изучаемого материала); деятельность (предусматривает применение 

знаний на практике); высокую продуктивность (следует по максимуму 

использовать знания, возможности обучаемых, учитывая их интересы); 

обратную связь. 

При разработке занятий был использован также культурологический 

подход с учетом гендерных особенностей. Этот подход позволяет детям 

проявить свои интересы и индивидуальные особенности и направить их на 

пользу не только себе, но и общему делу. Для проведения уроков использованы 

активные методы обучения. Здесь учитель и ученик выступают как 

равноправные участники урока, взаимодействие происходит по вектору 

учитель = ученик. Также использованы интерактивные методы обучения – 

наиболее эффективные методы, при которых ученики взаимодействуют не 

только с учителем, но и друг с другом. Вектор: учитель = ученик = ученик. 

Оценка полученного эффекта применения информационных технологий. В 

настоящее время все больше возрастает роль информационно-социальных 

технологий в образовании, которые обеспечивают всеобщую компьютеризацию 

обучающихся и преподавателей на уровне, позволяющем решать, как минимум, 

основные задачи. К таким задачам можно отнести: обеспечение выхода в 

сеть Интернет каждого участника учебного процесса, развитие единого 

информационного пространства образовательных индустрий и присутствие в 

нем в различное время и независимо друг от друга всех участников 

образовательного и творческого процесса; создание, развитие и эффективное 

использование управляемых информационных образовательных ресурсов, в 

том числе личных пользовательских баз и банков данных и знаний учащихся и 

педагогов с возможностью повсеместного доступа для работы с ними. 

Использование информационных технологий в учебном процессе дало 

возможность активно использовать инновационные методы компьютерного 

дизайна при создании авторской вышивки. После изучения данной программы, 

воспитанницы смогли выполнить проектно-поисковую работу с практической 

направленностью для участия в научно-практической конференции, доказывая 

тем самым, что квалифицированное применение специализированного ПО 

позволяет повысить качество изделия, сократить время на создание нового 

продукта, а также развить творческие способности. Схемы авторских работ 

воспитанниц для обмена и освещения практическим опытом были размещены 

на педагогических сайтах: «Социальная сеть работников образования» и 

интернет-портале «Про.Школу.ru». Накапливая цифровой ресурс, планируем 

продолжать творческую деятельность с использованием данного ПО. 

В настоящее время для того, чтобы обеспечить потребности обучающихся 

в получении знаний, учитель должен овладеть информационными 

образовательными технологиями, а также, учитывая их развитие, постоянно 

совершенствовать свою информационную культуру путём самообразования, но 

при этом не злоупотреблять использованием данных технологий в своей 

практике и ко всему подходить творчески. Средства и формы 
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медиаобразования дают учителю возможности профессионального роста и 

самосовершенствования на пути использования новейших достижений науки и 

информационных технологий. Последнее способствует обновлению 

содержания и форм современного образования. 
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«Новые образовательные стандарты: системно-деятельностный подход» 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ДЛЯ 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ СИСТЕМНО-ДЕЯТЕЛЬНОСТНОГО ПОДХОДА  

В ОСВОЕНИИ ПРОГРАММЫ ПРЕДМЕТА «ТЕХНОЛОГИЯ»  

  

Сманцырев Михаил Михайлович 

Преподаватель технологии 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

«Посредственный учитель излагает. 

Хороший учитель объясняет. 

Выдающийся учитель показывает. 

Великий учитель вдохновляет» 

Уильям Артур Уорд 

Несмотря на то, что мое поколение, в период становления,  не было 

избаловано широкими возможностями ИКТ, я никогда, ни одной секунды не 

сомневался в, практически, безграничных возможностях ИКТ как в освоении 

различных знаний и умений, так и в воспитательной работе  с обучаемыми. 

Скажу больше. В настоящее время ИКТ стали настолько привычными, что я, 

например, с нетерпением жду, когда будет доступна технология построения 

голографических изображений в воздухе, что, несомненно, расширит 

возможности учителей  преподавания. 

 Являясь учителем технологии, я уверен, что без применения ИКТ 

преподавание предмета в соответствии с современными требованиями  

невозможно. Поэтому я спланировал и веду целенаправленную работу по 
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созданию системы методических приемов, направленных на расширение 

возможностей применения ИКТ в обучении и воспитании.  

Для обеспечения системно-деятельностного подхода в освоении 

программы предмета «Технология» я веду работу по  внедрению использования  

ИКТ в следующих направлениях: 

1. Я широко использую стандартный набор ИКТ, которыми оборудован 

мой кабинет технологии – ПК, монитор, интерактивную доску. Отмечу, что в 

настоящее время веду работу над поиском альтернативе «мышке», т.к. 

появилась «мышка-ручка», которая уже сегодня существенно расширит мои 

возможности по использованию программного обеспечения StarBoard 

интерактивной доски.  

Интерактивная доска используется мною для демонстрации презентаций, 

работы современного, в том числе, роботизированного промышленного 

оборудования, обучающих видеороликов. Ниже показан фрагмент снятого по 

моему способу (способ я назвал «Глазами преподавателя») видеоролика для 

урока по теме «Резьба по дереву». Сущность моего способа заключается в том, 

что я снимаю обучающие ролики с помощью видеокамеры, расположенной в 

очках, поэтому при выполнении практической части урока по вырезанию, в 

конкретном случае, фигурки собаки, обучаемому не нужно «переворачивать 

картинку» (он видит мои руки и ведет резец точно по образцу). Кроме того, 

учитывая, что обучаемые работают с различной скоростью, я делю ролик на 

несколько частей-этапов работы так, чтобы на любом из этих этапов обучаемый 

мог посмотреть видео инструкцию. 
 

 
 

 Я пользуюсь различными способами создания видео и фотосъемки 

уроков, разработал и изготовил различные приспособления для их обеспечения 

– от устройств для крепления видео и фотоаппаратуры до осветительных 

приборов. Видеоинструкции 

- https://www.youtube.com/channel/UC3a-_AjGBfAtNbGY94pClAQ  
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2. Я создал персональный сайт преподавателя 

(http://smanzerworld.tumblr.com/), на котором регулярно выкладываю различные 

материалы различной направленности, предназначенные как для обучаемых, 

так и для коллег-преподавателей.  

Ученики могут найти на сайте: 

 различные фото и видео  занятий с их участием, что является 

дополнительным стимулом в качественном освоении учебного материала, 

так как они с удовольствием демонстрируют свои знания и умения в 

процессе подготовки видеоматериалов; 

 при подготовке к различным конкурсам посмотреть видео с докладами 

победителей конкурсов прошлых лет; 

 просмотреть материалы пропущенных уроков; 

 поупражняться практически в репродуцировании знаний и умений с 

использованием различных видеоуроков или мастер-классов; 

 другие материалы, помогающие обучаемым планировать освоение новые 

знаний и умений и заинтересовывающие их в необходимости этих знаний. 

Преподаватели могут найти на сайте: 

 мастер-классы; 

 методические материалы; 

 разработки мероприятий, презентации уроков; 

 другие материалы методической направленности. 

 Родители могут найти на моем сайте: 

 просмотреть материалы уроков с участием своих детей; 

 пользоваться мастер-классами и видеоуроками при совместном творчестве с 

детьми; 

 ознакомиться с программой обучения  и рекомендациями по освоению. 
 

 
 

 

http://smanzerworld.tumblr.com/
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3. Для обеспечения работы сайта я создал  страничку на youtubе. 
 

 
 

Замечу, что я лично не вижу никакой проблемы в том, что наши ученики 

«ушли» в социальные сети. Нам не надо пытаться вытащить их оттуда, а, 

наоборот, нам крайне необходимо прийти к ним в сети в гости. Даже не в гости, 

а на равных правах,  и, обязательно со своим образовательным продуктом. Но 

этот образовательный продукт должен быть предложен нами в доступной, 

интересной и, как минимум, принимаемой форме. А еще лучше, когда 

предлагаемый нами образовательный продукт будет предложен нами в 

приветствуемой учениками форме, вот тогда, уверяю вас, успех будет 

неизбежен.  

Приведу пример с видеороликом, посвященном технологии изготовления 

резцов по дереву своими руками, выложенном мною на youtubе  4 ноября 2016 

года для обеспечения урока по теме «Резьба по дереву» и набравшим уже около 

полутора тысяч просмотров.  
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Такой спрос в сети заинтересовал воспитанников, поэтому я им объяснил, 

что качество продаваемых резцов по дереву крайне низкое, поэтому от умения 

изготавливать инструмент во многом зависят возможности мастера. Ниже 

приведен кадр моего видеоролика на youtubе. 

4. При загрузке роликов на youtubе я обязательно «делюсь» ими с ВК и ОК 

со следующими целями: 

 в социальной сети VK у меня около 200 друзей, подавляющее 

большинство – мои ученики, поэтому о появлении нового методического 

материала c конкретными практическими рекомендациями им сразу 

становится известно; 

 в VК много родителей нахимовцев, что позволяет им быть в курсе 

процесса обучения и воспитания, активно влиять на эти процессы; 

 зачастую простое, не формальное общение по обсуждению того или 

иного вопроса во много крат эффективнее урока, особенно тогда, когда 

инициатива исходит от воспитанника, так как он озадачен проблемой и 

заинтересован в ее верном решении. 

Примеры использования социальной сети в обучении и воспитании 

моих учеников: 

Нахимовец, находясь на каникулах, просит помочь советом в сборке 

радиоуправляемой яхты 

Нахимовец делится своими успехами по изготовлению формы для отливки 

фигурки Деда Мороза из гипса и получает оценку «5». 



81 

   
 

Нахимовец демонстрирует свои поделки на каникулах 

 с комментарием:  «У вас научился» 

 (Что может быть приятнее для учителя?) 
 

 
 

Следующий скрин хочу прокомментировать более подробно. 

Мама нахимовца пересылает мне фотографии, сделанные во время его 

работы по созданию эргономичного рюкзака, предназначенного для оснащения 

подразделений специального назначения, и обсуждает возможность участия 

своего сына во всесоюзном конкурсе «Инженеры и изобретатели 2016». То 

есть, родители помогают, активно участвуют в процессе обучения и воспитания 

своих детей, их личностного роста, развитии творческих способностей и 

активной жизненной позиции. А это как раз то, ради чего мы работаем, и к чему 

мы стремимся. И это надо приветствовать, всячески поощрять и развивать. Это 
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то, во что я верю, пропагандирую своим друзьям и коллегам, придерживаюсь 

этих принципов в своей ежедневной работе. 
 

 
 

Перейдем к рассмотрению подготовки к открытому уроку по теме: 

«Резьба по дереву», который состоялся 22.11.2016г.  

 На уроке целесообразно рассматривались 2 учебных вопроса: 

1. Инструменты для резьбы по дереву, меры безопасности при резьбе. 

2. Практическое вырезание фигурки собаки из легкообрабатываемого 

материала. 

Пошаговая очередность моей подготовки к уроку. 

Шаг 1. Для эффективного и быстрого опроса в начале урока подготовил 

вопросы по материаловедению с включениями элементов геометрии (чему 

равна длина окружности и чему равна сумма углов треугольника). 

Шаг 2. Для обеспечения возможности нахимовцев в сотрудничестве со 

мной определить тему занятия и учебные вопросы, я вырезал образцы изделий 

из липы, сделал их фотографии, создал слайд с проблемными вопросами 

(полная версия презентации прилагается).  
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Шаг 3. Для рассмотрения первого учебного вопроса я создал видеоролик с 

технологией изготовления резца, разместил его в youtubе, на своем 

персональном сайте, поделился им в сети, вставил в презентацию. 
 

  
 

Я подготовил станок ленточно-пильный собственной конструкции для 

демонстрации процесса высокотехнологичного напиливания заготовок для 

резьбы по дереву, создал видеоролик выпиливания заготовки для вырезания 

оленя и разместил его на своем персональном сайте и в интернете по описанной 

выше методике. 
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Шаг 4. Для рассмотрения второго вопроса изготовил на токарном станке и 

вырезанием по дереву 6 изделий (от заготовки до финального) и создал слайд 

для демонстрации ориентирования  на проект «Резные шахматы». 
 

 
 

Для обеспечения возможности отработки приемов резьбы нахимовцами на 

легкообрабатываемом материале я нарезал по шаблону на термостаке 

(видеоролик был размещен ранее) заготовки для вырезания собачек из 

пеноплекса (материал аналогичен пенопласту). 

Для заинтересованности нахимовцев в результатах практической части 

занятия создал слайд с итогом работы на аналогичном занятии в старшем на год 

классе. 
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НОМИНАЦИЯ 5. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ  ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ 

ИЗУЧЕНИИ ОБЖ И ПРЕДМЕТОВ, ОТРАЖАЮЩИХ ВОЕННУЮ 

СПЕЦИФИКУ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО УЧРЕЖДЕНИЯ 

 

ОПЫТ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

В ОБУЧЕНИИ КАДЕТ ПО ПРЕДМЕТУ ОСНОВЫ БЕЗОПАСНОСТИ 

ЖИЗНЕДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

Вязьмитинов Сергей Никонорович 

(vyazmitinov.serzh@yandex.ru) 

Краснов Николай Григорьевич  

(krasnov-ng@yandex.ru) 

ФГКОУ «Оренбургское президентское кадетское училище» 

 

Современный период развития общества характеризуется сильным 

влиянием на него компьютерных технологий, которые проникают во все сферы 

человеческой деятельности, обеспечивают распространение информационных 

потоков в обществе, образуя глобальное информационное пространство. 

Неотъемлемой и важной частью этих процессов является компьютеризация 

образования. 

В современном мире информационных  технологий преподавание любых 

предметов без использования информационных средств невозможно 

представить. Использование глобальной сети Интернет позволяет осуществить 

мгновенный доступ к мировым информационным ресурсам (электронным 

библиотекам, базам данных, хранилищам файлов, новостям и т.д.). Применение 

компьютеров помогает преподносить информацию в более удобном, 

интерактивном виде, который изначально подразумевает повышенный интерес 

со стороны обучающихся. В общем, применение информационных технологий 

расширяет информационное поле  и вооружает эффективными средствами 

работы с большими, постоянно обновляемыми источниками информации, 

создаёт основу для формирования развития критического мышления, навыков 

самообразования и проектно-исследовательской деятельности. 

Преподавание ОБЖ на современном этапе развития общества с 

применением ИКТ технологий открывает новые возможности и перспективы 

развития системы преподавания в целом. Изменяются дидактические средства в 

системе образования, методы и формы обучения, тем самым преобразуя 

традиционную образовательную среду в качественно новую ИКТ-наполненную 

образовательную среду. 

Материально-технические и организационные условия Оренбургского 

президентского кадетского училища позволяют активно использовать при 

проведении уроков по основам безопасности жизнедеятельности возможности 

разнообразных технических средств обучения: телевизор, персональный 
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компьютер с современным программным обеспечением, интерактивный 

мультимедиа проектор. 

Анализ работы преподавателей основ безопасности жизнедеятельности и 

основ военной подготовки позволил выявить следующие основные 

направления использования информационных технологий на уроках по 

различным темам:  

Технологии видеозаписи и телевидения. Обучающие  

телепрограммы и видеосюжеты помогают сделать уроки более 

наглядными и интересными. Демонстрации видеозаписей уроков дает 

возможность проводит анализ действий кадет, обсуждать ошибки, выявлять 

недостатки, что позволяет оптимизировать время урока и повысить его 

эффективность. 

Использование оффлайн-ресурсов, представляющих возможность 

самообучения и самопроверки полученных знаний при помощи тестовой 

оболочки MyTest, которая также используется в качестве контрольно-

измерительных материалов. 

Презентационные ресурсы, позволяющие наглядно представить материал 

урока для обучающихся или преподнести подготовленное выступление самими 

кадетами. Опережающие задания для подготовки выступлений и презентаций 

по теме следующего урока содержат ссылки на интернет-ресурсы. 

Использование кадетами дополнительных источников информации 

преподавателем приветствуется. 

Использование информационных ресурсов сети Интернет в процессе урока 

дает возможность кадетам развивать способности к быстрому поиску 

необходимой информации. 

Вышеперечисленные технологии используются при проведении уроков по 

разным темам предметов ОБЖ и основ военной подготовки. 

Использование информационно-коммуникационных технологий 

способствует: 

 мотивации кадет к изучению предмета и учебной деятельности в целом;  

 развитию личности кадет,  их самостоятельности, коммуникационных 

навыков;  

 эффективной подготовке к жизнедеятельности в условиях современного 

информационного общества массовой коммуникации и глобализации. 

На примере проведения занятия с кадетами 10 классов по теме: "Военные 

угрозы национальной безопасности России и национальная оборона" можно 

рассмотреть применение информационных технологий на уроках основ 

безопасности жизнедеятельности. 

Для достижения цели урока кадетам заблаговременно были выданы темы 

выступлений, ссылки на интернет-ресурсы для подготовки докладов и 

презентаций.  

Для проверки качества усвоения знаний, приобретенных на предыдущих 

занятиях, на уроках использовалась программа MyTest, применение которой 

позволило кадетам визуально видеть результаты своей работы в режиме 

реального времени и ознакомиться с вопросами, при ответе на которые были 
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допущены ошибки, а преподавателю проанализировать результаты 

тестирования. 

В ходе урока кадеты самостоятельно проводили мониторинг новостных  

интернет-ресурсов, полученных от преподавателя, используя полученную 

информацию для получения новых знаний и проведения обсуждения по 

проблемным вопросам.  

Для понимания важности изучаемой темы урока кадетам представилась 

возможность посмотреть выступление президента Российской Федерации, в 

котором  были сформулированы задачи Вооруженным Силам страны. 

В ходе проведения занятия, параллельно с выступающими кадетами, 

проводилась демонстрация их презентаций на интерактивной доске с 

использованием мультимедиа проектора. 

Использованные источники: 

1. III Всероссийская научно-практическая конференция   

«Информационные технологии в образовании» "ИТО-Саратов-2011" 

(http://saratov.ito.edu.ru/2011/section/174/92787/). 

 

 

ЗНАКОМСТВО С ВИДАМИ И  РОДАМИ ВОЙСК 

РОССИЙСКОЙ АРМИИ 

DIE BEKANNTSCHAFT MIT STREITKRÄFTEN UND 

TRUPPENGATTUNGEN DER RUSSISCHEN ARMEE 

 

Гончарова Ирина Николаевна 

(germanjj2@stpku.ru) 

ФГКОУ «Ставропольское президентское кадетское училище» 

 

Образ современного обучающегося значительно изменился в последнее 

десятилетие. И прежде всего, это связано с популяризацией сети Интернет, 

стремительным развитием технологий, с компьютеризацией обучения.  

Соответственно, одним из желаний воспитанников видеть в качестве 

преподавателя такого специалиста, который смог бы сделать процесс обучения 

интересным, познавательным, разнообразным посредством использования 

технических средств обучения. 

 Данная конкурсная работа является представление педагогического опыта 

использования информационных технологий, таких как мультимедийная 

поддержка, кейсовая и  интернет - технологии на уроках немецкого языка как 

второго иностранного при изучении военного компонента;  

Образовательной целью цикла уроков служит обеспечение более 

глубокого усвоения знаний о Вооруженных Силах России, формирование 

специальных умений по немецкому языку, гарантирующих усвоение и 

правильное понимание основной военной терминологии по теме, а также 

выработка навыков перевода текстов военной направленности;  повышение 

уровня мотивации обучения за счет включения дидактических материалов по 

темам, непосредственно связанных с будущей профессией. 
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Предмет – Немецкий язык как второй иностранный, 10 класс, возраст 

обучаемых – 16 лет. 

Вашему вниманию представляются три урока: 

 урок –  поиск «Структура Вооруженных Сил Российской Федерации», 

 урок – открытых мыслей «Виды Вооруженных Сил и рода войск», 

 урок – подготовка проекта « Я выбираю войска ….». 

При подготовке средств обучения был использован высокотехнологичный 

сервис он-лайн презентаций Prezi, обладающий безразмерными широтой и 

высотой. Наряду с использованием  мультимедийного контента, этот сервис 

даёт  возможность многократного масштабирования изображения, а также 

позволяет  расположить все материалы на фоне с 3d-эффектом. В основе 

презентации Prezi находится виртуальный лист, на которой накладываются 

текст, графические элементы, музыка, видеофайлы. Сформировав слайды, 

прокладывается маршрут и определяется ракурс просмотра. Выбор этого 

сервиса обусловлен новизной и рядом преимуществ перед традиционным 

программным обеспечением. Все презентации Prezi выглядят одинаково в 

различных операционных системах, благодаря своей кроссплатформенности. 

Технология  Flash для просмотра презентации в офлайн обеспечивает 

качественную прорисовку векторных объектов и шрифтов.  

Сервис онлайн презентаций позволяет работать в Prezi коллективно и 

готовить материал вместе с воспитанниками. Моделирование изучаемых 

объектов  в ходе создания совместной презентации существенно повышает 

эффективность обучения, становится отличной формой реализации 

познавательной и творческой активности кадет. 

На этапе активизации и закрепления полученных знаний активно 

используется интерактивная доска, которая позволяют преподавателю  

увеличить восприятие информации за счет количества иллюстративного 

материала на уроке, будь то картинка или диаграмма, текстовый файл или 

схема. Использование интерактивной доски делает процесс обучения 

познавательным, ярким, наглядным, запоминающимся. С помощью 

интерактивной доски  осуществляется дифференциация обучения за счёт 

подбора разноуровневых индивидуальных заданий.  

Для преподавателей работа с интерактивной доской  является стимулом 

для  поиска новых подходов к обучению, повышает их профессиональную 

компетентность. Подача материала становится ярче, эффективнее и 

динамичней. Воспитанники начинают работать более творчески и увереннее в 

себе. 

На этапе контроля знаний возможно использование веб-сервиса 

LearningApps.org., который позволяет удобно и легко создавать электронные 

интерактивные упражнения. Широта возможностей, удобство навигации, 

простота в использовании – это то, что привлекает в работе с этим 

интерактивом. Имея самые минимальные навыки работы с ИКТ, может создать 

свой ресурс – небольшое упражнение для закрепления, тренинга, контроля. 

Многие шаблоны поддерживают работу с картинками, звуком и видео. Важным 

компонентом ресурса является возможность  моментальной проверки 
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правильности выполнения задания.  По теме «Виды Вооруженных Сил и рода 

войск» представлены четыре мультимедийных интерактивных упражнения. 

Викторина: вопрос-ответ, игра «Кто хочет стать миллионером?», соотнесение 

картинок с лексикой и словообразование сложных слов.  

Созданные самостоятельно воспитанниками электронные интерактивные 

упражнения позволяют проверить и закрепить имеющиеся знания в игровой 

форме, что способствует формированию их познавательного интереса. 

В представляемых уроках наряду с информационными технологиями 

используются элементы системно-деятельностного подхода. 

Проблемно-диалогическая технология направлена на постановку учебной 

проблемы и поиск решения. В начале урока преподаватель совместно с 

воспитанниками формулирует тему урока и в процессе взаимодействия решают 

поставленные учебные задачи, что способствует формированию новых знаний. 

Технология продуктивного чтения позволяет учиться понимать 

прочитанное, извлекать из текста полезные сведения и формировать свою 

позицию в результате ознакомления с новой информацией. 

Благодаря использованию технологии оценивания, у воспитанников 

формируется самоконтроль, способность оценивать свои действия и их 

результат самостоятельно, находить свои ошибки. В результате применения 

этой технологии у обучающихся развивается мотивация к успеху  с 

ориентацией на стандарт высокого качества исполнения. 

Проведенные уроки по данной теме в 10 классе способствовали 

повышению предметных результатов в изучении немецкого языка. 

Воспитанники углубили знания в сфере общей организационной структуры и 

видов Вооруженных Сил, родов войск, научились также: 

 осуществлять поиск необходимой информации, использовать справочную 

литературу; 

 выделять основную или запрашиваемую информацию из различных 

источников, обобщать и фиксировать ее в форме тезисов,  ключевых слов; 

 использовать новые информационные технологии; 

 интерпретировать языковые тексты, отражающие особенности военной 

культуры; 

 использовать выборочно перевод в целях уточнения понимания иноязычного 

текста;  

 адекватно интерпретировать и использовать военные сокращения, военную 

терминологию. 

Практика использования  новых видов информационных технологий 

помогает развивать такие важные качества как способность самостоятельно 

получать и обрабатывать сведения, формировать свое мнение на основе 

полученной информации, самостоятельно замечать и исправлять свои ошибки. 

Применение данных технологий помогает реализовывать требования к 

процессу обучения, согласно Федеральному государственному 

образовательному стандарту. 
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ОПРЕДЕЛЕНИЕ РАССТОЯНИЙ ПРИ ОРИЕНТИРОВАНИИ 

НА МЕСТНОСТИ И ЦЕЛЕУКАЗАНИИ 

 

Ивлев Александр Александрович 

(spb-svu_pmk-mil@inbox.ru) 

Преподаватель-организатор (руководитель дисциплины ОБЖ, ОВП) 

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

министерства обороны Российской Федерации» 

 

Современный урок невозможен без использования информационных и 

телекоммуникационных технологий, особенно это касается предметов 

естественнонаучного цикла, т.к. именно они формируют единую картину мира. 

И все же не следует переоценивать возможности компьютеров. Передача 

информации еще не гарантия обеспечения в полной мере передачи знаний, 

навыков и практических действий. Информационно-коммуникационные 

технологии (далее ИКТ) это всего лишь эффективные вспомогательные 

средства. 

 Предмет: Основы военной подготовки (основы военной топографии).  

 10 класс. 

Тип урока: урок формирования новых знаний -  проблемный урок, урок 

контроля и проверки знаний и умений - урок-зачет. 

Современное обучение уже трудно представить без технологии 

мультимедиа, которая позволяет использовать текст, графику, видео и 

мультипликацию в интерактивном режиме и тем самым расширяет области 

применения компьютера в учебном процессе.  

Использование ИКТ на уроках ОВП открывает перед учителем широкие 

возможности при структурировании большого объема информации, а также 

вовлечении суворовцев в учебную деятельность. 

Цели применения ИКТ на уроках ОВП (основ военной топографии): 

 активизировать деятельность учителя и обучающегося; 

 повышать качество обучения; 

 воплощать в жизнь принцип наглядности; 

 выявлять наиболее важные характеристики изучаемых объектов; 

 совместное использование ИКТ с приборами наблюдения, прицелами и 

другими традиционными способами определения расстояний до 

ориентиров, целей на занятиях в классе и на местности. 

 Задачи: 

 образовательные: 

 освоение знаний о воинской обязанности и военной службе, расширение 

знаний по теме. 

 развивающие:  

 развитие логического мышления, личностной активности, познавательных 

способностей (речь, память, внимание, воображение); 

 воспитание умения группового взаимодействия и взаимоуважения. 
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 воспитательные: 

 воспитание гордости принадлежностью к Вооруженным Силам 

Российской Федерации, верности их славным боевым традициям, любви к 

военной службе и профессии офицера. 

 Военно-профессиональная ориентация: 

 формирование у воспитанников глубокой убежденности в обязательном 

выборе военной профессии для дальнейшего обучения. 

 Требования главнокомандующего Сухопутных войск ВС РФ 

 Каждый военнослужащий (суворовец) должен: 

 знать способы и порядок ориентирования на местности без карты, способы 

определения сторон горизонта и порядок выбора ориентиров; 

 уметь определять стороны горизонта в различных условиях обстановки, 

определять направления (азимут) на местности, выдерживать заданное 

направление и контролировать пройденное расстояние в ходе движения, 

измерять расстояния на местности.  

Очевидно, что от применяемых методов обучения зависит успех всего 

учебного процесса, и именно этим обусловлено особое внимание к ним. Метод 

осуществления учебного процесса разделяется на составляющие его элементы, 

которые называются методическими приемами. Так на уроках в 10 классе по 

темам: «Определение расстояний при ориентировании на местности и 

целеуказании»,  «Измерение углов и расстояний на местности различными 

способами», «Определение на местности расстояний: по степени видимости и 

слышимости, линейным и угловым размерам предметов, соотношению 

скоростей света и звука, времени и скорости движения» использована 

технология развития критического мышления (ТРКМ): приемы «твое мнение», 

«анализ конкретной ситуации» и «упражнение».  

Прием «Твое мнение» подводит обучающихся к определению темы урока 

путем просмотра видеоряда по теме. (Слайд № 1-3 презентации).  

Просматривая видеоряд и предлагая варианты формулировки темы урока, 

обучающиеся делают вывод, что определение расстояния оказывает большое 

влияние на точное ведение огня из различных видов оружия. 
 

В современном бою, когда успех зависит от быстрого

принятия решения необходимо, чтобы каждый военнослужащий,

умел быстро и с высокой точностью производить измерения и

расчеты на местности, особенно по определению расстояний до

целей.

ОПРЕДЕЛЕНИЕ РАССТОЯНИЙ ПРИ ОРИЕНТИРОВАНИИ НА 

МЕСТНОСТИ И ЦЕЛЕУКАЗАНИИ.

Определение расстояния оказывает большое влияние на 

ведение огня из различных видов оружия.

   

ФОРМУЛА ТЫСЯЧНЫХ

0-15

Наблюдаем в бинокль танк 

«Т-72 АГ» (ширина 3,5 м) под 

углом (0-15) горизонтальной 

шкалы. 

Расстояние до танка 

Д = 3,5/15*1000=233 м.

Установка механического 

прицела РПГ-7В - 2

-
0-10

 
     Рис. 1 Слайд № 3 презентации к уроку.                Рис. 2 Слайд № 9 презентации к уроку. 
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Прием «Анализ конкретной ситуации». Преподаватель, используя 

презентацию, рисунки, схемы, диаграммы, фотографии совместно с приборами 

наблюдения и оптических средств разведки моделирует учебно-боевую 

ситуацию непосредственно перед обучающимися. Данный прием позволяет 

вовлечь суворовцев в активную учебную деятельность, побудив их, используя 

известную информацию, определить с помощью данных приборов и различных 

приспособлений (линейка, бинокль, оптический прицел РПГ-7) расстояния до 

целей (Слайд № 9). 

Прием «Упражнения». Использование данного приема отличается 

наибольшей эффективностью в выработке и закреплении умений и навыков, 

предусмотренных программным материалом. Каждый суворовец на основе 

полученных знаний совершенствует навыки в определении расстояний до цели 

(ориентира) различными способами используя слайды презентации, на которых 

изображены в масштабе местные предметы, образцы техники и вооружения. 

(Слайд № 10). 

ФОРМУЛА ТЫСЯЧНЫХ

Одноэтажный дом с 

крышей

Деревянный столб 

линии связи

Смешанный лес

Высота – 7-8 м.

Угол наблюдения – 0-15

Дальность до цели

Д = 7/10*1000 = 700 м

Высота – 6 м.

Дальность до цели

Д = 6/15*1000 = 400 м

Угол наблюдения – 0-10

Заводская труба

Высота – 50 м.

Угол наблюдения – 0-17

Дальность до цели

Д = 50/17*1000 = 2941 м

Высота – 25 м.

Угол наблюдения – 0-18

Дальность до цели

Д = 25/18*1000 = 1389 м

 
Рис. 3 Слайд № 10 презентации к уроку. 

 

 
Рис. 4 Определение расстояния с помощью приборов в ходе занятия в классе. 
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В результате применения ИКТ на уроках военной топографии повысилась 

познавательная активность суворовцев, улучшилась их речевая деятельность, 

произошло закрепление навыка работы с оптическими приборами. 

Прогнозируемый эффект применения информационных технологий на 

уроках ОВП (основ военной топографии) – получение практических навыков 

определения расстояний: по степени видимости и слышимости, линейным и 

угловым размерам предметов, соотношению скоростей света и звука, времени и 

скорости движения в ходе классных занятий с последующим закреплением 

полученных знаний и навыков в ходе летней практики на местности. 
 

 
Рис. 5 Определение расстояния с помощью приборов в ходе занятий на местности. 
 

Используемые источники: 

1. Боевой устав Сухопутных войск часть 3 (изд. 2013 г.);  

2. Учебник сержанта мотострелковых войск (изд. 2003 г.); 

3. Учебник «Приемы и способы действий солдата в бою» (изд. 1988 г.); 

4. http://structure.mil.ru/structure/forces/ground.htm. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

ПРИ ИЗУЧЕНИИ ОСНОВ ВОЕННО-МОРСКОЙ ПОДГОТОВКИ 

 

Каматесов Александр Михайлович 

Руководитель отдельной дисциплины ОБЖ и ОВМП 

Тимофеев  Андрей  Александрович 

Преподаватель-организатор ОД ОБЖ и ОВМП 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 
 

Флажный семафор 

1. Образовательная цель.  

 упростить изучение сигналов русской семафорной азбуки кадетами 

младших классов с помощью интерактивного приложения «Флажный 

семафор» (далее приложение); 

 вызвать интерес у кадет младших классов к самостоятельной работе на 

персональном компьютере с конкретным учебным приложением; 

 ускорить процесс изучения кадетами сигналов русской семафорной азбуки 

используя ресурсы локальной сети учебного заведения; 

 выработать у кадет практические навыки приема и передачи сигналов 

семафорной азбуки сигнальными флажками. 

2. Предмет ОБЖ и ОВМП (блок военно-морская подготовка), 6 класс, 

возраст обучаемых 12 – 13 лет. 

3. Тема урока «Сигналы флажного семафора I, II и III группы». 

4. Технология – использование интерактивного приложения «Флажный 

семафор» при изучении знаков русской семафорной азбуки. 

5. Данная информационная технология использована учитывая: 

 доступность данного приложения; 

 простота использования на уроках ВМП; 

 приложение имеет очень малый объем (273 Кб); 

 приложение не требует установки;  

 приложение работает на любой версии OS Windows; 

 приложение может быть запущено с любого источника хранения данных 

(накопители USB, SD, UHD диски CD); 

 приложение загружено на все персональные компьютеры (ноутбуки) кадет 

5 и 6 классов через локальный сервер учебного заведения; 

 приложение может быть использовано кадетами 5 и 6 классов в любое 

свободное время и во время проведения уроков с использованием 

персональных компьютеров (ноутбуков) кадет; 

 в ход урока (в соответствии с требованиями санитарных норм) включена 

здоровье сберегающая технология, с кадетами проводится физкультурная 

разминка по теме урока «Прием и передача сигналов флажного семафора» 
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с использованием сигнальных флажков, что дополнительно развивает 

двигательную память кадет; 

 приложение может использоваться как для обучения, так и для контроля 

знаний кадет по данной теме учебной программы; 

 приложение может использоваться как в рамках рабочей программы 

обучения по разделу ОВМП, так и во время занятий по внеурочной 

деятельности и дополнительному образованию; 

 приложение может быть рекомендовано для использования на занятиях по 

военной подготовке во всех довузовских учебных заведениях ВМФ. 

6. При использовании данной технологии абсолютно все кадеты вовлечены в 

процесс обучения, кадетам интересно работать с данным интерактивным 

приложением, а вследствие этого, качество знаний по данной теме возрастает 

практически до 100%. 
 

    
 

Измерение дистанций и пеленгов на морских картах 

1. Образовательная цель.  

 наглядно показать кадетам порядок и правила работы с штурманским 

прокладочным инструментом, используя дефолтные инструменты 

интерактивной доски «Star Board»; 

 вовлечь в процесс изучения данной темы максимальное количество кадет; 

 развить у кадет практические навыки по работе со штурманским 

инструментом и морскими картами; 

 выработать у кадет бережное отношение к штурманскому инструменту и 

навыки штабной культуры при работе с картами; 

2. Предмет ОБЖ и ОВМП (блок военно-морская подготовка), 9 класс, возраст 

обучаемых 14 – 15 лет. 

3. Тема урока «Измерение дистанций и пеленгов на морских картах». 

4. Технология – использование дефолтного (изначально встроенного) 

инструмента интерактивной доски «Star Board» при измерении дистанций и 

пеленгов на отсканированном в максимальном разрешении изображении 

морской карты конкретного района плавания. 

5. Данная информационная технология использована учитывая: 

 максимальная доступность данной технологии; 

 простота использования не только в кабинете ВМП, но и в любом учебном 

классе КМКВК; 

 технология не требует дополнительных вложений; 
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 технология является максимально наглядной и понятной для кадет 9 – 10 

классов;  

 технология работает на любой версии OS Windows; 

 каждая интерактивная доска в КМКВК изначально имеет программное 

обеспечение, в состав которого входит набор инструментов для наглядного 

показа как измерять расстояния (дистанции) и углы (курсовые углы и 

пеленги); 

 в ход урока (в соответствии с требованиями санитарных норм) включена 

здоровье сберегающая технология, теоретическая часть урока 

воспринимается кадетами сидя, а рефлекторная, практическая часть – стоя; 

 приложение может быть рекомендовано для использования на занятиях по 

военной подготовке во всех довузовских учебных заведениях ВМФ. 

6. При использовании данной технологии абсолютно все кадеты вовлечены в 

процесс обучения. Все кадеты во время показа преподавателем, синхронно 

повторяют действия фактически на реальных морских картах конкретного 

района плавания, а вследствие этого, качество знаний по данной теме 

возрастает практически до 100%. Также кадеты ускоренно овладевают 

практическими навыками работы с прокладочным инструментом. 
 

    
 

 Индивидуальное управление маломерным судном и кораблем в 

составе вахты на тренажерном комплексе «STORM» 

1. Образовательная цель.  

 обучить кадет старших классов практическим индивидуальным навыкам 

по управлению маломерным судном; 

 обучить кадет старших классов практическим коллективным навыкам по 

управлению кораблем в составе ходовой вахты; 

 развить у кадет практические навыки по работе с интерактивными 

компьютерными приложениями - симуляторами; 

 выработать у кадет практические навыки работы в команде; 

2. Предмет ОБЖ и ОВМП (блок военно-морская подготовка), 11 класс, возраст 

обучаемых 17 – 18 лет. 

3. Тема практического урока «Индивидуальное управление маломерным 

судном и кораблем в составе вахты на тренажерном комплексе «STORM»». 

4. Технология – использование тренажерного комплекса «STORM» при 

проведении практических уроков по индивидуальному управлению 

маломерным судном и кораблем в составе группы. 
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Данный тренажерный комплекс, по решению Главнокомандующего ВМФ, 

в марте 2016 года был передан КМКВК, и на данный момент является 

единственным во всех образовательных учреждениях ВМФ. 

5. Данная информационная технология использована учитывая: 

 максимальный интерес кадет к работе с использованием современных 

компьютерных симуляторов действия; 

 возможности тренажерного комплекса «STORM» максимально 

приближают обучаемого к реальным действиям по управлению 

практически любым надводным транспортным средством; 

 тренажерный комплекс «STORM» позволяет симулировать любые 

ситуации возникающие при управлении маломерным судном и кораблем 

(устанавливать знаки различных опасностей, изучать вопросы, связанные с 

МППСС и МАМС, изменять условия плавания, вводить различные 

неисправности судна, оказывать помощь утопающим и терпящим бедствие 

в зоне затопления и т.д.); 

 использование данной технологии позволяет максимально наглядно и в 

доступной форме проводить практические занятия по управлению 

маломерным судном и кораблем в составе вахты;  

 знания и умения, полученные на практических уроках с использованием 

тренажерного комплекса «STORM», крайне необходимы кадетам 10 

классов при прохождении катерной и корабельной практики; 

 ресурсы тренажерного комплекса «STORM» могут быть использованы как 

при изучении вопросов основной программы по предмету «Военно-

морская подготовка», так и на уроках дополнительного образования; 

 данная технология (при наличии подобного тренажерного комплекса) 

может быть рекомендована для использования на занятиях по военно-

морской подготовке во всех довузовских учебных заведениях ВМФ. 

6. При использовании данной технологии абсолютно все кадеты вовлечены в 

процесс обучения. Все кадеты во время урока, выполняют практические 

действия по управлению маломерным судном и кораблем в различных 

условиях плавания и различных ситуациях морской обстановки, а учитывая 

интерес кадет к подобным программам-симуляторам, качество знаний по 

данной теме возрастает практически до 100%.  
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Главное достоинство данной технологии заключается в том, что кадеты в 

короткие сроки овладевают практическими навыками по управлению 

маломерным судном и кораблем в составе вахты. 

Вывод: 

В ходе изучения отдельной дисциплины ОБЖ и ОВМП в КМКВК 

комплексно используются ИКТ технологии в соответствии с учебной 

программой и учетом возрастных категорий обучаемых. 

 Комплексное использование современных информационных технологий, 

учитывая интерес кадет к работе с различными интерактивными приложениями 

и программами, позволяет вовлечь в учебный процесс максимальное 

количество обучаемых и повысить качество знаний кадет практически до 100%. 

Знания и практические навыки, приобретенные на этих занятиях, помогут 

нашим выпускникам успешнее осваивать специальные дисциплины, будучи 

курсантами высших учебных заведений ВМФ. 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

В ИЗУЧЕНИИ МАТЕРИАЛЬНОЙ ЧАСТИ АВТОМАТА АК-74М 

 

Курьянов Александр Александрович 

Преподаватель-организатор ОБЖ 

Токарев Сергей Анатольевич  

(stokarev2011@yandex.ru) 

Преподаватель основ военной подготовки,  

Свиридов Михаил Аркадьевич 

(masvi74@yandex.ru) 

Начальник лаборатории ИОТ и ТСО  

ФГКОУ «Северо-Кавказское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Представленная группа уроков входит в программу изучения основ 

огневой подготовки и является логическим продолжением предыдущих 

занятий, на которых изучалась история создания отечественного стрелкового 

оружия. Представленная работа включает три занятия по теме «Стрелковое 

оружие и гранатометы»: 
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Занятие 1. «Автомат Калашникова (АК-74М). Назначение и боевые 

свойства. Назначение частей и механизмов, патронов и принадлежностей». 

Занятие 2. «Порядок неполной разборки АК-74М и сборки после неполной 

разборки». 

Занятие 3. «Принцип устройства и действие автоматики при стрельбе. 

Возможные задержки при стрельбе и способы их устранения». 

Тема отрабатывается в соответствии Рабочей программой по основам 

военной подготовки в 8 классе, возраст суворовцев – 14 лет.  

По содержанию, изучаемая тема является достаточно сложной для 

понимания и усвоения суворовцами, так как содержит большое количество 

военных, специальных и технических терминов. Поэтому, для достижения 

поставленных целей уроков, применялся личностный подход и проектно-

исследовательская технология  в процессе учебной деятельности суворовцев, а 

для повышения качества усвоения учебного материала широко использовались 

инновационные технологии, такие как – компьютерное моделирование, 

мультимедийные интернет - ресурсы, авторские видео - уроки, программа для 

создания презентаций Power Point. Для формирования у суворовцев 

необходимых знаний и практических навыков в изучении оружия на занятиях 

использовались массо-габаритные макеты АК-74М. 

Методической целью представленных занятий является - показ передовых 

форм и методов учебной работы, обоснование дидактической эффективности 

использования технических средств обучения в ходе учебных занятий. 

Образовательными целями занятий являются: 

Занятие 1. Изучить с суворовцами назначение, боевые характеристики АК-

74М, основные части и механизмы автомата, патроны и комплектность. 

Усвоить определения и понятия – назначение автомата, боевые характеристики 

автомата, основные части и механизмы автомата и их назначение, 

комплектность АК-74М. 

Форма урока: мультимедиа - урок изучения нового материала 

Занятие 2. Изучить с суворовцами взаимодействие частей и механизмов 

автомата, последовательность выполнения неполной разборки и сборки АК-

74М. Усвоить понятия – неполная разборка автомата, сборка автомата после 

неполной разборки, содержание нормативов № 13 и № 14 по огневой 

подготовке.  

Форма урока: мультимедиа - урок изучения нового материала 

Занятие 3. Изучить с суворовцами с принцип работы автоматики АК-74М, 

работу частей и механизмов автомата при стрельбе. Усвоить понятия – принцип 

работы автоматики, работа частей и механизмов при заряжании оружия, при 

стрельбе, задержки при стрельбе, способы устранения задержек. 

Форма урока: мультимедиа - урок изучения нового материала 

Дидактическими целями занятий являются: 

 сформировать у суворовцев первичные знания о материальной части АК-

74М и помочь им усвоить последовательность неполной разборки и сборки 

автомата, взаимодействие частей и механизмов при стрельбе. 
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 учиться взаимодействовать в группе, оценивать свои знания и знания 

товарищей, воспитывать у суворовцев патриотизм, чувство гордости за 

отечественное стрелковое оружие. 

 развивать познавательный интерес и совершенствовать навыки 

применения полученных знаний в практической деятельности. 

Учебные материалы подготовлены таким образом, чтобы вызвать интерес 

у обучающих, при этом не загружая их большим объемом информации. 

Этап проверки выполнения самоподготовки необходим для закрепления 

учебного материала предыдущего занятия и позволяет успешно решить задачи 

этапа усвоения новых знаний. 

Этап целеполагания и актуализации знаний настраивает обучающихся на 

плодотворную работу в усвоении новых знаний. На данном этапе используется 

фронтальная форма организации урока. 

Этап обобщения и систематизации знаний дает возможность суворовцам 

сформулировать выводы по изученным вопросам. На данном этапе 

используется индивидуально-групповая форма организации урока. 

Этап контроля уровня усвоения, самопроверка и взаимопроверка знаний 

дает возможность суворовцам закрепить полученные теоретические знания и 

практические действия посредством постановки контрольных вопросов, 

оценить свои знания и знания товарищей. 

Используемые в ходе занятий информационные технологии, интернет-

ресурсы позволят суворовцам в полном объеме усвоить необходимые 

теоретические знания о назначении и устройстве автомата Калашникова, 

взаимодействии частей и механизмов при заряжании оружия и ведении огня, 

понимании принципа работы автоматики при стрельбе, а также приобрести 

практические навыки в неполной разборке и сборке автомата. 

Кроме этого суворовцы в ходе урока будут учиться взаимодействовать в 

группе, оценивать свои знания и знания товарищей. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ  

НА УРОКАХ ОСНОВ БЕЗОПАСНОСТИ ЖИЗНЕДЕЯТЕЛЬНОСТИ ПРИ 

ИЗУЧЕНИИ ТЕМ РАЗДЕЛА «ПЕРВАЯ МЕДИЦИНСКАЯ ПОМОЩЬ» 

 

Сапрыкин Николай Иванович 

(spb-svu_pmk-mil@inbox.ru) 

Преподаватель-организатор ОД (ОБЖ, ОВП) 

ФГКОУ «Санкт-Петербургское военное суворовское училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Современный урок невозможен без использования информационных и 

телекоммуникационных технологий, особенно это касается предметов 

естественнонаучного цикла, к которым мы относим и ОБЖ, т.к. именно они 

формируют единую картину мира.  

С появлением операционной системы WINDOWS открылись новые 

возможности для диалогового общения преподавателя и обучающихся в так 

называемых интерактивных программах. Кроме того, стало осуществимым 

широкое использование графики (рисунки, схемы, диаграммы, карты, 

фотографии). Применение графических иллюстраций в учебных компьютерных 

материалах позволяет на новом уровне передавать информацию воспитанникам 

и улучшить ее понимание. 

Использование ИКТ на уроках ОБЖ позволяет вовлечь обучающихся в 

активную учебную деятельность уже на этапе изучения нового материала, 

давая возможность оперативно познакомиться с большим объёмом 

информации, быстро его структурировать, а также обобщать и делать выводы. 

Отсюда вытекает цель использования ИКТ на уроках ОБЖ: 

актуализировать деятельность суворовцев 3,4 и 6.7 курсов (7-8 и 10–11 классы) 

через развитие потребности изучения Основ безопасности жизнедеятельности и 

формирование устойчивой мотивации к усвоению правил безопасного 

поведения в повседневной жизни и умения оказывать себе и товарищам первую 

медицинскую помощь.  
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На уроке в 10 классе по теме: «Оказание первой медицинской помощи при 

различных видах травм» использована технология развития критического 

мышления (ТРКМ): приемы «твое мнение», «кластер», прием 

«инвентаризация».  

Прием «Твое мнение» подводит суворовцев к определению темы урока 

путем просмотра видеоряда по теме. (Слайд № 1 -3). Суворовцы 

просматривают видеоряд и предлагают варианты формулировки темы урока. 

Прием «Кластер» используется для согласования цели и задач урока. 

Преподаватель рисует и заполняет кластер на доске в ходе совместной работы с 

суворовцами. В ходе составления совместного «кластера» суворовцы называют 

виды травм и что про них надо знать.   

Приём «Инвентаризация» акцентирует внимание суворовцев на немой 

схеме (Слайд № 3), которая выдана каждому суворовцу как рабочий лист-

кластер. Использование ее помогает изложить сведения об оказании первой 

помощи при ушибах, переломах. 

На уроке в 7 классе при изложении темы «Оказание первой медицинской 

помощи при ранениях» стадия осмысления новой информации осуществляется 

с использованием фрагментов учебного фильма «Тактическая медицина" 

(Технологии выживания).  

На уроке в 7 классе по теме «Правила наложения повязок» также материал 

доводится с использованием фрагментов учебного фильма «Основные 

принципы наложения бинтовых повязок" (Технологии выживания). 

Для реализации информационно-деятельностного подхода при изучении 

тематики этих занятий были записаны три видеокаста, предназначенных для 

самостоятельного изучения суворовцами. Эти видеокасты наиболее полно и 

подробно дают знания об анатомии человека и оказании первой медицинской 

помощи при травмах, ранениях. Просмотр видеофрагментов позволяет 

суворовцу в удобном для него темпе выполнить самостоятельно задание 

практической работы, самостоятельно познакомиться с особенностями 

наложения повязок при различных травмах и оказания первой медицинской 

помощи. Видео касты удобно применять для дистанционного обучения и 

индивидуальной работы с суворовцами, пропустившими часть занятий. 

Преподаватель организует обсуждение изученного материала, взаимо и 

самооценку действий, сообщает домашнее задание и объясняет его. Суворовцы 

подводят итоги, обсуждают результат с преподавателем, осуществляют 

пошаговый контроль по результату деятельности. Самой значимой оценкой для 

суворовцев является общественное признание успешности, в то время как 

учителю оценка позволяет определить, насколько достигнутые результаты 

отвечают поставленным дидактическим целям и методическим задачам или 

соответствуют ли новые приращения, возникшие в знаниях, умениях и навыках 

учащихся, планировавшимся предметным и метапредметным знаниям, умениям 

и навыкам. 

То есть, используемые методические приемы способствуют обучению 

суворовцев самостоятельной работе, умению планировать деятельность. На 

итоговом занятии происходит самооценка деятельности по определенным 
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критериям. В процессе работы суворовцы знакомятся с программами Power 

Point, Word. Поэтому компьютер даёт возможность каждому воспитаннику 

индивидуально поработать над тем или иным материалом под руководством 

преподавателя и без него. В таком случае имеет место самостоятельная работа 

суворовцев. Активизируется поисковая деятельность, появляется интерес к той 

проблеме, которую нужно решить. В результате применения ИКТ на уроках 

повысилась познавательная активность суворовцев, улучшилась речевая 

деятельность, произошло закрепление навыка оказания первой медицинской 

помощи. 
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НОМИНАЦИЯ 6. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ  

В ВОСПИТАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ 

 

ИНТЕРАКТИВНАЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ ИГРА 

«ХОЧУ ВСЁ ЗНАТЬ» 

 

Айол Светлана Николаевна 

(as-karnaval@mail.ru) 

Педагог-организатор  

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Формирование творческой личности – одна из главных задач, 

провозглашенных в концепции модернизации российского образования. Её 

реализация диктует необходимость развития познавательных интересов, 

способностей и возможностей ребёнка.  

Применение современных технических средств позволяет использовать в 

воспитательных мероприятиях больше наглядного иллюстративного материала, 

вовлекая в процесс восприятия нового не только зрение, но и слух, эмоции, 

воображение.  

Использование информационно-коммуникативных технологий в 

воспитательном процессе способствует значительному повышению качества 

проведения мероприятий, позволяет сделать их более современными и 

актуальными для воспитанников. Дети заинтересованы, приобщены к 

творческому процессу;  

активизированы внимание и мыслительная деятельность каждого. За счет 

вовлечения в игровую деятельность процесс получения знаний становится не 

скучным, однообразным, а интересным и занимательным. 

Одна из таких технологий – интерактивная презентация. Такие 

презентации можно создавать, используя различные темы,  меняя правила игры 

и условия взаимодействия детей.  

Интерактивная презентация для проведения игры «Хочу всё знать» была 

разработана на основе карточек из настольных игр серии «Сундучок знаний». 

Игра рассчитана на воспитанников первого и второго курсов (10-12 лет).  

За короткую игру суворовцы узнают много нового из различных областей 

знаний. Именно так зарождается интерес к более глубокому изучению 

предложенных тем.  

Использование в воспитательной работе интерактивных презентаций 

развивает у воспитанников навыки работы с различного рода информацией. За 

короткую игру отрабатываются все этапы получения и обработки информации: 

поиск, запоминание, воспроизведение. У воспитанников тренируется память и 

учебные навыки.  
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Воспитанники получают знания не в готовом виде, а самостоятельно, в 

ходе вовлечения в коллективную игровую деятельность.  

Также при вовлечении суворовцев в игровой процесс в ходе проведения 

данного мероприятия вырабатываются навыки командного взаимодействия. На 

определенном этапе игры стихийно возникает командная стратегия. Сначала 

каждый член команды старается запомнить все сам. Через какое-то время даже 

без подсказки ведущего участники игры приходят к выводу, что продуктивнее 

распределять картинку между игроками, так можно больше запомнить. В ходе 

игры командная стратегия совершенствуется для достижения лучшего 

результата. 

Таким образом, через вовлечение суворовцев в игровую творческую 

деятельность с целью формирования конкретных компетенций, реализуется 

системно-деятельностный подход.  

Интерактивная познавательная игра «Хочу всё знать» направлена на 

формирование следующих компетенций у воспитанников: 

информационная – обработка предложенной информации: 

учебно-познавательная – восприятие, запоминание, систематизация и 

воспроизведение определенных знаний; 

коммуникативная – выработка совместных решений с товарищами по 

команде; 

социальная – сотрудничество и взаимодействие в команде, совместная 

деятельность, направленная на успех. 

Описание мероприятия: 

Игра проходит по трем этапам.  

1.Организационный этап: рассадка команд, объяснение правил. 

2.Основной этап: игровые действия в течение 30 минут. 

3.Заключительный этап: подсчет баллов, награждение победителей, 

рефлексия. 

В начале игры команды-участники рассаживаются за три стола с 

табличками «Знание», «Дружба» и «Удача».  

Команда, сидящая за столом «Знание», работает с изображениями на 

экране.  

Команда «Дружба» изучает игровые карточки, лежащие на их столе. 

Роль команды «Удача» заключается в регулировании игры: они засекают 

время с помощью песочных часов и бросают игровой кубик.  

В каждом новом туре команды меняются столами и, соответственно, 

ролями. Это добавляет игре динамичности, ребята все время двигаются, не 

засиживаясь на одном месте. 

В игре «Хочу все знать» есть четыре темы: «ПРОГРЕСС», «ПЛЕМЕНА», 

«ТВОРЦЫ», «КУЛЬТУРА». Они обозначены на стартовом слайде 

презентации, с которой начинается каждый новый тур: 
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У каждой из этих тем есть 5 игровых карточек, в каждой карточке по 8 

вопросов. То есть в игре участвуют 20 карточек и 160 вопросов.  

Примеры карточек: 
 

     
 

Помимо изображения карточек на экране, сами карточки тоже участвуют в 

игре. Они находятся на столе «Дружба». Карточки можно изучать с двух 

сторон. На второй стороне – вопросы, на которые воспитанники будут отвечать 

по истечении времени: 
 

    
 



107 

Принцип игры заключается в следующем: за 30 секунд команда должна 

запомнить как можно больше сведений с картинки на экране, чтобы затем 

ответить на вопрос. За правильные ответы команда зарабатывает игровые 

монетки, которые подсчитываются в конце игры для подведения итогов.  

Мы отказались от традиционной записи результатов на доску, вместо этого 

команда получает заработанные баллы в виде игровых монеток. Таким образом, 

итог игры до последнего остается неизвестным, что добавляет остроты 

соревнованиям, и не дает опускать руки отстающим командам.  

С этой же целью мы ввели еще один игровой момент – кубик удачи. 

Команда, сидящая за столом «Удача», получает столько баллов, сколько 

выпадет на кубике. А значит, может догнать соперников на любом этапе игры, 

даже если до этого ей не везло.  

В начале мероприятия ведущий настраивает воспитанников на игру с 

помощью песни «Хочу все знать», припев которой дети видят на экране и могут 

подпевать. Затем ведущий рассказывает суворовцам о целях и правилах игры. 

И после ответов на возникшие вопросы объявляет о начале первого тура.  

Каждый тур проходит следующим образом. 

Команда «Знание» выбирает тему игры («Культура», «Прогресс», 

«Творцы», «Племена»). При нажатии на тему игры на стартовом слайде 

открывается слайд со звездочкой.  
 

   
 

Команда «Знание» бросает шестигранный кубик. Ведущий нажимает на 

выпавшее число и на экране появляется слайд с изображением карточки.  

За 30 секунд (которые засекает команда «Удача» с помощью песочных 

часов) команда «Знание» должна изучить карточку на экране как можно более 

подробно, стараясь запомнить все детали. 

В это же время команда «Дружба» ищет такую же карточку среди карточек 

на своем столе и изучает ее с двух сторон.  

По окончании 30 секунд ведущий нажимает на изображение карточки и 

переходит на слайд с номерами вопросов: 
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Команда «Удача» бросает восьмигранный кубик, определяя, на какой 

вопрос будет отвечать команда «Знание». Ведущий нажимает на выпавшее 

число, на экране появляется слайд с вопросом.  

Если команде нужно время на обсуждение, команда «Удача» засекает 10 

секунд с помощью песочных часов. После ответа команды ведущий нажимает 

на вопрос. Вновь открывается слайд с изображением карточки, и ведущий 

проверяет правильность ответа команды. За правильный ответ команда 

«Знание» получает 3 игровые монетки.  

Затем команда «Удача» бросает восьмигранный кубик еще раз, определяя, 

на какой вопрос будет отвечать вторая команда, «Дружба». Действия ведущего 

повторяются. За правильный ответ команда «Дружба» получает 2 игровые 

монетки.  

Примечание: если выпавший вопрос уже участвовал в игре, команда не 

получает монетки. Но это случается крайне редко. 

В заключение тура команда «Удача» бросает восьмигранный кубик в 

третий раз и получает столько игровых монеток, сколько выпало на кубике. В 

этом заключается ее удача.  

Ведущий нажимает на звездочку в правом нижнем углу каждого слайда с 

изображением карточки. Открывается стартовый слайд, команды 

пересаживаются, меняясь столами, начинается следующий тур. Действия 

ведущего повторяются. 

Игра заканчивается по истечении 30 минут. Производится подсчет 

игровых монеток, награждаются победители.  

После игры ведущий просит воспитанников высказаться о том, как они 

себя чувствовали в игре, что узнали нового, какие приемы использовали 

команды для достижения успеха.  

По результатам опроса, суворовцы считают данную игру очень интересной 

и познавательной. Они отмечают, что узнали много нового, научились за такое 

короткое время запоминать большое количество информации. Также 

воспитанники с гордостью рассказывали, как в процессе игры придумывали 

приемы, позволяющие лучше изучить карточку, например, распределяли среди 

участников команды сектора карточки или категории сведений (даты, цвета и 

т.п.). Прозвучало даже такое мнение: «Было бы хорошо, если бы наши 

учебники были с такими картинками!» 
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Можно сделать вывод, что интерактивная игра «Хочу все знать» является 

эффективным инструментом для тренировки важных учебных и личностных 

компетенций воспитанников. 

 

 

УСТНЫЙ ЖУРНАЛ «СОХРАНИТЬ ПРИРОДУ – СОХРАНИТЬ ЖИЗНЬ» 

 

Ахметова Лилия Факеловна,  

Сафин Магсум Загитович 

 ФГКОУ «Казанское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Обоснование конкурсной работы. 

Почему  возникла проблема повышенного внимания к задачам охраны 

живой природы и окружающей среды? Актуальность этой проблемы резко 

возросла в настоящее время, поскольку в период научно-технической 

революции создалось угрожающее положение с естественным окружением 

людей и других живых существ, населяющих биосферу Земли, и для самих 

животных и растений. Неслучайно сейчас возникли представления об 

«экологическом кризисе» и даже «экологической катастрофе». 

Сотни видов растений, животных и птиц, к сожалению, погибли, исчезли с 

лица Земли. Именно в связи с этим и была создана Красная книга. Вносимые 

человеком изменения сейчас приобрели настолько крупные масштабы, что 

превратились в угрозу нарушения существующего в природе равновесия и 

препятствие для дальнейшего развития производительных сил. Долгое время 

люди смотрели на природу как на неисчерпаемый источник необходимых для 

них материальных благ. Однако, сталкиваясь с отрицательными последствиями 

своего воздействия на природу, они постепенно пришли к убеждению в 

необходимости ее рационального использования и охраны. Проблемы во 

взаимодействии общества с природой в наибольшей мере свойственны 

индустриальным, развитым странам, где сильно сказываются эти 

отрицательные последствия на все живое на Земле, ее недра и природные 

богатства. Основная цель охраны природы состоит в создании благоприятных 

условий для жизни настоящих и последующих поколений людей, развития 

производства, науки и культуры всех народов, населяющих нашу планету.  

Актуальность темы: 

Патриотическое, духовно-нравственное, природоохранное воспитание 

подрастающего поколения - важнейшая задача общеобразовательных 

учреждений, поставленная в новом Федеральном государственном 

образовательном стандарте. Сохранить сегодня природу – это значит сохранить 

жизнь на нашей планете. 

Тема урока: «Сохранить природу - сохранить жизнь». 

Форма урока: устный журнал. 

Тип урока: комбинированный. 

Методическое обеспечение занятия и средства обучения: компьютер, 



110 

мультимедийный проектор, интерактивная доска, видеофильмы, презентации, 

листы (формата А 1, А 4),  карандаши и ручки для работы индивидуально и в 

группах, конспект занятия, фото– и видеоаппаратура. 

Приемы, используемые для формирования универсальных учебных 

действий:  

– личностные УУД: знание основных принципов и правил отношения к 

природе, устойчивый познавательный интерес и становление 

смыслообразующей функции познавательного мотива , технология развития 

критического мышления, стадия вызова; 

– коммуникативные УУД: умение работать в группе – интегрироваться в 

группу сверстников и строить продуктивное взаимодействие со сверстниками и 

взрослыми, уметь формулировать собственное мнение и позицию, 

аргументировать ее и координировать ее с позициями партнеров – вызов 

суворовцев на обсуждение темы, дискуссию, технология развития критического 

мышления, стадия осмысления; 

– познавательные УУД: выполнять аналитические, синтезирующие, 

сравнительные, классификационные операции, формулировать причинно – 

следственные связи, делать выводы, обобщения технология развития 

критического мышления, стадия осмысления; 

– регулятивные УУД: осуществление адекватной полученному результату 

оценки и самооценки деятельности, понятия, что усвоено, а что ещё нужно 

усвоить,  технология развития критического мышления, стадия рефлексии. 

Цель урока: 

– формирование экологического и природоохранного сознания суворовцев,  

(воспитание качеств человека, которые составляют основу его 

коммуникативной, гражданской и социальной активности, развитие духовно-

нравственных качеств, творческих способностей, воспитание бережности и 

уважения к родной земле;  

– овладение способами социального взаимодействия по вопросам 

улучшения экологического качества окружающей среды, устойчивого 

развития территории, экологического здоровьесбережения 

– создание условий для формирования личности гражданина и патриота 

России с присущими ему ценностями, взглядами, ориентациями, установками, 

мотивами деятельности и поведения; 

– воспитание любви к Родине, ее природе, духовности, нравственности на 

основе общечеловеческих ценностей. 

Задачи: 

Образовательные: 

 организовать деятельность обучающихся, направленную на формирование   

понятия «экология», «охрана природы», «экологические инспекции», «красная 

книга», «спасение планеты», выявление их актуальности озвученных проблем; 

Развивающие: 

 развивать умение учащихся работать с различными источниками 

информации, применять знания в новой учебной ситуации, отрабатывать  

навыки самостоятельной работы; 
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 развивать коммуникативные навыки учащихся посредством организации 

работы в группах; 

 развивать у учащихся способность изложения собственного отношения 

к природоохранным проблемам; 

 развивать творческие способности учащихся. 

 развивать навыки логического мышления, способность формированию  

умения переключаться с одного вида деятельности на другую, развивать 

умение выслушать и принять во внимание позицию других. 

Воспитательные: 

 воспитание у обучающихся гражданских и социально значимых качеств, 

чувства патриотизма, доброты, любви к природе и своей Родине; 

 формирование у обучающихся понимания роли ответственного 

гражданина, осознания своей причастности к судьбе своего края, своей 

страны, своей Земле. 

Использование инновационных технологий в воспитательном процессе. 

Я считаю, что использование инновационных технологий в 

воспитательном процессе – это залог успешной работы. Воспитателям нельзя 

оставаться в стороне от модернизации образовательного процесса. Для 

повышения качества воспитательной работы, развития познавательного 

интереса в систему воспитательной работы я начала вводить информационно-

коммуникативные технологии. Целью информационно-коммуникативных 

технологии является формирование активной, творческой 

личности, способного самостоятельно строить и корректировать свою учебно-

познавательную деятельность.  Использование инновационных технологий 

позволяет оптимизировать воспитательный процесс, вовлечь в него 

обучающихся суворовцев как субъектов воспитательно-образовательного 

пространства, развивать самостоятельность, творчество и критическое 

мышление суворовцев. Становление доброжелательных межличностных 

отношений происходит в результате совместной деятельности учащихся взвода. 

К такой деятельности относятся классные часы, ведение классного 

фотоальбома, подготовка и проведение общеучилищных мероприятий. 

Классные часы и воспитательные мероприятия сопровождаются в нашем взводе 

компьютерными презентациями, сьемкой интервью, заданиями для 

интерактивной доски, составленными либо суворовцами, либо воспитателями. 

Поиск информации стал намного проще с помощью ресурсов сети Интернет. 

Это позволяет реализовывать поставленные перед воспитателем цели и задачи 

современного образования (личностно – ориентированное обучение, 

формирование и развитие исследовательских, информационных и 

коммуникативных способностей, развитие мышления, формирование 

модельных представлений и т.д.). С помощью компьютера можно решать такие 

образовательные задачи, как демонстрация ненаблюдаемых и трудно 

воспроизводимых явлений, частично заменяя демонстрационные и 

лабораторные эксперименты компьютерными, а также реализовывать 

профессиональную направленность воспитания суворовцев. Возможности 
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компьютера здесь неисчерпаемы, и очень важно, чтобы эта занимательность не 

стала превалирующим фактором, чтобы она не заслоняла учебные цели! 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

В ПОДГОТОВКЕ К СОЦИАЛЬНОМУ ПРОЕКТУ 

«СЕМЕЙНЫЕ ИСТОРИИ О ВОЙНЕ» 

 

Барсукова Наталья Леонидовна 

(bnl.70.natalya@mail.ru) 

воспитатель  

ФГКОУ «Московский кадетский корпус «Пансион воспитанниц 

Министерства обороны Российской Федерации» 

Минуло уже более 70 лет со дня Победы в Великой Отечественной войне 

1941-1945 годов. Важность этого исторического события с каждым прошедшим 

годом только возрастает. Великая Отечественная война и наша победа в этой 

войне – это то самое «великое» и значительное, что подтверждается временем.  

Несомненно, самым главным фактором, повлиявшим на победу, были люди. 

Именно благодаря самоотверженности и храбрости советских солдат, была 

одержана самая великая во всей истории Победа.  

Актуальность выбранной нами темы не раз подчеркивалась и в 

выступлениях нашего президента Владимира Владимировича Путина. 

«Сохранение памяти, передача ее из поколения в поколение – одна из 

важнейших задач …. Необходимо пресекать любые попытки оболгать, 

сфальсифицировать прошлое, в том числе принизить решающую роль нашей 

страны в разгроме нацизма … Десятилетия, которые прошли после Победы не 

могут быть оправданием попыткам переврать историю. … Мы обязаны … 

последовательно отстаивать историческую правду…»  

Данная работа посвящена исследованию фактов участия родственников 

воспитанниц класса, в Великой Отечественной войне. Рассуждая с 

воспитанницами класса об этом историческом событии, мы осознали, что  они 

очень мало знают об этой трагедии нашей страны. Поэтому изучение истории 

Великой Отечественной войны, мы начали с подготовки и участия в 

социальном проекте «Семейные истории о войне»,  собрав сведения и 

сопоставив факты, подтверждающие участие родственников воспитанниц 

нашего класса в событиях, связанных с этой войной.  

Образовательная цель проекта: представление педагогического опыта 

использования информационных технологий в подготовке социального проекта   

«Семейные истории о войне» во внеурочной деятельности.  Развивать умение 

воспитанниц использовать информационные технологии при создании видео 

роликов, компьютерных презентаций,  а также книг  и буклетов. 

Внеурочная деятельность воспитанниц, 13-14 лет. 

Форма работы: социальный проект. 

Целью проектной работы стало изучение истории Отечества посредством 
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исследования семейных архивов с использованием информационных 

технологий,  создание единой Книги Памяти класса о родственниках 

воспитанниц, принимавших участие в Великой Отечественной войне.       

В процессе работы над социальным проектом «Семейные истории о 

войне» были определены этапы поисково–исследовательской деятельности, в 

процессе которых воспитанницы активно применяли информационные 

технологии: сбор информации, материалов, хроник, изучение семейных 

архивов, создание видеоролика, который в дальнейшем может быть 

использован при создании классных часов и внеклассных мероприятий 

патриотической направленности, создание Книги Памяти безымянных героев  - 

родственников воспитанниц класса, создание компьютерной презентации в 

программе Powerpoint. 

В процессе сбора информации, материалов, хроник воспитанницы 

работали с такими сайтами как «Патриот», «Мемориал», «Помни про это…», 

«Великая Отечественная война 1941-1945гг.», сайте Министерства Обороны 

РФ, электронном банке документов «Подвиг народа в Великой Отечественной 

войне 1941-1945 гг.». Во время изучения архивом, материалом электронных 

библиотек воспитанницы учились работать с информацией, обобщать 

полученные сведения, анализировать и систематизировать, проводить интервью 

с родственниками воспитанниц и оформлять их в формате документа Microsoft 

Word. 
 

    
 

В процессе создания Книги Памяти были использованы информационные 

технологии такие как сканирование писем, фотографий, семейных архивов, 

редактирование фотографий в программе Adobe FotoShop, создание 

художественных иллюстраций в программе Corel Draw. Такая технология, как 

Powerpoint  позволила воспитанницам создать дизайн  и художественное 

оформление книги, грамотно разместить историческую информацию, 

фотографии, письма родственников воспитанниц - участников ВОВ, а также 

сведения из семейных архивов. 
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Видеоролик, который создали воспитанницы в дальнейшем может быть 

использован при подготовке и проведении классных часов и внеклассных 

мероприятий. Для создания ролика были использованы следующие программы 

Adobe Premiere Pro CS6. 

Для создания ролика воспитанницы научились выполнять видеосъёмку, 

монтаж отснятого материала, выполнять монтаж фрагментов фильмов о 

Великой Отечественной войне. Запись звукового оформления,  синхронное 

наложение звука, а также вставка фотографий в видеоролик, создание титров. 

Таким образом воспитанницы научились создавать ролики социальной 

значимости.  

   
Для демонстрации результатов работы над социальным проектом было 

проведено внеклассное мероприятие «Семейные истории о войне» На 

мероприятии для наглядного восприятия подготовленного материала была 

подготовлена компьютерная презентация Powerpoint, которая может быть 
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использована классными руководителями и воспитателями для подготовки 

внеклассных мероприятий и классных часов. 

Также для внеклассного мероприятия воспитанницами были подготовлены 

буклеты в программе Microsoft Publishe. Этот вид работы позволил 

воспитанницам освоить навык создания информационных буклетов с 

использованием исторической информации, фотографий. 
 

   
 

Таким образом, подготовка социального проекта во внеурочное время 

позволила решить не только задачи патриотического воспитания семейной 

преемственности, но и многие образовательные задачи, связанные с 

формированием ИКТ-компетентности у воспитанниц. Воспитанницы освоили 

такие программы как Adobe Premiere Pro CS6 для монтажа видеороликов, 

Powerpoint для создания компьютерных презентаций, Microsoft Word для 

создания текстовых документов. Для редактирования фотографий использовали 

программу Adobe FotoShop,  для создания художественных иллюстраций Corel 

Draw, а также программу Microsoft Publishe для создания буклетов. 
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3D-mapping – это видеопроекционная технология, позволяющая создать 

оптическую иллюзию объемного изображения у зрителя. При просмотре 

возникает обман зрения, и изображение кажется 3х-мерным. Проекция 
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возможна на любой поверхности, особенно эффектно выглядит на фасадах 

зданий. Данная технология может быть использована в различных формах 

воспитательных мероприятий и сочетаться с различными информационными 

источниками и педагогическими технологиями. 

Одним из способов представить те или иные страницы истории нашей 

страны является проекция фотографий  на здания, эффективность такого 

способа была доказана уже не раз. Лазерные комплексы позволяют 

воспроизводить как графическую, так и текстовую информацию.  

Панорамная видео  проекция позволяет транслировать изображения на 

один большой экран с широким углом обзора до 360 градусов. Благодаря ее 

применению  воспитанник оказывается полностью «погружен» в происходящее 

действие, которое происходит вокруг него. 

Учитывая особенности архитектуры здания Воронцовского дворца, 

используемая технология 3D-mapping создала 3D-проекцию на фасад здания. 

Видеопроекция отражала элементы героической истории блокадного 

Ленинграда, подвигов жителей города и советских воинов синхронизировалась 

с музыкальным сопровождением и звуковыми эффектами. 

Использование данной технологии сделало организацию и проведение 

акции «Свеча в окне» более насыщенным, так как возможности данной 

технологии оказывают комплексное воздействие на разные каналы восприятия, 

на различные виды памяти, обеспечивают оперирование большими объемами  

информации, обеспечивают наглядность, красоту, эстетику оформления 

мероприятия. 

Выбранная технология сделала процесс воспитания более 

привлекательным для детей, повысила их интерес, вызвала у детей 

эмоциональный отклик, привлекла внимание суворовцев к теме 

воспитательного мероприятия. По отзывам воспитанников, участвующих в 

данной акции, данное мероприятие является одним из самых зрелищных и 

рейтинговых, а по оценке Командующего войсками Западного военного округа 

генерал-полковника А.А. Сидорова данное мероприятие явилось одним из 

лучших среди мероприятий подобного рода. 

Таким образом, использование видеопроекционной технологии лазерный 

3D-mapping с целью повышения эмоционального настроя суворовцев в 

процессе проведения воспитательного мероприятия «Свеча в окне» обладает 

большими возможностями воспитывающего воздействия и создает условия для 

наиболее эффективного восприятия информации. 

 
 

  

http://www.lasermaster.ru/show/video/panoramicprojection
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РАЗЛИЧНЫХ ИНСТРУМЕНТОВ СОВРЕМЕННЫХ 

ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ ПРОВЕДЕНИИ 

МЕРОПРИЯТИЙ ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

БЕССМЕРТНЫЙ ПОДВИГ КРЕЙСЕРА «ВАРЯГ» 

 

Беляйкин Алексей Владимирович 

 (vandom11@mail.ru) 

Воспитатель курса 

ФГКОУ «Екатеринбургское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Образовательная цель: представление педагогического опыта 

использования различных инструментов современных информационных 

технологий при проведении мероприятий воспитательной работы. 

Воспитательная работа, суворовцы 8 класса 13-14 лет. 

 При проведении мероприятий воспитательной работы используются  

различные средства информационных коммуникационных технологий: 

 1. Обучающие (сообщение знаний, формирование навыков учебной и 

практической деятельности обеспечивая необходимый уровень усвоения. 

 2. Информационно-поисковые и справочные (сообщение сведений, 

формирование умений и навыков по систематизации и информации) 

 3.  Демонстрационные (визуализация изучаемого материала с целью его 

изучения и исследования). 

Использование персонального компьютера при проведении данного 

мероприятия с установленным на нём программным обеспечением 

(применительно к данному занятию MS PowerPoint) позволяет демонстрировать 

на доске как текст так  видео. Это даёт возможность визуализировать 

информацию получаемую обучающимися. Одновременно с этим задействуется  

и звуковой канал получения информации (это речь руководителя занятия и 

звуковой ряд  показываемых видеофрагментов).    

Возможность делать паузы при демонстрации видеоматериалов позволяет 

при необходимости акцентировать внимание суворовцем на наиболее важных 

моментах. 

  Имеющийся доступ к сети Интернет позволяет привлекать детей к сбору 

материала для подготовки мероприятия, а при необходимости, даёт 

возможность оперативно получать информацию на возникшие в ходе занятия 

вопросы и если потребуется  то существует возможность демонстрировать эту 

информацию на доске.   

Использование ИКТ даёт возможность руководителю занятия активно 

привлекать обучающихся как к подготовке занятия так и к его проведению.  

В ходе проведения данного мероприятия  воспитательной работы 

планируется  решить следующие  дидактические задачи:  

 1. Усиление мотивации к обучению 

 2. Активация процесса обучения, возможность привлечения учащихся к 

исследовательской деятельности. 

mailto:vandom11@mail.ru
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 3. Обеспечение гибкости процесса обучения. 

Использованные источники: 

1.  Крейсер «Варяг» в кинохронике 1901-1916 гг. 

2.  Пономарев И. И. Герои «Варяга». М., 1954 

3.  О крейсере 

4.  Героическая и трагическая судьба крейсера «Варяг».   
     Корабельный портал 

5.  Бородин А.В. Горькая слава Росии. Подвиг «Варяга»   

     Центральный военно-морской портал 

6.  Доценко В.Д. Крейсер «Варяг» - неизвестные страницы    
     истории 

7.  http://histrf.ru 

8.  http://voskres.ru 

9.  Документальный фильм  Алексея Денисова «крейсер "Варяг 

10. Документальный цикл  История России XX века. Фильм 3   

      «Русско – японская война». «Варяг».       
 

 

ИНТЕРАКТИВНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ 

В ПРОСТРАНСТВЕ МУЗЕЯ ОБОРОНЫ И БЛОКАДЫ ЛЕНИНГРАДА 

 

Босенко Ирина Леонтьевна 

Преподаватель отдельной дисциплины 

 (история, обществознание и география) 

 (irinaaabosenko@gmail.com) 

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства Обороны Российской Федерации» 

 

Структура методической разработки 

1.  Пояснительная записка. 

2. Маршрутные листы для участников образовательного путешествия. 

3. Приложения (презентации по каждой группе в отдельной папке). 

Целью внеурочного занятия является представление педагогического 

опыта использования интерактивного образовательного путешествия как 

средства создания условий для формирования устойчивого познавательного 

интереса  к изучению истории и культуры Санкт-Петербурга. 

Внеурочное занятие может быть проведено в качестве повторения по 

итогам изучения раздела «Вторая мировая война (1939-1945 гг.) и Великая 

Отечественная война (1941-1945 гг.)» в 9 и 11 классах. Также занятие может 

быть организовано педагогами образовательных учреждений в рамках 

внеурочных мероприятий, посвященных Великой Отечественной войне и 

блокаде Ленинграда.   

Задачи проекта последовательно отражают каждый шаг работы 

суворовцев: 

http://www.youtube.com/watch?v=SPwEKiaIOt8
http://www.fund.cruiservaryag.ru/history/index.wbp
http://korabley.net/news/geroicheskaja_i_tragicheskaja_sudba_krejsera_varjag/2010-02-05-472
http://korabley.net/news/geroicheskaja_i_tragicheskaja_sudba_krejsera_varjag/2010-02-05-472
http://wordweb.ru/2008/03/03/krejjser-varjag-neizvestnye-stranicy.html
http://wordweb.ru/2008/03/03/krejjser-varjag-neizvestnye-stranicy.html
http://histrf.ru/
http://voskres.ru/
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1. Разделиться на четыре группы, каждая их которых по материалам 

экспозиции Музея обороны и блокады Ленинграда рассмотрит комплекс 

документов, хранящих память об отдельной странице жизни блокадного 

города: 

 начало войны (Рис. 1, 2); 

 подвиг ленинградцев (Рис. 3, 4); 

 дети блокадного Ленинграда (Рис. 5, 6); 

 экспозиция Музея: вчера, сегодня, завтра (Рис. 7, 8). 

Начало войны 

    
Рис. 1      Рис. 2 

 

Подвиг ленинградцев 

    
Рис. 3      Рис. 4 

 

Дети блокадного Ленинграда 

    
Рис. 5      Рис. 6 
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Экспозиция Музея: вчера, сегодня, завтра 

    
Рис. 7      Рис. 8 

 

2. Проанализировать комплекс представленных документов и ответить на 

ряд вопросов репродуктивного, проблемного и ценностного характера по 

предложенному маршрутному листу.  

3. Создать творческий продукт – страницу книги о Блокадном Ленинграде. 

4. Выступить с рассказом о своей «странице истории Блокадного города».  

5. Собрать страницы в единую «книгу», хранящую память о жизни 

Блокадного Ленинграда и Музее обороны и блокады Ленинграда. 

Актуальность темы связана с проблемой сохранения и передачи 

культурно-исторического наследия нашего города и страны. Молодое 

поколение выбирает свою роль в этом процессе: сохранить или разрушить 

культурно-историческое наследие, быть его создателем или потребителем?   

Своей методической разработкой мы хотели создать условия для 

формирования ценностно-нравственного отношения суворовцев к 

музейному и городскому пространству, окружающему их жизнь и хранящему 

память о героическом подвиге Ленинграда. 

Оборудование: 

 ноутбуки для воспроизведения презентаций; 

 презентация Microsoft Power Point; 

 комплекс исторических источников, учебная и художественная 

литература; 

 канцелярские принадлежности.  

Основная идея интерактивного образовательного путешествия как 

формы работы с музейным и городским пространством заключается в том, что 

обучающиеся имеют возможность самостоятельно «считывать» информацию с 

объектов, представленных в экспозициях музеев или в городской среде. 

Интерактивное образовательное путешествие позволяет взаимодействовать с 

культурной средой города в условиях невозможности посещения музея в 

рамках внеурочного занятия. Учитель в ходе такого занятия выступает здесь 

как «групповод», а не «экскурсовод».  Принципиальная разница позиции, 

занимаемой учителем, состоит в том, что основной источник знаний – это 

среда, окружающая ученика. Суворовец, в свою очередь, активно 
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взаимодействует с музейным пространством, не являясь пассивным 

слушателем. Таким образом, реализуется системно-деятельностный подход в 

обучении, и формируются условия для активной учебно-познавательной и 

творческой деятельности. На маршрутных листах образовательного 

путешествия напротив каждого вопроса суворовцы в группе формулируют 

ответы, которые переносит в маршрутный лист, капитан команды.  

Каждый объект, исследуемый участниками образовательного путешествия, 

рассматривается в двух аспектах: считывание информации и ответ на вопрос 

ценностного или проблемного характера. Кроме презентаций, содержащих 

фотографии экспонатов, видеофрагменты и проблемные задания, суворовцы 

получают комплекс исторических источников, художественной и учебной 

литературы по исследуемому вопросу.  

Итоговое задание проекта отражает обобщенное представление о событии 

в форме книги о подвиге блокадного Ленинграда.  

Данный подход кажется нам особенно актуальным для суворовских 

военных училищ, кадетских корпусов и других учебных заведений, не 

имеющих возможность посетить Музей обороны и блокады Ленинграда в связи 

удаленности от места расположения экспозиции. В целом занятие позволяет 

создать условия для формирования устойчивого познавательного интереса 

обучающихся к истории, истории и культуре Санкт-Петербурга, создать 

условия для реализации творческого потенциала суворовцев (Рис. 9).  
 

 
Рис. 9 

 

Использованные источники 

Учебная литература для организации работы групп: 

1. Адамович А., Гранин Д. Блокадная книга. – М.: Сов. писатель, 1983. –  640 с. 

2. Босенко И.Л. Трагедия Ленинграда и эпопея героизма (Трагическая судьба 

Музея обороны Ленинграда) // Университетский историк: Альманах. Вып. 

12 / Отв. Ред. М.В. Ходяков. – СПб., 2013. – С. 136-141. 
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3. Колпакова Д., Суслов В. Был город-фронт, была Блокада. – Л.: Детская 

литература, 1984. – 206с. 

4. Комаров, Н. Я., Куманев, Г.А. Блокада Ленинграда: 900 героических 

дней.1941-1944. Исторический дневник. Комментарии. - М.: ОЛМА-ПРЕСС, 

2004. –  576с. 

Интернет-ресурсы: 

Сайт Музея обороны и блокады Ленинграда: http://blokadamus.ru/cgi-

bin/blokadamus.cgi 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИКТ В УЧЕБНО-ВОСПИТАТЕЛЬНОМ 

ПРОСТРАНСТВЕ УЧИЛИЩА 

(В РАМКАХ ПОДГОТОВКИ К ВОЕННО-ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМУ 

МОДУЛЮ «ПЕРЕДОВОЙ ОТРЯД») 

 

Василива Елена Григорьевна  

(elena01.01.1977@mail.ru) 

Вознюк Елена Юрьевна 

(voznyuk_helen@mail.ru) 

ФГКОУ «Оренбургское президентское кадетское училище» 

 

При использовании ИКТ следует выделять несколько направлений 

деятельности нашего училища в процессе информатизации воспитательной 

работы: 

 компьютерное сопровождение воспитательной работы как средство 

реализации новых педагогических технологий; 

 использование информационных технологий статистической отчетности, 

создание банка данных о кадетах, родителях и т.д.; 

 электронный документооборот; 

 инструмент контроля, учета, мониторинга воспитательного процесса; 

 средство коммуникации и педагогического просвещения родителей; 

 профориентация кадет; 

 издательская деятельность; 

 научно-исследовательская деятельность и др. 

Презентации - это удобный и эффектный способ представления 

информации с помощью компьютерных программ. Он сочетает в себе 

динамику, звук и изображение, т.е. те факторы, которые наиболее долго 

удерживают внимание ребенка. Одновременное воздействие на два важнейших 

органа восприятия (слух и зрение) позволяют достичь гораздо большего 

эффекта. Презентация дает возможность воспитателю самостоятельно 

скомпоновать учебный материал исходя их особенностей своего взвода, темы, 

что позволяет построить занятие так, чтобы добиться максимального учебного 

эффекта.  
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Мы подбираем презентации на разные занятия, по разным темам, которые 

делаем сами. Занятия от этого становится интереснее. Слайды, выведенные на 

большой экран – это прекрасный наглядный материал. При объяснении нового 

материала информацию, появляющуюся на экране – комментируем, по 

необходимости сопровождаем дополнительными объяснениями и примерами. 

Можно использовать игровой материал (загадки, ребусы, викторины и т. д.).  

Также в практике  используем созданные специально для конкретных занятий 

мультимедийные конспекты-презентации, содержащие краткий текст, основные 

формулы или правила, схемы, рисунки. 

Использование тестов и тренажёров позволяет, том числе и 

психологически, подготовить кадет к тестированию в будущем. Тесты могут  

быть простыми в виде текстов или вопросов, предусматривающие несколько 

вариантов ответов, из которых нужно выбрать один правильный. Также они 

могут быть представлены в виде картинок или изображений. Тренажеры также 

содержат задания, позволяющие организовать фронтальную, групповую и 

индивидуальную работу  кадет во время занятия. 

Основные преимущества занятия с использованием ИКТ следующие: 

 повышается интерес кадет к обучению; 

 информация с экрана воспринимается лучше, чем книжная информация, и 

этот фактор необходимо учитывать при организации учебно-

воспитательного процесса; 

 педагогу удается добиться усиления эффекта средствами ИКТ; 

 наглядность позволяет сделать изучаемые события более доступными, 

учебно-воспитательный процесс проходит в более комфортных для кадет 

условиях; 

 увеличивается плотность самого занятия; 

 меняется эстетика занятия; 

 педагог получает мощные инструменты для повышения 

привлекательности занятия и возможность его тиражирования, что в свою 

очередь предоставляет кадетам материал для повторения в 

индивидуальном режиме, учитывая способности каждого. 

Значит, использование информационных технологий приносит большую 

пользу не только самим кадетам, но и руководителям таких групп – их 

педагогам. 

Цель занятий с использованием ИКТ (в данном случае) – подготовка к 

военно-спортивной игре «Передовой отряд». 

Технологии: игровая технология, технология коммуникативного 

взаимодействия, технология проблемного диалога. 

Метапредметное занятие (география, русский язык, математика, история, 

изобразительное искусство, музыка, ППД, военная топография), 6 классы, 12 

лет. 

Темы занятий: знакомство с материалом по предметам внеучебного 

(расширенного) плана. 
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Формы занятий: игра, интерактивная беседа, самостоятельный поиск 

информации (работа с интернет-ресурасами). 

Данное метапредметное занятие способствует формированию УУД кадет с 

учетом нового ФГОС. В ходе мероприятия формируются рефлексивные умения 

(умение осмысливать задачу, для решения которой недостаточно знаний; 

умение отвечать на вопрос: чему нужно научиться для решения поставленной 

задачи?), поисковые (исследовательские) умения и навыки (умение 

самостоятельно генерировать идеи, т.е. изобретать способ действия, привлекая 

знания из различных областей; умение самостоятельно находить недостающую 

информацию в информационном поле, умение устанавливать причинно-

следственные связи; умения и навыки работы в сотрудничестве; умение 

взаимодействовать с любым партнером; навыки взаимопомощи в группе в 

решении общих задач; навыки делового партнерского общения; умение 

находить и исправлять ошибки в работе других участников группы), 

управленческие умения и навыки (умение принимать решения и 

прогнозировать их последствия; навыки анализа собственной деятельности, ее 

хода и промежуточных результатов), коммуникативные умения (умение 

инициировать учебное взаимодействие с педагогом и другим кадетом – 

вступать в диалог, задавать вопросы и т.д.; умение вести дискуссию; умение 

отстаивать свою точку зрения; умение находить компромисс).  

Применение презентации позволяет отказаться от всех остальных видов 

наглядности и максимально сосредоточить внимание педагога на ходе занятия. 

Программа Power Point дает возможность использовать на уроке карты, 

рисунки, портреты художников.  

Как подтверждает практика прошлого года, кадеты, прошедшие курс 

подготовки с использованием подобных занятий, заняли призовые места на 

уровне училища среди кадет 5-7 классов. Что позволяет сделать вывод об 

эффективности проводимых занятий. 

 

 

МЕРОПРИЯТИЕ, ПОСВЯЩЕННОЕ ДНЮ МАТЕРИ 

«КОГДА Я ДУМАЮ О МАМЕ, ВСТАЕТ ВСЯ РОДИНА ЗА НЕЙ!» 

 

Гаспарян Тамила Сонгулаевна 

(tamila.gasparyan@yandex.ru) 

Педагог – организатор 

Ногаева Земфира Руслановна 

 (zifa67@mail.ru,) 

Воспитатель 

ФГКОУ «Северо-Кавказское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Использование ИКТ в образовательном процессе позволяет решить ряд 

проблем, стоящих перед образованием. Занятия проводятся на высоком 

эстетическом уровне, активизируется познавательная деятельность учащихся, 
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рационально используется учебное время, повышается эффективность занятия. 

В СК СВУ используется мультимедийный проектор на внеклассных 

мероприятиях. Но если с его помощью можем только показать презентацию 

или видеофильм, то с помощью интерактивной доски задействуются и 

тактильные ощущения: прикосновением рук можно перемещать объекты, 

менять их свойства, дорисовывать предметы, а также значительно повышается 

мотивация обучающихся, их привлекает наглядность материалов и 

видеосюжетов. 

Разнообразие цветов, доступных на интерактивной доске, помогло 

выделить важные фрагменты, демонстрировать ключевые видеоматериалы 

мероприятия. Благодаря ИКТ на мероприятии можно чередовать показ слайдов 

презентации с другими электронными ресурсами.  

Среди многочисленных праздников, отмечаемых в нашей стране, День 

матери занимает особое место. Это один из самых трогательных праздников, 

потому, что каждый из нас с детства несет в своей душе единственный и 

неповторимый образ - образ мамы. На мероприятие были приглашены мамы и 

бабушки суворовцев 2 роты. С приветственными словами ко всем 

присутствующим мамам и бабушкам обратился старший воспитатель Малиев 

А.И., поздравил их с праздником. Всех собравшихся в зале поздравили педагог 

– организатор Гаспарян Т.А. и воспитатель Ногаева З.Р. 

 

  
 

Открыли и провели литературно-музыкальную композицию суворовцы 

Цораев Ирбек и Цахилов Батраз. Глаза ребят, выправка, взволнованные лица 

подтверждали искреннее понимание важности Дня матери. Слова ведущих 

сопровождали слайд – шоу из фотографий суворовцев и классической музыкой 

Вивальди.  

Очень интересным для суворовцев и родителей оказался видеоролик с 

песочной анимацией «Притча о матери».  

Молитва матери! 

Что может быть сильней, 
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ее слова и слезы сами говорят 

И нет существ на свете ласковей, нежнее, 

Чем наши матери, сердца, которых пламенно горят. 

Эти слова стали началом просмотра видеоролика «Рождение ребенка», 

который получил огромную признательность в социальных сетях. Он показал 

материнскую силу и любовь главного в нашей жизни человека – матери.  

На экране появляется икона Божьей матери с музыкальным 

сопровождением.  Ведущие говорят о матерях, которые обратились ко всем 

женщинам Кавказа прекратить войны между народами. Их обращение к 

воинам, солдатам передавалось по всем каналам Интервидения во всем мире. И 

поэтому в 1993 году был провозглашен День матери, который мы отмечаем в 

последнее воскресенье ноября. Далее предлагается к просмотру  видеоролик, 

где маленький мальчик признается в любви своей маме простыми, но теплыми 

словами. И призывает всех любить своих мам.  

Наши суворовцы готовились к празднику, выучили стихотворения, а 

некоторые стали авторами «пробы пера». 

Педагогом – организатором Гаспарян Т.А. и воспитателем Ногаевой З.Р. 

была организована видеосвязь в режиме онлайн. Этот сюрприз был 

приготовлен для суворовцев Оченева Ильи и Гавашели Ильи, чьи мамы не 

смогли приехать  - связь через Skype с городами Новороссийск и Нальчик. 

Очень много было эмоций, слез и радости от общения благодаря современным 

технологиям. Искренне и с любовью ребята поздравили своих мам с Днем 

матери. А мамы говорить не смогли от переполнявших их эмоций. Во время 

поздравлений своих мам, суворовцы становились настоящими презентаторами, 

иллюстрируя свои поздравления, сделанные собственноручно. Особый интерес 

у присутствующих вызвали стихи собственного сочинения, которые отдельные 

суворовцы посвятили своим мамам. 

Ведущие праздника предложили суворовцам провести маленький 

эксперимент. Всем раздали по одному воздушному шарику в виде сердца, 

который нужно было надуть и задержать в руке. И представить, что это мамино 

сердце. И если его переполнить обидами, грустью, разочарованием, то оно, как 

и воздушный шарик может лопнуть. Все ребята пришли к единому мнению -  

как непросто быть мамой. И пообещали любить своих матерей, дарить им 

минуты радости, быть заботливыми сыновьями, а шарик оставить себе на 

память.  

За то, что нам сегодня солнце светит! 

За все успехи завтрашнего дня! 

За то, что мама лучшая на свете 

Всегда была и будет у меня! 

На экране появляется видеоклип «Моя родная» в исполнении «Непосед».  

Суворовцы дарят мамам поздравительные открытки и приглашают их на 

танец. В исполнении вокальной группы суворовцев «Наследники победы» 

прозвучали две песни: «Быть мужчиной», «Милая мама».  Во время 

мероприятия шла видеосъемка суворовцами старших классов из фотостудии 

СК СВУ. Конечно, это мероприятие имеет большое значение в укреплении 
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роли семьи, формировании доброжелательных семейных отношений и станет в 

нашей роте доброй традицией. Ведь любовь к матери и любовь к Родине 

неразрывно связаны.   

Внедрение современных технологий в образовательный процесс является 

дополнительной возможностью повышения качества проводимых внеурочных 

мероприятий, активизации всех форм внеурочной работы, организации 

проектной деятельности с использованием информационно-коммуникативных 

технологий, реализации творческого потенциала обучающихся и педагогов. 

Оно нам позволило продвинуть обучающихся в общем развитии, помогло 

преодолеть трудности, внесло радость в жизнь суворовцев, а также создало 

благоприятные условия для лучшего взаимопонимания суворовцев и 

воспитателей, их сотрудничества в учебно-воспитательном процессе.  

Использованные источники: 

1. nsportal.ru 

2. Видеоматериалы сайта «You Tube» 

3. laskovaya-mama.ru 

4. pravmir.ru 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ 

РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА ВОЕННО-ПАТРИОТИЧЕСКОГО КВЕСТА 

«ЕДИНСТВО – ПУТЬ К ПОБЕДЕ» 

 

Дежнева Татьяна Васильевна 

ФГКОУ «Кызылское президентское кадетское училище » 

 

В работе  дается описание новых информационных технологий, 

применяемых при организации  внеклассных мероприятий, Раскрываются 

основные принципы создания мероприятий с  использования Q-кодов. 

Описывается методика организации и проведения патриотического квеста 

«Единство-Путь к Победе» 

В основу разработки военно –патриотического квеста легла идея 

организации сотрудничества разновозрастных групп учащихся в форме 

игрового занятия с решением мини-задач исследовательско-познавательного 

характера.  

Современные дети, обладают навыками работы с разнообразными 

гаджетами, но зачастую используют их только в развлекательных целях. Задача 

воспитателя показать учащимся возможности современных устройств и 

технологий для получения знаний и дополнительных навыках, необходимых в 

жизни. Для проведения внеурочного мероприятия выбрана технология 

образовательного квеста, во время которого участники отгадывают 

загадку/легенду. В процессе мероприятия, учащиеся определяют путь поиска, 

находят и решают промежуточные задачи, которые являются частью ключевого 

задания. Подобный алгоритм часто используется в компьютерных играх и 

привлекает внимание подростков. 
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По версии энциклопедии wikipedia.org понятие quest (квест) имеет 

несколько значений. Приведем примеры некоторых из них: 

 Приключенческая игра (quest — поиски), требующих от игрока решения 

умственных задач для продвижения по сюжету. Сюжет игры может быть 

предопределённым или же давать множество исходов, выбор которых зависит 

от действий игрока. 

 Quest —поиск, предмет поисков, поиск приключений, исполнение 

рыцарского обета. В мифологии и литературе понятие «квест» изначально 

обозначало один из способов построения сюжета — путешествие персонажей к 

определенной цели через преодоление трудностей 

 Квест — компьютерная игра-повествование, в которой герой продвигается 

по сюжету и взаимодействует с миром посредством применения предметов, 

общения с другими персонажами и решения логических задач; 

 Квест — задание, которое требуется выполнить персонажу (или 

персонажам) для достижений игровой цели. После выполнения получаете 

бонусы. Чаще всего квесты представляют собой задание пойти куда-то в 

определенное место (не всегда указанное) и выполнить очередное задание 

 Квест — интеллектуально-экстремальный вид игр на улицах города и за его 

пределами 

 Веб-квест (Web-Quest – в переводе с английского языка quest – это поиск, 

web – паутина, сеть. Дословный перевод: веб-квест = интернет-поиск) – это 

самостоятельная поисковая деятельность на просторах сети Интернет по одной 

или нескольким ветвям заранее заготовленного маршрута к определенной цели, 

поставленной в начале маршрута, в ходе которой приходится получать и 

анализировать встречающуюся информацию для того, чтобы перейти к 

следующему этапу на пути к цели. 

 Образовательный веб-квест – это сайт в сети Интернет, который содержит 

проблемное задание для учащихся с элементами ролевой игры. Для выполнения 

задания используются как библиотечный фонд, так и информационные ресурсы 

сети Интернет. 

Проект военно-патриотического квеста  «Единство - Путь к Победе». 

Проект  квеста «Единство - Путь к Победе» может быть реализован в двух 

версиях: 

1. Очное мероприятие – команды учащихся выполняют 

интеллектуальные задания, которые им необходимо отыскать в пределах 

одного здания и в ограниченное время 

2. Виртуальное мероприятие – в основу взята технология Web-Quest. В 

данной версии учащиеся проходят маршрут индивидуально в удобное для них 

время. В данное время проект виртуального  квеста находится в стадии 

разработки 

В рамках перехода к ФГОС актуальным становится проведение 

мероприятий по развитию у учащихся универсальных учебных действий. В 

работе  уделено большое внимание формированию системы педагогических 

действий, обеспечивающих развитие универсальных учебных действий 
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учащихся (познавательных, регулятивных, коммуникативных и личностных 

способностей).  

Подготовительный этап 

Основная нагрузка в подготовительном этапе ложится на руководителей: 

от формулировки темы до создания всего контента мероприятия. Если 

мероприятие проводится шире чем учебный курс, необходимо еще продумать 

технологию рекламы и регистрации воспитанников и кадет. В нашем случае – 

это курсовое мероприятие. В будущем же планируется расширить рамки 

мероприятия и привлечь кадет и воспитанников разных курсов. Поэтому для 

этого создан специальный ресурс в интернете, который находится пока в 

стадии разработки.  https://www.smore.com/rh54m 

Классический Квест имеет свою легенду, загадку, задание, ее решение 

является итогом игры. Руководитель проекта может придумать историю или 

интерпретировать любую реальную информацию, подходящую к тематике 

будущей игры. В данной игре использовалась придуманная легенда: «В 

Советском Союзе было создано мощное оружие, задачей гитлеровской 

Германии было найти и разрушить это оружие.  План врагов провалился. В 

послевоенное время оружие было частично потеряно, разрушено. Наша задача 

восстановить это грозное оружие. Найти его недостающие части.  Наши 

предки – воины оставили нам зашифрованные послания о кладе, который 

спрятан в укромном месте. Чтобы его найти, предстоит пройти 

закодированный путь и добыть ключи к тайне о мощном оружии». 

В соответствии с легендой, мной подобраны источники информации по 

выбранной тематике и предложены учащимся для ознакомления в период 

подготовительного этапа к игре. 

 Разработан маршрут движения воспитанниц для игры, которые выходят из 

пункта назначения и в него же возвращаются, пройдя несколько 

промежуточных пунктов. В «Квесте» была использована следующая схема: 

начальная точка путешествия – 

 Командный пункт – читальный зал 

 Санпост (кабинет НВП) 

 Снайперская (тир) 

 Привал (кабинет пения) 

 Штаб (кабинет информатики) 

 Ордена и медали (кабинет технологии) 

 Улицы нашего города 

 Запасной аэродром 

 Конечный пункт – командный пункт (компьютерная зона библиотеки, 

читальный зал). 

Для организации соревновательного момента на игре,  предусмотрено 

движение команд на промежуточных этапах в разной последовательности, не 

допуская пересечений на этапах.   

Путь следования воспитанницы узнают постепенно, идя по маршруту от 

пункта к пункту. Указателем к последующему пункту служить QR-код. В 
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рамках подготовительного этапа учащиеся ознакомлены с назначением кодов и 

работой с ними по декодированию, как с помощью мобильных гаджетов, так и 

стационарного компьютера. Небольшая подборка такого материала 

расположена на web-ресурсе проекта https://www.smore.com/e97bc. 

Вопросы  подобраны в соответствии с маршрутом. Карточки с вопросами 

оформлены в едином стиле и одинакового размера формата А4.  

 Одной из задач квеста является организация сотрудничества между 

детьми, поэтому при формировании команд мы выбрали технологию скрытой 

жеребьевки. В начале мероприятия все учащиеся достают, не глядя из 

вещмешка изображения. Количество изображений равно количеству 

участников. 

 Выбравшие, одинаковые изображения становились участниками одной 

команды. Фиксируем фамилии участников по командам (это необходимо для 

распределения грамот в тайнике). Участники же вставляют изображения в  

бейджики соответствующих командам,  участники могут вписать в бейдж так 

же свое имя. Таким образом, наглядно видно к какой команде принадлежит 

участник и как его зовут. Это особенно актуально, если на точках будут 

помощники с других курсов. 

 Листы с заданиями так же содержат изображения команды и указывают на 

принадлежность к определенной команде.  

В рамках подготовки предусмотрена форма рефлексии. Это открытое 

обсуждение в момент подготовки итоговой презентации, а так же выбрана 

закрытая форма в виде анкеты/опроса. Мы использовали форму закрытого 

опроса.  

Руководители выполняют роль координаторов и наблюдателей. Один час 

дается на первую часть очной встречи (от формирования команд до нахождения 

сюрприза и рефлексии), вторая часть – это самопрезентация перед другими 

участниками, которая занимает примерно 30 минут. Это проводится, как 

заключительный этап. В это же время педагоги подводят итоги. Ведется 

подсчет баллов и индивидуальных достижений участников. При прохождении 

точек координаторы выдают звезды самым активным участникам игры. При 

подведении итогов будут отмечены еще и самые активные участники 

индивидуально. По номинациям «Надежда России», «Настоящий герой», и т.д 

Организационный момент рассчитан не более чем на 10 минут. 

Координатор информируют учащихся о регламенте работы и формируют 

команды.  

Руководители проекта проводят технический инструктаж использования 

гаджетов в работе на примере вопросов, предоставленных для самоподготовки. 

Оглашается легенда игры и командам вручаются конверты с подсказкой, где 

искать первое задание.  

Основной этап. Учащимся необходимо справится с основным заданием 

примерно за 1 час 

Учащиеся, выполняют задание и получают закодированное расположение 

новой точки. 
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В том случае, если задание не выполнено по какой-либо причине, команда 

направляется на штрафную точку «Запасной аэродром». Увеличивая время 

прохождения маршрута, но имея возможность набрать нужное количество 

баллов. 

По прибытии на конечный пункт квеста команды сдают маршрутные 

листы координаторам, которые начинают подсчет баллов. А в это время все 

участники объединяются в одну команду для поиска клада. Передвигаясь по 

расположению от точки к точке и разыскивая коды с указаниями, находят клад, 

в котором лежат А) буквы из которых нужно собрать слово, которое и 

обозначает то самое оружие, с которым страна становится непобедимой. Это 

слово ЕДИНСТВО. Б) так же клад содержит благодарности за участие в квесте  

и сладкий сюрприз( в нашем случае конфеты) 

Далее капитаны команд составляют итоговую презентацию. Форма 

представления своего опыта перед другими участниками может быть разной. 

Учащиеся могут предложить свой вариант, но если возникают затруднения, 

руководитель может подсказать, как сделать самопрезентацию, на что обратить 

внимание при выступлении. 

Что бы другие участники не оставались без дела, им было предложено 

заполнить индивидуальный опрос по итогам игры. Рефлексия – это последние 

10 минут, за которые учащиеся должны осмыслить проделанный путь и 

представить о нем коллективную информацию. 

Описание технологии применения Q-кодов в образовательном и 

воспитательном пространстве. 

Мы не поспеваем за почти ежедневно обновляющимися технологиями. 

Только освоили и начали пользоваться одной, как появляется что-то 

совершенно новое. Для учителя эта проблема имеет особые акценты, поскольку 

он выступает не только как индивидуальный пользователь и потребитель 

инновационных технологий, но и как инициатор и организатор использования 

наиболее ценных и интересных из них учениками. Через знакомство с 

технологическими новшествами можно обучать воспитанников не только 

новым принципам работы устройств и механизмов, гаджетов и веб-сервисов, но 

также транслировать важные установки на создание собственного креативного 

продукта, поощрять в детях развитие изобретательства   и предприимчивости. 

Технологии можно встраивать в нашу практику работы как через формы 

работы - проекты, квесты, игры, так и через  любой учебный материал, на 

котором мы разворачиваем учебную деятельность. Предложенный ниже 

материал "необычного мероприятия" включает сразу два описанных подхода. 

Технология QR-кода используется здесь и как принцип организации 

внеклассного материала , и как учебный исторический  материал. Сеть меняет 

представления об образовательном пространстве. Теперь образование 

происходит не там, докуда «достают» зоркий глаз и зычный голос учителя, а 

там, докуда «добивает» wifi. «Учиться всегда и везде» из звонкой метафоры 

становится описанием вполне конкретной образовательной ситуации – когда 

ученик с мобильным устройством в руках находится в беспроводной сети, в 

которой размещены образовательные ресурсы и у него создана мотивация к 
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обращению к этим ресурсам и их использованию. Не секрет, что у каждого 

человека есть любимые и нелюбимые места, в которых ему приятно или 

неприятно находиться. У детей школьного возраста эта любовь или нелюбовь 

приобретает еще более обостренные формы. Пространство школы – это 

пространство, освоенное и размеченное детьми, и размеченность эта выглядит, 

как правило, совершенно не так, как бы ее хотели видеть взрослые. Мобильное 

обучение заставляет по-новому взглянуть на эту разметку. Трансформация 

образовательного пространства под мобильное обучение может приобретать 

совершенно радикальные формы, как это происходит в Однако, эту 

трансформацию мы можем производить и сами – и нам для этого понадобятся 

только принтер, ножницы и бумага, с помощью которых мы «переразметим» 

пространство нашей школы. Технология, которую мы при этом будем 

использовать, называется «QR кодирование». QR код представляет собой 

квадратное, как правило, черно-белое изображение, которое может быть 

«прочитано» сканирующим устройством, а также мобильным телефоном или 

ноутбуком с видеокамерой, на который установлена программа для чтения QR 

кода. В QR метку помещается текст объемом до 4296 знаков, который может 

содержать гиперссылки. Более подробно о QR кодах можно почитать, перейдя 

по ссылке, «зашитой» в эту метку. К слову, читать их можно как с распечатки, 

так и с экрана.  

 
Для создания и чтения QR кодов нам понадобится программа, которую мы 

установим на свой ноутбук , телефон , планшет. Я бы посоветовала 

использовать Quick Mark, или ресурс http://qrcoder.ru/ – они содержат и 

генератор QR кодов, и сканер, и подходят как для мобильных телефонов, так и 

для компьютеров. После того, как QR метка сгенерирована, ее осталось только 

распечатать на принтере и закрепить там, где она принесет нам больше всего 

пользы. Простор для творчества здесь, практически, ничем не ограничен. Вот 

несколько способов использования QR меток в школе (ими делятся учителя в 

разделенном документе Google «35 интересных способов использовать QR 

коды». 

С помощью QR кодов можно создать «точки доступа» к ресурсам, 

хранящимся на медиавики.  

QR коды, ведущие на страницы с заданиями, связанными с потаенными 

уголками школы, помогут создать самый настоящий командный 

образовательный квест, станции которого будут находиться в учебных классах 

или комнатах расположения. 

 С помощью QR кодов, развешенных на стенах , можно создать прекрасную 

виртуальную экскурсию по  для гостей, созданную самими учащимися. 

 QR коды со ссылками, ведущими на мультимедийные источники, и 

ресурсами, помогающими решить ту или иную задачу, можно вклеивать прямо 

в рабочие тетради.  

https://docs.google.com/present/edit?id=0AclS3lrlFkCIZGhuMnZjdjVfNzY1aHNkdzV4Y3I&hl=en_GB&authkey=COX05IsF
https://docs.google.com/present/edit?id=0AclS3lrlFkCIZGhuMnZjdjVfNzY1aHNkdzV4Y3I&hl=en_GB&authkey=COX05IsF
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 В QR коды удобно закладывать домашнее задание - так уж точно все все 

поймут и никто ничего не забудет. 

 Огромное поле для применения QR кодов содержит школьная библиотека. 

Приклеив к обложке книги из школьной библиотеки QR код, можно направить 

читателя на страницу с рецензией на эту книгу, созданную другими учениками. 

 QR код может содержать ссылку на метку в Гуглкарте – с их помощью 

можно моментально находить свое место на карте во время экскурсии или 

похода. 

 Полюбившийся многим геокешинг (модное название для старинной забавы 

«двенадцать записок») приобретает с помощью QR кодов новое измерение! 

 QR коды полностью переворачивают представления о школьной 

наглядности. С помощью принтера, ножниц и бумаги мы можем создавать свою 

собственную расширенную реальность! 

Технология создания интерактивных упражнений в Сервисе 

LearningApps.org. 

Данная технология позволяет удобно и легко создавать электронные 

интерактивные упражнения.  

Рассмотрим технологию создания  материала, который был создан мной 

специально для проведения квеста «Единство – путь к Победе» 

http://learningapps.org/user/tatuana322 

 http://LearningApps.org/display?v=pbcxus8jk16 

Шаг 1. Вводим в адресную строку адрес – http://learningapps.org: 

Шаг 2. Переходим на русский язык – нажимаем пиктограмму Российского 

флага и «Подать заявку» 

Шаг 3. Начало регистрации – «Создать аккаунт» 

Шаг 4. Ввести имя пользователя, пароль, e-mail, фамилию и имя, код 

безопасности. Все проверяем и нажимаем «кнопочку» – «Создать конто». 

Шаг 5. Войти в свой аккаунт.  Выбрать функцию «Новое упражнение» 

Шаг 6. Выбрать вид упражнения «Найти пару»: 

Шаг 7.«Название приложения» вводим название будущего интерактивного 

упражнения. В нашем случае «Тувинцы-добровольцы». 

«Постановка задачи» – вводим задание ко всему упражнению - «Соотнесите 

имена и фото» 

Шаг 8. Задаем пары и соответствия. Это может быть текст и видео или аудио и 

текст–по желанию. 

Шаг 9.  «Обратная связь» - вводим «Молодец! Ты все сделал правильно!»; 

Заполнив все поля для вопросов и ответов, выбираем «Установить и показать в 

предварительном просмотре» Если  всё устраивает, нажимаем – 

«СОХРАНИТЬ» Теперь в папке «Мои упражнения» появилась данная 

разработка. 
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Шаг 10. Нажимаем «ОК» и выполняем упражнение для проверки. Если все 

устраивает, то нажимаем кнопочку «Сохранить приложение», если что-то 

необходимо исправить, то нажимаем кнопочку «Вновь настроить». 

Шаг 11. Приложение сохраняется в «Мои приложения». Приложение имеет 

адрес в Интернете, ссылку, которую можно разместить в любом месте (сайт, 

блог, электронное портфолио и т.п.). 

А вот еще ссылка на еще одно  мое упражнение, созданное для этого же 

квеста http://LearningApps.org/2667632 

А этим готовым мы воспользовались на нашем квесте 

http://LearningApps.org/1472022 
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СЕМЬЯ. ДЛЯ ЧЕГО ОНА ЧЕЛОВЕКУ? 

 

Емцева Юлия Ивановна  

(emtseva_ui@mail.ru) 

ФГКОУ «Краснодарское президентское кадетское училище» 

 

«Единственный путь, ведущий к знаниям, – это деятельность». 

Этими словами Бернарда Шоу я бы хотела начать описание классного часа  

по теме «Семья. Для чего она человеку?», относящийся к направлению   

«Воспитание нравственных чувств и этического сознания» плана 

воспитательной работы 8 «А» класса, составленного на основе  Программы 

воспитания и социализации Краснодарского президентского кадетского 

училища. 

При планировании и проведении классного часа, при отборе материала, 

выборе форм и методов работы учитывались обученность, обучаемость, 

уровень воспитанности, реальные возможности  кадет, их нравственный опыт. 

Социальная карта моего класса, которую составляю, вношу изменения вот 

уже 3, 5 года, стала отправной точкой при осуществлении замысла.  
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Кадеты  учатся вместе 4-й год. Класс сформировался в 2013- 2014 учебном 

году. За это время  коллектив стал достаточно дружным, воспитанники 

уважают друг друга, активно участвуют в коллективных творческих делах, 

поэтому и деление на микрогруппы происходит по интересам. 8 «А» – класс с 

высоким уровнем познавательных способностей и учебной мотивацией. 

Эмоциональный климат в классе положительный. Кадеты открыты, терпимы к 

чужому мнению, имеют собственное мнение и умеют его отстаивать. В классе 

идет активный процесс самоутверждения, и поэтому была особенно важна 

атмосфера всеобщей заинтересованности и сотрудничества.  

В связи с этим классный час,  конструировался, задумывался как классный 

час с использованием информационных технологий и  здоровьесберегающего 

обучения. Что достигалось через: 

 учет возрастных, психологических особенностей класса; 

 создание благоприятного психологического климата на занятии; 

 разнообразие  видов деятельности и форм работы; 

 подачу материала, сохраняющего интерес к теме классного часа; 

 создание условий для самовыражения. 

Почему информационные технологии? Прежде всего – аудио- и видеоряд 

помогают воссоздать ситуацию, погружая нас в определённые состояния. 

Именно этот механизм – эмоциональное погружение – и лежит в основе новых 

возможностей. Компьютерные технологии позволяют информации быть 

краткой, и в то же время – яркой. Добавим к этому интерес кадет к 

компьютерам и мы получим включение эмоциональной сферы, которая и 

формирует особое отношение к миру, то самое «ценностное сито». 

Для поддержания «тонуса» занятия, темпа, насыщенности, 

эмоциональности и эффективности работы, опираясь на психолого-

педагогическую характеристику класса, выбирала и форму классного часа. У 

меня это - интерактивная беседа с элементами ролевой игры. 

Воспитательный процесс  строится не столько на усвоении информации и 

способов её получения и использования, но, в первую очередь, он предполагает 

11 

7 

1 

1 
1 

2 

Состав семей кадет 8 "А" класса 

полных семей 

в разводе 

без попечения 
родителей 

воспитывается отцом 

живет с отчимом 

многодетных семей 



137 

личностное общение меня  с кадетами, основывается на чувствах, 

переживаниях, эмоциях. 

То обстоятельство, что моим воспитанникам  придётся жить и 

реализовывать свои цели и планы в совершенно ином обществе, заставляет 

меня задуматься о формировании у  подростков способностей к саморазвитию 

и самотворчеству, которое должно не только идти в ногу с быстрыми темпами 

развития самого общества, но и опережать их. Поэтому для меня важно и 

необходимо переосмысление образовательных моделей, переход  от моделей 

«Делай как я» (директивная педагогика) и «Делай со мной» (педагогика 

сотрудничества), к модели «Делай лучше меня» (развивающее обучение). 

Поэтому, создавая классный час, поставила развивающие задачи обучения: 

 развивать умение работать с Интернет-источниками,   

 способствовать развитию креативности мышления кадет;  

 обогащать  их словарный запас,  

 формировать  и совершенствовать навыки ведения дискуссии и 

ораторского  искусства,  

 продолжать работу по формированию универсальных учебных действий. 

 

Сверхзадача занятия – развитие нравственных качеств личности,   для 

меня «позиция ученика - это  позиция человека, совершенствующего самого 

себя» (Д.Б. Эльконин). 

Зная, что одна из лучших и эффективных форм организации деятельности 

это работа по микрогруппам, и моим ребятам она привычна, я предложила им 

разбиться на группы для выполнения заданий классного часа. 

Тема семьи, ее значения в жизни человека обсуждается нами на 

протяжении всего периода общения. И каждый раз ребята открывают для себя 

что-то новое: для пятиклассников семья - источник эмоционального тепла и 

поддержки, без которых ребенок чувствует себя беззащитным и беспомощным. 

Для шестиклассников - директивная инстанция, распорядители жизненных 

благ, поощрений и наказаний. Для семиклассников - образец, пример для 

подражания, воплощение лучших личностных качеств, модели взаимодействия 

с другими людьми. На данный момент, для моих восьмиклассников семья - 

источник знаний, жизненного опыта, друзья, советчики в решении сложных 

жизненных проблем. 

Исходное событие, проблема – «вхождение в тему», соответствует 

начальному этапу общения, коммуникативной атаке воспитателя.  

Первый этап классного часа – проблема,  осуществлялся с помощью 

поиска ответа на загадку видеоролика «Рассуждалки»  кадетами с целью их 

полной мобилизации и определения темы занятия. 

 Актуализация происходила через его личностное восприятие: 

практическая направленность данной темы, связь с личным жизненным 

опытом, чувствами кадет. 

Обобщение и систематизация знаний проходила в форме совместной 

деятельности кадет и воспитателя. На данном этапе акцент делался на: 
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 ролевую игровую деятельность, которая дает подростку ощущение 

свободы, в которой он так нуждается; 

 развитие умений воспитанников работать с логико-смысловой моделью; 

 на развитие умений обобщать, выделять главное, существенное; 

 на умение работать в группах;  

 на умение критически мыслить.  

Ролевая игра «Семья», в которой роли детей играли кадеты 5 курса, 

помогла ребятам определить основные функции семьи. 
 

ЭТАП 2  А Ролевая игра

Время, 

минуты
Приемы работы Форма 

организации 

воспитательной 

деятельности

Деятельность 

воспитателя

Деятельность 

кадет

УУД

13

 "Ролевая игра" Групповая 1.Предлагает

выбрать бейджи с

названием членов

семьи

2. Делает акцент

на "проблемах" с

которыми

обратились "дети"

3. Организация

работы групп.

4.Оказание

посильной

помощи (если

есть

необходимость)

5.Оценивает

свою

деятельность и

учащихся, вносит

необходимые

коррективы

1.Выполнение

своей роли в

семье

2.Выступление по

группам

3.Оценка своей

деятельности и

деятельности

группы.

1) Коммуникативные:

- планирование сотрудничества

2) Познавательные:

- поиск выхода из проблемной

ситуации

- построение логической

цепи рассуждения

 
 

Воспитанники активно работали с логико-смысловой моделью 

Штейнберга, создавая модель идеальной семьи, участвовали в дискуссии и 

решении проблемных вопросов.  С целью формирования у кадет целостного 

представления о мире, мы с ребятами постарались осуществлять 

межпредметные связи в содержании материала с обществознанием, историей, 

русским языком. 

Широко использовала три вида общения: сотрудничество ребят между 

собой – работа в группе, сотрудничество кадета с воспитателем, 

сотрудничество воспитанника с самим собой. 
 

ЭТАП 2 С Работа с сайтом ПОДВИГ НАРОДА.RU

Время, 

минуты
Приемы работы Форма 

организации 

воспитательной 

деятельности

Деятельность 

воспитателя

Деятельность 

кадет

УУД

5

• «Хочу спросить»

• «Решение

проблемных

вопросов»

• «Моделирование»

• «Работа с

интернет-

ресурсами»

Индивидуальная,

фронтальная

1.Задает

проблемные

вопросы.

2. Выслушивает

различные точки

зрения.

3.Оказывает

посильную

помощь кадету в

работе с сайтом.

4.Рассказывает и

показывает как

можно разместить

информацию на

сайте

ВИКИПЕДИЯ.

5.Оценивает свою

деятельность и

кадет, вносит

необходимые

коррективы.

1. Отвечают на

проблемные

вопросы классного

руководителя.

2. Высказывают

свою точку зрения.

3. Работает за

компьютером в

интернете, ищет

информацию о

дедушке.

4.Вносят

предложения о

возможности

размещения данной

информации

дальше в интернете.

5. Оценка своей

деятельности.

1) Познавательные:

- общеучебные умения

структурировать знания,

контроль и оценка процесса и

результатов деятельности.

2) Логические:

- анализ

3) Коммуникативные:

- контроль и оценка

прогнозирования (при анализе

учебного действия).

4)Личностные:

-самоопределение,

-смыслообразование,

-нравственно-этическая

ориентация

5)Регулятивные:

- сравнения способа действия и

его результата с заданным

эталоном.
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Вопрос: "Семья. Для чего она человеку?" прошел лейтмотивом через весь 

классный час. Говоря о связи поколений, вспоминая работу над семейными 

родословными, на занятии мы обратились к сайту "ПодвигНарода.ru", где 

нашли информацию о дедушке кадета нашего класса. Сергей проделал эту 

работу самостоятельно, узнал сам и открыл для ребят электронный банк 

документов времен Великой Отечественной войны. К сожалению, 

ограниченность занятия по времени, не дала нам возможность разместить 

данную информацию на сайте "Википедии", с целью расширения источников 

информации о ветеранах Великой Отечественной войны. 

 От подвигов дедов, мы перешли к собственным поступкам. И на третьем 

этапе классного часа мы стали - ДОБРОПОЧТАЛЬОНАМИ.  

Кадеты узнали, что есть люди, которые нуждаются в их помощи: добром 

слове, рисунке, стихах прямо сейчас. Их истории размещены на сайте 

"ДОБРОПОЧТА". Мы подписали открытки, запечатали конверты, сделали фото 

и разместили ее в ИНСТАГРАМ. 
 

 
 

На мой взгляд, именно такие формы работы, наиболее эффективны при 

реализации поставленных цели и задач и соответствуют новым стандартам 

образования.  

Я вместе с детьми спланировала классный час, вместе с ними готовила его, 

вместе добывали знания, вместе проводили, и самое главное, вместе 

анализировали. 

Показателями наличия познавательных интересов и высокой 

работоспособности воспитанников служат:  

 эмоциональный отклик,  

 увлеченность процессом деятельности; 

 стремление по собственному побуждению принимать участие в 

обсуждении вопросов; 

 активность в течение всего классного часа. 

Целесообразное использование авторской презентации   и видео в 

структуре занятия позволило активизировать визуальный канал восприятия 

кадетами информации, разнообразить подачу материала. 
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В течение всего занятия проводилась «сквозная рефлексия». 

Результативность проявлена во всех структурируемых задачах. 

Классный час обогатил меня на будущее тем, что я убедилась: система 

творческих заданий с применением ИКТ работает как технология, 

воспроизводимая в любом классе. 

 

 

ЦИКЛ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ, 

РАЗВЛЕКАТЕЛЬНО-ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ ИГР «МАГИЯ КИНО», 

ПОСВЯЩЕННЫХ ГОДУ РОССИЙСКОГО КИНО 

 

Жакун Виктория  Викторовна 

(torry.206@yandex.ru) 

педагог-организатор  

Чернова Ольга Вадимовна 

(pallerov@ya.ru) 

педагог-организатор  

Филиал Нахимовского военно-морского училища  

Министерства Обороны Российской Федерации 

(Севастопольское президентское кадетское училище) 

 

Много есть направлений в искусстве, у которых есть своя публика, но кино 

любят все. Кино – это целый мир, без которого сейчас невозможно представить 

нашу жизнь. Именно кино в силу своей популярности и массовости оказывает 

первостепенное воздействие на умы и чувства подрастающего поколения. Его 

влияние на нравственные установки общества переоценить невозможно. Но 

сегодня зритель стал мало ходить в кинотеатры, особенно, как это ни грустно, 

на наши отечественные кинофильмы. Воспитанники военно-морского училища 

должны культурно взрослеть, нравственно расти и учиться на героических 

подвигах своего народа, которые, прежде всего, иллюстрирует военное кино. 

 

 
 

Активное использование ИКТ в воспитательных мероприятиях формирует 

у учащихся более высокий уровень образовательных навыков и умений – 

анализа и структурирования получаемой информации. При этом новые 

средства обучения позволяют органично сочетать информационно – 

коммуникативные, личностно – ориентированные технологии с методами 

творческой и поисковой деятельности, повышаются эффективность обучения и 

качество формирующихся знаний и умений.  
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В данной работе представлены игры с использованием информационно-

коммуникационных технологий. Информационно-коммуникационные 

технологии уже давно и плодотворно используются в педагогической практике 

во внеурочной деятельности. 

Методическая разработка, представленная на конкурс, состоит из четырех 

презентаций, выполненных в программе PowerPoint и четырех сценариев 

мероприятий соответственно. 

На этапе разработки мероприятия использовалось следуещее программное 

обеспечение: MicrosoftOffice 2010 (PowerPoint, MSWord, Excel), 

AdobePhotoshop,  PinnacleStudio. 

MicrosoftPowerPoint – одна из наиболее популярных программ для 

создания мультимедиа презентаций.  

Используя программу PowerPoint, мы имели возможность сделать 

презентацию интерактивной, т.е. задавать единый стиль, а также 

немаловажным инструментом, повлиявшим на выбор ПО, стала возможность 

вставки видеофайлов и аудиофайлов. 

Для создания навигационных кнопок перехода в презентациях 

использованы гиперссылки. 

Для создания фоновых изображений и редактирования необходимых 

графических файлов использовался AdobePhotoshop. Возможности этой 

программы охватывают весь спектр различных операций, связанный с 

графикой.  

PinnacleStudio – это программное обеспечение для монтажа видео, 

аудиофайлов. Данная программа использовалась для редактирования 

аудиозаписей и для создания видеофайлов в играх «Что? Где? Когда?» и 

«Угадай мелодию». 

Серия игр «Магия кино» состоит из четырех игр интеллектуальной, 

музыкально-развлекательной направленности. Вопросы игры по сложности 

подобраны для воспитанников 13-15 лет. Игра способствует развитию 

культуры мышления и речи, развитию сообразительности, памяти, внимания, 

интеллекта, любознательности. Ребята имеют возможность расширить свой 

кругозор, применит собственные знания, эрудицию и логическое мышление, 

проявить умение принимать решения в нестандартной ситуации в условиях 

ограниченного времени. Создание условий для возникновения 

соревновательного интереса среди воспитанников мотивирует их на 

достижение новых целей. 

Первым испытанием для нахимовцев стала киновикторина. Вниманию 

воспитанников были предложены вопросы разной сложности, на каждом курсе 

участвовало шесть команд, в состав каждой из которых вошло по шесть 

интеллектуалов. Викторина состояла из трёх туров: выбрать правильный 

вариант ответа на предложенный вопрос, игра «Угадай фильм» и минутный 

блиц-опрос. Участникам мероприятия пришлось вспомнить интересные факты 

из истории российского кинематографа, крылатые фразы из кинофильмов, 

мультипликационных персонажей и их особенности. (см. рис. №1) 
 

https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiq8di4t8zRAhVDWywKHULNDQwQFggiMAE&url=https%3A%2F%2Fru.wikipedia.org%2Fwiki%2FMicrosoft_Office&usg=AFQjCNEjKyPqDZIo7p1pWKjqePilANIXXA&sig2=L7ZKPJGZ2BW6pWiwMO5ykg
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Рисунок №1. 

 

Во втором этапе интеллектуального марафона – увлекательной игре 

«Угадай мелодию» – ребятам предстояло угадывать мелодии из мультфильмов, 

знакомых с детства, советских фильмов, и кинокартин, посвященных Великой 

Отечественной войне. Игра состояла из трёх туров. В первом туре командам 

предстояло дать ответ на 14 аудиовопросов. Мелодии были подобраны из всеми 

любимых кинофильмов. Во второй тур прошли только 4 команды, игроки 

выбирали мелодии из представленных категорий: детское кино, советские 

комедии, песни из военного кино и категории «Сюрприз». Ребята с интересом 

угадывали фильмы и мелодии из них, с нетерпением ожидая следующий 

вопрос. В финальном туре – «Торги» капитаны команд угадывали мелодии за 3, 

9 и 12 секунд. (см. рис. № 2, рис.№ 3) 

Следующий этап – интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?» –посвящена 

не просто отечественному кино, а военному отечественному кино. Игра 

состояла из 7-ми обычных вопросов, 2-х вопросов от знатоков и 2-х 

видеовопросов. Вопросы были сформулированы по сюжетам всеми известных 

кинофильмов «Битва за Севастополь», «72 метра», «Офицеры», «Брестская 

крепость», «А зори здесь тихие…» и др.  

   
Рисунок № 2     Рисунок № 3 

 

И завершающим этапом серии игр, посвященных Году кино, стала игра 

«Киноребусы». Командам необходимо былопо картинкам путем ассоциаций и 
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логических размышлений угадать, распознать и назвать фильмы, мультфильмы 

и даже термины киноискусства. Состояла игра из 3 туров. В каждом туре по 

итогу наименьшего количества баллов турнир покидали 2 команды. (см. рис № 

4, рис № 4) 
 

   
Рисунок № 4     Рисунок № 5 

 

По итогам всей серии игр победители были награждены грамотами за I, II 

и III место, а также главный приз получили команды-победители каждого 

учебного курса – это сертификат на бесплатное посещение кинотеатра для 

участников. (см. рис № 6) 
 

 
Рисунок № 6 
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«МОЯ БУДУЩАЯ ВОЕННАЯ ПРОФЕССИЯ» 

 

Заводова Елена Владимировна  

 (heleny1976@mail.ru) 

Воспитатель 

Кузнецов Михаил Борисович 

 Педагог-организатор 

Шашков Яков Владимирович  

Старший воспитатель 

ФГКОУ «Омский кадетский военный корпус  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

«Компьютерные технологии призваны в настоящий момент стать не 

дополнительным «довеском» в обучении и воспитании, а неотъемлемой частью 

целостного образовательного процесса, значительно повышающей его 

качество» (из Концепции долгосрочного социально-экономического развития 

Российской Федерации на период до 2020 года). Так происходит в настоящее 

время в Омском кадетском военном корпусе: в образовательном процессе 

информационные технологии стали неотъемлемой частью, а при проведении 

воспитательных мероприятий мультимедиа технологии уже давно доказали 

свою эффективность, что, в свою очередь, обоснованно определило выбор нами 

данных технологий. Они делают воспитательный процесс более современным, 

разнообразным, насыщенным; значительно расширяют возможности 

предъявления воспитательной информации; оказывают комплексное 

воздействие на разные каналы восприятия, на различные виды памяти, 

обеспечивают оперирование большими объемами информации; обеспечивают 

наглядность, красоту, эстетику оформления воспитательных мероприятий; 

делают процесс воспитания более привлекательным для кадетов, повышают 

интерес к мероприятиям; способствуют адаптации наших воспитанников в 
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современном информационном пространстве и формированию 

информационной культуры; используются в различных формах 

воспитательных мероприятий и сочетаются с различными информационными 

источниками и педагогическими технологиями; позволяют более качественно 

осуществлять систему диагностики и мониторинга воспитательного процесса; 

повышают качество педагогического труда; способствуют эффективности 

воспитательных мероприятий.  

Специфическим свойством мультимедиа является интерактивность. Оно 

наиболее важно, так как благодаря ему кадеты могут самостоятельно выбирать 

интересующую их информацию, скорость, последовательность, способы ее 

изучения и представления. Кроме того, специфические свойства мультимедиа 

технологий дают возможность использовать их при проведении самых 

различных воспитательных мероприятий и решать с их помощью разные 

задачи. 

Целесообразность и эффективность применения технологий мультимедиа 

в воспитательной работе можно проиллюстрировать многими примерами. Мы 

взяли одно из направлений воспитательной работы с кадетами 12-14 лет  

(6-7 классы) – военно-патриотическое. А это обязывает ставить такие 

образовательные цели как: «…развитие гражданственности, патриотизма как 

важнейших духовно-нравственных и социальных ценностей, формирование 

профессионально значимых качеств, умений и готовности к их активному 

проявлению в различных сферах жизни общества, особенно в процессе военной 

и других, связанных с ней, видов государственной службы, верности 

конституционному и воинскому долгу в условиях мирного и военного времени, 

высокой ответственности и дисциплинированности». (Из Концепции военно-

патриотического воспитания молодежи). Разные времена переживал корпус в 

своей многолетней истории, разные нес знания, но всегда атмосфера корпуса 

пропитана духом русской воинской славы, в  кадетах воспитывается 

патриотизм, любовь к Отечеству, воинской службе, гордость за 

принадлежность к святому братству защитников Родины. Для достижения 

поставленных целей мы проводим различные мероприятия с использованием 

мультимедиа технологий. 

Представляем небольшую часть из цикла воспитательных мероприятий по 

теме «Моя будущая военная профессия». Это всего лишь малая доля 

воспитательных мероприятий, которые уже были и еще будут проведены для 

достижения поставленных целей в военно-патриотическом воспитании. 

Диспут с элементами викторины «Моя будущая военная профессия».  

Две команды по 5 человек из 6 и 7 классов. Формы работы: фронтальная, 

групповая, индивидуальная. Задачи: сформировать представление о 200-летней 

истории ОКВК, способствовать осознанному выбору профессии 

военнослужащего, формировать представление о будущей профессии, 

развивать познавательный интерес к профессиям. Мультимедиа технологии 

позволили сделать данное занятие наиболее эффективным и продуктивным, т.к. 

мультимедиа – богатейший арсенал иллюстрации представляемого объекта или 

явления. Мультимедийные средства по своей природе интерактивны, то есть, 
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зритель и слушатель мультимедиа-продуктов (наш кадет) не остаётся 

равнодушным. К данному мероприятию были подготовлены 3 авторские 

объемные презентации (не менее 25 слайдов), что позволило участников 

диспута-викторины постоянно держать во внимании, подогревать их интерес. 

Видео о ВДВ, музыкальное сопровождение хора ОКВК также способствовали 

этому. 
Викторина включала в себя самые разные задания:  найти профессию (из 

должностей и специальностей), определить профессию по характерным 

высказываниям специалистов, назвать профессию по группе слов,  ответить на 

вопросы о представленной профессии, представить профессию жестами и 

мимикой, расшифровать слово-профессию. Кроме того, кадетами 

самостоятельно были подготовлены доклады об историческом прошлом и 

современном ОКВК, о ВДВ, где акцент был сделан на многолетнюю историю 

кадетского корпуса, где всегда оставалось и остается верное служение 

воспитанников воинскому долгу и Родине. 

Игра «Сто к одному». Тема «Моя будущая военная профессия». 2 

команды по 5 человек из 6 и 7 классов. Формы работы: групповая, 

индивидуальная. Задачи: формировать четкое представление о профессии 

военнослужащего, способствовать осознанному выбору профессии военного, 

уметь работать в команде, развивать коммуникативные умения, интуицию. 

Игра проводится по принципу телевизионной передачи «100 к 1», требует 

предварительной подготовки. Заранее проводится опрос 100 человек, 

подсчитывается количество совпадающих ответов, фиксируется число. 

Командам необходимо угадать самый распространенный или самый не 

распространенный ответ. При подготовке данного мероприятия многие кадеты 

стали активными участниками подготовительного процесса, превратились в 

партнёров организаторам данной игры.  Совместно придумали интересные 

вопросы для данной возрастной категории: почему профессия 

«военнослужащий» является популярной уже многие столетия? Какими 

качествами должен обладать настоящий военный? Какие качества 

препятствуют эффективной профессиональной деятельности 

военнослужащего?  Какие рода войск являются наиболее престижными в 

современной России и т.д.? А все вопросы последнего тура были посвящены 

самому любимому роду войск в Омском кадетском военном корпусе - ВДВ. 

После опроса воспитанников ОКВК данные были обработаны и оформлены в 

интерактивной программе. 

 Мультимедиа технологии здесь применяются уже как средства обработки 

и представления полученной информации, но все также остаются интерактивны 

и вновь делают воспитательный процесс более современным, разнообразным, 

насыщенным и, конечно же, более эффективным.   

Классный час «Моя будущая военная профессия». 

Формы работы: групповая, индивидуальная. Задачи: способствовать 

осознанному выбору профессии военнослужащего, формировать представление 

о будущей профессии через примеры исторического прошлого ОКВК, 

воспитывать чувство гордости за ОКВК, развивать коммуникативные умения; 
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уметь работать в команде, презентовать материал. Предварительно проводится 

большая подготовительная работа в группах по темам: 1) 24 Омская пехотная 

дивизия (итогом работы должны быть доклад  и тактическая схема движения 

дивизии), 2) участники Бородино и Омский кадетский военный корпус (итог: 

озвучивание 7-минутного видеофильма), 3) историческое прошлое ОКВК (итог: 

доклад, презентация и коллаж), 4) современный ОКВК (итог: доклад, съемка 

видеосюжета). На классном часе представляются все подготовленные 

материалы, идет активное обсуждение, высказываются мнения. Все 

присутствующие сошлись во мнении, что суть процесса воспитания 

защитников Родины в нашем корпусе – в сохранении преемственности 

традиций офицерской чести русского воинства. Использование мультимедиа 

технологий кадетами и организаторами прослеживается на каждом этапе 

подготовки и проведения данного  мероприятия:   поиск информации в сети 

Интернет, съемка сюжета, его обработка, воспроизведение, для обозначения 

темы занятия, в начале мероприятия, для создания проблемной ситуации,  как 

сопровождение объяснения или демонстрации (презентации, схемы, рисунки, 

видеофрагменты, музыкальное сопровождение и т.д.).  

При проведении цикла воспитательных мероприятий по теме «Моя 

будущая военная профессия» мы активно применяли элементы системно-

деятельностного подхода, ведь это процесс, в котором главное место отводится 

активной и разносторонней, в максимальной степени самостоятельной 

познавательной деятельности обучающегося. А это суть современного учебно-

воспитательного процесса. 

Как мы уже говорили выше, представленные мероприятия - это всего лишь 

малая доля всех воспитательных мероприятий, которые уже  были и еще будут 

проведены по теме «Моя будущая военная профессия» с использованием 

мультимедиа технологий. Мы всегда активно применяли и будем использовать 

в наших мероприятиях игру или ее элементы. Данная форма рассчитана на 

нашу возрастную категорию (12-14лет), а технологии мультимедиа выступают 

как эффективный инструмент и позволяют достичь целей в военно-

патриотическом воспитании.  Уже сейчас мы с уверенностью можем сказать 

(это прослеживается ежедневно), что каждый воспитанник нашего Омского 

кадетского военного корпуса гордится званием кадет, гордится носить 

кадетскую форму, гордится, что является неотъемлемой частью 200-летней 

истории ОКВК. Кадеты счастливы, что теперь у них столько друзей, столько 

возможностей для получения отличного образования.  Каждый горит желанием  

стать офицером в будущем, а особенно офицером ВДВ. 

Методическая сила технологий мультимедиа или достоинства их 

использования состоят и в том, что кадета легче заинтересовать и обучить, 

когда он воспринимает согласованный поток звуковых и зрительных образов, 

причём на него оказывается не только информационное, но и эмоциональное 

воздействие. Они позволяют эффективно организовать процесс воспитания; 

повышают интерес кадетов к воспитательным мероприятиям; активизируют 

познавательную деятельность обучающихся, способствуют совершенствованию 

практических умений и навыков. 
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КРУГЛЫЙ СТОЛ «МОРЯКУ ДАНЫ С РОЖДЕНЬЯ ДВЕ ЛЮБВИ: 

ЗЕМЛЯ И МОРЕ…» 

 

Иванова Елена Борисовна 

Воспитатель 

Смирнова Елена Борисовна 

Воспитатель 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Дата проведения: 09.12.2016 

Место проведения: учебный класс 

Форма мероприятия: круглый стол 

Технология: проектная деятельность 

Межпредметные связи: 1. Литература – написание эссе по теме; 2. 

История – исторические справки о морском флоте; 3. Информатика – создание 

презентации PowerPoint., съёмка и монтаж видеоряда; 4. География – рассказ о 

городах, связанных с историей флота 

Оборудование: компьютер, интерактивная доска ПО StarBoard, 

презентация  «Моряку даны с рожденья две судьбы: земля и море…», 

помещение со столами и стульями для участников, гостей.  

Цель: ознакомить кадет с теоритическими основами выбора профессии 

Задачи:  

 познакомить с основными факторами выбора профессии; 

 представить типичные ошибки в профессиональном 

самоопределении; 

 повысить интерес кадет к выбору профессии военного моряка. 

Методы:  

 словесный (рассказ) 

 наглядный (показ слайдов) 

 наглядно-слуховой (просмотр  видеоклипа) 
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Участники: кадеты 71(8а), 72(8б) классов 7 учебной роты КМКВК, 

капитан 1ранга Шапиро Е.Д., Орлова Л.А., Лецкая В. В. 

Организаторы, составители сценария, ведущие:  воспитатели КМКВК 

Иванова Е.Б., Смирнова  Е.Б. 
 

№ Технология (проектная деятельность) УУД 

1. Выбор темы проекта Коммуникативные 

2. Разработка содержания и сюжета Познавательные 

3. Согласование и принятие проекта Коммуникативные  

4. Распределение тем для выступления Регулятивные  

5. Установление отношений между участниками Коммуникативные  

6. Подведение итогов игры Регулятивные  

Технологическая карта мероприятия 

Этап 

мероприятия 

Время, 

мин 

Деятельность 

воспитателя 

Деятельность 

кадет 
Формирование УУД 

В течение всего периода обучения кадет набора-2013, проводились 

тематические классные часы, тренинги, встречи с выпускниками 

корпуса курсантами военно-морских училищ, ветеранами, 

посещение военно-морских музеев, кораблей.  

На подготовительном этапе подбирали материал для круглого 

стола, определяли состав участников  и темы выступлений. 

Продумывали формат презентации, подбирали музыкальное 

сопровождение. 

Познавательные: 

самостоятельная 

деятельность в 

познании. 

Информационно-

коммуникативные : 

поиск и отбор 

необходимого 

материала для 

круглого стола. 

Организационны

й 
3  

Воспитатель-

модератор 

озвучивает тему 

круглого стола, 

представляет 

гостей. 

 

  

 

Занимают свои 

места 

Ценностно-смысловая 

компетенция: 

целеполагание.  

  

Основной 35 

Воспитатель-

модератор: 

координирует 

работу, 

озвучивает темы 

выступлений. 

Воспитатель 

работает с 

презентацией 

 

Выступают с 

сообщениями 

Учебно-

познавательная 

компетенция: умение 

применять знания, 

полученные ранее, 

получение новых 

знаний;  

Коммуникативная: 

способ 

взаимодействия с 

окружающими. 

Рефлексия  7 

Подводит итоги. Делятся 

впечатлениями 

(что 

понравилось, что 

Коммуникативная:  

познание и развитие. 
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Этап 

мероприятия 

Время, 

мин 

Деятельность 

воспитателя 

Деятельность 

кадет 
Формирование УУД 

нет, надо ли и 

потом проводить 

мероприятия 

подобного рода). 

 

 

ВНЕКЛАССНОЕ МЕРОПРИЯТИЕ «Я - ГРАЖДАНИН РОССИИ!» 

 

Казанцев Вячеслав Юрьевич 

Воспитатель 

Шигабутдинов Альберт Амирович 

Воспитатель 

ФГКОУ «Казанское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

В настоящее время, значительно увеличилась роль информационных 

технологий в жизни людей. Современное общество включилось в 

общеисторический процесс, называемый информатизацией. Этот процесс 

включает в себя доступность любого гражданина к источникам информации, 

проникновение информационных технологий в научные, производственные, 

общественные сферы, высокий уровень информационного обслуживания. 

Процессы, происходящие в связи с информатизацией общества, способствуют 

не только ускорению научно-технического прогресса, интеллектуализации всех 

видов человеческой деятельности, но и созданию качественно новой 

информационной среды социума, обеспечивающей развитие творческого 

потенциала человека. Цель информатизации состоит в глобальной 

интенсификации интеллектуальной деятельности за счет использования новых 

информационных технологий: компьютерных и телекоммуникационных. 

Актуальность данной темы состоит в том, что в настоящее время в рамках 

реализации приоритетного национального проекта «Образование» активно 

осуществляется внедрение информационных технологий в образовательный 

процесс. Сосредоточение современных технических средств обучения 

способствует модернизации учебно-воспитательного процесса, активизирует 

мыслительную деятельность учащихся, способствует развитию творчества 

педагогов, позволяют проводить дистанционное обучение, развивают систему 

непрерывного образования, тем самым повышая эффективность 

образовательного процесса. 

 Нами была выбрана тема «Я – гражданин России ». С развалом 

Советского Союза Россия утеряла национальную идею. После нескольких лет 

хаоса назрела необходимость поиска новой концепции в сфере идеологии.  

Россия сможет возродиться, как Великая держава, если каждый гражданин 

будет ощущать себя частью единой страны. Современные подростки – это 

будущее государства, поэтому с раннего возраста встает необходимость 

воспитания в них чувства патриотизма, гордости за прошлое и настоящее 
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России, веру и уверенность в будущее. Эти качества можно передать через 

беседы, встречи с ветеранами и прочее. Но можно использовать и игровые 

формы, что позволяет донести до подростков более доходчиво, так как в 

раннем подростковом возрасте у них более развит соревновательный дух. 

С момента появления информационных технологий программы «Microsoft 

Office», воспитательная работа воспитателя курса преобразилась. Учитывая 

особенности возраста воспитанников и необходимости в наглядности 

демонстраций воспитательной работы данная программа успешно позволяет 

решать воспитательные задачи. 

Современная эпоха – это эпоха информационно-коммуникативных 

технологий. Они позволяет более наглядно, ярко, динамично доносить 

информацию. По выше сказанным причинам, было принято решение провести 

внеклассное мероприятие не просто на патриотическую тему «Я – гражданин 

России», но в виде игры с использование информационно-коммуникативных 

технологий. Нами был выбран игровой метод. Данный метод позволяет 

суворовцам лично осуществить поиск собственных чувств и выразить свое 

понимание окружающего мира, определить основные ценности в жизни. 

Цель викторины «Своя игра»: Формирование гражданского самосознания, 

принадлежности к великой стране – России; укреплять знания об основных 

документах человека. 

Задачи:  

 Создать условия для размышления детей о человеческих ценностях. 

Формировать представления учащихся о государственных символах 

России, о Конституции РФ, основных правах и обязанностях граждан, 

основных документах человека.  

 Способствовать развитию речи, памяти, логического мышления.  

Развивать коммуникативные навыки в ходе групповой работы, помочь 

детям осознать их значимость в достижении общей цели. 

 Создать условия для развития самостоятельности и активности учащихся. 

 Воспитывать у детей чувство патриотизма, гражданственности, 

бережного отношения к историческому наследию России.  

 Создать условия для воспитания культуры речевого общения, 

потребности нести людям добро.  

Место проведения: класс 

Материальное обеспечение: компьютер, проектор, интерактивная доска, 

фотоаппарат. 

Ресурсная база: интернет-статьи, презентация. 

Правила  игры 

 Игра состоит из нескольких раундов. В начале каждого раунда 

объявляются темы и стоимость вопросов (количество баллов, которые можно 

получить при правильном ответе на вопрос). Одна из команд выбирает тему и 

стоимость вопроса, после чего ведущий зачитывает соответствующий вопрос. 

Время на обсуждение составляет 15 секунд. По истечении 15-ти секунд по 

сигналу команды записывают свой вариант в бланк ответа и отдают ведущему, 
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при этом, если команда не уверена, то ответ можно вообще не сдавать. В одном 

раунде 5 тем и 5 различных стоимостей вопросов (т.е. всего 25 вопросов). 

По правилам игры в каждом раунде каждая команда один раз выбирает 

вопрос. Таким образом, если в игре участвует, например, 15 команд, то 

разыграно будет ровно 15 вопросов из 25 возможных. Порядок, в котором 

команды выбирают вопросы, определяется ведущим перед началом раунда. 

В случае правильного ответа команда получает количество очков, равное 

стоимости вопроса. В случае неправильного ответа команда теряет количество 

очков, равное стоимости вопроса. Если команда вообще не дает ответа, то 

право ответа переходит второй команде. 

Суворовцы самостоятельно стараются прочувствовать свое понимание 

данной темы, сформировать ответ и дать объяснение своей точке зрения. В 

процессе обсуждения суворовцы выбирали правильный ответ дополняли к 

высказанным ответам что-то новое или присоединялись к высказанному. 

Данная работа может стать примером для применения преподавателями, 

воспитателями, психологами  в воспитательном процессе информационных 

технологий. 

Для проведения подобных воспитательных мероприятий мною регулярно 

используется интерактивная доска. В представленной работе использована 

программа «Microsoft Word и PowerPoint», применены вставки изображений 

Был выбран соответствующий дизайн темы, переходы между слайдами, 

звуковое сопровождение времени обсуждения, картинок и музыкальных 

клипов. В процессе создания моего проекта применены дополнительные 

программы: «Movavi Video Editor 12», для создания видео ролика и «iovSoft 

MP3 Cutter Joiner» для редактирования звукового файла.  

В результате представленной работы я повысил профессиональный 

уровень в области инновационно-информационных и педагогических 

технологий, освоил и использовал новые возможности в воспитательном 

процессе, выявил актуальную педагогическую методику приема и воспитания с 

использованием информационных технологий которые и проблемные вопросы 

для дальнейшего совершенствования. 

 

ЛИТЕРАТУРНО-МУЗЫКАЛЬНАЯ КОМПОЗИЦИЯ 

«РОДИНА, ЗАЧЕМ ТЕБЕ ВОЙНА!?» 

 

Ларина Елена Валерьевна  

(E487048@yandex.ru) 

Педагог-организатор   

ФГКОУ «Екатеринбургское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Предмет, класс, возраст обучаемых: воспитательная работа, суворовцы 5 

классов. Возраст обучаемых: 10-11 лет. Тема занятия: «Родина, зачем тебе 

война!?» 
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Форма занятия: литературно-музыкальная композиция 

Обоснование выбора информационной технологии и педагогического 

приема для проведения занятия: 
 

Вспомним всех поименно. 

Горем вспомним своим. 

Это нужно не мертвым, – 

Это нужно живым. 

Р. И. Рождественский 
 

Все дальше уходит в историю победная весна сорок пятого года. Но 

память о великом подвиге нашего народа не меркнет с годами.  День Победы – 

особое событие в истории нашей страны, которое и через десятилетия не теряет 

своей духовной и нравственной силы. День Победы –  праздник для всех 

жителей нашей страны, для всех ветеранов и участников войны, для тех, кто 

пережил ужасы гитлеровской оккупации и горечь утрат. Праздник, который 

отзывается болью в сердце. 

С целью формирования у обучающихся духовно-нравственных, 

патриотических и гражданских качеств,  чувств сопричастности к истории 

Отечества, гордости за героическое прошлое своей Родины в 7 роте ЕкСВУ  

проводятся литературно-музыкальные композиции, посвященные тем 

мужественным дням. В клуб училища приглашаются ветераны, воины и 

труженики тыла, родители и родственники суворовцев. 

При разработке мероприятия, при выборе  материала и информационных 

технологий  учитывалась специфика и возрастные психолого-физиологические 

особенности обучающихся роты 7 роты,  (суворовцы на тот момент были 

пятиклассниками).  

Такие мероприятия с мультимедийной поддержкой на сегодняшний день 

стали уже традиционными. Именно на таких мероприятиях  зритель и 

слушатель не остаётся равнодушным.  

В литературно-музыкальной композиции «Родина, зачем тебе война!?» 

принимали участие все суворовцы, воспитатели, педагог-организатор. Каждый 

взвод совместно с воспитателями готовил специально выбранную для этого 

мероприятия песню военных лет, которую потом и исполнял на сцене клуба. 

Суворовцы принимали активное участие не только в качестве выступающих на 

сцене, но были и фотографами,  и видеооператорами,  и звукооператорами 

мероприятия.  

Суворовец Романюк Александр прочитал стихотворение собственного 

сочинения «Идут солдаты по дороге», суворовец Бачурин Михаил 

стихотворение Р.Ф. Казаковой «На фотографии в газете», а педагог-организатор 

Е.В. Ларина стихотворение  М. В. Исаковского «Русской женщине». В 

исполнении младшего воспитателя О.В. Панченко под трогательный 

видеоролик прозвучала песня «Журавли» (Слова  Р. Гамзатов, музыка  Я. 

Френкель). 

Надо отметить, что каждая мелочь оказывает воспитательное воздействие. 

Перед началом мероприятия в зале был приглушен свет, сцена украшена 
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свечами и воздушными шарами. На экране заставка, посвященная Великой 

Отечественной войне. Накануне мероприятия прошли классные часы, 

посвященные теме войны. 

Наибольшую методическую ценность представляют ролики, в которых 

широко используются анимация, звук и спецэффекты. 

Обучающийся лучше воспринимает согласованный поток звуковых и 

зрительных образов, причём на него оказывается не только информационное, 

но и эмоциональное воздействие. 

Для наглядной демонстрации материала каждое выступление  

сопровождалось именно такими видеороликами, способствующими лучшему 

восприятию у обучающихся и  повышению эффективности воспитательного 

процесса. 

Именно такие видеоматериалы, живые и информативные, четкие и 

понятные по содержанию, использовались на мероприятии, помогая создавать 

нужную атмосферу. 

Представленные информационные  технологии могут использоваться в 

других ДОУ МО РФ, для этого необходима мультимедийная поддержка.   

Использование образовательных ресурсов сети Internet открывает широкие 

возможности доступа к информационным ресурсам и технологиям при 

проведении воспитательного процесса. 

Информация, помещенная на сайтах и порталах, помогает преподавателям, 

педагогам-организаторам в проведении интересных, полезных мероприятий 

различного уровня. 

Некоторые электронные образовательные ресурсы являются авторскими 

интернет-ресурсами, но они не использовались в первоначальном виде, а были 

адаптированы под конкретное мероприятие, переделаны и дополнены. 

Некоторые электронные образовательные ресурсы являются авторскими. Так 

же в видеоматериалах использовались кадры кинохроники, исторические 

факты, что помогало повысить эффективность и качество мероприятия. 

Особенно глубоко тронули всех присутствующих (а некоторых и до слез) 

«Письма с фронта» (также переделанные под формат мероприятия). 

Подобные мероприятия с яркой наглядностью повышают интерес 

обучающихся к истории своей страны, формируют чувства сопричастности к 

истории Отечества, гордости за героическое прошлое своей Родины.  

Патриотическое воспитание суворовцев на примерах подвига советского 

народа способствуют привитию чувства национальной гордости и уважения к 

подвигам соотечественников в годы Великой Отечественной войны. 
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Использованные источники: 

1. Захватывающий полёт с птицами HD 

https://www.youtube.com/watch?v=HqWMzsFc9fs 

2. Парад на красной площади 7 ноября 1941 года 

https://www.youtube.com/watch?v=Nisyt5JjCTY 

3. Письма с фронта (письма 1- 8) 

https://www.youtube.com/watch?v=5XHmo8XhZuQ 

4. Поэтический портал № 1 http://poem4you.ru  

5. Сборник русской поэзии «Лирикон» http://liricon.ru/category/stihi-kazakova 

6. Сообщение о начале войны. Ю. Левитан 

https://www.youtube.com/watch?v=mityZWUMSxg 

 

 

ОРГАНИЗАЦИЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ ПОДГОТОВКИ СУВОРОВЦЕВ 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ  ИКТ 

 

Пархутич Роман Дмитриевич 

Воспитатель  

Хлобыстова Наталья Дмитриевна  

Методист учебного отдела 

ФГКОУ «Уссурийское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Образовательная цель: формирование способов действий, направленных 

на закрепление изученного материала, на самостоятельной подготовке с 

использованием компьютерной информационной технологии. 

Предмет: математика 

Класс: 9 

Возраст обучаемых: 15-16 лет 

Методическое обоснование 

https://www.youtube.com/watch?v=HqWMzsFc9fs
https://www.youtube.com/watch?v=Nisyt5JjCTY
https://www.youtube.com/watch?v=5XHmo8XhZuQ
http://poem4you.ru/
http://liricon.ru/category/stihi-kazakova
https://www.youtube.com/watch?v=mityZWUMSxg
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Роль информационно-коммуникационных технологий в   образовательной 

деятельности  определена в документах Правительства РФ, Министерства 

образования РФ, относящихся к стратегии модернизации 

образования. Информационно-коммуникативная компетентность - один из 

основных приоритетов в целях общего образования, и связано это не только с 

внутри образовательными причинами. Меняется весь характер жизни, 

необыкновенно возрастает роль информационной деятельности, а внутри нее -

 активной, самостоятельной обработки информации человеком, принятия им 

принципиально новых решений в непредвиденных ситуациях с использованием 

технологических средств. Системное, эффективное формирование 

информационно-коммуникативной компетенции для основной массы 

обучающихся сегодня возможно только при условии использования ИКТ. А 

значит, успешность намеченных в образовании преобразований во многом 

зависит от их применения.  

В современных условиях важно прививать умение самостоятельно 

пополнять свои знания на деятельностной основе. От правильной организации 

выполнения учебных заданий зависит качество знаний, умений и навыков, 

воспитание у суворовцев стремления к их приобретению, формирование 

познавательной активности и самостоятельности. 

Процесс самоподготовки имеет определенную, четкую структуру.  

1. Организационный момент (подготовка оборудования и рабочего места). 

2. Вводная часть (психологический настрой). Цели и последовательность 

выполнения  заданий. 

3. Самостоятельная работа обучающихся. Не должна носить коллективный 

характер. Воспитатель оказывает индивидуальную помощь. 

4. Физкультминутка 

5. Итоги самоподготовки. Проверка: самооценка, взаимопроверка, проверка 

воспитателем, выборочная проверка устных и письменных заданий. 

Отметим, на каких этапах самоподготовки наиболее эффективно 

воспитателю использовать ИКТ.  

1. Вводная часть.  

Используя метод стимулирования и мотивации деятельности и поведения, 

воспитатель на этом этапе может воспользоваться электронной презентацией 

для эмоционального воздействия, для создания ситуации морального успеха. В 

5 – 7 классах можно использовать презентацию в качестве совершенствования 

техники чтения. 

2. Самостоятельная работа обучающихся. Основными приемами  на этом 

этапе самоподготовки являются: самостоятельная дифференцированная работа, 

поиск информации, практическая деятельность, коллективная работа, 

упражнение и переключение на разные виды деятельности. Данные методы и 

приемы дают возможность развивать у суворовцев умения логически мыслить, 

находить простые решения сложных задач. Возможные программы 

использования: Excel, Power Point. 

Контроль знаний по самоподготовке воспитатель может провести с 

помощью программы Excel, где воспитанник может осуществить самопроверку 
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своей готовности к уроку, выполнив тест в электронном варианте и получить 

предварительную оценку своей готовности к уроку. 

3. Наличие физкультминутки на самоподготовке – обязательное требование 

СанПина.  

Предложенное занятие по самоподготовке включает в себя работу 

обучающихся с тренажёром. Тренажер призван решить следующую задачу: 

сформировать устойчивые навыки выполнения, как отдельных операций, так и 

полного их цикла. Предложенный тренажер по математике используется для 

обучающихся 9 классов с целью повторения изученного материала в 7 классе 

для успешного усвоения нового материала. Эффективное применение 

тренажера на самоподготовке позволяет значительно уменьшить число ошибок 

при выполнении заданий, сократить время обучения, более адекватно 

оценивать уровень полученных знаний и приобретённых навыков, 

индивидуализировать обучение, сформировать выводы по действиям 

обучающегося. 

Таким образом, с помощью ИКТ воспитатель во время самоподготовки 

может повысить эффективность обучения и фиксировать внимание 

обучающихся на трудных разделах темы при условии систематического 

использования информационных технологий в сочетании с традиционными 

методами обучения.  

Результатом систематического применения информационно-

коммуникационных технологий на самоподготовке является повышение 

квалификации самого воспитателя, вовлечение большего количества 

обучающихся в активную деятельность, активизация внимания, усиление их 

мотивации, сформированный интерес обучающихся к предмету. Всё это служит 

залогом глубоких и прочных знаний по предмету и предопределяет развитие 

личности обучающегося. 

 

 

ВНЕКЛАССНОЕ МЕРОПРИЯТИЕ «ИМИ ГОРДИТСЯ РОССИЯ: 

ГЕННАДИЙ ИВАНОВИЧ НЕВЕЛЬСКОЙ» 

 

Печникова Ирина Анатольевна 

(irpech@mail.ru) 

Воспитатель 

Филиал ФГКОУ «Нахимовское Военно-Морское Училище  

Министерства Обороны Российской Федерации»  

(Владивостокское президентское кадетское училище) 

 

Образовательные цели внеклассного мероприятия:  

 сформировать у учащихся представление об экспедициях  

 Г. И. Невельского, об его открытиях; 

 учить делать выводы; 

 отрабатывать навыки совместной работы; 
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 формировать умения анализировать факты и давать им обоснованную 

научную оценку; 

 формировать умения активно и последовательно отстаивать свою точку 

зрения, умение найти убедительные аргументы при доказательстве. 

 научить самостоятельно делать выводы, разбираться. 

Данное мероприятие рассчитано на обучающихся 6 классов.  

На начальном этапе обучающимся демонстрируются два отрывка из 

художественного фильма «Залив счастья». Первый – для того, чтобы 

определить тему урока, а второй  – ставит перед учащимися  проблему, 

которую им необходимо решить, выполнив все задания.  

 Предположив тему урока, ребята открывают «шторку» на интерактивной 

доске, чтобы убедиться в правильности предположения.  

Учащиеся работают в группах (библиографы, путешественники, 

исследователи, экскурсоводы). Каждая группа, в соответствии с темой, ставит 

задачи, которые решает сообща. 

Первая группа, рассказывая биографию Невельского, сопровождает свой 

рассказ показом иллюстраций  на интерактивной доске (иллюстрации 

расположены по слоям). 

Вторая группа, проследив маршрут путешественника, прокладывает его на 

интерактивной доске (карта), используя маркер. 

Третья группа, выполнив задание, показывает на интерактивной доске 

(карт) посты, открытые Невельским. (используя маркер) 

Четвертая группа проводит экскурсию по объектам, которые носят имя 

Невельского.  

На данном мероприятии применяются следующие технологии (элементы) 

системно-деятельностного подхода: 

 технология обучения в сотрудничестве – умение с достаточно полнотой 

и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами; использовать 

речевые средства для дискуссии и аргументации своей позиции; умение 

устанавливать рабочие отношения, эффективно сотрудничать и 

способствовать продуктивной кооперации; умение сравнивать версии, 

осуществлять контроль, коррекцию, оценку действий партнера; 

 технология проблемного обучения (проблемная ситуация) – развитие 

внимания, наблюдательности учащегося,  активизации познавательной 

деятельности, мышления; 

 здоровьесберегающие технологии – формирование навыков здорового 

образа жизни; 

 ИКТ технология (элементы) – использование проектора, интерактивной 

доски. 

С помощью информационных технологий решались следующие 

дидактические задачи:  

 создание комфортных условий обучения, условий, при которых ученик 

чувствует свою успешность, что делает продуктивным сам процесс обучения;  



159 

 организация и развитие диалогового общения, которое ведет к 

взаимопониманию, взаимодействию, к совместному решению общих, но 

значимых для каждого участника задач;  

 исключение доминирования как одного выступающего, так и одного 

мнения над другими;  

 обучение критически мыслить, решать сложные проблемы на основе 

анализа обстоятельств и соответствующей информации, взвешивать 

альтернативные мнения, принимать продуманные решения; получение 

навыков участия в дискуссиях, общения с окружающими. 

 

Использованные источники: 

1. Иллюстрации 

http://www.fonstola.ru/download/74429/640x480/ 

http://www.runivers.ru/gal/gallery-

all.php?SECTION_ID=7589&ELEMENT_ID=391786 

2. Карты 

http://mognovse.ru/mogno/859/858254/858254_html_m4b4248ea.png 

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/01/Russian_Forts_On_The_F

ar_East_1850-1853.jpg 

3. Художественный фильм «Залив счастья» 

https://www.youtube.com/watch?v=pFaFpbNvOgc 

 

 

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ВО ВЗВОДЕ С ПРИМЕНЕНИЕМ 

ИНТЕРАКТИВНОЙ СЛАЙДОВОЙ ПРЕЗЕНТАЦИИ 

 

Полячихин Алексей Алексеевич  

Воспитатель  

(www.pol.69@mail.ru) 

Туманова Наталия Ивановна  

Методист лаборатории инновационных образовательных технологий  

(derevyankina.nataliya@mail.ru) 

ФГКОУ «Уссурийское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Представление педагогического опыта в использовании мультимедийной 

презентации при подведении итогов во взводе с целью донести до суворовцев 

полноценную информацию о воспитательной работе в удобной и 

познавательной форме.  

Воспитательная работа в Уссурийском суворовском военном училище 

организуется на основе комплексного подхода к решению задач 

патриотического, нравственного и эстетического воспитания обучающихся. 
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При этом основные задачи воспитания реализуются в процессе 

повседневной жизни обучающихся, в совместной учебной и других видах 

деятельности обучающихся. Эффективность воспитательной работы во взводе 

достигается поддержанием образцового внутреннего порядка и высокой 

организацией образовательного процесса, созданием необходимых условий для 

успешной учебы, жизни, быта и досуга обучающихся, а также сочетанием 

высокой требовательности к обучающимся с уважением их чести и 

достоинства. 

При проведении повседневной работы и получения необходимого 

результата в вопросах воспитания, воспитатель проводит планомерный анализ 

результатов учёбы и поведения суворовцев. 
 

 
 

Объектами анализа являются различные параметры, по которым 

оценивается эффективность воспитательной работы, состояние этих параметров 

в коллективе, их динамика на определенных временных промежутках, 

соотношение достигнутых результатов с поставленными целями, а также 

факторы, определяющие существующее положение дел демонстрируются на 

слайдах. Важность анализа заключается в том, что он позволяет воспитателю 

оценить эффективность своих усилий по достижению тех или иных целей, 

выявить ошибки и недочеты в своей работе и наметить более действенные пути 

достижения желаемых результатов. 

 Во взводе ведется сбор архивных материалов (медиа продуктов) по 

успеваемости и рейтинге суворовцев за неделю, месяц, четверть. Подготовка 

медиа-отчетов по воспитательной работе за четверть, позволяет оценивать 

ситуацию по учебной деятельности суворовцев. Все это позволяет воспитателю 
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постоянно владеть ситуацией и вовремя принимать координирующие решения 

по поддержанию успеваемости и воспитанности на достаточно хорошем 

уровне.  

Для ознакомления суворовцев с результатами своего обучения в учебном 

классе взвода используется интерактивная доска, на которой посредством 

компьютера воспитателем выводится информация, т.е. слайдовая презентация в 

программе PowerPoint.  

Основным назначением которой, является сообщение информации и 

обеспечение его успешного восприятия, которое усиливается при подключении 

зрительной памяти. Известно, что большинство людей запоминает 5% 

услышанного и 20% увиденного. Одновременное использование аудио- и 

видеоинформации повышает запоминаемость до 40-50%. Подведение итогов в 

роте за неделю, месяц и четверть с помощью слайдовых презентаций 

представляется информация в различных формах и тем самым делает процесс 

восприятия более эффективным. Презентации, созданные воспитателем на 

подведение итогов, могут представлять собой сочетание текста, 

гипертекстовых ссылок, компьютерной анимации, графики, видео, музыки и 

звукового ряда (но не обязательно всё вместе), которые организованы в единую 

среду. Кроме того, презентации имеет сюжет, структуру, организованную для 

удобного восприятия информации.  

Во взводе еженедельно (по субботам) проводится подведение итогов по 

вопросам обучения и дисциплины, на котором воспитателем доводится общее 

положение дел во взводе с анализом за неделю, динамикой за учебный период. 

Слайдовая презентация насыщена фотографиями, они наглядно показывают 

жизнь воспитанников взвода в училище. Суворовцы со стороны могут увидеть, 

какой порядок они поддерживают в спальном помещении, в учебном классе, 

как проявляют себя во время спортивных мероприятий. Заслушиваются 

командиры отделения. Индивидуально заслушиваются отстающие суворовцы, 

выясняются причины и пути устранения отставания. Отмечаются лучшие. 

Ставится задача воспитанникам на следующую неделю.  

Главным преимуществом применения интерактивных презентаций на 

подведении итогов во взводе является инициативность суворовцев в 

воспитательном процессе, которую стимулирует воспитатель из позиции 

партнера помощника. Ход и результат приобретает личную значимость для 

всех участников процесса и позволяет развить у суворовцев способность 

самостоятельного решения проблем в взводе. Подведение итогов с 

интерактивной презентацией открывает перед воспитанниками огромные 

возможности, делая их не только наблюдателями, но и активными участниками.  

Таким образом результаты анализа учёбы и поведения суворовцев в 

воспитательной работе с применением слайдовой презентации в целом дает 

положительную тенденцию. Взвод занимает постоянно высокую позицию в 

рейтинге успеваемости в училище. На протяжении 2-х лет занимает первое 

место по успеваемости в роте. В вопросах дисциплины и порядка 

поддерживается стабильность, по отклонениям принимаются оперативные 

решения. Грубых проступков в течение учебного года допущено не было.  
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ SKYPE В ОБРАЗОВАНИИ  

«ТЕЛЕМОСТ, ПОСВЯЩЕННЫЙ ДНЮ ПАМЯТИ 

ГЕРОЯ РОССИИ ПЕШКОВУ ОЛЕГУ» 

 

Прибыткова Наталья Викторовна 

(natalya.lutkova@gmail.com) 

Преподаватель 

Тушкова Елена Анатольевна 

(etushkova@bk.ru) 

Преподаватель 

ФГКОУ «Екатеринбургское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Процесс интеграции информационных и коммуникационных  технологий 

(ИКТ)  в образовательное пространство является естественным и, по-видимому, 

необратимым явлением, характеризующим состояние современного общества. 

Рассматриваемые технологии активно применяются для передачи информации 

и обеспечения взаимодействия преподавателя и обучаемого в современной 

системе образования. Важно также отметить, что сегодня среди требований к 

профессиональным компетенциям будущего учителя одним из значимых 

является не только понимание им роли информационных технологий в 

образовании, но и умение применить их в педагогической деятельности. 

Информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) – это 

обобщающее понятие, описывающее различные устройства, механизмы, 

способы, алгоритмы обработки информации [2]. Важнейшим современным 

устройствами ИКТ являются компьютер, снабженный соответствующим 

программным обеспечением и средства телекоммуникаций вместе с 

размещенной на них информацией. 

С появлением компьютерных сетей и других, аналогичных им средств 

ИКТ образование приобрело новое качество, связанное в первую очередь с 

возможностью оперативно получать информацию из любой точки земного 

шара. Через глобальную компьютерную сеть Интернет возможен мгновенный 

доступ к мировым информационным ресурсам (электронным библиотекам, 

базам данных, хранилищам файлов, и т.д.).  

Как правило, выделяют следующие дидактические задачи, решаемые с 

помощью ИКТ[1, с. 26]: 

 совершенствование организации преподавания; 

 ускорение доступа к достижениям педагогической практики; 

 усиление мотивации к обучению; 

 активизация процесса обучения, возможность привлечения учащихся к 

исследовательской деятельности; 

 обеспечение гибкости процесса обучения. 

При этом информационные технологии призваны обеспечивать 

интерактивное взаимодействие обучаемых и преподавателей в процессе 
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обучения. Для достижения этих целей возможно применение двусторонних 

видеотелеконференций, организуемых на базе использования программы 

Skype.  

Скайп-лекция – это учебное занятие, построенное преимущественно в 

форме конференции, включающей диалог удаленного собеседника с 

аудиторией, демонстрацию фото и видеоматериалов, происходящая в режиме 

реального времени в сети Интернет. 

Лекция указанного вида предполагает возможность большого количества 

зрителей превращаться в реальных собеседников, при наличии установленного 

микрофона и вебкамеры. 

25 ноября и 1 декабря 2016 года прошел телемост с Косихинской школой 

Алтайского края, где был открыт один из мемориалов, посвященных Пешкову 

О.А., уголок Славы и проходили встречи с братом Пешковым П.А.. 

Опишем особенности проведения скайп-занятия в процессе подготовки к 

патриотическому проекту. Разработка занятия велась нами в следующей 

последовательности.  

Первый этап работы представлял собой проектирование целей, задач и 

структуры занятия, отбор учебного материала, организацию взаимодействия 

педагогов, организующего занятие. 

Отрывки из писем: 

«…Мы очень рады Вашему предложению и готовы к тесному 

сотрудничеству. Курсанты ВПК "Феникс" имени Героя России О.А. Пешкова 

подготовят материал для Вас, который имеется в нашей Музейной комнате. 24 

ноября в нашем селе пройдёт митинг, посвящённый Дню Памяти гибели О.А. 

Пешкова. В школе планируем провести урок Мужества "Долг. Честь. 

Мужество". Приглашаем Вас принять участие в данном мероприятии с 

выходом в онлайн режиме по Скайпу. Если Вы согласны, пожалуйста, 

известите нас о своём решении…». 

Второй этап предполагал одновременно организуемую техническую 

подготовку текстов, изображений, видео-информации вкупе с предварительной 

теоретической подготовкой суворовцев к рассматриваемой проблеме, и, как 

следствие объединение подготовленной информации единой идеей.  

Далее следовало непосредственное общение аудитории с курсантами ВПК 

«Феникс» в режиме Skype. Приведем узловые идеи темы, рассмотренные в ходе 

этого этапа.  

Основной, и наиболее ценный, на наш взгляд, вывод по изученной в ходе 

занятия проблеме был сформулирован обучающимися следующим образом: 

патриотизм – это, прежде всего, любовь к Родине, к своему Отечеству. Чувство, 

понятное и присущее каждому здравомыслящему человеку.  

Вопросы, которые задавали суворовцы в ходе занятия, являются 

доказательством высокого уровня профессиональной заинтересованности и 

познавательной мотивации обучающихся при проведении такого рода занятий.  

Как можно не любить свою Родину, свою землю, людей, живущих и 

работающих на ней? Недооценка патриотизма как важнейшей составляющей 

общественного сознания приводит к ослаблению социально-экономических, 
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духовных и культурных основ развития общества и государства. Важнейшей 

задачей в нашей стране в современных условиях является задача воспитания 

патриотизма у подрастающего поколения. 

В ходе работы над проектом была поставлена цель – описать современные 

методы, приемы подходы, используемые в учебно-воспитательной работе по 

формированию патриотического сознания суворовцев в системе урочной и 

внеурочной деятельности. Описывая систему работы по патриотическому 

воспитанию суворовцев, мы опирались на поставленные задачи: 

 обосновать задачи и принципы патриотического воспитания; 

 выявить методы и приемы патриотического воспитания суворовцев; 

 показать эффективные формы воспитания патриотизма в училище. 

 В процессе реализации проекта предполагается определить условия, при 

которых патриотическое воспитание суворовцев будет наиболее 

эффективно, например: 

 поиск новых форм  и способов организации деятельности суворовцев; 

 организация целенаправленного, систематического, комплексного процесса 

воспитания; 

 придание процессу воспитания  личностно-ориентированного характера, 

направленного на реализацию индивидуальных запросов суворовцев.   

Результатом данного проекта стала организация повышения уровня 

развития суворовцев, их учебной мотивации и активной жизненной позиции, 

эффективности воспитания познавательного интереса к родному краю, к своей 

стране, чувства патриотизма и гордости за Родину, обеспечения условий для 

самовыражения и развития творческого потенциала каждого суворовца, 

повышения его общественного и личного статуса. 

В ходе реализации проекта достигнуты следующие результаты: 

 организация совместной деятельности суворовцев, преподавателей, 

сокурсников Пешкова О.А., членов его семьи по реализации основных 

мероприятий проекта; 

 углубление и расширение деятельности по формированию у подрастающего 

поколения таких понятий, как верность Родине, служение Отечеству, 

народу; 

 привлечение молодежи к участию в подготовке и проведении мероприятий 

по увековечиванию памяти годовщине гибели Пешкова О.А.;  

 повышение интеллектуального уровня суворовцев, заинтересованности в 

исследовательской деятельности. 

 Анализируя проведенное занятие, следует выделить такие потенциальные 

возможности Skype-занятий как: расширение кругозора и границ 

взаимодействия суворовцев; непосредственный, несмотря на свою 

виртуальность, контакт с другими обучающимися; возможность построения 

конструктивного диалога, выражения собственной точки зрения; наглядность и 

достоверность изучаемого материала; несомненное повышение 

познавательного интереса и уровня усвоения материала; формирование 
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патриотических ценностей и, наконец, формирование чувства сопричастности 

мировой образованности. 

Итак, нельзя отрицать очевидное, то, что сегодня информационные 

технологии становятся одним из важнейших направлений развития 

современного образования. Так, по утверждению группы исследователей, 

существуют четыре принципиальных основания для внедрения 

информационных технологий в образование: социальное, профессиональное, 

педагогическое и каталитическое [3]. Социальное основание заключается в 

признании роли, которую технологии играют сегодня в обществе. 

Профессиональное основание состоит в необходимости подготовки 

обучающихся к таким типам профессиональной деятельности, которые требуют 

навыков использования технологий. Педагогическое основание состоит в том, 

что технологии сопровождают процесс обучения, предоставляя более широкие 

возможности коммуникации, что позволяет строить преподавание на 

качественно новой основе. Наконец, технологии могут производить 

каталитический эффект не только на образование, но и на общество в целом, 

совершенствуя исполнение, преподавание, администрирование, управление, 

повышая эффективность, оказывая позитивное влияние на образование и 

изменяя властные отношения между преподавателями и обучающимися. 
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Здоровый образ жизни – это совокупность формирующих его 

компонентов. На сегодняшний день не существует научно обоснованных 

рекомендаций в отношении формирования основ жизнедеятельности. 
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В основе формирования здорового образа жизни лежит личностно-

мотивационная установка человека на воплощение своих социальных, 

физических, интеллектуальных и психических возможностей и способностей.  

С целью пропаганды здорового образа жизни в КМКВК проводится целый 

комплекс мероприятий, одним из которых является интеллектуальная игра с 

элементами беседы и выступлением докладчиков «Здоровый образ жизни – это 

мой выбор!»  

 
 

Целевая аудитория: кадеты 9 класса. 

Цель: формирование интереса к здоровому образу жизни;  

Задачи:  

Образовательные: 

 способствовать расширению, систематизации и обобщению знаний 

кадет о здоровом образе жизни; 

 содействовать обогащению словарного запаса и расширению 

кругозора подростка. 

Развивающие: 

 содействовать развитию мышления, внимания, памяти, речи и 

личности учащихся. (коммуникативные  способности, формирование 

личностных качеств) 

Воспитательные: 

 формировать мотивацию к здоровому образу жизни, сознательному 

отказу от вредных привычек и зависимостей, способствующих 

развитию различных соматических и психических заболеваний; 

 формировать активную жизненную позицию. 

Обоснование выбора ИКТ и педагогического приема:  

Демонстрация презентаций в PowerPoint и видеороликов необходима для 

усиления процессов мышления, которые отвечают за восприятие, 

представление, формирование психологических репрезентаций и проблемного 

пространства, понимание и запоминание. Визуализация является 
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промежуточным звеном между информацией и результатом восприятия, 

своеобразный гносеологический механизм, позволяющий «уплотнить» и 

оптимизировать понимание полученной информации. Таким образом 

использование аудио и видеоряда одновременно усиливает эффект восприятия 

информации до 65 %. 

Средства оснащения мероприятия: компьютер, с установленным 

MicrosoftOffice (Word, PowerPoint), интерактивная доска, проектор, презентация 

в PowerPoint, флажки для голосования, благодарности участникам.  

Перед началом мероприятия организовать расстановку  4 столов для 

размещения команд, ряд столов для докладчиков. 

Подготовительный этап мероприятия: Все желающие кадеты готовили 

презентации на тему «Здоровый образ жизни», «Влияние ненормативной 

лексики на человека», «Влияние курения на организм человека», «Влияние 

алкоголя на организм человека», «Употребление наркотиков (ПАВов)  и их 

последствия». Лучшие работы представляются на мероприятии. 

Формы работы на мероприятии: словесная (обсуждение), наглядная 

(демонстрация), групповая (команда), индивидуальная. 

Ход мероприятия: 

1. Вступление (классный руководитель). 

2. 1 ситуация из жизни – Сквернословие (Нецензурная брань, 

ненормативная лексика).   

3. 2 ситуация из жизни – О вреде курения. (Видеосюжет) 

4. Задание  - «Филворд: Состав табачного дыма». 

5. 3 ситуация из жизни – О вреде алкоголя. (Видеосюжет) 

6. Задание на дописывание – «Допиши пословицы». 

7. 4 ситуация из жизни – О вреде наркотиков. (Видеосюжет) 

8. Памятка противостояния ПАВ. 

9. Деятельность государства в решении этих проблем. О запрете курения. 

Ответственность за хранение и употребление наркотических средств. 

10. Работа в группах – Создать плакат, призывающий к здоровому образу 

жизни, или призывающий противостоять употреблению ПАВ. Защита 

плакатов. 

11. Рефлексия. Видеоклип «ЖИТЬ».  

12. Заключение (классный руководитель). 
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Полученные результаты: 

 Кадеты легко определили тему и цель деятельности на мероприятии; 

 Смогли извлечь информацию из схем, моделей, иллюстраций, текста, 

представленную докладчиками.  

 Кадеты анализировали представленный материал, но выводы некоторых 

воспитанников оказывались ошибочными. 

 Смогли установить аналогии, обобщить и классифицировать по 

признакам. 

 Результатами голосований выражали свою точку зрения. 

 Проявляли активность и быстроту реакции при выполнении заданий.  

 Продемонстрировали навыки работы в команде. 

 Игровая форма деятельности была актуальна и пробудила интерес к 

познавательной деятельности. 

Данное мероприятие было нацелено на возможность показать кадетам 

серьезность проблем табакокурения, алкоголя, наркомании и даже 

сквернословия, увидеть реальные последствия и опасность вредных привычек. 

Демонстрационный материал (видеосюжеты, презентации докладчиков) 

способствовали усилению эффекта восприятия информации и переосмыслению 

кадетами своего отношения к собственному здоровью. 
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