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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭЛЕКТРОННОГО ПОСОБИЯ(ПРЕЗЕНТАЦИИ) 
ПРИ ПОДГОТОВКЕ К ОГЭ ПО АНГЛИЙСКОМУ ЯЗЫКУ 

(УСТНАЯ ЧАСТЬ)

Наталья Владимировна Буренина
(lrtpc@yandex.ru)

Преподаватель английского языка
ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское училище МО РФ», 

Высшая квалификационная категория
Ольга Эдуардовна Цветкова

(Natalika10@yandex.ru)
Преподаватель английского языка

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское училище МО РФ», 
Высшая квалификационная категория

Аннотация. Настоящая статья посвящена проблеме подготовки 
суворовцев к сдаче устной части ОГЭ по английскому языку. Статья 
предназначена для преподавателей, воспитателей, методистов 
образовательных организаций, студентов педагогических ВУЗов.

Ключевые слова: устная часть, английский язык, тренажер, ОГЭ, 
образовательная деятельность.  

Актуализация урока: Использование тренажера на уроках 
английского языка очень актуально в современных условиях для 
повышения познавательного интереса учащихся. Практическое 
использование знаний. Данный тренажер может использоваться 
как в качестве обучающего инструмента, так и для контроля уровня 
готовности учащихся к тестированию. 

Услышал - забыл. Увидел - запомнил. Сделал - понял.
Китайская поговорка

Цель урока: Формирование коммуникативной компетенции в ходе 
подготовки к сдаче ОГЭ на уроке английского языка.

Технологическая карта урока 
Тема: Искусство и духовные ценности. Великие полководцы. 

Обучение составлению монологических высказываний.  
Подход: Системно-деятельностный.
Технология: Коммуникативная, ИКТ.
Приемы: Выполнение заданий в формате ОГЭ (устная часть),brain-

storm.
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Планируемые результаты

Предметные: Метапредметные: Личностные:

Знать:
1.значения изучен-
ных слов 
2.алгоритм выпол-
нения задания по го-
ворению
3.использовать ин-
формацию по задан-
ной теме из разных 
источников
Уметь:
4 . В о с п р и н и м ат ь 
на слух информа-
цию, содержащую 
изученные слова 
и грамматические 
структуры.

Позн.: 
1. развитие исследова-
тельских учебных дей-
ствий, включая навыки 
работы с информацией: 
поиск и выделение нуж-
ной информации, обоб-
щение и фиксация инфор-
мации;
2. осознанное владение 
логическими действиями 
определениями понятий, 
обобщения, установле-
ния аналогий;
Рег.: 
1. умение самостоятель-
но определять, ставить и 
формулировать для себя 
новые задачи в учёбе и 
познавательной деятель-
ности;
2. Умение выполнять за-
дание по алгоритму;
3. осуществление самона-
блюдения, самоконтроля, 
самооценки в процессе 
коммуникативной дея-
тельности на иностран-
ном языке.
Ком.: 
1. умение адекватно и 
осознанно использовать 
речевые средства в соот-
ветствии с задачей ком-
муникации.

1.формирование от-
ветственного отноше-
ния к учению, готов-
ности и способности 
к саморазвитию и са-
мообразованию; 
2.формирование осоз-
нанного, уважитель-
ного и доброжела-
тельного отношения к 
другому человеку, его 
мнению, мировоззре-
нию, культуре, язы-
ку, вере, гражданской 
позиции; к истории, 
культуре, религии, 
традициям, языкам, 
ценностям народов 
России и народов 
мира; 
3.формирование ком-
муникативной компе-
тентности в общении 
и сотрудничестве;
4.стремление к совер-
шенствованию рече-
вой культуры в целом.
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Ход урока

№ Этап урока.
Время. 

Планируемый 
результат

Деятельность 
учителя

Деятельность ученика

1. Организацион-
но-мотивацион-
ный. 
Целеполагание.

Лич:1,2Рег.:1

Организует суво-
ровцев.
Создает учебную 
ситуацию (вводит 
в тему урока)
Организует по-
гружение в тему 
урока с опорой на 
жизненный опыт 
учеников. 

Приветствуют преподава-
теля, готовятся к уроку.
Погружаются в тему (про-
сматривают текст, отвеча-
ют на вопросы) определя-
ют, над чем будут работать 
в ходе урока, участвуют в 
определении темы урока. 

2. Актуализация 
знаний. 

Лич:3,4 Позн:1

Рег 1

Организует рабо-
ту по активизации 
необходимой и 
ранее изученной 
лексике по теме 
«Искусство и ду-
ховные ценности. 
Великие полко-
водцы.»
Составление кла-
стера «Искусство 
и духовные цен-
ности. Великие 
полководцы.» 

Суворовцы соединяют из-
учаемую лексику с опре-
делениями, а затем со-
ставляют предложения по 
опорам, используя страда-
тельный залог. Суворовцы 
составляют кластер по 
теме «Искусство и духов-
ные ценности. Великие 
полководцы» и высказы-
вают свое мнение о влия-
нии черт характера на ста-
новление личности

3. Организация 
познавательной 
деятельности.
Пр:1,2,3,4

Пзн: 1,2,3

Организует 
работу с задани-
ем устной части 
«Чтение вслух» и 
«Стилизованный 
диалог –

1. Выполняют задание 
устной части «Чтение 
вслух» и «Стилизован-
ный диалог – расспрос» в 
формате ОГЭ с использо-
ванием тренажера. 
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Ком: 1Рег:1
расспрос» в фор-
мате ОГЭ.
Организует ра-
боту по выпол-
нению заданий с 
использованием 
тренажера инди-
видуально и в па-
рах. 
Ко н т р о л и р у е т 
выполнение зада-
ния.

Участвуют в обсуждении 
алгоритма выполнения за-
даний.
Выполняют задание с ис-
пользованием тренажера 
индивидуально и в парах 
осуществляя взаимокон-
троль.

4. Первичное ос-
мысление и за-
крепление.

Пр: 1,3,4 Пзн: 1,2  
Ком:  1         Рег:2

Повторение лек-
сики по теме 
«Искусство и ду-
ховные ценности. 
Великие полко-
водцы.»

Организует ра-
боту с задани-
ем устной части 
«Монологическое 
высказывание» в 
формате ОГЭ.

Выполняют задание уст-
ной части «Монологи-
ческое высказывание» в 
формате ОГЭ с использо-
ванием тренажера.

5. П о д в е д е н и е 
итогов урока.
Домашнее зада-
ние.
Ком:1Пр:1,2,3 
Лич:3.4               
Рег:1,2

Подводит итоги. 
Объявляет резуль-
таты. 
Сообщает домаш-
нее задание и объ-
ясняет его.

Подводят итоги. 
Домашнее задание – лич-
ное письмо другу об ис-
пользовании технологий 
на службе в армии или 
творческое задание (крос-
сворд, реферат).
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6. Рефлексия. Соотнесение цели с 
планируемыми ре-
зультатами,  практи-
ческое применение 
знаний и умений.

Осуществляют пошаговый 
контроль по результату, 
самооценка деятельности на 
уроке

Вывод: Использование тренажера дает возможность учащимся по-
грузиться в атмосферу экзамена, выработать навыки тайм-менеджмен-
та, что невозможно осуществить без применения ИКТ.

Тренажер дает возможность прослушать свой ответ и проанализиро-
вать собственные ошибки, таким образом, создаются условия форми-
рования навыков оценки и самооценки.

На данном уроке реализуются разнообразные межпредметные связи 
с технологией. Данный урок соответствует требованиям ФГОС

Использованная литература и источники:
1. В.Г. Апальков «Рабочая программа по английскому языку для 

общеобразовательных учреждений», М.,«Просвещение»,2016
2. Н.А.Андрощук, Васильева А.А. «Английский язык. Техноло-

гии подготовки к ГИА(ОГЭ) по английскому языку», ООО «Книжный 
дом», СПб, 2015

3. М.В.Вербицкая, К.С. Махмурян, Н.Н.Трубанева «Государствен-
ная итоговая аттестация по образовательным программам основного 
общего образования в 2014 г. в форме ОГЭ Учебно-методические ма-
териалы для подготовки экспертов предметных комиссий по проверке 
выполнения заданий с развернутым ответом АНГЛИЙСКИЙ ЯЗЫК 
(«ГОВОРЕНИЕ»)» 

4. Ю.С.Веселова «Сборник тренировочных и проверочных зада-
ний. Английский язык (в формате ЕГЭ)» М., «Интеллект-Центр», 2015

5. www.fipi.ru Демоверсия ГИА выпускников IX классов по ан-
глийскому языку 2018г.

6. www.fipi.ru Кодификатор элементов содержания по английско-
му языку для составления контрольных измерительных материалов для 
ГИА выпускников IX классов

7. https://en-oge.sdamgia.ru «Решу ОГЭ» английский язык
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИННОВАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В 
ФОРМИРОВАНИИ РОССИЙСКОЙ ИДЕНТИЧНОСТИ КАДЕТА, 

КАК НЕОБХОДИМОГО КАЧЕСТВА БУДУЩЕГО ОФИЦЕРА

Еголаева Елена Вячеславовна,
Морозова Елена Юрьевна, 

Панина Наталья Михайловна 
(kitinan84@gmail.ru)

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 
Министерства обороны Российской Федерации»

Российская идентичность и патриотизм нацелены на сохранение 
целостности нашего государства и ставят своей задачей сплочение 
общества на принципах равноправия граждан вне зависимости 
от их этнической, социальной и любой другой принадлежности. 
Формирование патриотичности, как основы объединения общества, 
предполагает приверженность личности к стране и к народу, в общем 
смысле слова, без дифференциации на «своих» и «чужих».

Одним из важнейших направлений работы по формированию 
Российской идентичности кадета, как необходимого качества будущего 
офицера, является воспитание толерантного сознания и, как следствие, 
толерантного поведения у учащихся КМКВК. С этой целью педагогами-
психологами создана коррекционно-развивающая программа 
«Формирование толерантного сознания кадет», которая ориентирована 
на учащихся 5-7-х классов. Она включает в себя цикл, состоящий из 3-х 
тем, разделенных на 6 занятий: социальная толерантность; этническая 
толерантность; толерантность, как черта личности. 

1. Социальная толерантность:
- Тема занятия: «Приезжие, бродяги, беженцы - где их дом?»
- Тема занятия: «Где заканчивается моя личная свобода и начинается 

нарушение чужих границ?»
2. Этническая толерантность:
- Тема занятия: «Многообразие народов на планете Земля»
- Тема занятия: «Вера у каждого своя и общая для всех»
3. Толерантность, как черта личности:
- Тема занятия: «Окружающие имеют право на мысли, чувства, 

взгляды, которые отличаются от моих»
- Тема занятия: «Эмпатия и благодарность - универсальный язык 
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людей на Земле»
По своей структуре проведение всех занятий идентично, они 

проводятся в форме тренинга.
Как пример, можно рассмотреть занятие на тему: «Эмпатия и 

благодарность – универсальный язык людей на Земле».
Для оценки эффективности коррекционно-развивающей работы, 

в начале и конце занятия проводится тестирование кадет. С целью 
упрощения проведения анализа по полученным результатам и 
сокращения времени на обработку, экспресс-опросник был создан в 
электронном виде.

Кадеты заходят на сайт психолога, который находится во вкладке 
на официальной странице КМКВК и проходят тест.  Диагностика 
включает в себя блок из пяти вопросов, которые относятся к теме 
конкретного занятия. Данные опроса приходят на Гугл-Диск психолога 
и формируются в таблицу Excel.

Далее проводится само занятие, в котором используется 3 
упражнения: 

1. Кадетам предлагается обсудить, каким образом можно установить 
контакт с людьми других национальностей и культур. На интерактивной 
доске представлены названия стран и слова «спасибо» на языке этих 
стран. Задача кадет - соотнести слова благодарности со страной. В конце 
этого упражнения подводится промежуточный итог. Кадеты должны 
прийти к выводу, что в мире есть универсальный язык: в каждом языке 
есть слова благодарности и достаточно владеть небольшим объемом 
этих слов, иметь представление об обычаях страны, чтобы расположить 
к себе людей.

2. В следующем упражнении кадетам предлагается рассказать о том, 
какие негативные эмоции они знают и каким образом они реагируют 
на проявление чужих эмоций в отношении себя. В классе происходит 
обсуждение деструктивных и конструктивных вариантов реагирования 
и их последствия для другого человека, что и отображается на 
интерактивной доске. Результатом работы на данном этапе является 
формирование здорового способа реагирования на чужие негативные 
эмоции.

3. Задача следующего этапа - научить кадет невербальному 
выражению чувств и эмоций. Кадеты делятся на три минигруппы, 
каждой из этих групп дается индивидуальное задание. Необходимо 



12

найти в интернете изображения с различными вариантами проявления 
благодарности с помощью мимики, жестов и позы тела.

Кадеты согласовывают найденные изображения в команде и из 
них совместно создают на заданную тему один слайд в программе 
PowerPoint. Далее, все команды присылают свои слайды на почту 
психолога. Таким образом, мы получаем три готовых слайда, компонуем 
их в один итоговый и высвечиваем на интерактивной доске. Результатом 
работы на этом этапе является формирование навыка невербального 
общения, что значительно расширяет диапазон возможностей для 
общения с разными людьми.

Завершающим этапом занятия является рефлексия. С кадетами 
обсуждается полученный опыт: что было интересно? что нового вы 
узнали? что оказалось трудным? что понравилось/не понравилось? и 
т.д.

Заканчивается занятие повторной диагностикой. Кадеты вновь 
отвечают на те же вопросы, размещённые на сайте психолога. На этом 
этапе занятие с кадетами считается полностью завершенным.

Педагог-психолог продолжает работать с полученными данными 
по экспресс-оценке проведенного занятия. Основная задача 
количественных подсчётов уже выполнена на Гугл-Диске в таблице 
Excel, остается посмотреть результативность занятия. Кроме того, есть 
возможность увидеть результаты не только в процентном соотношении, 
но и построить диаграмму для лучшего визуального восприятия 
материала. Таким образом, выстраивается индивидуальный результат 
по каждому кадету и результат по классу в целом, а в завершении 
цикла - подводится итог всех 6-ти занятий программы и оценивается 
её эффективность.

С помощью интерактивных технологий в данной работе решаются 
следующие методические и дидактические задачи:

• работа кадет и педагога-психолога с помощью интерактивных 
технологий расширяет диапазон возможностей, навыков и умений всех 
участников в сфере ИКТ;

• кадеты могут проявить свои знания и умения по самостоятельному 
созданию презентаций, включая поиск по заданной теме и навык работы 
в группе, осваивают новые для себя возможности интерактивной доски, 
учатся работать с вопросниками в онлайн режиме;

• проведение диагностики в электронном виде сокращает время на 
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обработку результатов, так как статистические данные подсчитываются 
автоматически;

• упрощается процедура анализа полученных данных;
• соблюдается конфиденциальность, так как данные сразу 

поступают и в дальнейшем хранятся в электронном виде на Гугл-Диске;
• с целью оценки эффективности проведенной работы, 

полученные результаты можно сравнить по классам и по курсам;
• педагог-психолог сразу может оценить результативность 

проведенной работы, что дает возможность скорректировать программу 
занятия;

• занятия с использованием ИКТ проходит динамичнее и 
интереснее, учебный материал воспринимается и усваивается лучше, 
что повышает результативность проводимой работы.

С целью оценки динамики развития толерантной личности кадета, 
на данном этапе педагоги-психологи разрабатывают  аналогичные 
циклы занятий для остальных учебных курсов КМКВК.

ИНТЕГРИРОВАННЫЙ УРОК «ПОЭЗИЯ ШТОРМА»

Гущина Елена Эдуардовна
Преподаватель (руководитель) 

ОД (русский язык и литература)
Тимофеев Андрей Александрович

Педагог дополнительного образования
ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации»

Почему молодых людей постоянно так тянет постигать морские 
просторы? Может быть, желание стать настоящим мужчиной? Ведь, 
как известно, моряк в переводе с немецкого языка дословно означает 
мужчина моря.

Что привлекательного в этой профессии? Бесспорно, самым главным 
преимуществом профессии моряка является её романтизм. Это чувство 
рождается ещё в детстве, когда мальчишка впервые встречается с 
героями   книг Жюль Верна. Тогда, наверно, и появляется любовь к 
морским приключениям, желание увидеть огромный мир своими 
глазами. Морские профессии окружены ореолом романтики, героизма, 
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отваги, стойкости и сплоченности команды. 
Лучше всего передают  представление о  команде моряков стихи 

Владимира Высоцкого:

Мы говорим не «штормы», а «шторма» —
Слова выходят коротки и смачны.

«Ветра» — не «ветры» — сводят нас с ума,
Из палуб выкорчёвывая мачты.

Мы на приметы наложили вето —
Мы чтим чутьё компасов и носов.

Упругие, тугие мышцы ветра
Натягивают кожу парусов.

Как сурово и в то же время поэтично! Поэтому вдвойне обидно, 
что интерес к чтению (а уж тем более поэтических текстов) у 
старшеклассников не велик. И вот совершенно неожиданно на одном 
из уроков литературы при работе с ассоциативным рядом к слову 
«море» у нас родилась новая идея. Мы решили попробовать повысить 
мотивацию к  чтению поэтических текстов на занятии по ОБЖ и ОВМП 
с использованием тренажерного  комплекса «STORM».  Таким образом, 
и получился интегрированный урок.  

Ведущим стал, конечно, блок военно-морской подготовки, целью 
которого было создание условий для обучения кадет 10 класса 

• практическим индивидуальным навыкам по управлению 
маломерным судном;

•    практическим коллективным навыкам по управлению кораблем в 
составе ходовой вахты;

•    для развития практических навыков по работе с интерактивными 
компьютерными приложениями - симуляторами;

•    развития практических навыков работы в команде, влияющих  на 
профессиональное самоопределение кадет.

В ходе занятия десятиклассники моделировали ситуации, применяя 
теоретические знания.  Практические задания кадеты выполняли в 
группах, погружаясь при помощи комплекса «STORM» в реальные 
условия:

•  заступают на вахту (механик, рулевой, вахтенный офицер, 
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командир), 
•  управляют кораблем в составе ходовой вахты в различных 

условиях плавания;

•  управляют кораблем в составе ходовой вахты в различных 
условиях плавания;

• используют интерактивную карту, 
• выходят в заданный район, 
• проводят учение «Человек за бортом»;
• отрабатывают навыки прохождения шлюзов;
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• управляют катером противодиверсионных сил и средств;
• осуществляют постановку  на якорь, снимаются с якоря, 
• осуществляют швартовку к причалу.
Каждую из перечисленных операций десятиклассники анонсировали 

самостоятельно придуманным четверостишием. Эту работу кадеты 
выполняли индивидуально  на  самоподготовке.  

Например:
Знать понятие «Швартовка», знать, как выглядит причал.

Вот такая подготовка и есть начало всех начал.

Здесь мы изучаем катер, левый борт и правый борт.
Здесь как выйти на фарватер и как вернуться снова в порт.

Здесь проводится ученье по спасенью за бортом,
Это вам не развлеченье. Пригодится всё потом.
Эти знания и умения исключительно важны…..

Ну, вот закончилось ученье. Все матросы спасены.

Наш корабль – не «ТИТАНИК», не утонет никогда!
За живучестью механик наблюдает как всегда.

Управляет дизелями и рулями, и шпилями…
Мы зовём его недаром «Королём воды и пара»!

Может изменит погоду, время суток, время года.
Может напустить туман, а вот вам шторм и ураган!!!

Подобная форма проведения урока  нестандартна, увлекательна 
и позволяет говорить о развивающей эффективности таких уроков, 
решающих следующие задачи:

• развитие устной и письменной речи; 
• внимание к лексическому значению слова, его эстетической 

сущности;
• развитие интереса к литературе;
• отработка грамматических и орфоэпических норм в ходе 

подготовки к ЕГЭ;
• развитие творческих возможностей обучающихся;
• развитие воображения, внимания, мышления, речи и памяти;            
• снижение утомляемости, перенапряжения обучающихся за 
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счет переключений на разнообразные виды деятельности.
Конечно, созданные кадетами небольшие стихотворения ещё нельзя 

назвать высокой поэзией: они больше напоминают мнемонические 
четверостишия, но это первый самостоятельный творческий опыт 
представления своих профессиональных навыков. В дальнейшем 
можно будет усложнить задачу.

    А на этом этапе главное было в том, что на уроке кадеты, помимо 
значимой для самого себя роли, выполняли и новую, повышающую их 
самооценку и понимание необходимости пополнения багажа знаний и 
умений за пределами одного предмета:

Изведать то, чего не ведал сроду, 
Глазами, ртом и кожей пить простор...

Кто в океане видит только воду,
Тот на земле не замечает гор.

Таким образом, интеграция помогает  целостно воспринимать 
мир, познавать красоту окружающей действительности во всём её 
разнообразии.  

Наш урок еще раз подтверждает, что интеграция даже таких, казалось 
бы, далеких предметов, как ОБЖ, ОВМП и литература  – реальная 
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потребность времени.  Именно на этих уроках с использованием  
инновационных методов  в большей мере происходит формирование 
личности творческой, самостоятельной, ответственной, толерантной. 
Мы надеемся, что наши выпускники, став настоящими мужчинами 
моря, вспомнят свои первые поэтические опыты в 10 классе, возьмут 
в руки перо, бумагу и вслед за Афанасием Афанасьевичем Фетом 
напишут свое признание  в любви «Как хорошо ты, о море….».

МЕНТАЛЬНЫЕ КАРТЫ КАК ОДИН ИЗ ПРИЕМОВ ТЕХНОЛОГИИ 
ИНТЕРАКТИВНОГО ОБУЧЕНИЯ НА УРОКАХ 

АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА
Каматесова Юлия Викторовна

Преподаватель (руководитель) отдельной дисциплины 
(иностранные языки)

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 
Министерства обороны Российской Федерации»

 Харитонова Ольга Валентиновна
Преподаватель отдельной дисциплины 

(иностранные языки)
ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации»
 

Аннотация: В статье рассматриваются вопросы использования 
ментальных карт на уроках английского языка как одного из приемов 
интерактивного обучения. Данный прием можно использовать на 
различных этапах урока. В статье приводится фрагмент урока English 
in Use из УМК «Spotlight 8» с использование ментальных карт, 
которые упрощают и ускоряют процесс подачи объемной информации, 
помогают кадетам классифицировать, создать связи между объектами 
и запомнить новый материал.

Ключевые слова: интерактивные технологии, ментальные карты 
(интеллект карты), Mind map, XMind8.

«Голова, наполненная отрывочными, бессвязными знаниями, похожа 
на кладовую, в которой все в беспорядке и где сам хозяин ничего не 
отыщет; голова, где только система без знаний, похожа на лавку, в 
которой на всех ящиках есть надписи, но в ящиках пусто.»

К.Д. Ушинский



19

Главная задача современного образования — не просто дать 
обучающемуся фундаментальные знания, а обеспечить его всеми все 
необходимыми условиями для дальнейшей социальной адаптации, 
развить склонность к самообразованию.

Современную образовательную систему характеризуют:
• сжатые сроки обучения
• большой объем получаемой информации
• серьезные требования к уровню знаний, навыков и умений 

ученика или студента
Одна из главных задач для нынешнего преподавателя – сделать 

процесс обучения интересным для учеников, динамичным и 
современным. И в этом педагогам пришли на помощь интерактивные 
технологии. [2].

Интерактивное обучение одновременно решает несколько задач:
• развивает коммуникативные умения и навыки, помогает 

установлению эмоциональных контактов между обучающимися;
• решает информационную задачу, поскольку обеспечивает 

обучающихся необходимой информацией, без которой невозможно 
реализовывать совместную деятельность;

• развивает общеучебные умения и навыки (анализ, синтез, 
постановка целей и пр.), то есть обеспечивает решение обучающих и 
развивающих задач;

• обеспечивает решение воспитательных задач, поскольку 
приучает и научает работать в команде, прислушиваться к чужому 
мнению.

Интерактивное обучение отчасти решает еще одну существенную 
задачу. Речь идет о релаксации, снятии нервной нагрузки, переключении 
внимания, смене форм деятельности и т. д. В таком понимании 
интерактивное обучение как форма образовательного процесса 
действительно способно оптимизировать сущность, содержание и 
структуру педагогических взаимодействий.

В чём состоит технология интерактивного обучения?
Под технологией интерактивного обучения (ТИО) мы понимаем 

систему способов организации взаимодействия педагога и обучающихся 
в форме учебных игр, гарантирующую педагогически эффективное 
познавательное общение, в результате которого создаются условия для 
переживания обучающимися ситуации успеха в учебной деятельности 
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и взаимообогащения их мотивационной, интеллектуальной, 
эмоциональной и других сфер. Важно квалифицированно направить 
педагога на достижение поставленных учебных целей. [6]

Ментальные карты (интеллект-карты, ассоциативные карты, 
ассоциограмма, схемы мышления, в оригинале «MindMaps»), 
разработанные психологом Тони Бьюзеном – это один из приёмов 
интерактивной технологии. Это визуальный способ представления 
информации, отображающий связи между понятиями. Если просто 
- это схема, в центре которой находится ключевое слово/рисунок 
и от него в разные стороны отходят ветви (категории, основные 
понятия), разветвляющиеся на веточки (пункты, подпункты). В итоге 
получается что-то вроде паутины или корневой системы. Рисовать 
карту можно на компьютере с помощью специальных программ или 
просто на листе бумаги. Второй вариант предпочтительнее, т. к. в 
этом случае содержание ментальной карты еще лучше запоминается, 
и она становится поистине уникальной. Благодаря использованию 
цветов, рисунков и пространственных связей любая информация 
воспринимается, анализируется и запоминается гораздо быстрее и 
эффективнее.

Тони Бьюзен описал и определённые правила создания карт памяти.
1. Основная идея, проблема или слово располагается в центре. 

Выделению ключевого слова ассоциативной цепи Бьюзен придаёт едва 
ли не главное значение

2. Для изображения центральной идеи можно использовать рисунки, 
картинки.

3. Каждая главная ветвь имеет свой цвет.
4. Для создания карт используются только цветные карандаши, 

маркеры и т. д.
5. Главные ветви соединяются с центральной идеей, а ветви второго, 

третьего и т.д. порядка соединяются с главными ветвями.
6. Ветви должны быть изогнутыми, а не прямыми (как ветви дерева).
7. Над каждой линией – ветвью пишется только одно ключевое слово.
8. Для лучшего запоминания и усвоения желательно использовать 

рисунки, картинки, ассоциации о каждом слове.
Преподаватель может с помощью интеллект-карты:
- объяснять новую тему;
- систематизировать и структуировать информацию;
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- организовывать и проводить контроль;
- обобщать знания;
- создавать опорные алгоритмы действий и т. д.
Обучающийся может:
- систематизировать свои знания;
- использовать как план своего выступления [4]
Ментальные карты можно использовать:
- для работы с грамматическим материалом (с помощью карты 

можно представить любое грамматическое явление, правило или 
конструкцию, при этом все исключения, особые случаи, а также 
примеры применения можно выделить в отдельные ветви и сделать на 
них акцент)

- для работы с лексическим материалом, объемы которого не так 
уж малы. Это очень удобный и эффективный приём для повторения, 
актуализации и систематизации лексики по теме. Ментальные карты 
помогают сделать процесс расширения словарного запаса более 
интересным и увлекательным.[5]

- для работы с фонетическим материалом (при объяснении типов 
чтения одной определенной гласной)

- для работы с текстовым материалом (выделить основные 
характеристики героя/явления, логику изложения)

- при подготовке к устному монологическому высказыванию 
(систематизировать материал, удобно расположить его по важности 
изложения)

- при представлении результатов проектной деятельности 
(тема, способы работы, процесс, результаты).

Преимущества ментальных карт:
• Удобны в использовании (понятны и быстро можно создать)
• Показывают связи между явлениями, логику мышления, 

обьемное воображение
• способствуют лучшему запоминанию информации (особенно 

упорядоченность важна для мальчиков)
• собирают воедино большое количество данных, показывая связи 

между ними
• развивают креативность, мышление, тайм менеджмент
Применение интеллект-карт на уроках английского языка 

позволяет:
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1. Создать мотивацию к овладению иностранным языком как 
средством общения.

2. Организовать индивидуальную, групповую и коллективную 
деятельность.

3. Осуществлять дифференцированный подход к обучающимся.
4. Организовать проектную деятельность школьников. Интеллект-

карту можно использовать для представления результатов проектной 
деятельности.

5. Научить пользоваться специализированными словарями, 
справочниками с целью овладения новыми языковыми средствами, 
увеличения объема знаний профильно-ориентированного характера (в 
частности, терминологии).[1]

В современном мире с большим потоком информации применение 
ментальных карт в обучении может принести огромные положительные 
результаты, так как дети учатся выбирать, структурировать и запоминать 
ключевую информацию, а также воспроизводить её в дальнейшем 
обучении и общении. Ментальные карты помогают развивать 

креативное и критическое 
мышление, память и внимание, 
а также сделать процессы 
обучения и учения интереснее, 
занимательнее и плодотворнее. 
Одной из основных 
положительных сторон 
мыслительных карт является 
то, что их можно использовать 
при изучении любой темы и с 
детьми практически любого 
возраста.

Приведем пример 
использования ментальных 
карт на уроке английского 
языка в 8 классе. Раздел English 
in Use появляется отдельно как 
самостоятельный и несущий 
много различной информации 
в учебнике «Spotlight», начиная 
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с 8 класса. В этот раздел входят фразовые глаголы, зависимые предлоги 
и словообразование: достаточно много отличной друг от друга 
информации, не требующей глубокого мыслительного процесса, но 
обязательной к изучению и запоминанию.

Заранее, на предыдущем уроке, преподаватель делит группу на 3 ча-
сти, выдает опережающее ДЗ: подготовить интеллект-карту по одному 
из аспектов, быть готовым его представить перед всей группой, прора-
ботать примеры. На уроке каждая группа представляет свой материал, 
остальные кадеты слушают, фиксируют нужную информацию в инди-
видуальном режиме. После того, как выступят все три группы, проис-
ходит первичное закрепление нового материала, выясняются возник-
шие затруднения, корректируются, закрепляется материал вторично и 
потом уже проводится проверочная работа в электронной тестирую-
щей программе, например, «Знак». Таким образом, за 45 минут кадеты 
усвоили весь материал, закрепили его, применили и подверглись про-
верке. Именно, ментальные карты на данном уроке помогают быстро, 
наглядно, ярко, логично представить информацию.

Для того, чтобы не существовали три отдельные ментальные карты, 
а были объединены в одну, и для эстетичности и единообразия можно 
использовать электронное приложения для создания интеллект карт. 
На данный момент много онлайн программ для построения менталь-
ных карт. Ниже есть ссылки на самые известные из них. Одна из самых 
удобных XMind8. 

Ее преимущества:
1. Бесплатная.
2. Простая и понятная в обращении.
3. Есть возможность добавлять картинки, документы, карты, видео 

сюжеты и др.
4. Можно сохранить ее как рисунок или распечатать.

Online программы:
wisemapping
freemind
my.origramy
bubbl.us
mindomo 
mind42
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Результат использования интеллект - карт на уроках:
1. Интеллект-карта - непроизвольное запоминание с использованием 

ключевых элементов. Ключевые элементы становятся якорями, за 
которые цепляется ассоциативная память при воспроизведении 
информации. В итоге затрачивается значительно меньше усилий, чем 
при механическом запоминании (зубрежке).

2. Информация запоминается уже усвоенной (понятой), 
устанавливаются связи с другими знаниями, понятиями, темами, 
что значительно усиливает эффективность запоминания и развивает 
мышление и память детей.

3. Интеллект-карта выступает опорой для быстрой актуализации 
необходимых лексических единиц после продолжительного перерыва. 
(А мы знаем, что то, что не употребляется активно, переходит из 
активной формы в пассивную). Интеллект-карта позволяет быстро 
перевести пассивную форму в активную, т.е. при необходимости 
вызвать в памяти и подтолкнуть к употреблению ЛЕ.

4. Интеллект-карта позволяет увидеть информацию внутренним 
мысленным взором. Она как бы раскладывает по полочкам весь объем 
информации и в то же время позволяет удерживать большой объем 
информации в поле зрения.

5. Интеллект-карты предлагают новый подход к проведению 
мозгового штурма, стимулируют быстрое генерирование идей. 
Генерируемые идеи более оригинальные и эффективные. Легко 
проследить взаимосвязи идей и поиск альтернативных решений. 
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Интеллект-карта облегчает внедрение новых идей в последующем, а 
также может стать эффективным инструментом улучшения идей для их 
дальнейшего использования.

6. Умственная карта дает ребенку полную картину, которая 
увязывает в единое целое темы и явления, которые на ней изображены. 
Для ребенка она является чудесным инструментом развития памяти, 
творческого мышления, анализа.[3]
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ВОЗМОЖНОСТЕЙ POWERPOINT 
ДЛЯ  СОЗДАНИЯ ГРАФИЧЕСКИХ МАКЕТОВ НА УРОКАХ ИЗО

Лис Галина Ивановна
(galinlis@mail.ru) 

Преподаватель (руководитель) отдельной дисциплины
 (искусство, мировая художественная культура и технология) 
ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации»

Информационные технологии стали неотъемлемой частью 
образовательного процесса. Это необходимо для реализации 
высокоэффективной модели обучения в условиях внедрения ФГОС. 
Поэтому всё чаще на уроках изобразительного искусства кроме 
традиционных форм работы преподаватель ищет новые инструменты 
для творческих заданий. Новые программы и онлайн-сервисы для работы 
с графическими объектами не всегда доступны для использования на 
уроке, поэтому надо искать новое в уже известном. Все преподаватели 
хорошо знакомы с программой Microsoft PowerPoint. Это незаменимый 
помощник для создания и показа презентаций, эффектных слайд-шоу 
и видеопрезентаций со встроенными аудио и видеоматериалами. Но 
этот продукт может гораздо больше. PowerPoint работает с разными 
информационными объектами: графикой, видео, звуком, текстом, 
анимацией. Если презентации и слайд-шоу стали уже привычными 
продуктами, используемыми для изучения нового материала, проверки 
знаний (тесты и викторины), а также для игровой формы на разных 
этапах урока, то работа с графическими объектами, как элементами 
творческих заданий, практически не используется. 

С 2016 года я использую PowerPoint для выполнения творческих 
заданий на уроках ИЗО в 5 и 7 классах. Например, на уроках по 

темам «Ярмарочный торг» 
и «Спортивный праздник в 
твоей композиции» в качестве 
задания семиклассники 
выполняли макеты 
приглашения на ярмарку 
или плаката о спортивном 
празднике, используя 
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PowerPoint. В 5 классе аналогичные задания выполняются на уроках: 
«Декорации к опере-сказке «Снегурочка», «Масленица – праздник 
конца зимы и начала весны», «Экологическая тема в плакате». Эта 
форма работы понравилась обучающимся, и в 2016-2017 учебном 
году мы с группой пятиклассников в рамках проектной деятельности 
создали календарь «Братья наши меньшие» (Рисунок 1). Сначала макет 
календаря кадеты выполнили в PowerPoint, используя свои рисунки 
и     анимированные изображения из Интернета. Календарь получился 
очень красочным и эффектным, и тогда мы его полиграфировали. 
Каждый участник проекта получил свой экземпляр, но больше всего 
кадеты радовались заслуженной награде – диплому 1 степени на 
конкурсе проектов «Познаём и созидаем». 

Кроме макетов, предназначенных для полиграфии, PowerPoint, даёт 
возможность создавать мультимедийные макеты. Таким уникальным 
продуктом стал интерактивный календарь «Корабли-адмиралы», соз-

данный кадетами 7-х классов 
в 2018 году. Для календаря 
были отобраны боевые кораб-
ли разных проектов и рангов: 
от тральщика до тяжёлого 
крейсера. Их имена отражают 
историю Российского Флота: от 
адмиралов дореволюционной 
России до советского периода. 

Это самые современные новые боевые единицы флота и модернизи-
рованные корабли с историей, получившие новые имена. Календарь 
не содержит биографические сведения об адмиралах, так как нельзя 
перегружать слайды текстом, но это может мотивировать зрителя к по-
иску отсутствующей информации. Календарь, состоит из 15 слайдов. 
Все они имеют единообраз-
ное оформление (синий фон, 
белый шрифт). В меню раз-
мещены интерактивные кноп-
ки-фотографии с названиями 
кораблей, которые отсылают 
к нужному слайду. На нём 
также размещены эмблемы 
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флотов России с пояснением (Рисунок 2). На каждом из 12 основных 
слайдов находится сетка-календарь; эмблема флота, в состав которого 
вошёл корабль; информация о типе и проекте, особенностях и наиболее 
значимых походах корабля. Каждый слайд содержит видео материал с 
титрами-характеристиками (размеры, скорость, дальность и автоном-
ность плавания, экипаж, вооружение, авиационная группа и т. д.) ко-
рабля (Рисунок 3). Видео материалы созданы в ПО Pinnacle Studio и 
iSpring Free Cam и озвучены музыкальными фрагментами для более яр-
кой эмоциональной окраски восприятия. Проект особенно актуален для 
дальнейшего использования на внеклассных мероприятиях и уроках с 
целью мотивации кадет к осознанному выбору флотской профессии, 
для привлечения их к активному участию в самостоятельной исследо-
вательской и творческой работе, связанной с героическими страница-
ми истории  флота и для содействия развитию системы популяризации 
военно-морской деятельности и воспитания молодежи на основе геро-
ических традиций российских военных моряков, традиций служения 
Отечеству. При желании, макет можно распечатать и сброшюровать в 
виде обычного календаря.

С 2018-2019 учебного года в 8-х 
классах введена новая программа 
по изобразительному искусству, 
в которой целый раздел посвя-
щён искусству фотографии. Кроме 
практических заданий по работе с 
фотоаппаратом, я решила исполь-
зовать возможности PowerPoint 
для создания фотоколлажей. Каде-
ты хорошо умеют создавать пре-
зентации, но, как оказалось плохо 
владеют инструментами этой про-
граммы по обработке графических 
объектов. По курсу информатики 
знакомство с ПО PowerPoint запла-

нировано в конце года, поэтому на уроках ИЗО, посвящённых компью-
терной обработке фотографии, у обучающихся появилась возможность 
получить знания и навыки, которые пригодятся им на уроках инфор-
матики и в жизни. На собственном опыте кадеты убедились, что ма-
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кет открытки-коллажа в PowerPoint 
получается не хуже, а то и лучше, 
чем в шаблоне онлайн-сервисов по 
созданию коллажей (Рисунок 4, 5). 
В этом макете есть возможность 
выразить личностное отношение, 
вставить и обработать по своему 
вкусу самые разные графические 
объекты, подобрать фон и цвето-
вое решение. Можно сохранить 
открытку в электронном виде и от-
править по электронной почте или 
в соцсети. Можно распечатать, под-
писать  подарить дорогому человеку. 

Опыт работы с макетами в PowerPoint показал, что именно эта 
программа даёт возможность создавать уникальные продукты, которые 
можно использовать для образовательных целей. Интерактивный 
календарь – готовый электронный образовательный ресурс для уроков и 
внеурочных занятий. Макеты открыток, плакатов, коллажей позволяют 
сделать уроки ИЗО интересными и развивают в кадетах такие УУД, 
как мотивация к самостоятельной познавательной и творческой 
деятельности, способность к саморазвитию и самообразованию, 
положительное отношение к результатам своей практической 
работы, осознанный выбор наиболее эффективных путей и способов 
решения учебных и познавательных задач, компетентность в области 
использования информационно-коммуникационных технологий. 
Особенно перспективно использование этого вида работы во внеурочной 
деятельности для создания проектных работ. Например, в этом году в 
рамках внеурочных занятий по программе «Кронштадт – хранитель 
традиций Российского Флота», восьмиклассники будут работать над 
иллюстрированным «Кронштадтским словарём», который мы будем 
создавать именно в PowerPoint. Возможно, в процессе работы мы 
найдём новые возможности применения такой знакомой и привычной 
для всех программы.
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«НАМ НЕ ЗАБЫТЬ ТЕХ СТРАШНЫХ ДНЕЙ...»
(Цикл внеклассных мероприятий, посвященных 75-ой годовщине полного 

снятия блокады Ленинграда)

Майданик Сергей Иванович
Воспитатель 62 класса

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 
Министерства обороны Российской Федерации»

Тарбаева Юлия Сергеевна
(bagira86@mail.ru)

Воспитатель 62 класса
ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации»

Кадеты  51 и 54 классов (5 класс, 11-12 лет) участвовали в цикле 
внеклассных мероприятий, посвященных 75-ой годовщине полного 
снятия блокады Ленинграда: Литературно-музыкальной композиции 
«900 дней блокады», представленной кадетами 6 учебной роты, 
под руководством Майданика С.И.  и военно-патриотической  игре-
викторине  «Детская книга войны». Целью данных мероприятий было 
формирование знаний кадет о героизме наших соотечественников в 
годы блокады и развитие интереса к истории города-героя Ленинграда, 
воспитание глубокого уважения к героическому прошлому своей 
Родины.

Актуальность выбранной темы заключается в том, что 
патриотическое воспитание граждан всегда было и остается важным 
направлением государственной политики России. Государство уделяет 
большое внимание патриотическому воспитанию, рассматривая его 
как необходимое условие обеспечения национальной безопасности 
Российской Федерации. На основе формирования патриотических 
чувств и патриотического сознания, обеспечить решение задач 
по консолидации общества, по поддержанию социальной и 
экономической стабильности, по упрочению единства и дружбы 
народов многонациональной страны.

Педагогическая целесообразность данной темы заключается  в 
том, что в современном образовательном учреждении приоритетным 
направлением учебно-воспитательной деятельности является 
патриотическое воспитание, ориентированное на развитие в личности 
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высокой социальной активности, обладающей позитивными 
ценностями и качествами, способных проявить их в созидательном 
процессе в интересах Отечества, гражданской ответственности, 
духовности.

В мероприятиях используется технология критического мышления. 
Целью данной образовательной технологии является развитие 
интеллектуальных умений учащихся, необходимых не только в учебе, 
но и в обычной жизни. Основу данной технологии составляет базовая 
модель трех стадий «Вызов (пробуждение имеющихся знаний, интереса 
к получению новой информации) – реализация смысла (получение новой 
информации) – рефлексия (осмысление новых знаний)». В ходе работы 
в рамках этой модели учащиеся овладевают различными способами 
интегрирования информации, учатся вырабатывать собственное 
мнение на основе осмысления различного опыта, идей и представлений, 
строить умозаключения и логические цепи доказательств, выражать 
свои мысли уверенно.

Мероприятие создано 
с учетом дидактических 
принципов: принципа ин-
дивидуального подхода, 
принципа наглядности и 
доступности, сознательной 
и творческой активности, 
принципа прочности зна-
ний, умений и навыков. 

На мероприятии пред-
лагалась индивидуальная 
форма работы учащихся. 

Данный вид работы был необходим с целью выявления персональных 
качеств и возможностей социализации каждого кадета. 

При разработке мероприятия были учтены возрастные и 
психологические особенности кадет. Атмосфера в аудитории 
была максимально комфортной и доброжелательной. Активность 
воспитанников была высокой, каждый имел возможность участвовать 
в выполнении заданий и проявить свою индивидуальность. А игровая 
форма проведения заданий способствовала усилению раскрепощения 
и активизации коммуникаций между воспитателем и подростками. 



32

На всех этапах мероприятия 
воспитанники были вовлече-
ны в активную мыслительную, 
творческую и практическую 
деятельность. Рассказывая о 
судьбах детей блокадного Ле-
нинграда, где особо выделя-
лись их нравственные устои и 
мотивы их действий в различ-
ных ситуациях, это затронуло 
душу каждого ребенка. 

Данные мероприятия условно можно разделить на две части. Первая 
часть - литературно-музыкальная композиция, где через поэзию и 
демонстрацию документального видеоряда кадеты-старшеклассники 
рассказали о блокаде Ленинграда. С помощью наглядных средств 
(показ иллюстраций, видеороликов) создается эффект присутствия и 
погружение в годы Великой Отечественной войны.

Вторая  часть подразумевало умение их проанализировать и 
применить полученные знания на практике. Методические приемы 
и специально разработанные  задания оказали  влияние на развитие 
интеллектуальных и коммуникативных  способностей учащихся. 
Уровень сложности заданий был оптимальным. Таким образом 
для каждого воспитанника была создана ситуация успеха, что 
способствовало повышению мотивации и интереса к мероприятию.

Творческое задание «Оригами» способствует улучшению памяти 
и пространственного мышления, помогает развивать усидчивость 
и внимание. Эстетическое значение оригами от того, как на глазах 
ребёнка и в его руках простой лист бумаги превращается в красивую и 
изящную вещь. Практическая значимость изготовления оригами велика, 
сделанная своими руками может стать украшением праздничного стола 
или новогодней елки, оригинальным подарком родителям или друзьям.

Процесс рефлексии осуществлялся через прием «закончи 
предложение», в котором каждый высказал свою точку зрения. 
Результаты устного опроса показали, что 90% аудитории усвоил 
информацию на достаточно высоком уровне. Лишь 10% класса 
показало низкий уровень восприимчивости и заинтересованности к 
происходящему.
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Опираясь на результаты опроса и психо-эмоцианальной атмосферы 
мероприятия можно сделать вывод, что поставленные задачи были 
достигнуты. Эффективность проведенного занятия была очевидной. 
Кадеты с большим интересом отвечали на вопросы викторины, 
складывали оригами и делились своими впечатлениями.

Мероприятия патриотического характера  способствуют 
формированию личности кадет и повышают общий интеллектуальный 
и социальный уровень, воспитание чувств сострадания, сопереживания, 
восхищения и гордости за подвиг советского народа.

Использованная литература и источники:
1. Бахтин Ю. К. Патриотическое воспитание как основа формиро-

вания нравственно здоровой личности // Молодой ученый. — 2014. — 
№10. — С. 349-352. https://moluch.ru/archive/69/11944/ 

2. Детская книга войны: дневники 1941-1945гг. М: «АиФ»., 2015. 
3. Современные педагогические технологии основной  школы в ус-

ловиях ФГОС / О.Б. Даутова, Е.В. Иваньшина, О.А. Ивашедкина, Т.Б. 
Казачкова, О.Н. Крылова, И.В. Муштавинская. – С-Пб: КАРО, 2017, 
176с.
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РАЗВИТИЕ МЕДИЙНОЙ И ИНФОРМАЦИОННОЙ ГРАМОТНОСТИ 
ВОСПИТАННИКОВ КРОНШТАДТСКОГО МОРСКОГО 

КАДЕТСКОГО ВОЕННОГО КОРПУСА 
(На примере работы объединения «Медиадизайн»)

Морозова Валерия Валерьевна
(morozova-valerra@yandex.ru) 

Педагог дополнительного образования
ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус

Министерства обороны Российской Федерации»

Под влиянием информационного общества система российского об-
разования терпит значительные изменения, которые напрямую связаны 
с конкурентоспособностью страны. Человек с ярко выраженным чув-
ством индивидуальности и личной свободы, творческим мышлением, 
активно включенный в глобальный мир и способный к самостоятель-
ному обучению —личность, в которой сегодня нуждается государство. 
Образование становится инструментом для формирования мировоззре-
ния, гражданской позиции и способности быстрой адаптации к темпам 
социальных и технологических перемен учащегося. А дополнительное 
образование — основой непрерывного процесса саморазвития и само-
совершенствования кадета как субъекта культуры и деятельности. 

Решение этих педагогических и воспитательных задач стало воз-
можным за счет введения в систему дополнительного образования 
дисциплин, связанных с развитием информационной и медийной гра-
мотности воспитанников кадетских корпусов (организации работы 
фото и киностудии, пресс-центров, ньюсрумов). Под «информацион-
ной грамотностью», в широком смысле, понимается умение собирать, 
обрабатывать, анализировать, интерпретировать и грамотно использо-
вать информацию из разных источников. В этом ключе «медийная гра-
мотность» —  это совокупность не только навыков и умений работы с 
информацией, но и создания творческих проектов для разных видов 
медиа.

Результатом деятельности объединений информационно-медийной 
направленности традиционно являются печатные периодические из-
дания, радиопередачи и телевизионные проекты. Но на современном 
этапе развития, традиционная журналистика под влиянием технологий 
терпит глобальные, революционные изменения. Она находится в пря-
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мой зависимости от стремительно развивающихся информационных 
технологий и таких процессов, как конвергенция и цифровизация. В 
частности, с развитием ИТ зародилась и, опираясь на современные тен-
денции, трансформируется онлайновая журналистика. 

Эти изменения привели к необходимости разработки и введения но-
вых образовательных программ преимущественно высшего, в частно-
сти, дополнительного образования. Одной из таких новых дисциплин 
является «медиадизайн», или «дизайн медийной среды». Цель курса 
—  формирование медиакультуры обучающихся путем их знакомства 
с деятельностью современных средств массовой коммуникации и соз-
дания собственных медиапроектов. Результат —  созданные кадетами 
сетевые, анимационные и графические проекты. 

Инфографика —  один из ключевых жанров, которые изучают ка-
деты на занятиях по медиадизайну. Она представляет собой визуально 
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упрощенное представление сложных данных, направленное на при-
влечение внимания и передачу информации в понятной и доступной 
форме. В процессе работы над инфографикой кадет опирается на прин-
ципы, которые в совокупности способствуют развитию его информа-
ционной и медийной грамотности: научности, активности, наглядно-
сти и эстетического воспитания. Это вид медиатворчества, который 
объединяет в себе знание слова, умения работать с изображением и ис-
пользовать визуальные образы. Для создания проекта кадеты исполь-
зуют онлайн-сервисы Pictochart и  Gravit Designer,  в индивидуальном 
порядке воспитаннику предлагается поработать в профессиональных 
графических редакторах, таких как Photoshop и Illustrator. 

Одним из подвидов инфографики является визуализация данных 
с помощью «облаков тегов». Это текстовый блок, в котором с помо-
щью шрифтовой гарнитуры, цвета и кегля кодируется информация о 
каком-либо явлении, событии, или предмете. За основу проекта берет-
ся ассоциативный ряд на заданную тему: воспитанник проводит опрос 
среди товарищей, или самостоятельно ранжирует слова по определен-
ным признакам или свойствам. В результате кадет вносит данные в 

таблицу, выбирает подходящую по теме визуализацию и получает го-
товую иллюстрацию. Для создания иллюстрации используется сервис 
WordArt. 

Временная шкала (таймлайн) — отображение списка событий в хро-
нологическом порядке. Обычно это графическое изображение, показы-
вающее длинную полосу, вдоль которой, параллельно друг другу, точ-
ками отмечены даты и события. На занятиях по медиадизайну кадеты 
создают не только статичные таймлайны, но и их аналоги в динамике. 
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Для создания используются онлайн-сервисы Pictochart, Gravit Designer 
и Microsoft PowerPoint.

С интересом кадеты воспринимают занятия по направлению «пло-
ская графика» (flat design) — созданию иллюстраций с помощью при-
митивных геометрических форм. Цикл занятий в рамках этого модуля 
предполагает создание и анимацию персонажей из комиксов, стилизо-
ванных иллюстраций и их интеграцию в инфографику. Кадеты вдох-
новляются работами японских дизайнеров, итальянских иллюстрато-
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ров и интерпретируют увиденное в своих работах. 
Завершается курс созданием и за-

щитой сетевого группового, или ин-
дивидуального проекта, созданного 
на ресурсе Tilda Publishing в рамках 
мастерской «Веб-дизайн и сторител-
линг».  За время всего курса кадет 
учится создавать и оформлять кон-
тент в разных форматах — звук, текст, 
иллюстрация, анимация, инфографи-
ка — последней и ключевой задачей 
для него становится продемонстри-
ровать свои умения, собрав все этим 
материалы в одну «мультимедийную 

историю». 
Работая над собственным информационным проектом учащийся 

самостоятельно определяет поле своих научных интересов, получает 
навыки сбора информации. В ходе выполнения творческих задач он 
учится анализировать информацию и визуализировать ее с помощью 

доступного программного обеспечения. Все это способствует развитию 
творческого мышления курсанта. Неотъемлемой составляющей явля-
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ется развитие визуального мышления, способности к схематизации и 
грамотному иллюстрированию полученной информации. Безусловно, 
важным аспектом работы является формирование и развитие эстетиче-
ских чувств за счет создания аккуратного, качественно оформленного 
материала. 

Не зря двадцать первый век называют «веком информации», «веком 
цифровой революции». Современный человек, а особенно молодой че-
ловек — находится в постоянном информационном вакууме. Отдельная 
задача медийных дисциплин в системе дополнительного образования 
—  показать кадету, что то, чем он увлечен сегодня, можно использо-
вать в образовательной среде и в повседневной жизни. Увлеченный 
компьютерными играми может придумывать элементы геймификации 
и использовать их при создании творческих работ, социальными сетями 
—  прогнозировать и анализировать данные, видеохостингами — соз-
давать интерактивное видео, виртуальные экскурсии и многое другое. 
Все эти задачи решают дисциплины, связанные с медиатворчеством, 
развитием информационной и медийной грамотности, в том числе, ме-
диадизайн. 
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ПРИМЕНЕНИЕ СЕРВИСА LearningApps.org ДЛЯ АКТИВИЗАЦИИ 
ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ НА НАЧАЛЬНОМ ЭТАПЕ 
ИЗУЧЕНИЯ ПРЕДМЕТОВ ЕСТЕСТВЕННО-НАУЧНОГО ЦИКЛА

Олейник Наталия Александровна
Преподаватель-руководитель отдельной дисциплины

(Физика, химия и биология)
(nao1976@mail.ru)

Суханова Элеонора Александровна
Преподаватель отдельной дисциплины

(Физика, химия и биология)
(esu14@rambler.ru)

ФГКОУ «Санкт-Петербургское военное суворовское училище
Министерства обороны Российской Федерации»

Одна из актуальных проблем в учебном процессе – повышение ак-
тивности учащихся на разных этапах урока. Наряду с традиционны-
ми методами и формами работы, применяемыми на уроках, интерак-
тивные технологии помогают решать важные образовательные задачи 
активизации обучающихся и актуализации предметных знаний, опо-
средованно оказывают значительное влияние на развитие у учащихся 
коммуникативных, познавательных, мотивационных, творческих дей-
ствий; способствуют развитию самостоятельных практических навы-
ков, позволяют в доступной и интересной форме систематизировать 
знания, умения и навыки на начальном этапе изучения предметов есте-
ственно-научного цикла. 

В настоящее время, в свободном доступе предлагается большое ко-
личество разнообразных интерактивных тестов и заданий, позволяю-
щих сделать урок интересным и увлекательным, что особенно важно в 
начале изучения курсов физики и химии (7-8 классы обучения, физика- 
УМК А.В. Перышкин, химия- УМК О.С. Габриелян). Одним из прио-
ритетных направлений работы преподавателей ОД (физики, химии и 
биологии) в суворовском училище является разработка интерактивны 
заданий в сервисе LearningApps  https://learningapps.org/

LearningApps.org является приложением Web 2.0 для поддержки об-
учения и процесса преподавания с помощью интерактивных модулей. 
Задания можно создавать и редактировать, используя различные ша-
блоны.

  Каждый учитель может использовать тот или иной модуль для ре-
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шения конкретных задач в своей профессиональной предметной обла-
сти: на различных этапах урока (введение в тему, актуализации опор-
ных знаний, изучения нового материала, закрепления теоретических и 
практических знаний, проверки усвоения знаний и их коррекции, реф-
лексии).

       Для проведения уроков физики и химии мы используем следу-
ющие шаблоны:

1.        Классификация. Создается от двух до четырех групп, с кото-
рыми надо соотнести различные элементы – это могут быть понятия, 
названия физических величин, единицы измерения физических вели-
чин, химические знаки, формулы, формулировки законов, утвержде-
ния, примеры, рисунки, графики. Элементы появляются по одному, 
и надо указать, к какой группе они относятся или все элементы сразу 
«рассыпаны» на рабочем столе в виде табличек, их надо перетаскивать 
мышкой в соответствующие поля.

2. Пазл «Угадай-ка». Необходимо распределить понятия, утвержде-
ния, формулы, примеры по соответствующим группам. В одном пазле 
должны быть назначены несколько групп. Количество групп определя-
ет размер одной ячейки пазла. После удачно проведенного распределе-
ния по группам открывается изображение, видео или текст. 

3. Распределение. Создаются две группы (верное и неверное 
утверждение), элементы в виде табличек с текстом, формулами, графи-
ками или рисунками появляются по одному и их необходимо распреде-
лить перетаскиванием мышкой в соответствующую группу. 

4. Викторина. Можно создавать вопросы с выбором одного или не-
скольких правильных вариантов ответа.

5. Заполнить пропуски. Необходимо заполнить пропуски в пред-
ложенном тексте соответствующими словами, фразами или данными 
из выпадающего списка.

6. Кто хочет стать миллионером?  Приложение на основе популяр-
ного телешоу. В приложении несколько заданий, уровень сложности 
которых постепенно возрастает.

7.        Найти пару.  С помощью этого шаблона можно создавать 
упражнения, в которых необходимо найти пару: текст или картинка, 
видео или аудио.

8. Кроссворд.  При создании упражнения необходимо ввести в 
соответствующие поля свои вопросы и ответы, остальное делает про-
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грамма, сама, размещая слова по горизонтали и вертикали и определяя 
места пересечений. Можно использовать фоновую картинку.

 В Таблице представлены примеры самостоятельно разработанных 
интерактивных упражнений по курсу физики 7 класс.

Название задания Интернет ссылка
Место задания в уроке

Формируемы УУД

Пазл
Физика 
«Физические ве-
личины, приборы, 
единицы измере-
ния физических ве-
личин»

https://learningapps.org/
display?v=pvrrt54wj17
Тема урока: «Измерение 
физических величин. 
Точность и погрешность 
измерения»
Актуализация опорных 
знаний.
Определение темы урока.

ПУУД классифика-
ция объектов, вы-
движение гипотез 
и их обоснование
РУУД
прогнозирование

Химия
«Виды химической 
связи»

https://learningapps.org/
display?v=ppj2zkq5c19
Тема урока: Обобщение и 
систематизация знаний об 
элементах: металлах и не-
металлах, о видах химиче-
ской связи.
Актуализация опорных 
знаний.

ПУУД классифика-
ция объектов.
РУУД
коррекция
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Коррекция знаний.
Контроль знаний с после-
дующей самопроверкой.
Закрепление изученного 
материала

Вставь пропущенные слова в текст
Физика
«Атмосфера Зем-
ли. Атмосферное 
давление»

https://learningapps.org/
display?v=pq8vrefn318
тема урока «Вес воздуха. 
Атмосферное давление»
Актуализация опорных 
знаний.

РУУД оценка
ПУУД синтез как 
составление цело-
го из частей

Химия
«Простые веще-
ства-металлы»

https://learningapps.org/
display?v=pzbfrnjjj19
Тема урока: «Простые 
вещества – металлы»
Актуализация опорных 
знаний. Определение темы 
урока.

ПУУД выдвиже-
ние гипотез и их 
обоснование
РУУД
прогнозирование

Распределение (верное и неверное утверждение)
Физика
 «Давление твер-
дых тел, жидко-
стей и газов»

https://learningapps.org/
display?v=p7m143u1c18
- повторительно-обобща-
ющий урок по теме «Дав-
ление твердых тел, жидко-
стей и газов»

ПУУД смысловое 
чтение
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- тема урока: «Гидравличе-
ские машины»
Повторение изученного 
материала. Коррекция 
знаний.
Контроль знаний с после-
дующей самопроверкой.
Закрепление изученного 
материала

Выдвижение гипо-
тез и их обоснова-
ние
РУУД коррекция

Физика
Распределение (от-
носится или не от-
носится) «Сообща-
ющиеся сосуды»

https://learningapps.org/
display?v=pkxv0rx6t18
тема урока: «Сообщающие 
сосуды»
Применение теоретиче-
ских знаний на практике и 
в быту

ПУУД классифика-
ция объектов
РУУД контроль

Химия
«Чистые вещества 
и смеси»

https://learningapps.org/
display?v=pky9k2w3a19
Тема: чистые вещества и 
смеси.
Повторение изученного 
материала. Коррекция 
знаний.
Закрепление изученного 
материала

ПУУД классифика-
ция объектов
РУУД контроль
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Найди пару
Химия
«Применение ме-
таллов»

h t t p s : / / l e a r n i n g a p p s .
org/5709096
Тема урока: «Простые ве-
щества – металлы»
Актуализация опорных 
знаний.

ПУУД выдвижение 
гипотез и их обо-
снование
РУУД
коррекция

Уровень сформированности УУД отслеживается у воспитанников, 
обучающихся по ФГОС второго поколения (2017-2019 учебные года). 
В процессе наблюдения результат фиксируется в картах наблюдений, 
разработанных кафедрой ЕНО СПбАППО. 

В контрольной группе воспитанников (2017-2018 учебный год – 31 
учебная группа, 2018-2019 учебный год - 41 учебная группа) уровень 
сформированности УУД по итогам окончания 7 класса значительно по-
высился. Считаем, что этому способствовало рациональное примене-
ние сервиса LearningApps.org в организации учебного процесса.

Применение интерактивных заданий способствует активному вовле-
чению обучающихся в урок, повышает мотивацию к получению новых 
знаний и интерес к изучаемому предмету. Используя схожий формат 
заданий на уроках физики в 7 классе и химии в 8 классе, преподава-
тели физики и химии целенаправленно формируют предметные и над 
предметные навыки, осуществляя преемственность при формировании 
единой естественно-научной картины мира.    

Использованные источники:
1. Жирякова А. В. Разработка и использование интерактивных 

приложений LEARNINGAPPS // XV Южно-Российская межрегиональ-
ная научно-практическая конференция-выставка «Информационные 
технологии в образовании» (дата публикации 11.11.2015) [Электрон-
ный ресурс] URL:http://ito.evnts.pw/materials/143/19603/ (дата обраще-
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ния 10.10.2017). 
2. http://rupresentations.ucoz.ru/index/skachat_besplatno_shablony_

dlya_powerpoint_pot/0-17. 
3. Тихомирова А. В. Педагогический потенциал интерактивных 

учебных модулей LEARNINGAPPS как элементов коммуникативно-
го WEBквеста // Современные образовательные WEB-технологии в 
системе школьной и профессиональной подготовки: сборник статей 
участников. Международной научно-практической конференции (25-
27 мая 2017г.). – Арзамас: Арзамасский филиал ННГУ, 2017. – 538 с.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МЕТОДА ИНТЕЛЛЕКТ-КАРТ НА УРОКАХ 
ФИЗИКИ В 7 КЛАССЕ ПРИ ИЗУЧЕНИИ ТЕМЫ 

«СИЛЫ В ПРИРОДЕ»

Руденко Раиса Фёдоровна
Преподаватель отдельной дисциплины (физика, химия и биология) 

(raisa.rudenko.65@mail.ru)
Ильин Валерий Евгеньевич

Методист ЛИОТ 
(кандидат технических наук)

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус
Министерства обороны Российской Федерации»

Цель  работы: представить опыт использования метода интел-
лект-карт на уроках физики.

Выпускник современной школы должен владеть следующими уме-
ниями и навыками:

• действовать по инструкции;
• принимать самостоятельные решения;
• выбирать оптимальные пути решения проблем;
• ставить перед собой цели и уметь их достигать;
• вести диалог;
• работать с информацией и т.д. 
Эти базовые умения – залог будущего благополучия взрослого че-

ловека. 
Однако требования к знаниям никто не отменял. Учитель стоит пе-
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ред большой проблемой: с одной  стороны, надо дать необходимый 
объем знаний, с другой, сформировать умения в соответствии со стан-
дартом (ФГОС). 

Поэтому необходимо использовать  новые методы, которые позволят 
решать эти проблемы одновременно. Одним из таких методов является 
метод интеллект-карт.

Интеллект-карта по программе XMind 
Интеллект-карта – это графическое выражение, процесс радиантно-

го (многомерного) мышления.
 Отличительные  черты интеллект-карты:
• объект изучения кристаллизован в центральном образе; 
• основные темы, связанные с объектом изучения, расходятся от 

центрального образа в виде ветвей; 
• ветви, принимающие форму плавных линий, обозначаются и 

поясняются ключевыми словами или образами;
• ветви формируют связанную узловую систему.
Подобная запись позволяет интеллект–карте расти беспредельно и 

постоянно дополняться. Это демонстрирует бесконечное разнообразие 
возможных ассоциаций и, следовательно, неисчерпаемость  возможно-
стей  мозга. 

Возможности  интеллект – карты:
- развивает  творчество;
- объединяет  зрительные  и  эмоцио-

нальные  ассоциации  в  идеи;
- формирует умения, связанные с вос-

приятием, переработкой и обменом ин-
формацией;

- улучшает  память,  помогает  вспомнить  детали;
- ускоряет процесс обучения;
- углубляет понимание,  дает  веру  в  свои силы;
- служит  опорой  при  ответе;
- экономит   время;
- повышает  организованность;
- устанавливает  взаимосвязи;
- позволяет отобразить  многогранную   проблему на  одном  листе;
- запоминать, хранить, оценивать  и  воспроизводить  информацию;
- фиксировать  ключевые  моменты изучаемой темы. 
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Интеллект - карта становится алгоритмом рассуждения, фокусиру-
ющим внимание обучающихся  на осознании  причинно-следственных 
связей и явлений. 

Использование этого метода способствует:
• обучению;
• концентрации;
• запоминанию;
• мышлению;
• мотивации. 
Таким образом, в создании мыслительных карт задействованы во-

ображение, творческое и критическое мышление и все виды памяти: 
зрительная, слуховая, механическая.

Составление собственной интеллект-карты и сравнение с картой, 
представленной учителем, помогут на этапе изучения темы скорректи-
ровать самостоятельное усвоение материала.

Процесс освоения обучающимися  большого объема информации в 
графическом виде на одном листе с использованием схем, иконок, ри-
сунков, ключевых слов ведет к формированию способности самостоя-
тельно успешно усваивать новые знания, умения и приобретать компе-
тентности, включая самостоятельную организацию процесса усвоения, 
т. е. умение учиться.

На уроке учитель должен организовать самостоятельный мысли-
тельный процесс. Для этого педагогу необходимо последовательно ре-
шить следующие задачи: 

•  подготовить учащихся к продуктивной работе;
•  создать учебную ситуацию, предполагающую самостоятельное 

мышление;
•  обеспечить осознанность работы;
•  продумать организацию деятельности  обучающихся;
•  предложить систему обеспечения деятельности обучающихся;
•  организовать обсуждение результатов;
•  обеспечить осознание каждым личной динамики развития.
Учебные ситуации, предполагающие самостоятельное мышление 

обучающихся, можно создавать на всех этапах учебного процесса, но 
самым благоприятным является этап представления материала. Задача 
учителя - по ходу объяснения материала создавать с помощью специ-
альных вопросов и заданий как можно больше ситуаций, позволяющих 
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обучающимся на основании имеющихся знаний и минимальной допол-
нительной информации самостоятельно приходить к  новым умозаклю-
чениям или осваивать новые предметные / надпредметные действия. 

На этапах отработки, обобщения и диагностики (контроля) матери-
ала рекомендуется предлагать обучающимся задания, которые предпо-
лагают самостоятельное продуктивное мышление. Для обеспечения 
осознанности продуктивной работы  следует не просто давать задания, 
а проводить рефлексию на различных этапах урока с целью коррекции 
знаний обучающихся, планировать дальнейшую образовательную дея-
тельность.

Использование ментальных карт позволяет создавать условия для 
вовлечения обучающихся в активную творческую  деятельность, где 
участники процесса обучения взаимодействуют друг с другом, строят 
диалоги и самостоятельно получают знания.

Одним из примеров  использования мною метода интеллект-карт на 
уроках физики является применение его при изучении темы «Силы в 
природе» в 7 классе.

Данная  тема предполагает большой  для семиклассников объем 
конспектируемого материала, который тяжело воспринимается и запо-
минается. Поэтому я предлагаю обучающимся работу в парах по разра-
ботке ментальных карт. Вначале они получают макет, структуру карты, 
которая представляет собой план изучения сил в природе. Обучающим-
ся  предлагается заполнить самостоятельно по ходу урока такую карту, 
выбрав свой образец оформления записей.

 Второй  этап предлагает самостоятельное составление карты и ее 
креативное  оформление. 

Далее с помощью сети Интернет обучающиеся строят менталь-
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ные карты в электронном виде. Для этого существует специальное 
программное обеспечение  XMind , которое является популярной 
кросс-платформенной программой для составления ментальных карт, 
работает на платформах Windows / Mac / Linux.

Представляю в качестве примера урок  в 7 классе с использова-
нием метода интеллект-карт.

Тема: Сила упругости.
1. Подготовка обучающихся к продуктивной работе (актуализа-

ция знаний):  при помощи интеллект- карты, выполненной на преды-
дущем   уроке, предлагается  ответить на вопросы:

1) Почему камень, брошенный вертикально вверх, падает на Землю?
2) Стальной шар перенесли с поверхности стола  в стакан водой. 

Изменилась ли при этом сила тяжести шара?                                                                      
2. Создается учебная ситуация, предполагающая самостоятель-

ное мышлениена этапецелеполагания.
Используется прием: «Верите ли вы, что….»
1) Во время демонстрации номера «Человек-бомба» в знаменитом 

парижском цирке Франкони  большая пушка  заряжалась человеком — 
«живым снарядом», которого выбрасывала мощная  сжатая пружина?

2) В 2003 г. в Берлине «живым снарядом» был молодой американец, 
который, используя силу упругости сжатой пружины, пролетел над 
каньоном 24 метра?

3) Во время Великой Отечественной Войны при отражении одной из 
контратак фашистов советские солдаты, используя рогатки, в которые 
заправляли гранаты, летевшие примерно на 150 м, отбросили против-
ника?
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После краткого обсуждения ответов организуется чтение текстов.
Проводится первая коррекция ответов на вопросы.

Затем обсуждается вопрос: «Под действием какой силы двигались 
гранаты и человек-снаряд?»

На основании  ответов обучающихся  формулируются цели и задачи  
урока:  

• Когда возникает сила упругости?  
• К чему приложена сила?
• Куда направлена сила?
• От чего зависит сила?
Ментальная карта помогает понять:  все силы изучаются по одина-

ковому плану.
3. Обеспечивается осознанность дальнейшей образовательной 

деятельности.
Преподаватель проводит эксперимент, создает проблемную ситуа-

цию, задает вопросы: 
- Что произошло с пружиной, когда к ней подвесили груз?
- Как будет называться изменение длины пружины под действием 

силы со стороны шарика?
- Что надо сделать, что бы определить по рисунку величину дефор-

мации? 
- Как называется сила, с которой пружина действовала на шарик?
- Где возникла сила упругости?
- К чему приложена сила упругости?
- Куда направлена сила упругости?

4. Предлагается система обеспечения деятельности обучаю-
щихся.

Любая гипотеза в физике доказывается результатом эксперимента. 
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Английский ученый Роберт Гук, современник Ньютона, установил, как 
зависит  сила упругости от деформации. 

Преподаватель организовывает проведение практической работы: 
«Изучение зависимости величины деформации пружины или резины 
от величины нагрузки». 

План работы:
1. Выбираю тело, которое будет играть роль нагрузки (набор грузов).
2. Буду его подвешивать к исследуемой пружине или резинке.
3. Измеряю величину деформации.
4. Полученные данные заношу в таблицу.
5. Строю  график зависимости величины силы упругости от величи-

ны деформации.
6. Делаю вывод: как зависит сила упругости от удлинения тела.

№ Масса груза, кг Величина 
деформации, см

Сила упругости
Fупр = Fт

1 0 0 0
2 0,1 1Н
3 0,2 2Н
4 0,3 3Н

5. Обсуждение результатов.
1) Что показал проведенный вами эксперимент?

2) Какая линия  получилась у вас при 
построении  графика  зависимости  модуля 
силы  упругости от величины деформации?

3) Какую зависимость выражает прямая 
линия между силой упругости и величиной 
деформации?

4) Какой вывод можно сделать?
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6. Осознание каждым личной динамики развития.
Кадетам предлагается  дальнейшая работа с  интеллект-картой   

«Силы в природе» по созданию ветви «сила упругости».
        Интеллект-карта  «Силы в природе»

Привожу примеры интелект-карт, составленных кадетами в течение 
уроков изучения темы «Силы в природе».

Я провела анализ знаний кадет, изучающих данную тему с исполь-
зованием ментальных карт и без применения этого метода. Результа-
ты контрольных  работ обучающихся, создавших собственные ин-
теллект-карты, оказались выше, чем у кадет, которые обучались  по 
традиционным технологиям.
Средний балл к/р по теме: «Силы 

в природе» кадет, использовав-
ших интеллект-карты

Средний балл к/р по теме: «Силы 
в природе» кадет, обучаемых по 

традиционной технологии
4.05 3.45

Данная технология считается очень эффективной в развивающем 
обучении  по ряду причин:

1) интерактивный режим  подготовки к  ОГЭ  и ЕГЭ;
2) использование крупноблочного  метода  закрепления  знаний;
3) поисковая  система  Интернет  и  учебная  литература  дают  обу-

чающимся  возможность создания  собственного инновационного про-
дукта – интеллект-карты; 

4)  использование интеллект-карты  в качестве демонстрационного 
или раздаточного  материала  при  обобщающем  повторении, создание 
презентации по организации индивидуальной и групповой работы по 
подготовке к ГИА и ЕГЭ;

5) экономия учебного времени.
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Вывод: все приобретенные знания учеников сохраняются в памяти 
значительно дольше, а доля усвоенного материала значительно выше. 
Процесс  построения  интеллект-карт  делает  обучение в корпусе  твор-
ческим и увлекательным, позволяя каждому обучающемуся проявить 
самостоятельность и инициативу, умения анализировать, сравнивать, 
находить правильные способы решения поставленной задачи, что яв-
ляется очень важной составляющей в развивающем обучении. 

Использованная литература и источники:
1. Лайфхакер - https://lifehacker.ru/special/mindmap
2. Интеллект-карты. Тренинг эффективного мышления - 
http://www.mind-map.ru/
3. М.Е. Бершадский «Применение интеллект-карт в образовании» 

- http://bershadskiy.ru;
4. Бьюзен Т. и Б. Супермышление / Т. и Б. Бьюзен; пер. с англ. Е.А. 

Самсонов.  4 -е изд.: «Попурри», 2007 г.
5. Бьюзен Т. Суперпамять. Мн.: ООО «Попурри», 2003 г.
6. Бьюзен Т. Суперинтеллект. Мн.: ООО «Попурри», 2005г.
7. Плюсская среднеобразовательная школа - sch135.pskovedu.ru

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСОВ В РЕАЛИЗАЦИИ 
СИСТЕМНО-ДЕЯТЕЛЬНОСТНОГО ПОДХОДА 

В ПРЕПОДАВАНИИ БИОЛОГИИ

Соколова Юлия Николаевна
Преподаватель ОД (физика, химия, биология) 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус
Министерства обороны Российской Федерации»

В России большое внимание на государственном уровне уделяет-
ся информатизации общества в целом и сферы образования, в част-
ности. Реализуются федеральные, межведомственные и отраслевые 
программы, направленные на решение актуальных задач информатиза-
ции образования, включая развитие инфраструктуры единого образо-
вательного информационного пространства, разработку электронных 
образовательных ресурсов, повышение квалификации педагогов в об-
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ласти применения информационных и коммуникационных технологий, 
их внедрение в организацию учебного процесса, практику управления 
образовательными учреждениями.

13 декабря 2017 года состоялось заседание президиума Совета при 
Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и 
приоритетным проектам.

Проект «Цифровая школа» (тезисы выступления премьер-министра 
Д. Медведева)

• Нужно внедрять цифровые технологии со школьного периода и 
формировать навыки работы с ними

• Это разовьет способность использовать массивы информации, 
освободит силы для творчества и повысит эффективность труда

• Учителя должны реализовывать проект совместно со школьни-
ками

• Все учебные заведения должны быть оснащены высокоскорост-
ным интернетом

Современный этап развития образования связан с широким исполь-
зованием современных информационно-коммуникационных техноло-
гий (ИКТ) и возможностей, предоставляемых глобальной сетью Интер-
нет. В этой связи решающее значение приобретают удаленный доступ 
к образовательным ресурсам, опубликованным в Сети, и возможность 
оперативного общения всех участников образовательного процесса.

На уроках биологии можно использовать различные интернет – ре-
сурсы для показа иллюстраций, видеофрагментов, компьютерных экс-
периментов.

Предлагаю познакомиться с теми ресурсами, которые используются 
мной на уроках биологии. Такие уроки проводятся в старших классах, 
когда уровень компьютерной грамотности учащихся достаточно высок. 

Несколько лет назад я начала использовать интернет – ресурс 
«Якласс». 

Это дистанционный тренинг для школьников. Для школьников поль-
зование «Якласс» бесплатно, для учителей – 1000 рублей в год. Ресурс 
развивается. За последние годы дополнилась теоретическая база, база 
тренировочных и контрольных заданий. Есть возможность создавать 
свои задания и раздавать их индивидуально. В этом году появилась воз-
можность награждать наиболее активных кадет грамотами. Топ – лист 
создается автоматически. 
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Эта система позволяет ак-
тивно работать с кадетами, 
пропускающими занятия по 
уважительной причине, дистан-
ционно. Работать с ресурсом 
можно с любого устройства с 
выходом в интернет.

Второй ресурс, который ак-
тивно используется на уроках 
в старших классах, это Google 
Диск: презентации, формы, та-

блицы. Можно использовать этот ресурс для создания презентаций 
кадетами. Создается макет презентации, каждый кадет получает инди-
видуальное задание. Затем идет презентация общего проекта, каждый 
кадет представляет выполненной им задание. Но можно работать груп-
пой и на одном листе презентации. Например: задание на составление 
родословной. Работа проводится в группе. Каждый получает свою 
часть задания, но все участники группы работают на одном листе, а 
затем представляют общий результат работы. 

Такая работа развивает 
коммуникативную культуру, 
культуру речи, развивает на-
вык публичных выступлений. 

Рефлексию очень удобно 
проводить с помощью Google 
Форм. Заранее составляются 
вопросы и кадеты активируют 
и заполняют форму. Результа-
ты автоматически заносятся в 
общую сводную таблицу, а затем анализируются. 

Наибольшую трудность в работе представляет обработка больших 
массивов статистических данных. Облегчить такую работу позволяют 
Google Таблицы. Заранее создается Книга Exel, в которой на каждого 
кадета создается лист с индивидуальным заданием. Затем, по карточ-
ке-инструкции, выполняется обработка статистических данных. Ре-
зультаты представляются в виде диаграммы и анализа.

При выполнении разных работ, всегда возникает вопрос «А зачем 
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нам это как военным?» Такая 
форма работы позволяет обрабо-
тать и проанализировать любую 
информацию. Мы проводили 
обработку данных о численно-
сти популяций различных птиц 
и определяли их возрастную 
структуру. А если представить 
подобную информацию о воз-
растной структуре различных 

стран и ее роли в исходе военных сражений. Оказывается, что такую 
форму работы можно использовать в военной тактике и стратегии.

Анализируя использование данных методов и форм работы можно 
отметить, что результатами является:

• повышение познавательного интереса к изучению биологии
• развитие метапредметных навыков
• формирование навыков самостоятельной работы и ответствен-

ности за результат
• формирование коммуникативных навыков
• формирование культуры общения в сети.

Использованная литература и источники:
1. Образовательные ресурсы сети интернет. Государственный на-

учно-исследовательский институт информационных технологий и те-
лекоммуникаций «Информика», Москва 2006

2. Цифровая школа. Технология - https://xn--80aaexmgrdn3bu4a4g.
xn--p1ai/blog/o-prioritetnom-proekte-cifrovay-shkola-1

3. Социальная сеть работников образования - https://nsportal.
ru/npo-spo/estestvennye-nauki/library/2014/02/02/internet-resursy-na-
urokakh-biologii
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«ОТКРЫТАЯ СТУДИЯ» КАК ОДНА ИЗ ФОРМ 
ПРОФОРИЕНТАЦИИ В УСЛОВИЯХ КМКВК

Смирнова Елена Борисовна
(Celena251@mail.ru)

Воспитатель 71 взвода
ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус

Министерства обороны Российской Федерации»

Одной из главных задач воспитательной работы в корпусе является 
работа по созданию условий самореализации личности в профессио-
нальной деятельности. И закономерно то, что приоритетным направле-
нием подготовки к выбору профессии является выбор профессии воен-
ного (для морского корпуса, военного моряка).

Начинается эта работа  с момента поступления в корпус. В пятом 
классе это различные игры, викторины, просмотры художественных 
и документальных фильмов, посещение кораблей и различного рода 
опросы и анкетирования. Как правило, готовят эти мероприятия вос-
питатели, вовлекая кадет для выполнения определённых заданий и по-
ручений.

 И чем старше становится воспитанник, тем разнообразнее и слож-
нее становятся формы профориентационной работы. Но самое главное, 
что при подготовке мероприятий воспитанники становятся равноцен-
ными участниками постановки и проведения мероприятия.

С начала 2018/2019 учебного года, воспитатели и кадеты 71 (10 «А») 
класса, решили подготовить и провести мероприятие, связанное с выбо-
ром профессии. Целью которого явилось бы возможность поговорить о 
будущей профессии с выпускниками и экспертами – преподавателями 
военных училищ Тем более, что обучаться в корпусе осталось совсем 
немного и пришло время окончательно определиться с выбором.

Первоначально было решено провести мероприятие в форме устно-
го журнала, но чем дольше шёл процесс сбора материала, поиска ме-
тодов его подачи, мы пришли к выводу, что лучше всего провести его в 
форме открытой студии.

Самым важным условием было то, что при проведении мероприя-
тия, участие воспитателей сводилось лишь к присутствию на таковом. 
Всё остальное легло на плечи кадет. 

При подготовке к Открытой студии были заранее получены интер-
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вью от бывших выпускников 71 класса, а ныне лейтенантов ВМФ и 
представителей других родов войск. В идеале было бы брать интервью 
посредством телемоста. Но выполнить это было невозможно, так как 
выпускники военно-морских ВУЗов заступили на боевые дежурства. 
Поэтому при помощи презентации Power Point ведущие Открытой сту-
дии обращались к выпускникам с вопросами присутствующих участ-
ников. А также были включения на тех моментах, когда участникам 
и гостям хотелось услышать ответы выпускников об обучении в КМ-
КВК, о впечатлениях первых дней службы.

Интерес кадет  и других участников был неподдельным. Вообще на 
мероприятии не было людей случайных. Если брать экспертов – они  
имеют непосредственное отношение к подготовке военных кадров. А 
значит, у них была возможность посмотреть на потенциальных курсан-
тов  вверенных им учебных заведений, увидеть их настрой и предпо-
чтения в выборе специальности. Кадеты  же могли непосредственно 
пообщаться с людьми, прошедшими службу и готовящими специали-
стов для ВМФ России и других родов войск. Специалистов, которые 
могут подсказать что-то и предостеречь от ошибок при поступлении. 
Присутствующие гости, это педагогические работники, которые также 
непосредственно участвуют в подготовке кадет к выбору профессии 
военного, так как обязательной частью занятия является военная со-
ставляющая.

Итак, как же работали кадеты во время диалога? Во-первых, ве-
дущие имели возможность импровизации, ведь заранее они не могли 
знать, какие ответы получат на свои вопросы от участников. Во-вто-
рых, это была прекрасная возможность умения вести дискуссию, а так-
же получить опыт публичных выступлений. В-третьих, современные 
технологии дают возможность оперативного представления информа-
ции в цифровом качестве.

В данном конкретном случае информационные технологии предо-
ставили возможность рационально организовать деятельность всех 
участников Открытой студии. Что позволило вовлечь все виды чув-
ственного восприятия в мультимедийный контекст, развивая интеллек-
туальные, творческие способности кадет, их умение самостоятельно 
работать с различными источниками информации, повышая свой ин-
теллектуальный уровень.

Если говорить о результатах, можно отметить, что поставленная цель  



60

была достигнута. Ответы на вопросы были получены. Все  стороны 
активно  участвовали в процессе. Интересно было увидеть изменения 
во взглядах на будущее, которые произошли за эти годы. Видны были 
зрелые аргументированные ответы обоснования будущего выбора. 

Безусловно, проводить такие мероприятия важно, так как, во-пер-
вых, это даёт воспитанникам раскрыть свои творческие способности. 
Во-вторых, это бесценный опыт в умении вести диалог, а в будущем, 
уметь отстаивать свои проекты.

В-третьих, даёт возможность педагогам увидеть кадет как бы со сто-
роны, вне урока.

В заключении следует отметить, что основная воспитательная цен-
ность информационных технологий в том, что они  отличие от обычных 
технических средств позволяют не только дать воспитанникам боль-
шее количество знаний, но и развить их интеллектуальные, творческие 
способности, их умение самостоятельно приобретать новые знания, 
работать с различными источниками информации. В нашем случае ещё 
и умению вести диалог и представлять свои идеи. 

СЕТЕВОЙ ПРОЕКТ «РОССИЯ – РОДИНА МОЯ» - 
НЕОТЪЕМЛЕМАЯ ЧАСТЬ ПАТРИОТИЧЕСКОГО 

ВОСПИТАНИЯ

Трофимова Алла Васильевна
(akatrofimova@gmail.com)

ГБОУ Средняя общеобразовательная школа № 422 
Кронштадтского района Санкт-Петербурга

Любовь к семье, родному дому, городу, стране впитывают с моло-
ком матери, воспитывают в кругу семьи. Дети берут пример с родите-
лей, перенимая в том числе их нравственные ориентиры. Школа в свою 
очередь продолжает патриотическое воспитание, способствуя форми-
рованию разносторонне развитых людей, уважительно относящихся к 
культуре и традициям родной страны, готовых встать на ее защиту. На 
уроках и во внеурочной деятельности происходит не только развитие, 
но и воспитание ребят. Помимо целого ряда знаний, умений и навыков 
учащиеся начинают осознавать важность таких понятий, как «дружба», 
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«взаимовыручка», «Родина», «Отечество». Для того, чтобы патриоти-
ческое воспитание не превращалось в навязывание, оно «незаметно» 
вплетается во все формы работы с детьми. Одной из таких форм, су-
ществующих в рамках общеинтеллектуального направления, является 
сетевое проектирование. 

Сетевой проект –огромное поле для творческого развития как педа-
гога, так и учащихся. Учитель, создающий проект, может выбрать тему, 
способную увлечь ребят, дать новые знания, воспитать нравственную 
личность. Компьютерная игра в яркой и выразительной обертке являет-
ся педагогической технологией, позволяющей решить целый ряд вос-
питательных, образовательных, развивающих задач.

В 2018 году я решила обратиться к теме, связанной с Россией. Идея 
проекта родилась еще летом. Наслаждаясь красотой белоснежных ро-
машек, неяркого кронштадтского лета я подумала: а почему бы не по-
делиться этими эмоциями с ребятами. Любовь к природе, животным 
России, улицам Кронштадта, людям, живущим с тобой по соседству, 
рождает нравственную личность, патриотов Отчизны. Благодаря мето-
дистам ИМЦ сетевой проект «Россия – Родина моя» был реализован в 
рамках Кронштадтского района.

Образовательная цель сетевого проекта: организация совместной 
учебно-познавательной, исследовательской, творческой, игровой де-
ятельности учащихся-участников на основе компьютерной коммуни-
кации. Воспитательная цель – способствовать формированию духов-
но-нравственной личности гражданина России. 

Практическая реализация проекта была начата в октябре 2018 года. 
В нем приняли участие команды 5-7 классов кронштадтских школ. На 
протяжении 8 этапов учащиеся знакомились с природными красотами 
флоры и фауны России, совершали экскурсию по городам, знакомились 
с народами, населяющими Россию, заново открывали любимый Крон-
штадт. Воспитательная составляющая пронизывает каждый этап сете-
вого проекта, помогая ребятам сначала удивиться, потом восхититься и 
влюбиться в самую лучшую в мире страну.

Для проекта характерна метапредметная составляющая, объединя-
ющая целый ряд наук: географию, биологию, культурологию, музыку, 
изобразительное искусство, лингвистику и даже математику. Систем-
но-деятельностный подход помогает поддерживать интерес участни-
ков. Кроме того, возможность выполнять задания командой позволяет 
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распределить между собой обязанности. Учащиеся на протяжении 8 
этапов проекта могут примерить роль поисковиков, фотографов, худож-
ников, IT-специалистов. Сетевой проект помогает ребятам увидеть ко-
нечный продукт своей деятельности – кроссворд, ребус, мультфильм…

Эмоции и чувства, разум и логика слиты воедино в сетевом проек-
те. Воспитательная составляющая взаимодействует с развивающей. В 
процессе прохождения сетевого маршрута совершенствуются умения 
ребят учиться и организовывать свою деятельность (принимать, сохра-
нять цели, следовать им в учебной деятельности, планировать свою де-
ятельность, осуществлять ее контроль и оценку, взаимодействовать с 
педагогом и сверстниками в учебном процессе) – то, что прописано в 
ФГОСах 2 поколения.

Сетевой проект «Россия-Родина моя» предложил путешественникам 
следующий Маршрут: 1этап: «Сигнал «Сбор команд»», 2- «Рейтинг 
«10 самых, самых...», 3 этап: «Обзорная экскурсия по городам России», 
4 – «Вместе - целая страна», 5 этап: «Традиции и культура народов 
России», 6 – «Шедевры музеев двух столиц», 7 – «Наш любимый Крон-
штадт», 8 этап: «Подведем итоги».  

На 1 этапе проекта руководители команд зарегистрировались в гу-
гл-форме, представленной на странице проекта. С 08.10 по 19.10.2018 
года команды познакомились с информацией о проекте, обсудили 
стартовую презентацию, критерии оценивания этапа «Сигнал «Сбор 
команд»». Участники придумали название команды, девиз, эмблему, 
распределили между собой обязанности. Создание Google-аккаунта 
команды стало необходимым условием участия, потому что ребята в 
ходе работы размещают свои материалы и взаимодействуют с другими 
с помощью электронной почты (под присмотром и контролем руково-
дителя команды). На 1 этапе команды оформили Визитную карточку в 
общей гугл презентации, а укороченную в сервисе Кликер ссылку на 
визитную карточку занесли в Путевой журнал.

С 20.10 по 06.11.2018 года прошел 2 этап проекта: «Рейтинг «10 са-
мых, самых»». Команды получили задание изучить реки, моря, горы, 
вулканы, заповедники России и составить Рейтинг 10 самых, самых. 
В интерактивной стенгазете сервиса Рadlet.com была размещена тек-
стовая и фото информация о природных объектах. Для лучшего изуче-
ния данной темы участники установили метки объектов на гугл-карте. 
Критерии оценивания этапа помогли командам правильно выполнить 
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задания.
С 07.11 по 17.11.2018 года прошел этап «Обзорная экскурсия по 

городам России». Команды составили виртуальную экскурсию по од-
ному из городов России. Сервис PowToon.com помог ребятам создать 
интересный мультфильм. Мультипликационные герои голосами участ-
ников рассказывали нам о достопримечательностях Уфы и Казани, Че-
боксар и Ярославля. Я думаю, что все ребята захотели побывать в этих 
прекрасных городах. Сервис Timetoast.com помог командам оформить 
Ленту времени, на которой были отмечены даты строительства значи-
мых исторических объектов того или иного города. Кроме того, участ-
ники создали метки на гугл-карте, указав местонахождение самого го-
рода, представив фотографии известных памятников и музеев.

С 19.11 по 28.11.2018 прошел этап «Вместе –целая страна». Ко-
манды изучили один из народов, населяющих территорию России. С 
помощью сервиса Рlaycast.ru участники представили информацию о 
башкирах и татарах, удмуртах и якутах, калмыках и чувашах. Ребята 
изучили пословицы представителей этого народа, при помощи гугл 
сервиса Wordart.com создали «Облако слов», эстетически разместив на 
экране компьютера пословицы на двух языках, включая русский. Кizoa.
com помог учащимся создать слайд-шоу, рассказав о деятелях науки, 
культуры, спорта. Ребята осознали, что, не смотря на различие языка, 
культуры и традиций, у жителей нашей страны много общего. Мы – 
россияне.

С 29.11 по 09.12.2018 года ребята продолжили изучать традиции 
и культуру народов России. В качестве дополнительной информации 
команды познакомились с малочисленными народностями, живущи-
ми в Ленинградской области (вепсы, водь). Участникам было дано не-
сколько заданий. Гугл сервис «Фабрика кроссвордов» помог ребятам 
рассказать о культуре одного из народов России. Для того, чтобы со-
здать пазл в программе «Мозаика планеты», команды изучили и нари-
совали традиционный костюм тувинцев, коми, армян и др. Гугл сервис 
LearningApps.org помог им выполнить викторину с выбором правиль-
ного ответа. Несмотря на одни и те же инструкции и критерии оцени-
вания, подходы к выбору вопросов у команд были свои. Кто-то делал 
упор на одежду, кто-то на традиционную кухню или праздники.

С 10.12 по 19.12.2018 года состоялся этап «Шедевры музеев двух 
столиц». Я предложила участникам посетить известные музеи Москвы 
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и Санкт-Петербурга. Каждая команда получила фамилию художни-
ка и название музея. Необходимо было изучить биографию мастера и 
картины, хранящиеся в одном из музеев. Итогом поисковой деятель-
ности стала викторина, выполненная в гугл-форме. С помощью серви-
са Rebus1.com участники зашифровали фамилию самого художника и 
разместили полученный ребус в общей гугл презентации, которая дала 
возможность ребятам увидеть результат деятельности всех команд.

Сетевой проект не мог обойти вниманием родной город, поэтому 7 
этап был посвящен именно ему. С 20.12 по 13.01.2019 ребята изучали 
«Наш любимый Кронштадт». Командам было предложено взглянуть 
на город с математической точки зрения. Необычность заданий выве-
ла всех ребят на улицы Кронштадта. Цифры и еще раз цифры нужно 
было найти на домах и памятниках города. Потребовались внимание, 
смекалка и логическое мышление для того, чтобы расшифровать дату 
на памятнике Беллинсгаузену. 5-классники повторили десятичные дро-
би, среднее арифметическое и научились округлять до целого. Свежий 
воздух, поисковая деятельность и общение подарили участникам массу 
положительных эмоций. В таком случае даже не понятно, развивающее 
или воспитательное значение преобладало на протяжении 7 этапа про-
екта. Скорее всего и то и другое. 

Заключительный этап проекта состоялся 14.01-23.01.2019 года. Уча-
щиеся познакомились с результатами работы других команд, смогли 
ответить на вопросы викторины, разгадать ребусы и кроссворды. Кро-
ме того, они научились составлять синквейн. У каждой команды полу-
чилась яркая и выразительная музыкальная открытка, рассказывающая 
о прекрасной и неповторимой России.

После выполнения задания каждого этапа ребята написали Путевые 
заметки, выполненные в гугл-форме. Это обратная связь помогла мне 
понять, что узнали учащиеся, насколько сложен был для них каждый 
этап. Ребята высказывали свою позицию по изученной теме с помощью 
метода «пяти пальцев», предложенного Л. Зайвертом. 

М (мизинец) - МЫСЛИ, знания, информация. Ребята описали зна-
ния, которые приобрели на данном этапе проекта.

Б (безымянный) — БЛИЗОСТЬ к цели. Нужно было рассказать о 
том, чего достигли на каждом этапе проекта.

С (средний палец) — СОСТОЯНИЕ духа. Ребята отвечали на вопрос: 
«Каким было ваше преобладающее настроение в работе над этапом се-
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тевого проекта? Что было связано с положительными эмоциями?»
У (указательный) — УСЛУГА, помощь, сотрудничество. Важное 

воспитательное значение имел ответ на вопрос: «Чем вы помогли дру-
гим во время работы над этапом сетевого проекта?» Оказалось, что это 
тоже важно. Многим пришлось задуматься над ответом.

Б (большой палец) — БОДРОСТЬ, физическое состояние. Участни-
ки рассказали о том, что они сделали для поддержания своих физиче-
ских сил во время работы над этапом сетевого проекта.

Итак, сетевой проект завершился. Команды-победители и призеры 
получили грамоты ИМЦ. Но самое главное – они узнали о природе 
России, культуре и традициях народов, живущих на ее территории, ста-
ли дружными, научились уважать людей, проживающих рядом с ними. 
Технология сетевого проектирования не только научила, но и воспи-
тала ребят. Я думаю, что каждый из них станет настоящим патриотом 
своей Родины.
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ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус
Министерства обороны Российской Федерации»

Ключевой характеристикой качества образования сегодня становят-
ся требования Федерального государственного образовательного стан-
дарта. Исходя из требований времени, меняется подход к современно-
му уроку. Современный урок должен отражать владение классической 
структурой в совокупности с владением современными информацион-
но-коммуникативными средствами обучения. Не является исключени-
ем и занятия в рамках дополнительного образования и внеурочной дея-
тельности. Мы предложили кадетам участникам кружка «Фотостудия» 
и «Стихия цвета» (младшая возрастная группа) поучаствовать в бинар-
ном занятии. Тема занятия: «Натюрморт в фотографии и живописи». 
На занятии также использовались авторские электронные приложения, 
выполненные в электронном приложении LearningApps.org.

На первом этапе занятия 
для актуализации знаний ка-
дет был предложен просмотр 
фильма в данном приложении 
«Жанры в искусстве». В дан-
ном электронном ресурсе есть 
возможность добавлять видео 
только те, которые имеются на 
YouTube. Далее кадетам было 

предложено задание «Подбери объекты». К каждому из жанров надо 
подобрать его составляющие. В итоге, когда электронный пазл собран, 
получается натюрморт, который и является темой занятия (кадеты фор-
мулируют тему самостоятельно).
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На следующем этапе ве-
дется беседа: «Виды натюр-
морта». Чем они отличаются 
друг от друга, какие из них 
можно выполнить и в фото-
графии и в изобразительном 
искусстве, а какие только в 
живописи.

Для закрепления первич-
ных знаний, мы предлагаем 
работу с электронным при-
ложением «Виды натюр-
морта». И наконец, переходим к выполнению творческого задания 

«Натюрморт». Один и тот же 
натюрморт предлагается выпол-
нить кадетам-художникам и каде-
там-фотографам в любом из видов 
(цветной, монохромный для всех, 
декоративный для художников). 
Фотографы по очереди фотогра-
фируют натюрморт, остальные 
выполняют тест на раздаточном 
материале.

После проводится анализ выполненных работ, все ли справились 
с заданием. Организовывается 
рефлексия. На этом этапе кадетам 
предлагается заполнить в парах та-
блицу «Общее и различное» меж-
ду этими двумя видами искусств. 
В конце занятия сравнивают с та-
блицей педагогов, дополняют свою 
таблицу.

Хочется также отметить боль-
шой спектр возможностей при 
работе с данным электронным 
приложением. LearningApps.org помогает разнообразить урок или за-
нятие интерактивными заданиями, повышая мотивацию учащихся 
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(нынешнее поколение привыкло 
к работе с различными гаджета-
ми и приложениями, педагогам 
необходимо считаться с этими 
закономерными изменениями в 
жизни и, соответственно, в об-
разовательном процессе). Также 
есть возможность использовать 
уже готовые приложения выпол-
ненные другими участниками 

данного сайта. 
Организация бинарных занятий помогает кадетам расширять свой 

кругозор, обмениваться опытом друг с другом. Также стимулирует 
творческое развитие и стремление улучшить свои навыки. Такие заня-
тия помогаю нестандартно мыслить, например, найти общее, казалось 
бы, в таких разных видах искусства – в фотографии и живописи. Фор-
мируют убеждение в связанности предметов и целостности мира, по-
зволяют интегрировать знания из разных областей для решения одной 
проблемы. Эти занятия дают возможность активизировать мышление 
воспитанников, применять полученные знания на практике.
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 
В РЕАЛИЗАЦИИ ВОЕННОГО КОМПОНЕНТА 

В УРОЧНОЙ И ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Лукьяненко Виктория Сергеевна
Преподаватель отдельной дисциплины 

(иностранные языки)
Ярцева Диана Олеговна

Преподаватель отдельной дисциплины 
(иностранные языки)

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус
Министерства обороны Российской Федерации»

«Человек является, прежде всего, сыном своей страны, гражданином 
своего отечества, горячо принимающим к сердцу его интересы»
 Белинский В.Г.

Согласно федеральному государственному образовательному стан-
дарту профессионального образования (ФГОС СПО) необходимо ак-
тивно использовать в учебном процессе интерактивные формы прове-
дения занятий с целью формирования профессиональных компетенций 
и развития личности обучающихся. 

С учетом перехода на современные образовательные стандарты, пре-
подавание английского языка дает педагогам широкие возможности по 
воспитанию патриотизма и гражданственности, которым способствует 
коммуникативный характер дисциплины.

Одним из направлений модернизации образования является ис-
пользование компетентностно-ориентированного подхода. В компе-
тентностно-ориентированном подходе к обучению результативность 
учебного занятия определяется продуктом, результатом активной дея-
тельности учащихся по освоению компетенций и личностных качеств. 
Компетентностно-ориентированный урок - это совместный поиск ис-
тины учителем и учеником.

Данная методическая разработка занятия по внеурочной деятельно-
сти на английском языке по курсу «Военное страноведение» в 11 классе 
«Кто хочет стать офицером?» - «Who wants to be an officer?» посвящена 
вопросу использования интерактивных технологий в реализации воен-
ного компонента на уроках английского языка в довузовских образова-
тельных учреждениях Министерства обороны РФ в рамках реализации 



70

ФГОС. Выбор профессии - один из важных шагов в жизни человека. 
Помочь воспитаннику верно решить проблему профессионального вы-
бора, самоопределиться в жизни – одна из задач педагога. Методиче-
ская разработка занятия помогает учителю решить эту задачу и способ-
ствует самоопределению в жизни кадет в довузовских образовательных 
учреждениях Министерства обороны РФ. Занятие направлено на обоб-
щение изученного материала по курсу «Военное страноведение на ИЯ» 
за I полугодие, на воспитание патриотизма и гражданственности кадет.

Использование ИКТ и онлайн ресурсов на уроках английского языка 
являются эффективным педагогическим средством изучения иноязыч-
ной культуры и формирования коммуникативных навыков. Уроки ино-
странного языка с использованием ИКТ отличаются разнообразием, 
повышенным интересом учащихся к иностранному языку, эффектив-
ностью.

На современном этапе развития образования актуальным становится 
интерактивное обучение.  Использование интерактивных технологий 
обучения позволяет: повысить эффективность обмена информацией; 
осуществить самоконтроль, применяя полученные знания на практике; 
сделать профессиональный выбор.

На своем занятие мы использовали программы Znak и XMind, пакет 
офисных веб-приложений, интегрированных с Google Диском, а также 
использование интернет- сервиса Kahoot. 

Цели и задачи занятия: создать условия для расширения лингви-
стического кругозора обучающихся по теме «Организация ВС РФ» и 
воспитания чувства патриотизма, совершенствовать умения монологи-
ческой речи в рамках изучаемой темы, развивать навыки работы с раз-
личными видами информации, содействовать профориентации кадет. 

Военная составляющая: названия военно-морских специальностей, 
военные звания и ранги, названия основных частей боевой техники, 
состоящей на службе ВС РФ; обсуждение будущих профессий с учетом 
личных качеств, необходимых для военной службы.

Структура занятия включает в себя 3 пошаговых этапа: 1) Организа-
ционный этап: объяснение правил игры. 2) Основной этап: выполнение 
заданий. Прием «Ролевая игра». Прием «Концептуальная таблица». 3) 
Завершающий этап: рефлексия, подведение итогов, награждение. Все 
этапы занятия были между собой логически связаны.

На занятии были применены такие современные образовательные 
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технологии, как игровая технология, элемент технологии коммуника-
тивного обучения иноязычной культуре и технология сотрудничества 
на разных этапах. 

Занятие способствовало расширению общекультурного кругозора, 
а так же помогло кадетам  в ценностно-смысловом самоопределении 
и в выборе будущей профессии. Занятие проходило в форме интерак-
тивной блиц-игры «Кто хочет стать офицером?». Были организованы 3 
команды: «Land Forces», «Navy» и «Aerospace Forces».

Подсчет баллов проводило жюри, используя  веб-приложение Excel 
на Google диске. Преподавателями была подготовлена интерактивная 
презентация в веб-приложение Power Point на Google.

Google Документы, Таблицы и Презентации — это бесплатный па-
кет офисных веб-приложений, интегрированный с Google Диском. С 
его помощью можно создавать и редактировать документы онлайн и 
работать над ними вместе с другими пользователями в режиме реаль-
ного времени, чем мы и воспользовалась при подготовки мероприятия. 
Все три сервиса доступны в офлайн-режиме и файлы сохраняются на 
Диске автоматически. 

При активизации лексики о частях боевой техники кадетам было 
предложены интерактивные задания, подготовленные в веб-приложе-
нии Power Point на Google диске.
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На ноутбуках в программе Znak кадеты выполнили индивидуальные 
задания по словообразованию и грамматике в формате ЕГЭ, которые 
по уровню сложности и формату полностью соответствуют реальным 
экзаменационным заданиям. Это позволяет обучающимся отработать 
выполнение заданий, научиться распределять время в процессе выпол-
нения, нацеливает на успешную сдачу экзаменов. Затем  была органи-
зована работа в группах  с текстовым материалом. Команде необходи-
мо  было собрать текст, используя программу «Знак». Почему именно 
программа Znak?  Она позволяет создавать разные виды заданий, ин-
дивидуализировать процесс обучения, а также помогает быстро и каче-
ственно проверить задания. 

Благодаря авторскому электронно-образовательному ресурсу, раз-
работанному  в Power Point, была организована блиц-игра «Кто хочет 
стать офицером?»: участникам мероприятия было предложено 5 разде-
лов по темам ВС, разбитых на 5 вопросов. Каждый участник сам выби-
рал вопрос, с учетом своих знаний. Правильные ответы оценивались. 
Подсчет баллов производится членами жюри, используя веб-приложе-
ние Excel на Google.

Ментальные карты (Mind Maps) — это способ систематизации зна-
ний с помощью схем; это технология изображения информации в осо-
бом графическом виде. Ментальные карты воспринимаются лучше, 
чем списки, графики, таблицы и тексты, в силу того, что лучше со-
ответствуют структуре человеческого мышления. Способы примене-
ния ментальных карт: запоминание материала, упорядочивание и си-
стематизация информации, планирование деятельности, подготовка к 
выступлениям, поиск решений в сложной ситуации, рассмотрение раз-
личных вариантов решения задач. Одной из основных положительных 
сторон мыслительных карт является то, что их можно использовать при 
изучении любой темы и с детьми практически любого возраст. 

Используя программу XMind, кадетами была составлена менталь-
ная карта о структуре организации ВС РФ. Капитан каждой команды 
составил монологическое высказывание о ВС по ментальной карте его 
команды. Кадеты других групп заполняют концептуальную таблицу в 
приложении Excel на Google.

В конце урока была проведена рефлексия с помощью интернет сер-
вис Kahoot. Этот игровой ресурс позволяет быстро и эффективно про-
вести опрос. Тест проводится в форме игры, где учащиеся выбирают 
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вариант ответа на экране своего компьютера или мобильного телефона. 
Ответы каждого отображаются на экране в рейтинговой таблице.

Занятие прошло в ак-
тивном режиме, твор-
ческой обстановке и 
достигло своих целей. 
Мероприятие помогло 
осознать обучающимся 
важность выбора буду-
щей профессии. Все ка-
деты 11 класса планиру-
ют поступать в военные 

училища, чтобы стать офицерами Российской Армии.
Применение онлайн-ре-

сурсов повышает уровень 
качества, индивидуализа-
ции, вариативности обуче-
ния, увеличивает эффек-
тивность образовательного 
процесса и повышают мо-
тивацию. Они могут при-
меняться на любом уроке и 
на любом этапе обучения. 
Однако не стоит противопоставлять их другим формам организации 
учебной работы. Только сочетая их, можно добиться положительных 
результатов.
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРОГРАММ ИНТЕРАКТИВНОЙ 
МАТЕМАТИКИ ПО ТЕМЕ «УРАВНЕНИЯ И НЕРАВЕНСТВА 

С ДВУМЯ ПЕРЕМЕННЫМИ»

Цыбра Наталья Александровна
Преподаватель отдельной дисциплины

(математика, информатика и ИКТ)
ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус

Министерства обороны Российской Федерации»

Современный уровень развития информационных технологий 
представляет широкие возможности для конструирования процес-
са обучения на уроках математики. Учитель в своей работе не может 
ограничиваться лишь теми ЭОР, которые можно найти на бескрайних 
просторах Интернет.  Каждый из нас преподносит один и тот же ма-
териал по-разному, у каждого есть своя педагогическая изюминка. И 
потому учителю нужны инструменты для создания собственных ресур-
сов. Использование ЭОРов на уроке не является чьей-то прихотью или 
данью моде. Это необходимость, продиктованная временем. Использо-
вание электронных образовательных ресурсов должно соответствовать 
целям и задачам урока. ЭОР используем практически на каждом уроке 
математики: как в течение всего урока, так и на отдельных его этапах. 
Чтобы обогатить урок, сделать его более интересным, доступным и со-
держательным, при планировании стараемся предусмотреть, как, где и 
когда лучше включить в работу ЭОР: для проверки домашнего задания, 
объяснения нового материала, закрепления темы, контроль за усвое-
нием изученного, обобщения и систематизации пройденных тем и т.д.                                                                 

 Примером использования ИКТ  при изучении  математики являет-
ся применение программы GeoGebra и интернет-сервиса Desmos  на 
одном из уроков по теме «Уравнения и неравенства с двумя перемен-
ными».  Данная программа  применяется для проверки   правильности 
построения графиков уравнений, неравенств и систем уравнений (ал-
гебра, 9 класс).

1. Цели урока:
 - формировать у кадет системное мышление на основе самостоя-

тельной работы над выполнением заданий; 
- научить кадет самостоятельно добывать знания из различных 

источников;
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- мотивировать кадет к освоению данной темы; 
- повысить ответственность обучающихся за свою учёбу.
Тип урока: урок – закрепления и обобщения изученного материала. 
Технология: технология организации самостоятельной деятельно-

сти обучающихся. 
Проведение урока по данной технологии требует большой подгото-

вительной работы, проработки теоретического и практического мате-
риала.

2. Этапы деятельности, на которых технология применяется
1. Подготовительный этап: 
 - отбор видов учебной работы, соответствующих основным целям 

и задачам;
- разработка заданий для самостоятельной работы. Расчет количе-

ства часов на работу по данной теме;
- консультации по применению программы GeoGebra и Desmos с ме-

тодистами отдела инновационных технологий;
- разработка краткого опорного конспекта теоретического материала 

по данной теме.
2. Этап целеполагания:
 - кадеты делятся на группы, выбирают тему самостоятельной рабо-

ты, определяют её цели и задачи; 
- конкретизируют практическую задачу, проводят самооценку готов-

ности к самостоятельной работе, разрабатывают план реализации по-
ставленных задач;

- планируют (с помощью преподавателя) самостоятельную работу 
по систематизации знаний «Уравнениями и неравенствами с двумя пе-
ременными»; 

- изучают ресурсные возможности по реализации поставленных за-
дач.

Темы самостоятельной работы, предложенные кадетам, с учётом 
их подготовки:

1. Линейные неравенства. Системы линейных неравенств;  
2. Неравенства и системы неравенств с двумя переменными второй          

степени;
3. Применение неравенств и систем неравенств с двумя переменны-

ми для решения задач;
4. Уравнения с двумя переменными на ОГЭ;
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5. Уравнения и неравенства с двумя переменными в олимпиадных 
задачах .

3. Консультационно - деятельностный этап: 
- решают предложенные задачи с целью отработки основных навы-

ков решения задач. Работают с различными источниками информации;    
- анализируют и систематизируют полученную информацию по 

предложенной теме;
- в случае необходимости обращаются за консультацией к препода-

вателю. 
В ходе совместной учебной деятельности выбирают наиболее раци-

ональные способы решения задач. 
4. Контрольно – оценочный этап:
- оценивание учебно-познавательной деятельности. Защита работы
5. Рефлексивный:
- кадеты выступают с сообщениями о проделанной работе. В ходе 

выступлений они отвечают на вопросы товарищей, осознают личную 
значимость полученного результата, соотносят результат своей дея-
тельности с поставленной целью. 

Применение программы GeoGebra и Desmos и других информаци-
онных технологий дает следующие возможности:

Усиливается подача материала, позволяя преподавателям эффектив-
но работать с цифровыми образовательными ресурсами. Формирует 
контрольно-оценочную деятельность. Предоставляет больше возмож-
ностей для участия в коллективной работе, развития личных, соци-
альных и коммуникативных навыков кадет. Освобождает от необходи-
мости записывать некоторую часть материала благодаря возможности 
сохранять и печатать все, что появляется на доске. Кадеты  начинают 
понимать более сложные идеи в результате ясной, эффективной и дина-
мичной подачи материала, работают более творчески, что способствует 
формированию уверенности в своих возможностях.

Предлагаю фрагмент сообщения кадет по теме урока.
 
1. Изобразите фигуру, которую задаёт система неравенств 

 

найдите  площадь фигуры. 
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2 . П о -
стройте фигуру, заданную системой неравенств

и найдите её площадь. 

Решение:

Найдём на координатной плоскости множество точек, которые за-
дают системы неравенств, получим квадрат, длина диагонали которого 
равна 4 единицы, тогда площадь равна 8.
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Изобразили множество точек, получили фигуры, проверили пра-
вильноcть построения в программе GeoGebra, вычислили площади.

3. Выяснить, что представляет собой множество точек плоскости, 
координаты которых удовлетворяют неравенству

х^2+у^2-4|х|-6|у|≤23.
Решение: 
Выделим полные квадраты, получим 

(|х|-2)^2+(|у|-3)^2≤36,
тогда 

(х - 2)² + (у - 3)² = 36 – окружность, 
(2; 3) – координаты центра, R = 6

(х + 2)² + (у - 3)² =36 – окружность,
(-2; 3) – координаты центра, R = 6
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(х + 2)² + (у + 3)² = 36  окружность, 
(-2; -3) – координаты центра, R = 6

  (х - 2)² + (у + 3)² =36 окружность,  
  (2;-3) – координаты центра, R = 6

Попытка изобразить множество точек, которое удовлетворяет нера-
венству с помощью программы GeoGebra, увенчалась успехом после 
того, как построили множество точек, удовлетворяющих системам. Ка-
деты решили узнать, можно ли использовать другую программу, для 
построения графиков? Познакомились с программой  Desmos, которая 
позволила проверить правильность построения фигуры.

В процессе подготовки к данному уроку кадеты повторили и углу-
били широкий круг вопросов курса алгебры и некоторые вопросы ге-
ометрии, что позволит им успешно применять данный материал при 
подготовки к ЕГЭ.  Примером служит (задача 18): найдите все положи-
тельные значения а, при каждом из которых система
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Кадеты решают задачу с параметром графическим способо, пра-
вильность построения графиков проверяют с помощью GeoGebra.

Использованные источники:
1. Программа GeoGebra
2. Интернет-сервис Desmos
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