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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

(GOANIMATE) ДЛЯ РАЗВИТИЯ НАВЫКОВ ГОВОРЕНИЯ  

НА УРОКАХ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА 

 

Андреева Елена Валерьевна 

(anelvaler@gmail.com) 

Преподаватель отдельной дисциплины «Иностранный язык» 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Аннотация. В статье рассматривается сервис GoAnimate.com как 

инструмент, используемый для развития навыков говорения учащихся на уроке 

английского языка в 8 классе. 

Цель. Развитие стратегий и тактик речевого поведения в диалогической 

речи с помощью сервиса GoAnimate.com 

Задачи. Учебная: актуализировать речевые клише, необходимые для 

обсуждения мнений и принятия решений, активизировать навыки говорения; 

использовать ИКТ компетенции для создания учебного диалога. 

Развивающая: развивать речевые способности, связанные с речевой 

деятельностью (память, мышление, способность логически мыслить, умение 

анализировать). 

Воспитательная: воспитывать культуру общения; мотивировать к 

изучению английского языка через развитие эмоциональной сферы учащихся в 

процессе использования технологии проектной деятельности. 

Актуальность. Несомненно, для людей, изучающих иностранные языки, 

основная задача – умение общаться на иностранном языке. Вот только 

универсального метода, как этого достичь, пожалуй, никто и не знает. Понятно 

одно: чем больше практики, тем увереннее умения и навыки. Именно для того, 

чтобы вовлечь нахимовцев в разговорную деятельность и забыть о банальном и 

скучном заучивании текстов монологов и диалогов наизусть, мы  используем 

современные ИКТ возможности, подбирая наиболее эффективный. Так, одним 

из удачных сервисов для обучения и развития навыков монологической и 

диалогической речи является сервис GoAnimate.com. 

Этот удобный сервис позволяет создавать яркие анимированные 

видеоролики с озвучкой по собственному сценарию. Нахимовцам доставляет 

огромное удовольствие даже сам процесс создания своего мини проекта, 

потому что интерфейс сервиса интуитивно понятен и очень привлекателен для 

пользователей. Внося элемент творчества и радости в учебный процесс, сервис 

способствует повышенному интересу к выполнению индивидуального задания. 

Каждому нахимовцу хочется блеснуть знанием английского языка и 

оригинальностью идей, воплощающих учебную задачу, будь то составление  

диалога или полилога. 

Подобные задания естественно требуют предварительной подготовки и 

проработки. Как правило, в начале урока потребуется актуализация 

тематической лексики, ознакомление и отработка специальных речевых клише, 
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а также разъяснение стратегий и тактик речевого поведения в рамках 

временного лимита на выполнение задания. 

В центральной части урока целесообразно выполнить творческие проекты 

с применением сервиса GoAnimate.com. 

Так, на уроке в 8 классе нахимовцам предлагалось  составить диалог, в 

котором в течение 2-3 минут персонажи обсуждают несколько вариантов 

решения проблемной задачи и выбирают один.  

Your English teacher has asked everyone in your class to write a story in 

English and is going to give a prize to the student who writes the best story. 

Talk together about the 3 different things the teacher could give you as a prize, and 

then decide which would be the best. 
 

    
 

Каждый  нахимовец  в  своем  аккаунте  выбирает персонажи, стиль 

рисования,  прописывает роли и озвучивает своих героев. Работу можно вести 

как индивидуально, так  и  в  парах, творческое объединение рождает 

необыкновенно свежие и оригинальные решения. 

Затем происходит демонстрация проектов. При этом нахимовцы-зрители 

оценивают диалог по критериям: содержание, языковое оформление, время. 
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Сразу после подобной практики, нахимовцам предлагается выполнить 

задание устно после 1-2 минут подготовки. При этом нахимовцы-зрители снова 

оценивают диалог по критериям: содержание, языковое оформление, время. 

Как правило, подобные уроки надолго остаются в памяти обучающихся, 

они придумывают новые и новые сюжеты, делают их на занятиях 

самоподготовки, дома, а потом приносят на урок и просят показать всем. Их 

увлекает деятельность, затрагивающая их творческий потенциал и 

интеллектуальные способности, позволяющая раскрывать свои неординарные 

дарования и дающая толчок росту личности каждого. 

Нам же, как учителям английского языка важно придать значимости к 

изучению своего предмета и мы знакомим нахимовцев с сервисом 

GoAnimate.com полностью на английском языке. К счастью, разработчики 

GoAnimate.com предлагают небольшие обучающие ролики по работе в сервисе. 

В процессе создания собственных роликов пользователи неизбежно знакомятся 

с новыми понятиями, необходимой лексикой и применением ее на практике. 

Таким образом, происходит параллельное освоение ИКТ компетенций и 

развитие умений чтения и аудирования. 

Огромным преимуществом сервиса GoAnimate.com для развития навыков 

говорения является то, что есть возможность записи голоса через микрофон. 

Это дает возможность продуктивно работать над произносительными 

умениями и техникой чтения, а также интонационным рисунком речи, прежде 

чем озвучивать  и записывать аудиотекст. 

С точки зрения предметных умений при создании комбинированного 

диалога нахимовцы отрабатывают следующие основные умения: начать,  

поддержать  и  закончить беседу;  задавать  интересующие  вопросы / сообщать  

запрашиваемую  информацию;  выражать согласие/несогласие 

(аргументированно); принимать совместное решение. Без них никакой видео 

ролик не состоится: персонажи должны общаться, а создатели вынуждены 

владеть требующимися базовыми умениями говорения. Таким образом, 

реализуется деятельная составляющая обучения, направленная на развитие 

конкурентно способного ученика: его сознания и становление его личности в 

целом. 

Использованные источники: 

1. Гальскова, Н.Д. Современная методика обучения иностранным языкам: 

Пособие для учителя / Н.Д. Гальскова. – М.:АРКТИ. – 2003. – 192 с. 

2. Евстигнеев, М.Н. Структура ИКТ компетентности учителя иностранного 

языка / М.Н. Евстигнеев. – М.: Просвещение, 

3. Захарова, О.А. Методологические основы применения информационно-

коммуникационных технологий для развития интеллектуальных особенностей 

обучающихся/ О.А. Захарова, Л.П. Рыльщикова, Э.Б. Атрошина и др. – Ростов 

н/Дону: Издательский центр ДГТУ, 2010. – 151 с. 

4. Использование современных информационных и коммуникационных 

технологий в учебном процессе [учебно-методическое пособие] / Д.П. Тевс, В. 

Н. Подковырова, Е. И. Апольских, М. В. Афонина. – Барнаул: БГПУ, 2006. 
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ВЛИЯНИЕ ИННОВАЦИОННЫХ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ 

ТЕХНОЛОГИЙ НА УЧЕБНУЮ АКТИВНОСТЬ УЧАЩИХСЯ 

 

Баранникова Марина Станиславовна 

Преподаватель ОД «Русский язык и литература» 

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Работа представлена на Фестиваль в номинации «Использование 

информационных технологий при изучении предметов гуманитарного цикла». 

Цель создания авторской разработки: создание дидактического материала 

для урока литературы. 

Предмет, класс: урок литературы в 5 классе, 12 учебная группа СПб СВУ; 

Тема урока: «Наружность обманчива или интересное открытие»: Иван 

Сергеевич Шмелев «Мой Марс». 

На уроке задействованы разные формы учебной и творческой работы с 

текстом с использованием ИКТ. 

 Комментарии: данная технология (информационно-коммуникационная) 

использована с целью создания условий для самостоятельной творческой 

деятельности учащихся, способствовать развитию навыков работы с 

информацией, познавательной учебной деятельности, ассоциативного 

мышления, воображения и творческих способностей учащихся; 

Оценка полученного (прогнозируемого) эффекта применения 

интерактивных технологий выражается в следующих планируемых 

результатах: 

Предметные: выявить идею рассказа И.С. Шмелева «Мой Марс», 

способствовать развитию речи учащихся, отрабатывать навыки выразительного 

чтения, монологического и диалогического высказывания. 

Познавательные УУД: поиск и выделение необходимой информации, 

осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной форме, 

содействие развитию мыслительных операций: сравнение, анализ, синтез, 

обобщение, систематизация. Помощь в развитии творческого воображения, 

познавательной активности, интеллектуальных способностей. 

Личностные УУД: самоопределение, стремление к речевому 

самосовершенствованию; нравственно-этическая ориентация, способность к 

самооценке своих действий, поступков. 

Регулятивные УУД: целеполагание, планирование, саморегуляция, 

выделение и осознание обучающимися того, что уже усвоено и что еще нужно 

усвоить. 

Метапредметные: развитие навыков анализа, синтеза, рефлексирования, 

работа над формированием речи. 

В работе я использую две программы Microsoft  Power Point и 

ACTIVstudio.  
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Применение интерактивной доски значительно повышает эффективность 

урока и оптимизирует подачу материала, повышает мотивацию учащихся. 

 На уроке «Мой Марс или интересное открытие» я использовала разные 

формы работы с доской: 

1. Инструмент свободного перемещения объекта – при работе над 

системой образов произведения, работе с деформированным текстом, 

выполнении заданий по развитию речи, когда учащиеся, используя его, 

свободно перемещали слова, словосочетания, объекты (иллюстрации образов 

героев), выполняя поставленные перед ними учебные задачи. Результаты: 

значительное сокращение времени на выполнение данных видов работ, 

увеличение объёма полученной информации, повышение мотивации к 

обучению. 

2. Маркер и инструмент пера – для выделения ключевых слов во 

фрагменте текста, выделения нужной информации, составления собственной 

оригинальной схемы ответа или иллюстрации к ответу. На уроках русского 

языка с помощью пера суворовцы заполняют пропуски в тексте (буквы, 

словосочетания), благодаря чему развивается орфографическая зоркость, 

формируется правильная речь обучающихся. 

3. Инструмент Вставка ссылки. На одном из уроков, предваряющих 

изучение рассказа И. Шмелева «Мой Марс» необходимо было дать краткий 

обзор творчества писателя. Переход по ссылке на ресурс, где размещена 

творческая биография автора произведения, позволяет экономить время урока, 

использовать уже готовые качественные информативные материалы, что 

существенно сокращает время на подготовку урока, позволяет не перегружать 

информацией презентацию, что значительно уменьшает объем файла продукта 

(презентации), используемого в уроке. 

4. Инструмент Вставка иллюстраций, звуковых файлов. 

Использование иллюстраций при подготовке к уроку позволило мне 

повысить мотивацию суворовцев, создать художественное пространство 

произведения как виртуальный объект, что еще больше разбудило фантазию 

детей. Аудиофайл с записями голосов детей (радиоспектакль) создал «эффект 

присутствия» в произведении, позволил нам понять идею автора, после 

сопоставления двух разных по эмоциональности отрывков рассказа. Участие 

детей в записи мини-спектакля развивает устную монологическую речь 

суворовцев, воспитывает чувство коллективизма. 

Одновременное использование в комплексе интерактивной доски как 

экрана, музыкального фрагмента (запись со звуками моря) и художественного 

чтения суворовцев эмоционально воздействует на учащихся, что сказывается в 

дальнейшем на качестве их творческой работы. 

Таким образом, я хочу отметить, что использование интерактивной доски 

значительно повышает интерес учащихся к предмету, возрастает 

положительная мотивация суворовцев к урокам литературы и русского языка, 

что положительно влияет на качество знаний кадет. 
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СПОСОБЫ ФОРМИРОВАНИЯ  ИКТ КОМПЕТЕНТНОСТИ 

УЧАЩИХСЯ ПРИ ИЗУЧЕНИИ ГУМАНИТАРНЫХ ПРЕДМЕТОВ 

 

Гретченко Оксана Анатольевна 

Преподаватель ОД  «Иностранный язык» 

Соболева Надежда Николаевна 

Преподаватель ОД «Искусство и технология» 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Введение 

Современная цивилизация навязывает человеку совершенно новый 

уровень технологической компетентности. Взаимодействие с усложняющимися 

технологическими средствами требует понимания инженерных основ 

современного мира, которое могло бы формироваться в процессе обучения. В 

особой степени это касается сферы обороноспособности России, задача 

довузовских образовательных организаций Министерства обороны – 

подготовить конкурентоспособного, обладающего всеми необходимыми 

компетенциями, выпускника. Однако, «главные составляющие современного 

школьного знания практически не учитывают особенности новой 

технологической среды, прежде всего Интернета. Возникают новые риски для 

социализации и образования, поскольку школьное знание оказывается 

малоинтересным, а методы обучения – неадекватными», говорится в 

Стратегии-2020, в Итоговом докладе о результатах экспертной работы по 

актуальным проблемам социально-экономической стратегии России на период 

до 2020 года.  

Известно, что информационная компетентность является базовой 

компетентностью педагога. Однако, ИКТ компетентность преподавателя не 

является самоцелью. Применение ИКТ во время уроков и во внеурочной 

деятельности всегда должно быть уместным и целесообразным, должно 

развивать компетентности ученика. 

Использование компьютерных ресурсов позволяет нам вовлечь 

обучающегося в процесс создания урока или мероприятия, подготовки к 

выступлению, тем самым делая его участником интересного, развивающего 

творческого процесса. 

Цель данной работы – распространение опыта по развитию ИКТ 

компетентности учащихся на уроках и во внеурочное время.  

Использование платформы Canva.com 

В этом году мы провели ряд мероприятий, в том числе интегрированных 

(МХК и Русский язык, Иностранный язык и ИЗО), при подготовке которых 

нами и нашими воспитанниками активно использовался широко популярный 

интернет ресурс Canva.com. В Canva.com можно создавать изображения любых 

размеров с нуля (фон, наложение элементов, текста), а также можно работать с 

готовыми макетами презентаций, открыток, инфографики, картинок для 

соцсетей и т.д. Это очень удобно и просто! 
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Чтобы начать пользоваться сервисом, нужно на нем зарегистрироваться. 

Можно авторизоваться через Фейсбук, Гугл или зарегистрироваться по е-

мейлу. После этого вы попадете в свой аккаунт, где сможете создать новый 

дизайн (то есть, изображение). Все созданные вами в Canva изображения 

сохраняются в разделе «Все дизайны», откуда вы их можете удалить в корзину 

(чтобы удалить совсем, зайдите в корзину и очистите ее), либо, нажав на 

нужный дизайн мышью снова вернуться к его редактированию. Здесь хранится 

множество отличных снимков, которыми можно пользоваться в личных целях 

бесплатно.  Сайт на английском языке, но легко переводится при настройке 

браузера на русский язык. Всё понятно и бесплатно, за исключением части 

шаблонов, но можно загружать и что-то своё. 

В 6 и 7 классах прошло экспериментальное, интегрированное мероприятие 

под названием «От слова – к музыке цвета», где звучали литературные 

произведения на английском языке для того, чтобы показать эмоции от 

услышанного посредством художественного творчества. Мероприятие 

проводилось семиклассниками, в ходе подготовки ими совместно с 

преподавателями была сделана презентация на Canva.com, в этом же ресурсе 

были разработаны сертификаты, врученные  участникам мероприятия. В ходе 

описанного выше интегрированного мастер-класса, нахимовцы также работали 

на планшетах. 

Использование планшетов во время урока и самоподготовки 

учащихся 

Внедрение в образовательный процесс таких устройств, как планшетный 

компьютер позволяет увеличить заинтересованность учащихся в предмете; дает 

возможность решения задач на стыке предметов разных циклов; более 

наглядной подачи материала за счет мультимедиа; позволяет разгрузить 

учителя; повышает мотивацию у слабоуспевающих учащихся. Все более 

популярной в образовательной среде становится тенденция, получившая 

название BYOD (Bring Your Own Device – «принеси свое собственное 

устройство»). У детей появляются свои личные мобильные устройства, которые 

они приносят в школу. 

В НВМУ в роте 5 классов в качестве эксперимента были приобретены 

планшетные компьютеры для всех учащихся. 

Планшет может помочь им в усвоении учебных знаний, расширить 

кругозор, сделать учебный процесс интересным и увлекательным. 

 Задачи: научить использовать информацию, размещенную в сети 

Интернет в учебных целях; научить выбирать нужную и интересную 

информацию из больших текстов по плану и по вопросу; научить использовать 

планшет для учебных целей во время экскурсий, при выполнении творческих 

заданий; вовлечь как можно больше ребят в участие в исследовательских 

проектах; убедить учеников, что планшет их учебный друг. 

Преимущества использования планшетов в работе учителя 

 1. Мобильность. В отличие от компьютеров и ноутбуков планшет легче 

использовать при обучении вне стен классной комнаты.  
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2.Особенности планшета позволяют использовать его и делать заметки 

стоя, на ходу, без опорной поверхности (стола). Это особенно удобно при 

проведении экскурсий в музеи, где нужно записать необходимую информацию 

(возможность использовать стилус) и сфотографировать нужный объект.  

3. Опциональное наличие 3G позволяет использовать его в сети Интернет 

даже на выезде – в парках, за городом, в лесу.  

4. Планшеты обладают существенным мотивационным воздействием на 

поколения, которые появились на свет вместе с этими технологиями. Было 

установлено, что при использовании iPad внимание удается удерживать гораздо 

дольше, дети принимают активное участие в своём обучении. Повышается 

мотивация к учёбе у слабоуспевающих учащихся. 

5. Расширение возможностей использования в учебной и внеурочной 

деятельности новых образовательных технологий (технологии проблемного 

обучения, развития критического мышления, работу в группах).  

6. С помощью планшета ребята могут получать недостающие знания по 

учебному предмету, либо знания, необходимые в рамках внеурочной 

деятельности (посмотреть значение слова в словаре; познакомиться с 

биографией какого-либо писателя, деятеля науки, искусства и т.д.)  

7. Возможность манипулирования информацией. Различные манипуляции 

с информацией позволяют легче её усвоить.  

8. Можно установить приложения-тренажеры на отработку 

вычислительных и орфографических навыков и использовать их как во время 

проведения урока, так и во внеклассной работе.  

9. Работа на планшете проходит бесшумно, что позволяет добиться 

большей концентрации внимания и воспитывает уважение к работе другого 

человека. 

10. Если раньше всю необходимую к уроку информацию учитель должен 

был заложить в презентацию сам, то теперь он может предоставить учащимся 

возможность сделать больше самостоятельных шагов по поиску недостающих 

фактов. Кроме того, подготовка сообщений на планшете позволяет не 

использовать бумагу и краску.  

11. Планшет удобен при чтении «с листа», когда ученики выступают перед 

одноклассниками или на конференциях, семинарах.  

12. Даже если планшеты есть не у всех в классе, учитель всегда имеет 

возможность организовать парную и групповую работу. Те ребята, которые ещё 

не умеют пользоваться планшетом, быстро осваивают устройство во время 

групповых заданий. 

Когда можно использовать планшеты: 

1. Во время проведения экскурсий 

2. Во время проведения интеллектуальных игр 

3. При оценке знаний учащихся. Есть интересные тренажёры по 

математике и по русскому языку, которые помогают учителю быстро 

проверить качество знаний учащихся. Их можно использовать на уроке 

или внеклассной работе при проведении конкурсов «Лучшая команда 

математиков», «Знатоки русского языка». 
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4. В исследовательском проекте. При подготовке к исследовательскому 

проекту. 

5. Для создания видеороликов (съемка и монтаж). 

6. Для выполнения творческих домашних заданий. 

У использования планшетов есть и свои минусы, и главный них, это то, 

что дети во время работы могут переключиться на другие приложения или 

игры. Планшет нужно регулярно заряжать. Планшет может разбиться. Для 

приобретения планшета необходимо потратить деньги. Однако преимущества 

использования планшетов на уроке значительно превышают недостатки.  

Применение формата видеоблог во время урока и во внеурочное время 

Известно, что овладение коммуникативной компетенцией является одной 

из главных целей обучения иностранному языку. Наша цель – научить ребенка 

говорить, снять языковой барьер. Известно, что на уроках учащиеся 

ограничены диалогами с разными партнерами по группе, либо преподавателем. 

Применение заданий в формате «видеоблог» помогает воспитанникам более 

эффективно развивать навыки владения монологической речью, улучшить 

произношение, снимает страх перед публичным выступлением, всегда 

вызывают неподдельный интерес. 

Учащиеся получают задания, обычно это задания на каникулы, либо на 

длинные праздничные выходные, снять видеоролик по пройденной теме, либо, 

если это каникулы, описать их в разных временах и из разных мест. Данные 

задания практикуются нами уже с 5 класса. Сейчас ребята  заканчивают шестой 

класс, и можно с уверенностью сказать, что 60 % из них, благодаря подобным 

заданиям, с нуля научились работать с видеоредакторами, и активно их 

используют. 

Выводы 

Задача довузовских образовательных организаций Министерства обороны 

состоит в подготовке выпускников к жизни в информационном обществе, в 

котором главными продуктами производства являются информация и знания. 

Одна из первых задач, которую мы должны решить, заключается в создании 

таких условий обучения, при которых уже на этапе общего среднего 

образования дети могли бы раскрыть свои возможности, подготовиться к жизни 

в высокотехнологичном конкурентном мире.  

Современный воспитанник должен не только обладать неким объемом 

знаний, но и уметь учиться, то есть уметь решать проблемы в сфере учебной 

деятельности, а именно: определять цели познавательной деятельности; 

находить оптимальные способы реализации поставленных целей; использовать 

разнообразные информационные источники; искать и находить необходимую 

информацию, оценивать полученные результаты; организовывать свою 

деятельность. ИКТ-компетентность учителя должна способствовать развитию 

данной компетентности его ученика. 
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ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 
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Данная разработка посвящена использованию методического приёма 

коллажирование в ходе проектной деятельности на уроке английского языка 

при изучении тем с военной составляющей. 

ФГОС второго поколения акцентирует внимание на обеспечении условий 

для развития личности обучающихся, готовых к активной познавательной 

деятельности – способных добывать, анализировать и применять знания на 

практике. Это требует от преподавателя подбора соответствующих средств, 

методов и приёмов работы с информацией. Одним из эффективных и удобных 

для реализации познавательной деятельности методических приёмов является 

коллажирование.  

Актуальность данного приёма объясняется тем, что коллаж сегодня – это 

универсальный принцип построения текстов. Вся визуальная среда, в которой 

мы живем и действуем, имеет монтажное строение, соответственно, монтажно 

построенное произведение обладает наибольшей силой воздействия на 

современного зрителя. Коллаж является основным приемом при создании 

объектов разнообразного назначения – полиграфическая продукция, реклама, 

плакаты, буклеты и т.д. Это привлекательный, яркий, нестандартный способ 

кодирования визуальной информации. 

Коллажирование представляет собой построение объекта способом 

соединения разнородных компонентов. В коллаже могут сосуществовать 
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вербальные и невербальные тексты (картинки, видеофрагменты и т.д.), что 

делает его одним из универсальных способов структурирования информации. А 

сделать коллаж интерактивным, тем самым расширить границы его 

возможностей, позволяет применение на уроке современных информационных 

технологий. ИКТ способствуют реализации компетентностного, 

деятельностного и личностно-ориентированного подходов в обучении, и также 

активизирует познавательную деятельность. 

В данной статье представлен опыт использования интерактивного коллажа 

при изучении курса военного страноведения на английском языке на примере 

одного из уроков. Материалы курса военного страноведения достаточно 

сложные для изучения и запоминания. Применение коллажирования в рамках 

проектной деятельности на таких занятиях значительно облегчает работу со 

сложной информацией.  

Урок разработан для 8 класса по теме «Вооружённые силы РФ».  

Цель урока – развивать иноязычную коммуникативную компетенцию с 

помощью активизации лексики по теме «Вооружённые силы РФ» в процессе 

разработки проекта (создание интерактивного коллажа).  

Задачи урока:  

 активизировать лексику по теме; 

 организовать разработку и создание проекта (виртуальный коллаж); 

 развивать навыки групповой деятельности, сотрудничества; 

 организовать самостоятельную познавательную деятельность; 

 развивать языковые речевые умения. 

Структура урока включает в себя 5 пошаговых этапов.  

 организационный (разделение на группы); 

 мотивационно-целевой (подготовительный этап проекта – постановка 

целей, определение темы, актуализация знаний); 

 операционно-деятельностный (групповая работа над проектом); 

 презентация проектов; 

 рефлексия, подведение итогов. 

Большая часть урока (за исключением организационного этапа и 

подведения итогов) предусматривает применение онлайн-ресурса Lino 

[Виртуальная доска Lino: [Электронный ресурс]. URL: http://www.linoit.com]. 

Это виртуальная доска для совместного использования, позволяющая создавать 

интерактивные коллажи с помощью прикрепления листов-стикеров, а также 

изображений, видеофрагментов, документов различного формата. 

При работе в Lino процесс организован в одном web-пространстве. Главная 

особенность ресурса – совместная работа. Это позволяет реализовать 

актуальный принцип «1 ученик – 1 компьютер». Каждый участник работает за 

своим компьютером, но при этом видит, что делают остальные, и может с ними 

взаимодействовать [Рисунок 1].  
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Рисунок 1. Групповая работа в Lino. 

В данном уроке предлагается использовать виртуальную доску:  

 для создания и выполнения лексических упражнений (например, 

соотнесение лексических единиц и картинок) [Рисунок 2, Рисунок 3];  

 
Рисунок 2. Упражнение на виртуальной доске. 

 

 
Рисунок 3. Работа с упражнениями на виртуальной доске. 
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 для создания коллажа [Рисунок 4]; 

 
Рисунок 4. Фрагмент коллажа, созданного обучающимися на уроке по теме 

«Вооружённые силы РФ» 25.01.2018 г. 

 для обмена информацией и для её размещения в открытом доступе. 

На доске можно разместить опорные материалы, необходимые для 

использования в процессе создания коллажа, текст проверочных заданий. 

Ресурс позволяет обмениваться информацией, что заменяет использование 

электронной почты и значительно ускоряет взаимодействие. 

Обучающимся предлагается в группах создать общий проект – коллаж по 3 

темам – видам вооружённых сил (Сухопутные войска, Военно-морской флот и 

Воздушно-космические силы). Для работы предполагалось использование 

опорного текста и информации из сети Интернет. Каждая группа работает над 

коллажем по своей теме, создавая при этом совместный проект. 

При презентации проектов, созданный коллаж предполагается 

использовать в качестве визуальной опоры для устного ответа. Коллаж 

сохраняется в личном кабинете и может применяться в дальнейшем для 

самостоятельной работы по теме.  

Применение интерактивного коллажа в ходе изучения курса военного 

страноведения показало достаточно большую эффективность таких уроков. 

Использование приёма коллажирование расширяет возможности преподавателя 

в выборе материалов и форм учебной деятельности, делает уроки яркими и 

увлекательными, информационно и эмоционально насыщенными. Каждый 

ученик имеет возможность проявить активность и самостоятельность, 

собственную фантазию и творчество. Такой вид работы имеет большую 

общеобразовательную ценность, поскольку направлен на формирование у 

школьников социальной компетенции, то есть способности самостоятельно 

действовать, выбирая стратегию своей работы на развитие чувства 

ответственности за конечный результат, умение публично выступать и 

аргументированно проводить презентацию конечного результата. 

Использование данного приёма в совокупности с информационно-

коммуникационными технологиями способствует реализации актуальных 

подходов в обучении, создаёт условия для развития коммуникативных навыков, 

навыков поиска и переработки информации, активизирует познавательную 
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деятельность, делает уроки современными и привлекательными для 

подростков, несмотря на сложность материала.  
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИКТ ТЕХНОЛОГИЙ НА УРОКАХ 

АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА С ЦЕЛЬЮ ФОРМИРОВАНИЯ  

УУД УЧАЩИХСЯ 

 

Пастущина Ольга Петровна 

(er.parker@yandex.ru)  

Преподаватель иностранного языка 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

В основе ФГОС лежит системно-деятельностный подход, в котором на 

первый план выходит проблема самоопределения ученика в учебном процессе, 

его умение и желание учиться самостоятельно, готовность к постоянному 

саморазвитию и непрерывному самообразованию. Учащийся должен стать 

активным участником образовательного процесса. Достижение этой  цели 

становится возможным благодаря  формированию системы универсальных 

учебных действий (УУД). Однако, без применения современных 

информационно-коммуникационных технологий формирование УУД в 

объемах, очерченных федеральным государственным образовательным 

стандартом, невозможно. Поэтому для повышения качества образования 

необходимо внедрение лучших практик интеграции ИКТ в процесс обучения и 

освоения учащимися учебного материала.  

Каким же образом включить ученика в образовательный процесс? – 

Только с помощью действия. «Нужно, чтобы дети, по возможности, учились 

самостоятельно, а учитель руководил этим самостоятельным процессом и давал 

для него материал» – эти слова К.Д. Ушинского отражают суть урока 

современного типа, в основе которого заложен принцип системно-

деятельностного подхода.  

Ведущую роль в обеспечении системно-деятельностного подхода  и 

формировании УУД  играет подбор содержания, разработка конкретного 

набора наиболее эффективных, ярких и интересных ученикам учебных заданий. 

mailto:er.parker@yandex.ru
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И здесь на помощь преподавателю приходят информационно-

коммуникационные технологии. Их использование прочно вошло в нашу 

жизнь, однако преподаватели стремятся найти все новые и новые способы 

работы, чтобы стимулировать познавательную активность учащихся на уроке, 

оптимизировать учебный процесс и повысить его эффективность, развить 

творческий потенциал каждого ребенка. 

Подготовка к любому уроку начинается с постановки целей выбора 

интересного материала по теме, который бы соответствовал индивидуальным и 

возрастным способностям и интересам детей, а также соответствующих 

педагогических и ИКТ технологий. 

В этом году я работаю с кадетами 5 классов, которые еще только учатся 

работе с ноутбуками, различными онлайн сервисами и интернет ресурсами во 

время и после уроков и задача учителя сделать эту работу максимально 

эффективной и полезной для кадет, способствовать формированию 

познавательной активности и интереса к изучаемому предмету. На примере 

данной методической разработки урока, хочу поделиться опытом применение 

возможностей ИКТ, в сочетании с современными педагогическими 

технологиями для формирования УУД учащихся. 

Предмет: Английский язык.  

Класс: 5 

Возраст: 11 лет  

Тема урока: «My room». Развитие навыка  устной речи. 

Тип урока: Урок обобщения и систематизации знаний. 

ИКТ – инструменты: интерактивная доска, презентация в ПО Power Point 

с функцией макроса drag&drop, компьютер, проектор, система опроса QRF300 

(QOMO), интернет сайт Room Sketcher. 

Педагогическая технология: технология диалогового взаимодействия. 

Цель урока: создать условия для формирования навыка устной речи на 

основе изученного лексико-грамматического материала и зрительной опоры, 

составленной на основе взаимодействия между 3 группами.  

Сопутствующие задачи: Обеспечить повторение предлогов места и 

лексики по теме «Мой дом – моя крепость», тренировать в использовании 

оборотов there is/ there are в описании комнаты, в разных типах предложений. 

развивать навык парной и групповой работы, воспитывать интерес к изучению 

английского языка.  

Любой урок сегодня начинается с постановки целей, задач и плана урока, 

то есть формирования регулятивных УУД. Планирование работы на данном 

уроке условно разделило его на смысловые части, и работа над каждой из них 

подводила к реализации основной цели урока. 

Как правило, преподаватель всегда начинает урок с повторения и 

закрепления материала. На данном уроке для активизации лексики я 

использовала загадки, где кадеты по описанию должны были определить 

предмет мебели, предложила составить слова из букв, данных в разброс, 

составить предложения по картинке с использованием предлогов места. На мой 

взгляд, одним из обязательных элементов работы является аудирование, 
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которое способствует развитию навыка восприятия иноязычной речи на слух, а 

на данном уроке помогло преподавателю определить сформирован ли у кадет 

навык восприятия лексического материала. Для осуществления контроля 

выполненного задания я использовала в презентации Power Point функцию 

макроса drag&drop, которая дает возможность перемещать предметы на 

интерактивной доске. Это позволило более наглядно осуществить контроль 

выполненного задания, обеспечило большую концентрацию внимания, а так же 

было обусловлено возрастными особенностями кадет и способствовало 

повышению интереса. 

 

 

 

 

Далее мы перешли к закреплению конструкций there is/there are в разных 

типах предложений и описанию картинок с использованием данных оборотов. 

И первая часть урока была логически завершена небольшим тестом, 

проведенным с помощью системы опроса QRF300 (QOMO). Данная форма 

опроса дает возможность выявить уровень знаний кадет по пройденной теме, не 

требует времени на проверку, исключает ошибку или предвзятое отношение 

преподавателя, и отражает индивидуальные достижения каждого ребенка в 

форме сводной таблицы. Такая система опроса может использоваться 

преподавателем на различных этапах урока, как для проведения формирующего 

оценивания уровня знаний кадет, так и для проведения тестирования с 

последующим выставлением отметок за проверочную работу. Переход от 

простого выполнения тестового задания на бумаге к использованию системы 

опроса QRF300 (QOMO) и пультов для выбора верного варианта ответа дает 

возможность увидеть свои результаты на экране непосредственно после 

выполнения работы, способствует созданию положительного эмоционального 

отношения к изучаемому предмету, быстрому запоминанию, сохранению 

высокого темпа урока. 

Однако, как было сказано ранее, основная цель урока состояла в развитии 

навыка устной речи.  Для более полной реализации поставленной цели, 

вовлечения учащихся в активную и самостоятельную деятельность я решила 

объединить педагогическую технологию диалогового взаимодействия и 
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возможности интернета: интернет сайт RoomSketcher 2D моделирования и 

проектирования расположения мебели в комнате.  

Почему был выбран именно этот сайт для организации учебной 

деятельности? Во-первых, он представлен на английском языке, во-вторых, 

интерфейс данного сайта полностью соответствует возрастным особенностям 

кадет, в-третьих, работа с интернет-ресурсом значительно повысила 

познавательный интерес, активность и мотивацию.  

Задача кадет на уроке заключалась в создании плана комнаты в результате 

взаимодействия между тремя группами и описании ее по полученной картинке. 

Для выполнения данного задания кадеты были разделены на 3 группы, 

каждая группа получила текст с описанием комнаты (своего кубрика в КМКВК, 

комнаты мальчика подростка и каюты морского офицера). Далее кадеты 

работали в группах самостоятельно, читали текст и составляли план 

прочитанного текста. Поскольку описания трех различных комнат  были 

составлены по одному и тому же образцу, то и пункты плана у всех 3-х групп 

получились подобными. Таким образом, мы пришли к  совместно 

составленному единому плану для дальнейшей работы с текстами. На 

следующем этапе кадетам было предложено задание на более детальное 

понимание и запоминание прочитанного текста. Они продолжили работать в 

своих группах из 3-х человек, и, работая в парах сменного состава, 

расспрашивали друг друга о расположении мебели в комнате с опорой на слайд 

и текст. После того как тексты были детально проработаны кадетами в группах 

я предложила им задание, которое предполагало взаимодействие и обмен 

полученной информацией между тремя группами.  

 

  

 

Кадеты каждой группы выполняли задания поочередно, меняясь ролями. 

Пользуясь планом на слайде, кадеты 1 группы должны были задать вопросы 

кадетам 2 группы, чтобы получить как можно больше информации об их 

комнате. В это же время кадеты 3 группы строили план комнаты, используя в 

своей работе ответы кадет 2 группы и интернет сайт RoomSketcher . У каждой 

группы был один ноутбук. Таким образом, каждый кадет выполнял свою часть 

работы для создания плана комнаты: один участник группы – дизайнер - 

работал на ноутбуке, второй – секретарь – делал краткие записи по пунктам 
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плана, а третий – проектировщик – чертил схему на бумаге. В результате 

взаимодействия членов группы был создан единый план комнаты. Когда 

задание было выполнено, кадеты представляли составленный на ноутбуке план 

комнаты и сравнивали его с эталонным изображением на интерактивной доске.  

Далее задание 3 группы заключалось в том, чтобы описать комнату группы 2 по 

своему плану и фотографии на доске, используя все перечисленные пункты 

плана. Затем группы менялись ролями.  

На мой взгляд, именно работа с интернет ресурсом помогла вовлечь в 

учебную деятельность всех кадет одновременно, значительно повысить 

познавательную активность, мотивацию, положительное эмоциональное 

отношение к предмету,  обеспечить более ответственный подход к выполнению 

заданий со стороны каждого кадета, что способствовало реализации системно-

деятельностного подхода в обучении. 

Совместное использование педагогической технологии и интернет ресурса, 

способствовало формированию УУД и достижению метапредметных 

результатов совместной деятельности. Для успешного выполнения задания 

кадеты должны были не просто пассивно слушать, а слышать друг друга, 

своевременно реагировать на вопросы собеседника, давая максимально полный 

ответ, непрерывно следить за диалогом на уроке. Взаимодействие кадет 

требовало внимания от каждого участника групповой работы. От активной и 

точной работы каждого кадета зависел результат совместной деятельности 

группы и класса в целом.  

Использование данных ИКТ-инструментов не подменяло иные формы 

работы (рисование, чертеж плана комнаты, и т.д.), обеспечивало высокий темп 

выполнения задания, яркую визуализацию результата и было  наиболее 

эффективным для формирования УУД. Надеюсь, что каждому учащемуся и не 

один раз понадобится использовать подобный интернет ресурс для расстановки 

мебели в своей комнате, квартире, кабинете. 

Диалоговое взаимодействие ведёт к взаимопониманию, взаимодействию, к 

совместному решению общих, но в тоже время значимых для каждого 

участника задач, развивает коммуникативные умения и навыки, помогает 

установлению эмоциональных контактов между учащимися; обеспечивает 

учащихся необходимой информацией, без которой невозможно реализовывать 

совместную деятельность. 

Сочетание педагогических технологий и ИКТ – инструментов помогает 

организовать работу на уроке таким образом, чтобы познавательная активность 

детей максимально возросла, ведь мотивация и интерес являются важнейшими 

условиями качественного обучения. Кроме того, очень важным является 

формирование коммуникативной компетенции в процессе обучения 

иностранному языку. 

Проанализировав результаты, можно сделать вывод, что ИКТ технологии 

является не самоцелью, а средством достижения планируемых результатов, 

таких как формирование личности, развитие потенциала, побуждение к 

активному познанию окружающей действительности. 
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СОЗДАНИЕ АНИМАЦИИ СРЕДСТВАМИ SYNFIG STUDIO 
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ФГКОУ  «Санкт-Петербургское суворовское военное училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Рост объема информации, обрушивающейся на человека, увеличивается с 

каждым днем. Постепенно текстовая информация уступает часть позиций 

графической и мультимедийной, поэтому умение создавать анимированные 

изображения, дополнять их звуковыми эффектами становится немаловажным. 

Мультимедийная информация позволяет воздействовать одновременно на 

несколько органов чувств человека. 

Приложения для создания мультимедийных продуктов и анимаций 

представлены очень широко, но в большинстве случаев это лицензионное 

программное обеспечение, требующее оплаты. Программа Synfig Studio 

является свободной,  распространяется под лицензией GNU GPL (поэтому без 

ограничений может использоваться в общеобразовательных учреждениях) и к 

этому моменту известна как самый мощный бесплатный инструмент для 2D 

анимации с доступным русифицированным интерфейсом. Скачать Synfig Studio 

можно на сайте его разработчиков synfig.org, но, как и большинство продуктов 

свободно распространяемого прикладного программного обеспечения, данная 

программа не имеет соответствующего методического обеспечения для 

использования его в учебном процессе. 

Представленный на Фестиваль материал представляет собой курс 

практических работ для обучения на уроках информатики учащихся 5 класса 

созданию движущихся изображений (анимаций) в рамках изучения темы 

«Информация и информационные процессы». 

Целью работы была разработка курса по созданию анимированных  

изображений, позволяющего способствовать: 

 развитию познавательного интереса;  

 повышению компетентности учащихся в вопросе создания анимации;  

 развитию интеллектуальных и творческих способностей учащихся;  

 расширению кругозора учащихся в области прикладного программного 

обеспечения. 
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Данный ресурс включает в себя: презентацию преподавателя; 

иллюстрированные тексты практических работ для изучения суворовцами 

интерфейса и основных возможностей Synfig Studio по созданию  цветовой 

анимации, морфинга и прикладной анимации; а также темы для организации 

проектно-исследовательской деятельности суворовцев. Использование в 

практике преподавания представленных в работе материалов позволяет 

стимулировать самостоятельную деятельность учащихся по изучению 

дополнительных возможностей Synfig Studio для создания и редактирования 

анимации. 

Разработанный комплекс практических работ может использоваться на 

уроках, а при недостаточном количестве учебного времени – во внеурочной 

деятельности. Разработка предназначена для преподавателей и методистов 

образовательных организаций. 
 

 
 

Данная методическая разработка была апробирована при проведении  

дополнительных занятий. По итогам ее использования на практике можно 

сказать, что суворовцы охотно выполняют все предлагаемые им задания, они с 

интересом обнаруживают все новые и новые возможности программного 

обеспечения, так как курс построен по принципу поэтапного усложнения 

выполняемых работ. 
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 Проекты, созданные в процессе изучения данного курса, в прошлом году 

получили второе место на Второй открытой учебно-практической конференции 

«Искатели» обучающихся 5-7 классов довузовских общеобразовательных 

учреждений Министерства обороны Российской Федерации и третье место на  

IV Всероссийской научно-инновационной конференции школьников «Открой в 

себе ученого». 

Использованные источники: 

1. Дюдин С.Е. Сверхкратко об анимации. Программа создания 2D 

анимации Synfig Studio. – Проблемы и перспективы внедрения свободного 

программного обеспечения в образовательных учреждениях Санкт-Петербурга. 

Материалы IX конференции. – СПб: ГБУ ДПО «СПбЦОКОиИТ»,  

2016. – 32-36 с. 

2. Сайт разработчиков свободно распространяемого программного 

обеспечения 2D анимации Synfig Studio  http://www.synfig.org/ 
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На Фестиваль представлена авторская разработка практических работ с 

использованием объектно-ориентированной среды программирования Delphi.      

Цель: практическая отработка и закрепление навыков работы с объектами и 
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компонентами в среде Delphi путем создания готовых приложений, имеющих 

практическую направленность. 

Программирование является стержнем курса информатики в школе. 

Задачи, представленные в данной работе, помогут обучающимся расширить 

представление о возможностях объектно-ориентированного программирования, 

развивать логическое мышление, познавательный интерес к предмету, 

мотивировать их образовательную деятельность. 

Представленные практические работы предназначены для профильного 

курса старшей школы 10-11 классов и включены в модуль объектно–

ориентированного программирования. 

Тематическое планирование рабочей программы составлено на основе 

авторского планирования Н. Д. Угриновича для профильного курса 

«Информатика и ИКТ» в старшей школе, рекомендованного Министерством 

образования РФ, включает раздел объектно–ориентированного 

программирования. В качестве языка объектно-ориентированного 

программирования выбран язык Delphi, так как он базируется на языке Pascal.   

Данная работа составлена в соответствии с санитарно-

эпидемиологическими правилами и нормативами  СанПиН 2.4.2.2821-10 

«Санитарно-эпидемиологические требованиями к условиям и организации 

обучения в общеобразовательных учреждениях» и СанПин 2.2.2/2.41340-03 

«Гигиенические требования к персональным электронно-вычислительным 

машинам и организация работы».  

Программное обеспечение: свободно распространяемая версия объектно-

ориентированной среды программирования Delphi. 

В средней школе учащиеся имеют навык самостоятельного 

программирования на Pascal. Язык Pascal позволяет правильно понять 

структуру и логику программирования, но не показывает возможность 

практического применения программирования в окружающем пространстве. 

Среда Delphi позволяет познакомить учащихся в старших классах с 

современными приемами визуального программирования, используя 

полученные знания и умения  работы на Pascal.  

Delphi – это среда быстрой разработки, в которой в качестве языка 

программирования используется язык Delphi. Язык Delphi – строго 

типизированный объектно-ориентированный язык, в основе которого лежит 

Object Pascal. Интегрированная среда позволяет создавать, компилировать, 

тестировать и редактировать проект в единой среде программирования. [1] 

Работа над новым проектом, так в Delphi называется разрабатываемое 

приложение, начинается с создания стартовой формы. 

Форма (Form) – основа разработки в нее помещают необходимые 

компоненты, создают интерфейс программы. Свойства формы определяют ее 

внешний вид: размер, положение на экране, текст заголовка, др.  [2] 

Для просмотра и изменения значений свойств формы и ее компонентов 

используется окно Object Inspector (Инспектор Объектов). В верхней части 

окна Object Inspector указано имя объекта, значения свойств которого 

отображается в данный момент.  
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Практически у каждого компонента есть свойства, например, ширина, 

высота, надпись у кнопки. Так же у каждого компонента есть свойство 

Name(Имя). Оно должно быть уникально, т.е. на одной форме не должно быть 

двух компонентов с одинаковым именем. У формы так же есть много свойств. 

Свойства компонентов редактируются в окне редактора свойств объектов 

(ObjectInspector) –рисунок 1. В этом окне есть две вкладки:  Properties(свойства) 

и Events (события). Именно во вкладке "свойства" и редактируются свойства 

компонентов. А во второй вкладке указываются процедуры, которые будут 

выполняться, когда будет происходить то или иное событие с компонентом. 

Чуть выше окна редактора свойств объектов расположено окно просмотра 

списка объектов (ObjectTreeView). В нем отображается список всех 

компонентов расположенных на форме. 

И последнее окно. Это окно редактора кода. В нем пишется код 

программы. В начале работы над новым проектом это окно содержит 

сформированный Delphi шаблон программы. 

 

 

 

 
Рис. 1. Окно инспектора объектов 

 

Основной экран системы программирования Delphi включает следующие 

элементы (рис.1): [3] 

1. Строка заголовка. 

2. Главное меню системы программирования. 

3. Панели инструментов. 

4. Список объектов. 

5. Инспектор объектов. 

6. Окно формы. 

7. Окно кода. 
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В строке заголовка содержится номер установленной на данном 

компьютере версии системы Delphi и название открытого в данный момент 

проекта. Проектом в Delphi называется программа, находящаяся в стадии 

разработки. Вновь открываемый проект по умолчанию называется Project1. Это 

имя можно увидеть в строке заголовка после загрузки системы 

программирования. 

Для выполнения представленных на Фестиваль работ учащиеся должны 

быть знакомы с основными компонентами среды разработки и основными 

файлами проекта среды Delphi. Данные работы позволяют понять основные 

принципы структурного программирования и научиться создавать основные 

алгоритмические программные продукты, наглядные и полезные с 

практической точки зрения.  

Практические работы включают разработки трех основных 

алгоритмических форм программирования: 

1. Практическая работа 1: Реализация линейного алгоритма 

«Видеопамять»; 

 
 

2. Практическая работа 2: Реализация разветвляющегося алгоритма 

«Тестовая программа»; 
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3. Практическая работа 3: Реализация циклического алгоритма 

«Факториал». 

 
Примеры полученных проектов готовых программ представлены на 

Фестивале. 

 

 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ  

В РЕАЛИЗАЦИИ СИСТЕМНО-ДЕЯТЕЛЬНОСТНОГО ПОДХОДА 

 

Соколова Юлия Николаевна 

Преподаватель биологии 

Ярцева Диана Олеговна 

Преподаватель иностранного языка 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Согласно федеральному государственному образовательному стандарту 

основного общего образования (ФГОС ООО) необходимо использовать в 

учебном процессе активные и интерактивные формы проведения занятий с 

целью формирования компетенций и развития личности обучающихся. 

Понятие системно-деятельностного подхода и его цели. 

Системно-деятельностный подход – это такой метод, при котором ученик 

является активным субъектом педагогического процесса. При этом 

преподавателю важно самоопределение учащегося в процессе обучения. 

Главная цель системно-деятельностного подхода в обучении состоит в том, 

чтобы пробудить у человека интерес к предмету и процессу обучения, а также 

развить у него навыки самообразования. В конечном итоге результатом должно 

стать воспитание человека с активной жизненной позицией не только в 

обучении, но и в жизни. Такой человек способен ставить перед собой цели, 

решать учебные и жизненные задачи и отвечать за результат своих действий. 

Чтобы достичь этой цели, преподаватели должны понимать: педагогический 
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процесс является, прежде всего, совместной деятельностью ребенка и педагога. 

Учебная деятельность должна быть основана на принципах сотрудничества и 

взаимопонимания.  

Принцип деятельности. 

Системно-деятельностный подход в образовании основан именно на 

данном принципе. Для его реализации учитель должен создавать на уроке такие 

условия, при которых ученики не просто получают готовую информацию, а 

сами добывают ее. Школьники становятся активными участниками 

образовательного процесса. Также они учатся пользоваться разнообразными 

источниками информации, применять ее на практике. Таким образом, ученики 

не только начинают понимать объем, форму и нормы своей деятельности, но и 

способны изменять и совершенствовать эти формы.  

Принцип системности. 
Второй важнейший принцип системно-деятельностного подхода – 

принцип системности. Смысл его заключается в том, что преподаватель дает 

ученикам целостную, системную информацию о мире. Для этого возможно 

проведение уроков на стыке наук. В результате реализации такого принципа, у 

учеников формируется целостная картина мира.  

Принципы психологического комфорта и творчества. 

Важно наличие психологического комфорта на уроках. Для этого 

преподаватель должен создавать на уроках доброжелательную атмосферу и 

минимизировать возможные стрессовые ситуации. Тогда ученики смогут 

чувствовать себя более комфортно на уроке и лучше воспринимать 

информацию. Большое значение имеет соблюдение преподавателем принципа 

творчества. Для этого он должен стимулировать творческие подходы к 

обучению, давать ученикам возможность получения опыта собственной 

творческой деятельности.  

На современном этапе развития образования актуальным становится 

интерактивное обучение. 

Дословный перевод с английского слова «интерактив» означает 

«взаимный» (inter) и «действовать» (act). Понятие «интерактивный» выражает 

способность находиться в состоянии диалога, беседы или же 

взаимодействовать с кем-либо (например, с человеком), а также с чем-либо 

(компьютером). Таким образом, инновационная форма обучения представляет 

собой диалог, при котором осуществляется взаимодействие. 

Интерактивная технология обучения требует полностью изменить 

существующую структуру урока. Кроме того, подобный режим невозможен без 

опыта и профессионализма самого преподавателя. 

Технология интерактивных методов обучения призвана: 

- активизировать индивидуальные умственные процессы учащихся; 

- пробуждать внутренний диалог учащегося; 

- обеспечить понимание той информации, которая служит предметом 

обмена между обучающимися; 

- осуществлять индивидуализацию педагогического взаимодействия; 

- вывести учащегося на позицию, где он станет субъектом обучения; 
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- обеспечить двухстороннюю связь в процессе обмена информацией между 

обучающимися. 

Использование интерактивных технологий обучения позволяет: 

- повысить эффективность обмена информацией управленческого, 

воспитательного и учебного характера; 

- ученикам осуществлять самоконтроль, применяя полученные знания на 

практике. 

- способствует умственному развитию. 

Педагогические технологии интерактивного обучения ставят перед 

учителем задачу по облегчению и поддержке процесса получения знаний. 

Технологии организации интерактивного обучения являются самыми 

передовыми на сегодняшний день.  

Интерактивная технология обучения отличается от прочих существующих 

методик разумным сочетанием собственной инициативы обучающегося с 

педагогическим управлением уроком. Все это способствует достижению 

главной цели обучения – созданию всесторонней и гармонично развитой 

личности. 

Существуют следующие виды интерактивных технологий, которые мы 

применяем на своих уроках: 

- работа в малых группах; 

- мозговые штурмы; 

- деловые игры; 

- метод проектов;  

- метод кейсов; 

- использование интернет ресурсов (Google диск, Google Планета Земля, 

Hotpot, Plickers.com, Learningapps, Облако слов (www.tagxedo.com), Игровой 

ресурс (www.kahoot.it)); 

- использование средств мультимедиа и ноутбуков кадет. 

Суть интерактивного обучения состоит в том, чтобы организовать учебный 

процесс таким образом, что практически все учащиеся оказываются 

вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность понимать и 

рефлектировать по поводу того, что они знают и думают. Совместная 

деятельность учащихся в процессе познания, освоения учебного материала 

означает, что каждый вносит свой особый индивидуальный вклад, идет обмен 

знаниями, идеями, способами деятельности. Причем, происходит это в 

атмосфере доброжелательности и взаимной поддержки, что позволяет не 

только получать новое знание, но и развивает саму познавательную 

деятельность. 

Приступая к работе с учащимися в интерактивном режиме, нужно 

нацелить их на соблюдение правила «трех нельзя»: 

1. нельзя ссылаться на то, что «уже все сказали»; 

2. отказываться сообщать свое мнение группе; 

3. демонстрировать свое плохое настроение. 

 

 

http://www.tagxedo.com/
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Бинарные и интегрированные уроки: что общего и в чём разница? 
Любая современная педагогическая технология это синтез достижений 

педагогической науки и практики, сочетание традиционных элементов 

прошлого опыта и современных педагогических наработок. Если рассуждать о 

совокупностях, которые являются составляющей частью образовательных 

технологий, то наиболее интересны в данном ключе бинарные и 

интегрированные уроки, основанные на межпредметных связях. 

Технология проведения бинарных, интегрированных уроков достаточно 

широко и полно освещена в педагогической литературе. И, пожалуй, уже 

общим местом стали справедливые суждения о том, что целостная картина 

мира, которая с раннего возраста складывается у ребёнка, в школе разрушается 

из-за границ между учебными дисциплинами. Они не знают целого, а без этого 

нельзя понять и его частей. Прерываются связи не только между предметами, 

но и внутри тем одного предмета. И в какой-то мере бинарные и 

интегрированные уроки как раз способствуют тому, чтобы знания представали 

перед школьниками целостными и взаимосвязанными, формируют 

деятельностный подход в обучении, о котором в настоящее время много 

говорят в связи с переходом на ФГОС. 

Интегрированный урок – это особый тип урока, объединяющий в себе 

обучение одновременно по нескольким дисциплинам при изучении одного 

понятия, темы или явления. В таком уроке всегда выделяются: ведущая 

дисциплина, выступающая интегратором, и дисциплины вспомогательные, 

способствующие углублению, расширению, уточнению материала ведущей 

дисциплины. 

Бинарный урок – нестандартная форма обучения по реализации 

межпредметных связей, урок ведут два учителя. Бинарный урок является 

разновидностью интегрированного, его ведут два преподавателя. 

Его особенности – изложение, исследование проблемы одного предмета 

находит продолжение в другом; межпредметные связи реализуются в процессе 

преподавания дисциплин, как правило, одной образовательной области. 

Это творчество двух педагогов, которое перерастает в творческий процесс 

у учащихся. Почему? Потому, что изучение некой проблемы на стыке двух 

наук – это всегда интересно, такой вид деятельности вызывает высокую 

мотивацию. А не это ли главное – увлечь школьников, спровоцировать 

творческий поиск? 

Цель бинарного урока  – создать условия мотивированного практического 

применения знаний, навыков и умений, дать учащимся возможность увидеть 

результаты своего труда и получить от него радость и удовлетворение. Такие 

уроки расширяют рамки обычного урока, а, значит, увеличивается возможность 

развития творческих способностей каждого ученика. 

Ян Амос Коменский сформулировал так называемое золотое правило 

успешного освоения материала: «Пусть предметы сразу схватываются 

несколькими чувствами, зарисовываются, чтобы запечатлеваться через зрение и 

действие руки... всеми средствами нужно воспламенять жажду знаний и пылкое 

усердие к учению». 
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В своем бинарном уроке мы использовали метод кейсов.  

Технологическая карта урока английского языка в 11 классе 

ФИО преподавателя: Ярцева Диана Олеговна, Соколова Юлия 

Николаевна 

Класс:   11     Дата проведения: 07. 12. 2017 г.  Предмет:  английский 

язык, биология. 

 
Тема:  «Система живой природы», работа 

с текстом в формате ЕГЭ 

Тип: урок совершенствования знаний, умений, 

навыков 

Цели и задачи: повторить и закрепить знания о систематике живой природы, научить 

приводить примеры представителей различных классов, доказывать принадлежность живых 

организмов к различным царствам, развивать смысловое чтение текста, развивать иноязычную 

коммуникативную компетенцию с помощью активизации лексики по теме в процессе поиска 

решения проблемы, совершенствовать навыки работы с различными видами информации, 

развивать общеучебные умения анализировать, сравнивать, делать вывод, воспитывать умение 

работать в группах, воспитывать бережное отношение к окружающей среде. 

Педагогическая технология 

 

Этапы урока 

Технология кейсов 1. Подготовительный этап: целеполагание, определение 

плана работы, актуализация знаний. 

2. Ознакомительный этап: предъявление кейса, постановка и 

обсуждение проблемы. 

3. Аналитический этап: анализ ситуации в группе, работа с 

текстом, выработка способов решения проблемы, подготовка 

результатов. 

4. Итоговый этап: презентация результатов, сравнение, 

выбор решения, подведение итогов 

5. Рефлексия 

Планируемые результаты  

 

Предметные: 

- приводить 

доказательства 

макроэволюции на 

примере современной 

системы растений и 

животных; принципы 

современной 

классификации. 

- уметь употреблять в 

речи пройденный 

лексический материал и 

грамматические 

конструкции; 

- умение выполнять 

задания, требующие 

применения знаний в 

знакомой и измененной 

ситуации; 

- уметь самостоятельно 

применять знания. 

Метапредметные: 

Регулятивные: научиться 

- организовывать учебное сотрудничество 

- ставить учебную задачу на основе 

соотнесения того, что уже известно и усвоено 

учащимся и того, что еще неизвестно;  

- составлять план и  последовательность 

действий. 

Познавательные: научиться 

- выделять главное и второстепенное, главную 

идею; 

- делать умозаключения и выводы на основе 

аргументации, анализировать и 

структурировать информацию. 

Коммуникативные: научиться 

-формулировать собственное мнение, 

учитывать разные мнения  

- выражать свои мысли в соответствии с 

задачами и условиями коммуникации; 

отстаивать свою точку зрения. 

Личностные: 

-осознавать 

возможности 

самовыражения 

средствами 

иностранного  языка; 

- планировать учебное 

сотрудничество с 

учителем и 

сверстниками. 
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Ресурсы урока: 

Для учителя: УМК «Английский в фокусе» для 11 класса, Ю.Е. Ваулина, Дж. Дули, О.Е. 

Подоляко, В. Эванс, учебник А.А. Каменского, Е.А. Криксунова, В.В. Пасечника «Биология. 

Общая биология», презентация Power Point, видеосюжет 

Для учащихся: УМК «Английский в фокусе» для 11 класса, Ю.Е. Ваулина, Дж. Дули, О.Е. 

Подоляко, В. Эванс, учебник А.А. Каменского, Е.А. Криксунова, В.В. Пасечника «Биология. 

Общая биология», презентация Power Point, программа Глогстер, выход в интернет, доступ к 

Google диск 

Ход урока 

Содержание деятельности учителя Содержание деятельности обучающихся 

Подготовительный этап (мотивация к деятельности) 

Целеполагание.  

Преподаватель организует совместную 

постановку целей урока, задаёт вопросы, 

предлагает сформулировать тему и определить 

план урока. 

Актуализация опорных знаний по теме: 

«Система живой природы». Преподаватель 

организует фронтальную беседу в целях 

повторения тематической лексики, задаёт 

вопросы, нацеливает учащихся на 

совершенствование и систематизацию знаний, 

умений, навыков с позиции их практического 

значения.  

  

Выдвигают гипотезы темы урока, 

определяют цели урока, планируют 

последовательность действий на уроке 

направленную на достижение поставленной 

цели. Отвечают на вопросы, приводят 

примеры. 

Ознакомительный этап 

Предъявление кейса, постановка проблемы. 

Преподаватель предлагает просмотреть 

видеосюжет, задаёт вопросы, организует 

обсуждение проблемы.  

Предлагает сформулировать проблему (метод 

мозгового штурма).  

- На сегодняшний день известно 3,5 миллиона 

видов живых организмов. Как разобраться в этом 

многообразии?  

Смотрят сюжет (видеозапись). Отвечают на 

вопросы, аргументируют свою точку зрения. 

Выдвигают предположения об основной 

мысли монолога, формулируют проблему 

(проблемный вопрос). 

Аналитический этап 

Анализ проблемной ситуации. Преподаватель 

предлагает поучаствовать в научной 

конференции ученых-систематиков.  

Обсуждение кейса-проблемы в группах. 

Преподаватель создаёт условия для работы в 

группах, организует работу с текстовым 

материалом. Предлагает проверить домашнее 

задание в формате ЕГЭ, используя программу 

«Знак». Затем предлагает составить вопросы, 

прочитать текст и ответить на поставленные 

вопросы. 

Выработка способов решения проблемы. 

Предлагает провести классификацию 

предложенного организма, дать ему название по 

правилам классификации живых организмов. 

Предлагает создать интерактивную презентацию 

Предлагают варианты решения, приводят 

примеры. 

Развитие умений диалогической речи и 

работы в группах. Развитие умений 

поискового и просмотрового чтения, 

смыслового чтения. 

Работают в группах, создают интерактивную 

презентацию в программе Фокускай. 
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в программе Фокускай. 

Осуществляет контроль и коррекцию 

промежуточных результатов. Преподаватель 

контролирует и направляет деятельность 

обучающихся. 

Итоговый этап 

Презентация результатов. Преподаватель создает 

условия для презентации результатов, предлагает 

вернуться к проблемному вопросу. 

Сравнение результатов, выбор решения. 

Преподаватель организует обсуждение способов 

решения проблемы, предложенных парами, 

сравнение вариантов. 

Подведение итогов. Преподаватель предлагает 

сделать общие выводы.  

Развитие умений монологической речи. 

Построение логических утверждений, 

включающих установление причинно-

следственных связей. 

Представляют результаты работы, 

обмениваются информацией друг с другом, 

анализируют и делают выводы. Заполняют 

таблицу «Царства живых организмов»  

Рефлексия деятельности 

Рефлексия. 

Преподаватель проводит рефлексию 

деятельности по содержанию урока, используя 

программу «Qomo» 

Осуществляют рефлексию, формулируют 

итоговый результат своей работы на уроке. 

Анализируют результаты, делают вывод об 

успешности или неуспешности, определяют 

причины. Оценивают свой вклад в то, 

насколько продуктивным получился урок, 

отмечают его интересные моменты. 

Информация о домашнем задании 

Комментирует домашнее задание.  Записывают домашнее задание, слушают 

объяснения преподавателя. 

Урок прошел в активном режиме и творческой обстановке. Кадеты 

творчески подошли к выполнению всех заданий. В выступлениях групп 

участвовал каждый. Доклад представлен на английском языке. Урок достиг 

своих целей.  

Список литературы: 

1. https://businessman.ru/new-sistemno-deyatelnostnyj-podxod-kak-osnova-fgos-

sistemno-deyatelnostnyj-podxod-v-obrazovanii.html 

2. https://multiurok.ru/files/ispol-zovaniie-intieraktivnykh-tiekhnologhii-v-

uch.html Использование интерактивных технологий в учебном процессе 

Л.И.Хатунцева 

3. https://multiurok.ru/files/intieghrirovannyie-i-binarnyie-uroki-chto-

obshchiegho-i-v-chiom-raznitsa.html 

4. http://xn--i1abbnckbmcl9fb.xn /Интерактивные технологии в учебном 

процессе, Хорькова Наталья Алексеевна, учитель истории и 

обществознания 
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https://multiurok.ru/files/intieghrirovannyie-i-binarnyie-uroki-chto-obshchiegho-i-v-chiom-raznitsa.html
https://multiurok.ru/files/intieghrirovannyie-i-binarnyie-uroki-chto-obshchiegho-i-v-chiom-raznitsa.html
http://открытыйурок.xn/
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СЕРИЯ УЧЕБНО-ТРЕНИРОВОЧНЫХ ИНТЕРАКТИВНЫХ 

УПРАЖНЕНИЙ «МЕТОДИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ПОДГОТОВКИ 

К ОБЩЕУЧИЛИЩНОЙ ИГРЕ «ВПЕРЕД, НАХИМОВЦЫ!»  

 

Алексеенко Надежда Викторовна 

(nadivic@bk.ru) 

Преподаватель отдельной дисциплины «Иностранный язык» 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Выпускник довузовского образовательного учебного заведения  должен 

обладать высоким уровнем сформированности коммуникативной иноязычной 

компетенции и необходимыми начальными профильными знаниями по 

будущей специальности. В НВМУ реализация военно-морского компонента 

успешно осуществляется путем интеграции учебной и внеурочной 

деятельности. Тематика речевого общения на уроках английского языка 

дополняется  и расширяется с учётом жизни нахимовцев в училище. Знания, 

умения и навыки, приобретённые на уроках английского языка, используются и 

пополняются во внеурочной деятельности воспитанников. Одним из самых 

значимых событий в жизни училища является игра «Вперёд, нахимовцы!», 

которая проводится ежегодно кафедрой военно-морской подготовки совместно 

с кафедрами других отдельных дисциплин  и охватывает  воспитанников всех 

параллелей. 

Данное учебно-методическое пособие выполнено с использованием 

современных информационно-коммуникационных технологий. Мной 

использовались возможности офисной программы Power Point 2010, программы 

для интерактивной доски Starboard, а также онлайн сервис learningapps.org, 

приложения для поддержки учебного процесса с помощью интерактивных 

модулей (приложений, упражнений), которые позволяют создавать 

собственные упражнения. При организации занятий с использованием 

компьютерных программ информация предоставляется обучающимся красочно 

оформленной, с использованием эффектов анимации, в виде текста, 

аудиофайла, рисунка. Все это позволяет более наглядно и доступно объяснить 

учебный материал. Очень важно и то, что во время выполнения тренировочных 

упражнений  воспитанник может работать в индивидуальном режиме, 

продвигаясь в постижении нового материала в своем темпе, возвращаясь к 

непонятому, если это требуется, или забегать вперед. Выполнение упражнений 

на компьютере развивает самостоятельность нахимовцев, создает 

благоприятную социально-психологическую атмосферу на занятии, придает 

воспитанникам уверенности в себе, что является немаловажным фактором для  

развития индивидуальности. 

Целью учебно-тренировочных интерактивных упражнений  является 

формирование иноязычной коммуникативной компетенции за счет обобщения 

изученного лексико-грамматического материала, расширение и углубление 

знания английского языка в рамках изучения следующих тем: «Устройство 
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корабля», «Устройство шлюпки», «Форма нахимовца», «Международный свод 

сигналов»; развитие мотивации обучающихся к изучению английского языка и 

подготовка их к серьезному выбору профессии на старшей ступени обучения.  

На основе сформулированных выше целей решаются следующие задачи: 

 расширение словарного запаса воспитанников; 

 обобщение ранее изученного языкового материала; 

 обобщение социокультурных знаний учащихся; 

 формирование лексических навыков на базе изучения военно-морской 

лексики (определение объекта, соотнесение картинок и значений, 

объяснение терминов, применение в контексте);  

 развитие способности к анализу; 

 развитие творческих способностей, личностного творческого потенциала, 

повышение самооценки; 

 повышение мотивации к изучению английского языка в профессиональной 

сфере. 

Описание интерактивных учебно-тренировочных упражнений 

Учебно-тренировочное интерактивное пособие состоит из пяти разделов с 

набором заданий, последовательное выполнение которых обеспечивает 

реализацию поставленных целей и задач. 
 

Раздел 1. Устройство корабля. 5-6 классы. Дополнительные лексические 

упражнения для подготовки к игре «Вперед, нахимовцы!» для 5-6 классов. 
 

Содержание учебно-

тренировочного 

упражнения 

Учебный материал Тип 

взаимодействия 

1.Изучение нового 

материала. Нахимовцы 

знакомятся с частями 

корабля на английском 

языке, основываясь на 

своих знаниях из курса 

военно-морской 

подготовки. 

Последовательно 

выполняя упражнения в 

презентации, 

воспитанники готовятся 

к мини-тесту. 

(Презентация «Ship`s 

structure grades 5-6») 

 
 

 
 

Данное 

упражнение можно 

выполнять 

фронтально при 

предъявлении 

нового материала, а 

при выполнении 

тестов можно 

провести 

групповую работу, 

работу в парах, 

обеспечивая  

соревновательный 

момент. 
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2.Интерактивное 

учебно-тренировочное 

упражнение на 

соотнесение картинки и 

части корабля, 

выполненное с помощью 

онлайн сервиса 

learningapps.org.Данное 

упражнение предлагает 

воспитанникам выбрать 

название части корабля 

из числа предложенных 

слов. Упражнение 

содержит подсказки, 

нажав на букву 

“i”,воспитанники могут 

прослушать название на 

русском языке. Таким 

образом, в процессе 

выполнения данного 

задания нахимовцы 

запоминают части 

корабля и на русском, и 

на английском языке. 

 

 
 

 

Упражнение 

выполняется в 

индивидуальном 

режиме, подсказки 

и контроль 

приобретённых 

знаний 

осуществляется 

после завершения 

теста 

компьютером. 

3. Два интерактивных 

упражнения на 

соотнесение картинки и 

слова, созданных на базе 

языкового материала, 

изученного в 5-6 

классах, а также на базе 

теста, предложенного к 

игре «Вперед, 

нахимовцы!»  

  
 

 
 

Упражнения 

выполняются в 

индивидуальном 

режиме, контроль 

знаний 

осуществляется 

после завершения 

тестов 

компьютером. 
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4. Интерактивный тест 

на употребление 

лексических единиц, 

отработанных в 

предыдущих 

упражнениях, в 

контексте.  

 

 

 

 

Раздел 2. Устройство корабля. 7-10 классы. Дополнительные лексические 

упражнения для подготовки к игре «Вперед, нахимовцы!» для 7-8 классов. 
 

Содержание учебно-

тренировочного 

упражнения 

Учебный материал 
Тип 

взаимодействия 

1.Изучение нового 

материала. Нахимовцы 

знакомятся с частями 

корабля на английском 

языке, основываясь на 

своих знаниях из курса 

военно-морской 

подготовки. 

Последовательно 

выполняя упражнения в 

презентации, 

воспитанники готовятся к 

мини-тесту. Презентация 

предназначена для 

воспитанников 7-10 

классов.(Презентация 

«Yacht’s structure grades 7-

10») 

 
 

 

Данное упражнение 

можно выполнять 

фронтально при 

предъявлении 

нового материала, а 

при выполнении 

тестов можно 

провести 

групповую работу, 

работу в парах, 

обеспечивая  

соревновательный 

момент. 

2.Интерактивное учебно-

тренировочное 

упражнение на 

соотнесение картинки и 

части корабля, 

выполненное с помощью 

онлайн сервиса 

learningapps.org. 

 

 
 

 

Упражнение 

выполняется в 

индивидуальном 

режиме, подсказки 

и контроль 

приобретённых 

знаний 

осуществляются 

после завершения 

теста 

компьютером. 
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3. Интерактивное 

упражнение «Виселица», 

воспитанникам 

предлагается узнать 

слово, опираясь на его 

значение, данное на 

английском языке.  

Check your vocabulary for 

the game.Grades 7-8. 

4. Интерактивный тест на 

употребление 

лексических единиц, 

отработанных в 

предыдущих 

упражнениях, в 

контексте. Vocabulary test 

for the game.Grades 7-8. 

 
 

 

Упражнение можно 

выполнять как в 

индивидуальном 

режиме, так и 

фронтально, 

контроль знаний 

осуществляется 

после завершения 

теста 

компьютером. 

 

Раздел 3.Международный свод сигналов.5-10 классы. 
 

Содержание учебно-

тренировочного 

упражнения 

Учебный материал 
Тип 

взаимодействия 

1.Изучение нового 

материала. Нахимовцы 

знакомятся с названиями 

флагов «Международного 

свода сигналов»  на 

английском языке, 

основываясь на своих 

знаниях из курса военно-

морской подготовки. 

Последовательно 

выполняя упражнения в 

презентации, 

воспитанники 

вспоминают значения 

флагов на русском языке 

и запоминают их на 

английском языке. 

(Презентация 

«International Code of 

Signals») 

 

 
 

 

Данное 

упражнение 

выполняется 

фронтально при 

предъявлении 

нового материала, 

при подготовке к 

тесту – в 

индивидуальном 

режиме. 

http://learningapps.org/watch?v=pbrijwoat16
http://learningapps.org/watch?v=pbrijwoat16
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2. Два интерактивных 

учебно-тренировочных 

упражнения на 

соотнесение флага и его 

значения, выполненные с 

помощью  онлайн сервиса 

learningapps.org. 

Упражнение содержит 

подсказки, нажав на 

букву “i”,воспитанники 

могут прослушать 

значение флага на 

русском языке.  

 

 
 

 

Упражнения 

выполняется в 

индивидуальном 

режиме, контроль 

знаний 

осуществляется 

после завершения 

тестов 

компьютером. 

3.Два интерактивных 

упражнения  на 

вписывание значения 

флага на английском 

языке, выполненные с 

помощью онлайн сервиса 

learningapps.org. 

International Code of 

Signals.A-S. 

International Code of 

Signals.P-Z. 

 

 

Упражнения 

выполняется в 

индивидуальном 

режиме, контроль 

знаний 

осуществляется 

после завершения 

тестов 

компьютером. 

4.Две интерактивные 

викторины на 

множественный выбор, 

выполненные с помощью 

онлайн сервиса 

learningapps.org. 

International Code of 

Signals.Quiz.part 1. 
International Code of 

Signals.Quiz.part 2. 
 

 
 

Упражнение можно 

выполнять как в 

индивидуальном 

режиме, так и, 

разделив класс на 

команды, группы 

или пары, контроль 

знаний 

осуществляется 

после завершения 

теста. 

 

http://learningapps.org/watch?v=pew09c8ha16
http://learningapps.org/watch?v=pew09c8ha16
http://learningapps.org/watch?v=ptb5rfgyk16
http://learningapps.org/watch?v=ptb5rfgyk16
http://learningapps.org/watch?v=pbdz86s5516
http://learningapps.org/watch?v=pbdz86s5516
http://learningapps.org/watch?v=pgh4r9brc16
http://learningapps.org/watch?v=pgh4r9brc16
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Раздел 4. Подготовка к игре «Вперед, нахимовцы!» 9-10 классы. 
 

Содержание учебно-

тренировочного 

упражнения 

Учебный материал 
Тип 

взаимодействия 

1. Интерактивное 

упражнение «Виселица», 

воспитанникам 

предлагается узнать 

слово, опираясь на его 

значение, данное на 

английском языке. 

Vocabulary.Weather 

forcast.Grades 9-10. 
2. Интерактивный тест на 

употребление 

лексических единиц, 

отработанных в 

предыдущем упражнении, 

в контексте. Учащимся 

предлагается выбрать 

слова из списка. 

Vocabulary test.Weather 

forecast.Grade 9-10. 

 

 

Упражнение можно 

выполнять как в 

индивидуальном 

режиме, так и 

фронтально, 

контроль знаний 

осуществляется 

после завершения 

теста 

компьютером. 

 

Раздел 5.Интернет ссылки на тренировочные интерактивные упражнения. 

Данный раздел содержит ссылки на тренировочные интерактивные 

упражнения,  представленные в виде сетки приложений, ссылки содержатся на 

слайдах презентаций. 

 
Апробация данного интерактивного пособия проводилась в прошлом  и в 

этом учебном году в рамках изучения учебных тем  «Устройство корабля», 

«Международный свод сигналов», «Устройство яхты», а также при подготовке 

воспитанников к общеучилищной игре «Вперед, нахимовцы!».  

Анализ результатов использования данной системы учебно-

тренировочных упражнений показал эффективность использования за счет  

наглядности учебного материала; экономии времени при наличии возможности 

контроля уровня сформированности языковых навыков в рамках предложенной 

тематики. Опыт подготовки воспитанников с использованием данной системы 

упражнений подтвердил  эффективное положительное влияние сочетания ее 

возможностей и реализации дидактических принципов коммуникативной 

активности, новизны, наглядности, интерактивности,  профильно-

ориентированного междисциплинарного подхода, обратной связи, сочетания 

групповых и индивидуальных форм работы, а также личностно-

ориентированного обучения.  

  

http://learningapps.org/watch?v=p5gowy61k16
http://learningapps.org/watch?v=p5gowy61k16
http://learningapps.org/watch?v=p2i6kraak16
http://learningapps.org/watch?v=p2i6kraak16
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИКТ В МЕРОПРИЯТИЯХ  

ВОЕННО-ПАТРИОТИЧЕСКОЙ НАПРАВЛЕННОСТИ.  

ЛИТЕРАТУРНО-МУЗЫКАЛЬНАЯ КОМПОЗИЦИЯ  

«ИМЯ ТВОЁ НЕИЗВЕСТНО, ПОДВИГ ТВОЙ БЕССМЕРТЕН» 

 

Смирнова Елена Борисовна 

Воспитатель 

Чистяков Николай Николаевич 

Воспитатель 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Среди других внеклассных воспитательных мероприятий литературно-

музыкальная композиция занимает особое место. Главными ее отличиями от 

других сценариев (например, от литературно-музыкальной гостиной) являются 

отсутствие игры, использование готовых опубликованных произведений или 

отрывков из них, малая степень театрализации, жанровые ограничения. 

Кадеты должны быть способны воспринимать великие идеи, связанные с 

патриотическими чувствами и любовью к Родине, к её истории и людям, 

являющимся неотъемлемой частью этой истории. В силу наглядности 

художественных образов и экспрессивных возможностей музыки, их 

использование для нравственно-патриотического воспитания представлялось 

оправданным. Литературно-музыкальная композиция позволяет более 

рельефно представить примеры героической истории страны и сформировать 

тем самым в кадетах нравственные ценности защитника Отечества. 

Участниками мероприятия стали кадеты 9 класса (15–16 лет) и 

воспитатели. В подготовке и проведении мероприятия использовалось 

следующее программное обеспечение: Power Point, iSpring, Sony Vegas. 

Для подготовки воспитанников к теме мероприятия проводились беседы, 

просмотры документальных и художественных фильмов о войне с 

последующим обсуждением, проводились конкурсы чтецов. Кроме того, 

кадетам было предложено подобрать стихи и песни, которые они бы хотели 

услышать на мероприятии. 

Ход мероприятия. 

Первый слайд – на фоне звучащий музыки появляются портреты погибших 

солдат. Портрет появляется и исчезает через мгновение, а в центр выходит 

кадет, как бы вставая в строй, вместо погибшего.  

Когда все участники вышли, на фоне видеоряда, была исполнена 

легендарная песня Я. Френкеля на стихи Р. Гамзатова «Журавли». 

Важной частью мероприятия явился хроникально-документальный блок, 

показывающий перенос праха Неизвестного солдата из братской могилы 

советских воинов на 41-м километре Ленинградского шоссе для захоронения у 

стены Московского Кремля в Александровском саду. Одновременно ведущие 

рассказывали об этом событии. 
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Для исполнения участниками песни «Братские могилы» Владимира 

Высоцкого использовался видеоряд, созданный кадетом при помощи 

программы Sony Vegas. 

При прочтении стихотворения Андрея Дементьева «Письмо отца» для 

создания нужной картины восприятия действия чтецом использовался 

пожелтевший от времени треугольник солдатского письма.  Письмо было 

сделано искусственно, в то время как гости мероприятия были уверены, что это 

аутентичный артефакт. 

С учётом проделанной работы и осмысления результатов следует отметить 

недостаток времени для репетиций в силу объективных причин (специфика 

учебного заведения). А также не все участники смогли показать свои 

творческие возможности. 

Патриотическое воспитание молодёжи во все времена являлось одной из 

главных задач. А для воспитанника КМКВК военно-патриотическое воспитание 

является магистральным вектором. Одной же из главных задач воспитателя 

КМКВК считается дополнение военно-патриотического вектора, являющегося 

магистральным, гуманистическим, общекультурным содержанием. Поскольку, 

будучи преданным своему Отечеству, воспитанник корпуса должен уметь 

отличать должное от излишнего, благое – от неблагого, прекрасное от 

безобразного, нравственное – от безнравственного. 

В заключении хотелось бы отметить, что использование ИКТ в военно-

патриотическом направлении предоставляет широкие возможности для 

реализации различных проектов. Делает военно-патриотическое воспитание 

более эффективным, вовлекает все виды чувственного восприятия 

воспитанника в мультимедийный контекст и вооружает интеллект новым 

концептуальным инструментарием. 

 

 

МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА ВОСПИТАТЕЛЬНОГО 

МЕРОПРИЯТИЯ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИКТ 

 

Тарбаева Юлия Сергеевна 

(bagira86@mail.ru) 

Воспитатель  

Яновская Елена Викторовна 

(super.hscmrf@yandex.ru) 

Воспитатель  

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Кадеты  61 и 64 классов (10 класс, 16-17 лет) участвовали в 

интеллектуальной игре по теме «Ах, сколько в этом слове – ЭТИКЕТ!» с 

элементами беседы о правилах поведения за столом и в обществе. Целью 

данного мероприятия было выявление и усовершенствование поведенческих 
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навыков подростков и формирование социальных знаний, воспитание чувств и 

накопление нравственного опыта. 

Актуальность выбранной темы методической разработки заключается в 

том, что знания подростками этикета, правил, принятых в цивилизованном 

обществе, являются для них жизненной необходимостью. Правила хорошего 

тона упорядочивают человеческие отношения, облегчают общение и 

взаимопонимание,  учат с честью выходить из неожиданных ситуаций. Правила 

хорошего тона представляют собой буфер, смягчающий удары и трения, 

неизбежно возникающие при человеческих контактах. 

Педагогическая целесообразность данной темы в том, что она помогает 

педагогу решать важнейшую проблему – пробудить в юношах желание стать 

культурными, воспитанными людьми, научиться основным правилам 

поведения в любых ситуациях. У подростков вырабатывается осознанное 

отношение к нормам поведения и общения. Осмысленный подход позволит им 

понять, что окружающим не всё равно, как человек ест, ходит, садится, 

разговаривает и, самое главное, как он поступает. Также это поможет 

выработать такие качества, как воспитанность, обязательность, вежливость, 

доброжелательность. 

Мероприятие создано с учетом дидактических принципов: принципа 

индивидуального подхода, принципа наглядности и доступности, сознательной 

и творческой активности, принципа прочности знаний, умений и навыков.  

На мероприятии предлагалась индивидуальная форма работы учащихся. 

Данный вид работы был необходим с целью выявления персональных качеств и 

возможностей социализации каждого кадета. Привить культуру поведения и 

знание обязательных правил столового этикета, убедить кадет, что эти правила 

должны стать их естественными навыками, чтобы чувствовать себя уверенно в 

любой обстановке. 

При разработке мероприятия были учтены возрастные и психологические 

особенности кадет. Атмосфера в аудитории была максимально комфортной и 

доброжелательной. Активность воспитанников была высокой, каждый имел 

возможность участвовать в выполнении заданий и проявить свою 

индивидуальность. А игровая форма проведения заданий способствовала 

усилению раскрепощения и активизации коммуникаций между воспитателями 

и подростками.  

На всех этапах мероприятия воспитанники были вовлечены в активную 

мыслительную, творческую и практическую деятельность. Кадеты 

использовали не только имеющиеся знания, но и находили возможность 

проявить креативность и усовершенствовать свои навыки для 

конкурентоспособности в социуме и правильную самооценку, что особенно 

важно в подростковом возрасте. 

Данное мероприятие условно можно разделить два этапа. Первый этап - 

теоретическая часть, включающая в себя определение этикета, историческую 

справку и демонстрацию видеоролика. С помощью наглядных средств (показ 

иллюстраций, видеоролика) происходит усвоение кадетами норм поведения, 

которые прививаются воспитанникам через проигрывание ситуации: как 
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правильно сидеть за столом, какими столовыми приборами пользоваться, как 

правильно поддержать беседу за столом, как принимать гостей и т.д. 

Второй этап – закрепление и отработка полученных знаний на 

практических заданиях: сервировка стола, прием гостей. Всё это способствует 

отработке навыков поведения в реальной жизни. Методические приемы и 

специально разработанные интерактивные задания в программном обеспечении 

StarBoard Software оказали  влияние на развитие интеллектуальных и 

коммуникативных  способностей подростков. Уровень сложности заданий был 

оптимальным. Таким образом, для каждого воспитанника была создана 

ситуация успеха, что способствовало повышению мотивации и интереса к 

мероприятию.  

Процесс рефлексии осуществлялся через анкетирование, в котором 

приняло участие 16 человек. Вопросы анкеты отображали тематический 

материал мероприятия. Результаты анкетирования выявили, что 81% аудитории 

усвоил информацию на достаточно высоком уровне. Лишь 6% класса показало 

низкий уровень восприимчивости и заинтересованности к происходящему. Зато 

13% обучающихся показали максимально высокий уровень знаний и мотивации 

по заданной теме. 

Опираясь на результаты тестирования и психо-эмоциональной атмосферы 

мероприятия, можно сделать вывод, что поставленные задачи были 

достигнуты. Эффективность проведенного занятия была очевидной. Кадеты 

работали с большим интересом и азартом и даже после окончания мероприятия 

активно обсуждали и делились своими впечатлениями.  

Педагогическая деятельность воспитателей во время мероприятия  была 

направлена на социализацию подростков, что эффективно и качественно 

способствовало формированию их личности и повышало общий 

интеллектуальный и социальный уровень.  

Этические занятия выполняют профилактическую и компенсаторную 

функции, тем самым, способствуя выработке у воспитанников адекватной 

самооценки, позитивного отношения к окружающему миру. 

 

Использованные источники: 

1. Агапова И.А., Давыдова М.А. «Авторские сценарии внеурочных 

занятий на темы этикета». – М.: Планета, 2011; 

2. Агафонова И.Н. «Уроки общения», СПб. Ривьера, 2003; 

3. Жеребцова О.Л. «Уроки этикета: Практическое руководство». – М.: 

«Ниола-Пресс», 2008; 

4. Рукавчук Л. «Энциклопедия этикета», СПб: Экспресс,1996; 

5. Пегеева Л.А. «Этикет» - Чебоксары: Клио, 2002; 

6. https://slovar.cc/rus/dal/582027.html 

7. https://www.youtube.com/watch?v=9KuW-pVpTuw 

  

https://slovar.cc/rus/dal/582027.html
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РАБОТА С КАРТАМИ GOOGLE  

НА УРОКАХ ИСТОРИИ И ГЕОГРАФИИ 

 

Кириченко Нина Николаевна 

(KirichenkoNN@nvmu.info) 

Преподаватель географии 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Изучая географию и историю, мы  погружаемся в мир  других материков, в 

другие века и цивилизации. Картографические знания находятся в тесном 

единстве со знаниями историческими. На уроках рассказ учителя или описание 

исторических событий всегда сопровождается показом по карте. 

В наше время благодаря современным технологиям, весь мир находится от 

нас на расстоянии вытянутой руки. Картографические сервисы в интернете 

Гугл, Яндекс, Google Планета Земля  содержат огромное количество 

иллюстративного материала: фотографий, круговых панорам, панорам дорог и 

улиц, которые легко переносят нас в иные миры. Карты – это хороший ресурс 

для того, чтобы применить его на уроках и внеурочной деятельности,  наряду с 

презентациями. Использование карт Google с иллюстративными  материалами 

служит одной цели – лучше 1 раз увидеть, чем 100 раз услышать. Используя 

карты Google, можно создать урок-путешествие по определенной теме, можно 

рассмотреть панораму объекта, увидеть фотографию и даже посмотреть 

фрагмент фильма или целый фильм. 

Сегодня на нашей встрече я покажу,  как можно использовать карты 

Google на уроке истории и географии. Чтобы урок прошел интересно, 

необходимо заранее подготовить материал к уроку, для этого надо создать свою 

собственную карту Google. 
 

 
 

Как же мы будем ее создавать? Для этого необходимо войти в портал 

Google, ввести свой логин и пароль, и тогда мы получаем доступ ко всем 

сервисам Google – это карты, Google-диск, документы  и прочее. На этом 

сервисе мы обратимся к картам и диску Google. 
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Подберем материал для урока и начнем наше путешествие с помощью карт 

Google, www.youtube.com и иллюстраций,  которые в неограниченном 

количестве имеются в интернете. 

Ставим метку на карте того объекта, который мы хотим посетить на уроке 

и прикрепляем к ней описание объекта, если есть желание, затем ссылки на те 

материалы, которые вы считаете важными на этом уроке.  
 

 
 

Учителям истории особенно будет интересны исторические объекты, 

первое путешествие у нас в Колизей.  
 

 
 

Второе путешествие и вторая метка – древнейшая цивилизация Мачу 

Пикчу, третья  – Древняя Греция – Парфенон. На сервисе  Google можно также 

сделать и показать презентацию. В качестве примера прикреплена презентация 

«Республика Крым»  
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Таким образом, используя картографические сервисы Google, можно очень 

интересно провести уроки вовлечь кадет в составлении таких карт по разной 

тематике. 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ НА УРОКАХ ИСКУССТВА ЭОР,  

СОЗДАННЫХ В ПО iSPRING 

 
Лис Галина Ивановна 

 (galinlisl@mail.ru) 

Преподаватель искусства 
ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Уроки искусства сами по себе интересны обучающимся своей тематикой. 

Использование технологии проблемного обучения и исследовательского метода 

как самых действенных приёмов на уроках искусства дают наибольший эффект. 

Они позволяют реализовать высокоэффективную модель обучения, с целью 

вовлечения каждого из участников в образовательный и исследовательский 

процессы. Уроки необходимо разнообразить показом мультимедийных 

материалов, так как одновременное восприятие по аудиальному и визуальному 

каналам позволяет стимулировать творческую активность кадет уже в начале 

урока на этапе целеполагания и мотивации к активной деятельности. Самые 

мощные и интересные для образования продукты –

мультимедийные электронные образовательные ресурсы (ЭОР). Главное 

предназначение подобных ЭОР – пробудить интерес, удивить, подтолкнуть к 
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Рисунок 1 

дальнейшему развитию собственного процесса творчества. Вопрос – первый 

шаг к творчеству, поэтому кадет надо удивить, даже ошеломить и разбудить 

любопытство, желание задавать вопросы. Особенно актуально использование 

ЭОР на уроках, посвящённых взаимосвязи разных областей деятельности 

человека: наука и искусство, искусство и власть и т. д. После просмотра всегда 

возникают вопросы по теме урока, кадеты активно включаются в обсуждение 

увиденного, обдумывают и предлагают свои варианты выполнения творческого 

задания. Подобные ЭОР позволяют формировать личностное видение разных 

явлений в искусстве и обществе. 

На своих уроках при изложении учебного материала я использую не 

готовые программные средства, а созданные мной электронные разработки и 

презентации, что дает возможность повысить эффективность процесса 

обучения. Мультимедийные презентации с видео и аудио материалами, 

тренажёры, интерактивные тесты используются на уроках искусства в 8 и 9 

классах по темам «Синтез искусств в театре, кино, на телевидении», 

«Художественное мышление в авангарде науки», «Художник и ученый. 

Научные пророчества в современном искусстве», «Развитие дизайна и его 

значение в жизни современного общества» и т. д. На этих уроках мало дать 

теоретическую часть, надо показать и раскрыть тему многоаспектно, эффектно 

и интересно.  

Существует немало программных продуктов для создания ЭОР. Раньше я 

использовала только PowerPoint и Pinnacle Studio. Сейчас работаю в iSpring 

Suite 8, включающую 3 программы: iSpring Free, iSpring Cam и iSpring Quiz 

Maker. Каждая из них позволяет создавать ЭОР разных видов, которые можно 

использовать на разных этапах урока. 

На этапе усвоения знаний поможет 

iSpring Free (Рисунок 1) – продукт для 

создания уникальных презентаций 

PowerPoint, который имеет ряд 

преимуществ: 

 поддерживает и позволяет 

качественно воспроизводить все 

эффекты РowerРoint, включая 

переходы, триггеры и сложные 

анимации; 

 сконвертировать презентацию в кроссплатформенный формат: Flash + 

HTML5. Все эффекты, которые применили к слайдам, будут безупречно 

отображаться на компьютере и любом мобильном устройстве; 

 после конвертации в формат Flash или HTML5 все созданные анимации 

будут сохранены;  

 позволяет корректно отображать триггеры, анимацию по словам и 

отдельным буквам и даже анимацию «пользовательский путь»; 
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Рисунок 2 

 поддерживает все виды переходов PowerPoint, в том числе 3D-переходы. 

При конвертации даже самых сложных презентаций в веб-формат, эффекты 

перехода будут со всей тщательностью сохранены; 

 сделать свою презентацию более увлекательной и запоминающейся, 

дополнив ее различными медиа-файлами; 

 задействовать все каналы восприятия учеников: iSpring позволяет добавлять 

аудио и видео, сохраняя файлы без потери качества; 

 во Flash и в HTML5-версии 

созданного проекта, стили и темы 

оформления презентации, шрифты и 

SmartArt объекты воспроизводятся без 

искажения.  

Неоценимую помощь на этапах 

актуализации, контроля знаний и 

рефлексии предлагает преподавателю 

iSpring Quiz Maker (Рисунок 2) – 

продукт для создания тестов и анкет. 

Файлы импортируются в формате swf и 

открываются через специальные 

проигрыватели: KMPlayer, Adobe Flash Player, SWF Player и др. При этом 

обучающиеся могут работать у доски, индивидуально выполнять тест (опрос) 

на ноутбуках или работать дистанционно.  iSpring Quiz Maker позволяет: 

 быстро и без специальных навыков создавать эффективные тесты для 

проверки знаний и опросы для получения обратной связи от аудитории; 

 создавать тесты и опросы, которые обучающиеся смогут проходить в любое 

удобное время в любом месте. Технологии iSpring делают тесты комфортными 

для изучения как на компьютерах, так и на мобильных устройствах, включая 

iPhone и iPad. Тесты адаптируются под размеры и ориентацию экрана 

устройства; 

 содержит 11 типов оцениваемых и 12 типов анкетных вопросов для 

наиболее полной и эффективной проверки знаний учащихся; процесс 

тестирования становится увлекательным; 

 каждый вопрос теста можно выполнить в уникальном дизайне: настроить 

шрифт, выбрать макет и цветовую тему для вопроса, добавить изображения – 

все это в удобном редакторе слайда. 

 плеер для просмотра теста можно оформить красочно, например, в 

соответствии с тематикой тестирования;  

 объединять вопросы в группы, если в тесте содержатся вопросы по разным 

темам. Это поможет сделать тестирование более структурированным и 

понятным для учащихся; 

 создавать вопросы в Excel, а затем легко импортировать их в iSpring. 

Вопросы будут автоматически перенесены вместе с вариантами ответа и 

баллами; 
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Рисунок 3 

 сделать дистанционное обучение более индивидуальным при помощи 

элементов обратной связи. Можно настроить уведомления, которые будут 

появляться в случае верного, неверного и частично верного ответа 

пользователем на вопрос; 

 настроить ветвление тестирования так, чтобы каждый из учащихся прошел 

проверку максимально эффективно. Направить учащихся на следующий 

вопрос, если дан правильный ответ, или на слайд с дополнительной 

информацией – если ответ неверный; 

 сделать тестирование еще более полезным и интересным для обучающихся, 

добавив в вопросы аудио и видео. Кроме того, можно вставлять изображения и 

формулы как в вопросы, так и в варианты ответа; 

 предлагает разветвленную систему оценки тестирования. Можно 

установить баллы по умолчанию или к каждому вопросу индивидуально, 

указать проходной балл для теста, настроить баллы за вопрос, при 

необходимости назначить штрафные баллы за неправильные ответы; 

 для настройки правил тестирования не требуется специальных навыков, 

просто надо выбрать нужные опции в редакторе тестов. Например, ограничить 

число попыток ответа на вопрос и попыток прохождения теста, установить 

время ответа на вопрос или весь тест, запретить завершение тестирования с не 

отвеченными вопросами. 

Часто преподавателю нужны для уроков маленькие фрагменты видео или 

аудио материалов. Очень неудобно демонстрировать части целого фильма, 

отмечая временные интервалы, путаясь в последовательности воспроизведения.  

Для создания презентаций необходимы небольшие видео фрагменты, и в этом 

может помочь медиа редактор iSpring 

Cam (Рисунок 3) – программа для 

записи экрана, которая: 

 позволяет сделать съёмку экрана 

при воспроизведении любого видео, 

отредактировать фрагмент и сохранить 

его в формате WMV; 

 создать эффект присутствия 

преподавателя в мультимедийном ЭОР 

для дистанционного обучения. 

Голосовое или видеосопровождение 

поможет учащимся лучше усвоить материал. 

 загрузить готовый аудио/видеофайл с компьютера или записать 

сопровождение прямо в iSpring, а затем синхронизировать его со слайдами и 

анимациями в удобном редакторе. 

 добавить в курс сразу несколько аудио- или видеофайлов, которые 

затем можно соединить в одну дорожку и в один клик синхронизировать с 

презентацией. 

Опыт работы с iSpring показал, что программа очень эффективна и даёт 

хорошие результаты. Кроме того, компания iSpring предлагает пользователям 
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мощную поддержку в виде онлайн вебинаров, обучающих курсов и постоянно 

обновляемых продуктов. Однако, её использование имеет один недостаток: 

современную бесплатную версию iSpring Quiz Maker можно скачать с 

официального сайта iSpring только в демонстрационном варианте на 30 дней. 

Более старые версии доступны для пользователей неограниченно. Помимо 

этого, для воспроизведения тестов и анкет нужно специальное программное 

обеспечение для чтения swf файлов. 

Но, несмотря на это, возможности iSpring позволяют создавать уникальные 

учебные материалы, интересные по содержанию, эффектные по оформлению, 

интерактивные и развивающие по целенаправленности. Кроме использования 

ЭОР в iSpring на уроках можно создавать учебные курсы по предмету и 

размещать их в облачных сервисах, базах данных, на сайте преподавателя и т.д. 

Данную технологию можно применять не только на уроках по любым 

предметам, но и во внеклассной или методической работе (например, для 

обучения или анкетирования сотрудников). 

 

 

ВИДЕОРЕСУРСЫ НА УРОКАХ ИСТОРИИ 

 

Маньковская Елена Анатольевна 

(konstanziaya@yandex.ru) 

ФГКОУ «Санкт-Петербургское суворовское военное училище 

Министерства обороны  Российской Федерации» 

 

Целью данной работы является рассмотрение принципов технологии 

применения видеофрагментов на уроках истории. Задача состоит в 

необходимости показать эффективность применения видеофрагментов на 

уроках истории. Объектом исследования  является использование 

видеофрагментов в обучении, предметом – использование видеофрагментов на 

уроках истории. 

Применение информационных средств для обучения и воспитания 

подрастающего поколения  –  одна из характерных черт современного развития 

школы и педагогики. Эти средства необходимы для повышения качества 

обучения. Применение их необходимо для того, чтобы уменьшить 

утомляемость учащихся. Современные технические средства дают возможность 

изложить материал наглядно, образно и, следовательно, легко для восприятия и 

хорошо для запоминания. 

Неоспоримы достоинства использования видеоносителей на уроках 

истории, прежде всего, их оперативность и маневренность, возможность 

повторного применения, использование стоп-кадра. Просмотр создает эффект 

присутствия, подлинности фактов и событий истории, вызывает интерес к 

истории как к предмету обучения. 

Существует огромное количество видеоматериалов, которые по стилю 

передаваемой информации можно разделить на следующие: 

а) художественные; 
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б) научно-популярные, публицистические; 

в) информационные; 

г)  видеоэкскурсии. 

Демонстрация видео, относящегося к любым приведенным выше 

категориям, имеет огромное значение в процессе обучения истории. Во время 

просмотра видеоматериалов происходит слухо-зрительный синтез, что 

способствует развитию навыков и умений выражения собственного мнения, 

отношения, поиска аргументов и доказательств. Практика показывает, что 

ученик запоминает то, что он слышит и видит в пять раз лучше того, что он 

только слышит. 

Использование видеоматериалов на уроках повышает активность 

учащихся. В работе с видео учащиеся получают огромное количество 

разнообразной информации, которая очень помогает при последующей работе 

на послепросмотровом этапе, следовательно, видеоподдержка создает условия 

для самостоятельной работы обучаемых. Важно отметить, что использование 

видео является очень важным приемом повышения качества знаний обучаемых 

и стимулирует их применять свои знания на практике. 

Использовать видеофрагменты можно в разные моменты урока: 

1) в начале урока – для актуализации, мотивации, постановки проблемы 

или проблемной ситуации; 

2) в ходе изучения нового материала – поиск необходимой информации, 

решение проблемы. 

3) в конце занятия – для закрепления полученных знаний. 

4) на обобщающих занятиях. 

Пример 1: Предлагаемый фрагмент о крепости в Ивангороде не озвучен в 

записи. Преподаватель или специально подготовленный   обучающийся 

сопровождает просмотр рассказом, проводя своеобразную экскурсию. 

Организация просмотра таким способом стимулирует особенное внимание, 

позволяет оперативно реагировать на возникающие вопросы, акцентировать 

внимание на тех вопросах, которые необходимы в конкретной теме. В нашем 

случае – это фортификационные сооружения, особенности расположения 

крепости с позиции как военной, так и культурной, экономической. 

Пример 2: Изучение темы: «Русь между Востоком и Западом», часть урока 

«Ледовое побоище». Ход битвы изучается с помощью анимированной карты. 

Перед просмотром задаётся вопрос: благодаря чему Александр Невский сумел 

одержать победу? Для образного и эмоционального восприятия Ледового 

побоища демонстрируется фрагмент из фильма Эзенштейна «Александр 

Невский». Для актуализации значения Ледового побоища данный вопрос дается 

на размышление учащихся. 

Построенная таким образом работа с учащимися позволяет сформировать 

у них следующие исследовательские умения и навыки: 

 работа с видеоматериалами как специфическим историческим источником; 

 наблюдение и анализ исторических событий; 

 постановка и решение практических задач; 

 формирование гипотезы; 
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 использование знаний в области смежных предметов (обществознание, 

основы государства и права, введение в социологию и политологию и др.).  

Использованные источники: 

Для обучающихся: 

1. История России. 7 класс. Учебник. В 2-х частях. Часть 1. ФГОС. – М.: 

«Просвещение», 2016. 

2. История. Россия с древнейших времен до конца XVI века. 6 класс. – М.: 

«Просвещение», 2014. 

Для преподавателя: 

1. Данилов А.А., Журавлева О.Н., Барыкина И.Е. История России. 6 – 9 класс. 

Рабочие программы и тематическое планирование. – М.: «Просвещение», 

2017. – 80 с. 

2. Журавлева О. Н. История России. Поурочные рекомендации. 7 класс. 

Пособие для учителей общеобразовательных организаций. – М.: 

«Просвещение», 2015. – 160 с. 

3. Короткова М.В. Проблема изучения культуры в школьном курсе истории: 

взгляд методиста // Преподавание истории в школе – 2010 - №5 - С.3- 7. 

4. Линденберг К. Обучение истории., - М., 1997 г.С.115. 

5. Рубинштейн С.Л. - Человек и мир. М, 1997. С.190. 

6. Рябцев Ю.С. Школьная отечественная история и русская культура // 

Преподавание истории в школе – 1997 - №7 – С. 24-28. 

7. Сорокина Е.Н. поурочные разработки по истории России. 7 класс. К УМК 

Арсентьева Н.М., Данилова А.А. ФГОС. ˗ М.:«Вако», 2018. ˗ 288 с. 

Интернет-ресурсы: 

1. Полное собрание русских летописей – Рыбаков Б.А. –

http://bwbooks.net/index.php?id1=4&category=history&author=ribakov-

ba&book=1982&page=170  

2. История Ивангорода. – https://www.ivangorod.ru/general-

information/history.html 

3. Утро на 5. Ивангород. – https://www.youtube.com/watch?v=TB342lpt38s 

4. Ивангородская крепость. – https://www.youtube.com/watch?v=syCOcjZBg7M  

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭОР НА УРОКАХ ОБЩЕСТВОЗНАНИЯ. 

ПРОГРАММА CANVA КАК СПОСОБ СОЗДАНИЯ ГАЗЕТ  

И ПЕРИОДИЧЕСКИХ МАТЕРИАЛОВ НА УРОКАХ 

 

Савченко Марина Викторовна 

Преподаватель истории и обществознания 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 
В условиях становления новой системы образования особую актуальность 

приобретают вопросы освоения и применения современных образовательных 

технологий.  
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В современных  условиях все чаще можно услышать такое выражение как 

«клиповая молодежь», т.е. поколение, способное получать больше информации 

из неких визуальных компьютеризированных источников, а вовсе не 

традиционными способами – путем чтения  книг. Еще одна характеристика 

нынешних обучающихся – «сетевое поколение». Для сегодняшних учеников  

электронный способ получения информации стал естественным и 

неотъемлемым способом. Сеть – это досуг, место встреч и общения, а также 

рабочий инструмент в добывании знаний. 

Поэтому использовать эти факторы необходимо при изучении школьных 

предметов, особенно таких, которые связаны с формированием  личностной 

позиции ученика, воспитанием его гражданской позиции, определении  его 

места в дальнейшей жизни.  

Применение компьютерных программ в преподавании обществознания 

позволяет организовать индивидуальную работу, используя 

дифференцированный подход в обучении, работу в группах, самостоятельную 

работу учащихся. У учащихся, работающих с компьютером, формируется более 

высокий уровень самообразовательных навыков, умений ориентироваться в 

огромном потоке информации, умение анализировать, сравнивать, 

аргументировать, обобщать, делать выводы. 

В последнее время очень широко стали использоваться специальные 

педагогические технологии, прежде всего метод проектов. Возможность 

самостоятельной совместной деятельности группы учащихся над решением той 

или иной значимой для них проблемы, поиск и анализ необходимой для этого 

информации, отбор нужных фактов, их логическое выстраивание, обсуждение в 

группах, в классе возможных путей решения данной проблемы, несомненно, 

способствует формированию самостоятельности мышления. 

Но и проблем, связанных с работой в сети Интернет немало. При выборе 

форм работы необходимо их учитывать. 

Первая проблема при работе в сети Интернет связана с четким 

пониманием того факта, что Интернет не может заменить собой педагога. 

Необходимо дидактически структурировать всю самостоятельную деятельность 

учащихся в соответствии с поставленными целями и задачами, прогнозировать 

возможные результаты их деятельности (индивидуальной или совместной). 

Должна быть четко сформулирована задача, определены методы работы и 

сформулировал алгоритм контроля.  

Вторая проблема связана с организацией деятельности учащихся в сетях. 

Для эффективного выполнения задания все мысли учащихся должны быть 

сосредоточены на решении этой задачи. Задача же поиска информации 

вербальной, графической и другой должна быть максимально облегчена. 

Третья проблема касается подготовки учащихся к работе в Интернет с его 

информационными ресурсами. Эти ресурсы содержат разнообразную 

информацию, специально дидактически не организованную. Поэтому 

необходимо нацелить воспитанников на конкретные образовательные ресурсы, 

которые помогут им в решении поставленной задачи. 
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Есть еще одна проблема, общая для всех видов деятельности. Это 

проблема коммуникации общения. Культура общения – это также показатель 

общей культуры человека. Вместе с тем культура общения предусматривает 

определенные интеллектуальные умения: умение кратко излагать главную 

мысль, умение слушать и слышать собеседника, умение вести дискуссию, 

аргументировать собственную точку зрения и принимать при определенных 

обстоятельствах точку зрения оппонента, умение формировать общую точку 

зрения, учитывающую мнения сторон. Эти качества как нельзя лучше 

вырабатываются в процессе совместной деятельности воспитанников над 

проектом. Поэтому групповая работа, как на уроке, так и на самостоятельной 

подготовке, очень важное  условие для работы с программой CANVA, о 

которой пойдет речь. 

Использование ЭОР позволяет  осуществить задуманное, сделать урок 

обществознания более результативным, чем при использовании традиционных 

методов. 

Примером использования ИКТ на уроках обществознания с целью 

воспитания гражданской позиции учащихся является работа над учебными 

проектами. Учащиеся самостоятельно ищут материал, анализируют его, 

осмысливают. Это способствует как росту общей информационной культуры 

ученика, так и углублению знаний по предметам. Благодаря использованию 

ИКТ происходит погружение в проблему с одной стороны и серьезная 

экономия учебного времени  с другой. На выходе появляются разработанные 

самими учащимися презентации к урокам, иллюстративный (газета) и 

агитационный (листовка) материал.  

Часто при использовании методики проектной работы преподаватель 

может сохранить интригу урока. Так некоторые темы по обществознанию 

изложены в учебниках довольно кратко, количество учебных часов на темы 

мало: в 8-9 классах – 1 час в неделю, и подробно рассмотреть принципы, 

например деятельности  современных политических партий, нет никакой 

возможности. А это является составляющей частью развития гражданской 

позиции учеников, определения их политической позиции в будущем, умения 

формулировать свои мысли и отстаивать интересы  как свои, так и в будущем – 

партии.  Поэтому предложенный проект для учащихся 9 класса  «Создай свою 

партию, движение» вызвал подлинный интерес.  

Работа по теме велась в нескольких направлениях. Выполняя 

предварительное задание, нахимовцы проработали материал программ 

различных партий, движений, сформулировали свою собственную программу,  

разработали правила приема в свои партии, движения, попытались привлечь на 

свою сторону друзей, создали презентацию в формате PowerPoint – 

представление своей партии, а затем защитили – кто успешно, кто не совсем – 

свою позицию перед товарищами.  Защита таких проектов – обязательный этап 

работы. Надо убедить своих скептически настроенных товарищей, привлечь их 

на свою сторону. Были представлены презентации и газеты, плакаты и речевки.  

Этот проект позволил определить  интересы учащихся, их приоритеты в жизни. 

Это не только подняло интерес к теме уроков, но и сформировало умение 
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работать в команде. Если продолжить использование таких проектов в старших 

классах, то можно заметить, как взрослеют наши ученики, как меняются их 

позиции, становятся четче, вывереннее. Как меняются способы доказательств и 

методы работы с ЭОР. 

При изучении темы «Политическое развитие современного общества» 

занятие проводится в форме деловой игры: «Информирование избирателей и 

предвыборная агитация: вопросы правового регулирования». Она является 

логическим продолжением проекта «Создай свою партию» и предполагает 

дискуссию по правилам агитации и проведения выборов. Работа проводится в 

программе CANVA.  

Принцип работы программы очень простой. Зайдя на сайт необходимо 

зарегистрироваться, в режиме он-лайн, используя подборку картинок, текстов, 

фотографий создать продукт – газету, листовку или  брошюру.  

Для подростков 15-17 лет  

во-первых,  работа с компьютером очень интереса, 

во-вторых, возможность участия в выборах – первый гражданский 

поступок в жизни, связанный с совершеннолетием. И важно, чтобы подростки 

сознательно подходили к этому. Поэтому их надо подготовить  к 

ответственному подходу к выборам.  

 При проведении урока предусмотрены многие виды деятельности: 

 создание газеты своей партии; 

 создание агитационной листовки;  

 живой разговор с представителями политических партий (защита 

программ партий была и точки зрения товарищей известны), дискуссия по 

программам и политическим платформам;  

 процедура голосования; 

 разбор ситуаций, созданных на уроке самими учащимися с помощью 

нормативных документов. 

Здесь урок – деловая игра решает главную задачу: это приобретение 

политического опыта на основе знаний, полученных в соответствии с 

законодательной базой. Самым интересным всегда является голосование. Так 

как в результате подсчета голосов в классе, которое проводится после 

представления каждой партии (а голосование идет тайно и анонимно) 

подсчитываются голоса «ЗА», «ПРОТИВ» и «ВОЗДЕРЖАЛСЯ». Отметка для 

группы соответственно «5», «4» и «3».  

При изучении темы «Глобальные проблемы человечества» воспитанникам 

было предложено непосредственно на уроке  создать газету, которая была 

посвящена теме урока. Группы выбрали свою тематику, и в течение 20 минут с 

помощью программы CANVA выполнили эту работу. Затем в течение 2-3 

минут они представляли  в режиме показа презентации PDF свои газеты перед 

товарищами. Оценивались следующие показатели:  нестандартность подхода к 

работе, красочность и привлекательность работы, содержательность. Отметка 

формировалась из нескольких оценочных факторов: активность в процессе 

подготовки газеты, умение работать с интернетом и икать материал, а также 
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представление газеты. Конечно, большинство решило защищать природу, 

экологию. Но те газеты, которые они создали, говорили об искреннем интересе 

к теме.   

Не менее интересно проходит работа по темам «Права человека» и «Права 

ребенка». Группы в течение 15 минут на уроке с помощью программы CANVA 

создают газеты и листовки по правам ребенка. В процессе работы обсуждают 

свои разработки между группами, чтобы не было повторений. Затем  

представляют свои газеты, защищают проекты. Эта работа вызывает большой 

интерес. Во-первых, использование ноутбука для воспитанников привычное 

дело. Во-вторых, они внимательно в совместной деятельности разбирают 

учебный материал, создают конечный продукт – газеты или листовку, что дает 

чувство удовлетворения и повышает их самооценку, и в-третьях, дух 

творческого соперничества заставляет их найти нестандартные решения 

поставленной задачи.  

Значит, мы достигли главной цели – знания, полученные в результате 

творческой коллективной работы, будут крепкими. 

Урок с использованием ЭОР – это, как я думаю, является одним из самых 

важных результатов инновационной работы в школе. Важно одно – найти ту 

грань, которая позволит сделать урок по-настоящему развивающим и 

познавательным. Использовать то, что сегодня считается не всегда полезным 

для образования – клиповое мышление и сеть интернет. Главное – направить 

воспитанников на творческое использование материалов интернета и четко 

контролировать ход работы. И тогда результат будет достойным! 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

И ПРОБЛЕМНЫХ СИТУАЦИЙ В ОБУЧЕНИИ  

ВОСПИТАННИКОВ-НАХИМОВЦЕВ  

 

Сманцырев Михаил Михайлович 

Преподаватель технологии 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 
 

«Посредственный учитель излагает.  

Хороший  учитель объясняет.  

Выдающийся учитель показывает. 

Великий учитель вдохновляет» 

Уильям АртурУорд 

 

Продолжая работу по использованию ИКТ в своей педагогической работе 

по обучению нахимовцев, для обеспечения соответствия уроков  по предмету 

«Технология» требованиям стандартов ФГОС,  за год мой канал на 
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видеохостинге «YouTube» пополнился более чем 100 видеороликами, в 

настоящее время их уже более 200.  

Проанализирована посещаемость персонального сайта 

http://smanzerworld.tumblr.com, на котором я регулярно выкладываю материалы 

различной направленности, предназначенные как для нахимовцев, так и для 

коллег-преподавателей, и канала на видеохостинге. Мной сделан вывод, что 

львиную долю работы педагога необходимо переводить именно на видеоканал, 

так как его посещаемость почти в 2 тысячи раз больше, чем посещаемость сайта 

преподавателя. На сайте преподавателя целесообразно размещать 

методическую информацию, свежие публикации, статьи и фотографии. Кроме 

того при загрузке роликов я размещаю их в разных средах (ВК, ОК и Facebook), 

поэтому общение получается широким и многогранным. 

Приятно отметить, что в процесс обучения и воспитания включаются не 

только мои воспитанники, но и многие сотни и тысячи их сверстников по 

стране. Так, например, видеоролик «Как изменить почерк»  за четыре месяца 

набрал более 135000 просмотров, и продолжает набирать ежесуточно более 

6000 просмотров, что меня не может не радовать. Вот ссылка: 

https://www.youtube.com/watch?v=pxVpKCHHnLo 

В процессе регулярной работы по созданию видеоуроков по своему 

предмету приходит опыт и понимание того, какой материал и как необходимо 

осветить. Можно много спорить о плюсах и минусах использования 

видеоуроков во время занятий, но я нахожу лишь преимущества данного вида 

использования компьютерных технологий на практических уроках. Мне лично 

это позволяет активизировать внимание всего класса, сочетать разнообразную 

текстовую,  аудио- и видео- информацию, что дают возможность управлять 

вниманием учащихся за счет эффектов анимации и гиперссылок. Например, 

видеоролик «Бессмертный полк, подготовка и проведение» заинтересовал и 

кинодокументалиста Вахтанга Евгеньевича Микеладзе, который является 

автором более 3000 документальных фильмов, в том числе «Оборона 

Севастополя».  

Даю ссылку на вышеупомянутый видеоролик: 

https://vk.com/video102331967_456239176, его посмотрели не только 

нахимовцы, но и их родители, о чем свидетельствуют слова благодарности, что 

дорогого стоит, и подтверждает  правильность курса на применение ИКТ в 

обучении и воспитании подрастающего поколения.  

Сегодня я не буду перечислять требования руководящих документов к 

обучению и воспитанию воспитанников. Я хочу представить вам видеозапись 

моего урока (45 минут без монтажа) с пояснением используемых в работе 

педагогических технологий и методов обучения и воспитания. Урок можно 

посмотреть в записи, он выложен по адресу: 

https://www.youtube.com/watch?v=PtHGW_VP_A4  
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В 2017 году я писал: «Отмечу, что в настоящее время веду работу над 

поиском альтернативе «мышке», так как появилась «мышка-ручка», которая 

существенно расширяет мои возможности по использованию программного 

обеспечения StarBoard интерактивной доски Hitachi».  Прошу обратить 

внимание, что, при проведении моих уроков, я уже активно использую этот 

замечательный девайс (девайс — это технически сложное устройство, 

приспособление или прибор, который может быть использован в повседневной 

жизни или в различных областях науки). 

Хронологическая последовательность проведения урока: 

1. Патриотическое воспитание. 

 Перед началом урока я напомнил воспитанникам о памятных событиях из 

героического прошлого нашей страны.  

Одним из таких событий была 74 годовщина снятия блокады города 

Ленинграда с демонстрацией фотографий из интернета, на которых изображены 

дети, работающие на оборонных предприятиях. То, что я показываю и 

мальчика и девочку, работающих на станках, имеет особую важность в 

смешанных учебных группах, в которых учатся и мальчики, и девочки.   

2. Проблемное обучение. 

 Моя педагогическая практика показывает, что возникновение проблемной 

ситуации и ее осознание обучающимися возможно при изучении почти каждой 

темы (машиноведение, материаловедение и т.п.). 

Создать проблемную ситуацию значит ввести противоречие, 

столкновение  с которым вызывает у ребят  эмоциональную реакцию удивления 

или  затруднения. Готовых проблемных ситуаций для уроков технологии 

нет. Типичные задания проблемного обучения: рассмотреть явление с 

различных позиций, провести сравнение, обобщить, сформулировать выводы из 

ситуации, сопоставить факты, сформулировать самим конкретные вопросы. 

Например, в рамках проблемного обучения я показываю воспитанникам 

памятный значок «74 годовщина снятия блокады Ленинграда» и поясняю, что, 
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во время практической части занятия, они смогут изготовить такие значки. Этот 

прием мобилизует воспитанников на качественное освоение материала урока. 

3. Повторение материала и первичная активация знаний. 

 Перед началом урока воспитанники играют в разработанную мною игру,  

повторяют пройденный материал, в который уже включены вопросы, 

необходимые для активации знаний по изучаемой теме.  

4. Самооценка своей учебной деятельности, деятельности товарищей, 

сравнительный анализ активности. 

 При подведении итогов игры я предлагаю воспитанникам победившей 

команды выделить наиболее активного нахимовца, внесшего своими ответами 

максимальный вклад для достижения победы,  ставлю ему оценку «отлично». 

5. Определение учебных вопросов, целей и задач урока в сотрудничестве 

с преподавателем. 

 Перехожу к уроку, воспитанники напоминают мне тему урока (так как 

тема уже известна), определяют учебные вопросы, цели и задачи урока, 

принимают активное участие в определении направлений работы на уроке.  

6. Освоение материала урока не только с целью получения высокой 

оценки, но и с целью решения поставленных задач по изготовлению продуктов 

труда с применением изучаемых технологий, и умения спланировать и 

применить полученные навыки в проектной деятельности и повседневной 

жизни. 

  Демонстрирую видеоролики, раскрывающие сущность изучаемых 

технологических процессов, показываю практические способы моделирования 

технологических процессов, изготовления изделий из пластмасс с применением 

различных технологий. В процессе демонстрации активно использую участие  

воспитанников, с их помощью изготавливаю памятный значок и подставку для 

яхты. 

 Демонстрацию применения технологий я обязательно сопровождаю 

технологическими картами, отражающими алгоритмы действий воспитанников 

и производственных процессов, обязательно произвожу сравнительный анализ 

сущности различных технологий производства, так умение анализировать 

различные технологии положительно влияет на качество усвоения материала. 

7. Первичное репродуцирование знаний и умений воспитанниками, 

закрепление знаний и умений в процессе выполнения практических заданий по 

моделированию технологических процессов и созданию продуктов труда. 

 В процессе практической части занятия даю воспитанникам возможность 

поработать самостоятельно, помогаю только при необходимости, слежу за 

мерами безопасности. Разъясняю, что конечной целью является умение 

самостоятельно моделировать технологические процессы, получать продукты 

труда без присутствия преподавателя. Обращаю внимание на тот факт, что 

получение изделия, даже не отличного качества, является положительным 

результатом. 

8. Осознанное сопровождение своей практической деятельности 

составлением технической документации, анализ возможности применения 

изучаемой технологии при выполнении творческих проектов. 
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 Практическое изготовление продуктов труда воспитанники обязательно 

сопровождают составлением технологической карты с разделением на 

технологические операции всего смоделированного, технологического 

процесса. При выполнении практических заданий обращаю внимание 

воспитанников на анализ изучаемой технологии с целью применения в 

проектировании для решения проблемных задач по изготовлению тех или иных 

деталей и изделий, необходимых для выполнения творческой проектной 

работы. 

9. Рефлексия. Анализ качества приобретенных знаний и умений, 

самооценка воспитанников. 

 На заключительном этапе урока предлагаю воспитанникам оценить 

качество приобретенных ими знаний и умений, оценить свою работу на уроке. 

 Все демонстрируемые на уроке видеоматериалы размещены на моем 

канале в YouTube, над которым я работаю постоянно. В любой момент их 

можно посмотреть. Если вы посмотрите на количество подписчиков на 

приведенном скриншоте годичной давности, то можно подсчитать, что число 

подписчиков увеличилось на 5300 человек, а просмотров более чем на полтора 

миллиона. 

  В заключении замечу, что проводимая работа не остается незамеченной 

как нахимовцами, так и их родителями.  

Ниже привожу скриншот сообщений в электронном журнале. Такие 

отзывы придают уверенности в правильном выборе направления учебно-

воспитательной работы и мотивируют меня на дальнейшую активную работу. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ДОКУМЕНТ-КАМЕРЫ И СИСТЕМЫ ОПРОСА 

И ГОЛОСОВАНИЯ НА ЭТАПЕ РЕФЛЕКСИИ НА УРОКАХ 

ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА 

 

Шахалова Алёна Витальевна 

(alenashahalova@mail.ru) 

Преподаватель ИЗО и технологии 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Ключевой характеристикой качества образования сегодня становятся 

требования Федерального государственного образовательного стандарта. 

Исходя из требований времени, меняется подход к современному уроку. 

Современный урок должен отражать владение классической структурой в 

совокупности с владением современными информационно-коммуникативными 

средствами обучения. Если мы обратимся к структуре уроков разного типа по 

ФГОС, то в каждом обязательным этапом будет рефлексия. Многие формально 

относятся к данному этапу. 

Рефлексия – важный этап урока, помогающий учителю контролировать 

класс, в ходе урока оценивать, что было усвоено, где имеются пробелы. 

Хочется отметить, что рефлексия – это то новое, к чему стремится современная 

педагогика: учить не науке, а учить учиться. Рефлексия помогает ребенку не 

только оценить свои знания, но и выстроить логическую цепочку, 

систематизировать полученный опыт, сравнить свои успехи с успехами других 

учеников. 
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Процесс обучения становится намного интереснее и легче как для ученика, 

так и для учителя, когда ребенок понимает, для чего он изучает данную тему, 

какие цели должны быть достигнуты на уроке или в блоке уроков, а также, 

когда он может адекватно оценить свою работу и работу одноклассников. 

Рефлексию можно проводить по итогам изучения темы, целого раздела 

материала. 

В структуре урока, соответствующего требованиям ФГОС, рефлексия 

является обязательным этапом урока. В ФГОС особый упор делается на 

рефлексию деятельности, предлагается проводить этот этап в конце урока. При 

этом учитель играет роль организатора, а главными действующими лицами 

выступают ученики.  

На уроках изобразительного искусства очень важно давать возможность 

учащимся демонстрировать свои достижения. Урок ИЗО дает возможность 

каждому ученику продемонстрировать свою успешность. Традиционно работы 

вывешиваются на доске в конце урока или демонстрируется преподавателем, 

или учеником перед классом (рисунок 1). 
 

 
Рисунок 1.  Демонстрация работ 

 

Такая форма не очень удобна, особенно на уроках графики. Приходится 

подносить работу к каждому ученику, чтобы тот мог ее рассмотреть.  

Эту проблему помогает решить документ-камера, с помощью которой 

рисунки кадет выводятся на электронную доску. Есть возможность приблизить 

отдельные участки рисунка, пометить или выделить отдельные элементы,  

которые требуют особого внимания, непосредственно на электронной доске. 

Апробация проходила на уроке ИЗО в 5 классе, тема: «Древнегреческая 

керамика». 
 

http://pedsovet.su/publ/115
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Рисунок 2, 3.  Использование документ-камеры 

 

Помимо творческой составляющей на уроках изобразительного искусства 

присутствует и теоретическая часть. Необходимо за максимально короткое 

время опросить большую часть, проверить степень усвоения материала. Метод 

опроса занимает достаточно много времени и не дает полной картины степени 

усвоения материала всего класса. Метод сигнальной рефлексии дает 

возможность отследить ответы всех учащихся, но нет возможности 

зафиксировать результаты для дальнейшего анализа. Система опроса и 

голосования QOMO QRF300 позволяет создать опрос при помощи ПО Microsoft 

PowerPoint. После создания презентации документ загружается в программу 

QOMO QRF300. Далее ведутся необходимые настройки: 

 выбор правильного ответа; 

 время, отведенное на ответ учащимися;  

 вариант демонстрации ответов учащихся. 
 

 
Рисунок 4.  Слайд опроса 
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Данный способ рефлексии вызывает интерес учащихся. Они активно 

участвуют в опросе, могут сравнить свой ответ с правильным ответом. 

Преподаватель в свою очередь видит пробелы в знаниях по теме, может 

скорректировать свою дальнейшую работу с классом. 
 

  
 

Система опроса и голосования помогает эффективно и интересно провести 

этап рефлексии не только на уроках изобразительного искусства. Наглядно 

демонстрирует важность этого этапа и учит избегать формальности при его 

подготовке. Воспользоваться данным ПО особенно полезно будет для молодых 

специалистов, которые только начинают делать первые шаги в профессии.  

 

 

СЕТЕВОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ ПРЕПОДАВАТЕЛЯ, НАХИМОВЦЕВ  

И РОДИТЕЛЕЙ ЧЕРЕЗ «ОБЛАКО» 

 

Шурупова Ольга Сергеевна 

Преподаватель истории и обществознания 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

В 21 веке информация – это наше всё. Умение с ней работать – 

универсальное учебное умение, которое активно отрабатывается и 

формируется,  в том числе и на уроках истории. На своем опыте я убедилась, 

что зачастую дети легко справляются с заданиями, связанными с поиском 

информации по заданной  тематике (найдите информацию на тему «Великая 

французская революция» и найдено несколько томов), а вот дальнейшая работа 

с ней: систематизация, выбор главного, оформление, сокращение,  вызывает у 

воспитанников трудности. 

Для формирования умений работы  с информацией используются самые 

разные виды и формы работ.  Я же хочу рассказывать, каким образом можно 

использовать современные ИКТ для организации работы с воспитанниками, 

требующей умения не только сбора необходимой информации, но 

продуктивной работы с ней, ориентированной  на получение необходимого 

результата. 



69 

Остановлюсь на том,  как используя «облачные сервисы» формировать у 

воспитанников умение работы с разными видами информации. 

Все мы знаем о существовании и сами используем, так  называемые 

облачные сервисы Mail.Ru. "Яндекс.Диск". Google Drive (Google Disk). Apple 

iCloud и iCloud Drive. OneDrive  и др. Я использую «Облако. Майл.», которое 

является очень быстрым в регистрации и несложным в пользовании. 

Перечисленные  сервисы служат файловым хранилищем самой разной 

информации: в жизни людей непедагогических профессий – это чаще фото, а 

для нас важно, что «облако»  можно использовать для хранения  самых разных 

документов, необходимых для изучения учебного предмета, которыми могут 

пользоваться, как сам преподаватель, так и воспитанники, если обеспечить им 

доступ.  Это всевозможные памятки, презентации, тексты проверочных работ, 

тесты, информация к зачетам, работы в формате ОГЭ и ЕГЭ и другие.  Весь 

этот перечень документов, как и на обычной флэш-карте, на диске сервиса 

распределяется по папкам. 

Однако,  «Облако» может быть не просто пассивным хранилищем, а стать 

активным фронтом работы с информацией, что я и использовала для работы с 

воспитанниками в изучении истории. 

Почему удобно работать в облаке: 

1. Возможность работать удаленно, для сбора необходимой информации не 

обязательно находиться на учебном занятии. 

2. Можно собирать информацию на протяжении продолжительного времени, 

дополнять ее, изменять (в рамках так называемого опережающего задания). 

Преподаватель в режиме доступа к сервису практически везде и в любое 

время имеет возможность проверить, как  идет подготовка, откорректировать 

материал, дать инструкции к выполнению задания. 

Вот один из примеров использования «Облака Mail.Ru» для обобщения 

знаний по теме «Эпоха дворцовых переворотов». Мы с нахимовцами с 

помощью облака создали  мини – проект, продуктом которого стала брошюра с 

таким же названием. Самую объемную и сложную часть работы над проектом, 

связанную с подбором и обработкой информации, мы как раз осуществляли в 

«облаке». 

Как мы работали?  

Регистрация в Облаке воспитанников, участвующих в создании проекта. В 

данном проекте участвовали желающие. Распределение материала между 

участниками проекта, определение, кто из ребят о ком готовит материал. 

Преподаватель, как зарегистрированный пользователь, отправляет 

участникам проекта ссылку  на необходимую для работы папку в своем 

«Облаке», которая так и называется «Эпоха Дворцовых переворотов». В нашей 

рабочей  папке предварительно в настройках обозначается  круг участников, 

которые имеют возможность вносить информацию и редактировать ее.   

Далее по ссылке, попадая в «нужную» папку, воспитанники знакомятся с 

инструкциями выполнения задания. Инструкции размещаются в папке 

«Инструкции». Воспитанник, начиная работу,  имеет конкретные руководства к 

действию; в инструкциях прописано  каков объем текста, примерный план 
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содержания,  какое количество знаков допустимо, каков шрифт предпочтителен 

для текста, как подобрать иллюстрации. Очень важно в последующем, при 

выставлении  отметки за работу,  учесть выполнение воспитанником  всех 

пунктов инструкции.  

Далее в «облаке» воспитанниками собирается так называемая «первичная 

информация», которая проверяется преподавателем, он пишет замечания и 

рекомендации.  В привычном режиме я их вписываю красным цветом шрифта. 

После внесения изменений на сервере обязательно сохраняется конечный вид 

документа. Воспитанник после приложенной руки преподавателя, 

дорабатывает свой первичный вариант. Облако позволяет неограниченное 

количество раз корректировки текста, причем, как преподавателем, так и 

воспитанником. И для этого не требуется личная встреча, перенос информации 

с флэшки на флэшку и обратно, что очень удобно. Все поле деятельности 

находится в одном месте.  Очень важно на этом этапе преподавателю самому не 

переделывать  работу за воспитанника, изготавливая из сырого варианта 

красивый готовый результат,  а только указывать  на ошибки и рекомендовать  

исправления. Сроки сбора информации обязательно оговариваются, чтобы 

преподаватель понимал, когда можно проверить то, что подобрал воспитанник.  

После того, как в рабочей папке собирается все необходимое, а именно 

тексты, описывающие личность и политику того или иного деятеля эпохи 

Дворцовых переворотов в том виде, в каком он должен быть и необходимые 

иллюстрации, можно приступать к конечному пункту создания проекта – 

составлению брошюры. Это возможно осуществить на учебном занятии, в то 

время как не участвующие в проекте дети пишут проверочную работу по теме, 

воспитанники работают, каждый со своей страничкой. Мы использовали сервис 

CANVA для создания брошюры. Воспитанник «забирает» из облака 

необходимый ему материал: текст, выбранные иллюстрации и оформляет свою 

страницу под руководством и с помощью преподавателя. Объединив усилия, 

мы получили брошюру «Правители Дворцовых переворотов». 

Таким образом, самая весомая и содержательная часть работы получила 

возможность быть сделанной  благодаря использованию облачного сервиса. 

Облако в данном случае  стало не просто хранилищем, а базой, где 

осуществилась  самая главная часть любого проекта – работа с информацией. 

В дальнейшем мы с воспитанниками также планируем продолжить работу 

в «облаке». В ближайшие летние каникулы, используя площадку  этого сервиса,  

начнем работу над увлекательным, интереснейшим проектом «Исторические 

памятники моей маленькой Родины». 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИННОВАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ  

В ДИАГНОСТИКЕ МЕЖЛИЧНОСТНЫХ ОТНОШЕНИЙ  

ПО МЕТОДИКЕ «СОЦИОМЕТРИЯ» 

 

Панина Наталья Михайловна 

(kitina84@mail.ru) 

Педагог-психолог 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Личность развивается в реальных отношениях с другими людьми. 

Взаимоотношения подростков определяются нормами поведения в учебном 

заведении, нравственными принципами дружбы, взаимопомощи. 

Межличностные отношения, вместе с тем, являются условием воспитания и 

самовоспитания личности. Между кадетами, как правило, складываются 

взаимные симпатии, утверждается кадетское братство, дружба. Вместе с тем во 

взаимоотношениях кадет наблюдаются иногда и антипатии. Для 

предотвращения таких ситуаций и укрепления дружеской обстановки 

педагогами-психологами проводятся диагностические исследования. 

Одним из популярных методов определения межличностных отношений в 

группе является социометрия. Основоположником данной методики был 

ученик Фрейда – Джекоб Морено, известный психиатр и социальный психолог. 

Он представил нам несколько модификаций выполнения этого теста. 

В работе психолога кадетского корпуса используется широкий формат 

диагностики. Рассматривается три вида деятельности с критериями на 

позитивные и негативные выборы. 

1. Досуговая деятельность 

2. Учебная деятельность 

3. Организаторская деятельность 

В процессе проведения данной методики, психолог не раз задумывается о 

том, как много времени уходит на обработку полученных данных. В кадетском 

корпусе рекомендуется проводить социометрию 2 раза в год, осенью и весной. 

Соответственно необходимо провести анализ результатов по всей роте, 

включающей в себя диагностику 4-х взводов. 

В сфере этих событий, в электронном виде разработана методика 

социометрия. В нашей практике ранее такой возможности и разработки не 

было. Совместно с работниками лаборатории ИОТ, создана форма в программе 

Excel для подсчётов результата. 

Целью создания разработки является упрощение проведения анализа 

результатов психологического исследования, сокращение времени на 

обработку. При этом решаются задачи  надежности сохранения 

конфиденциальных данных, представления статистических данных в 

электронном виде и выход на уровень работы психолога с использованием 

интерактивных технологий. 

mailto:kitina84@mail.ru
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Методика опробована на кадетах КМКВК восьмых классов. С 

уверенностью можно сказать, что данная работа имеет высокую 

результативность. 

При проведении методики в электронном виде меняется отношение кадет к 

диагностике. Нет лишнего обсуждения среди одноклассников, сохраняется 

конфиденциальность. Если кто-то отсутствует в классе, то перед ним список, в 

котором указаны все фамилии. На выполнение методики кадеты тратят столько 

же времени, сколько по времени затрачивается на её выполнение в бумажном 

варианте (до 15 минут). Данная разработка ориентирована на проведение 

диагностики межличностных отношений детей, обучающихся в 

общеобразовательных учреждениях среднего и старшего звена. 

Процедура проведения социометрии с учащимися. 

Каждый кадет заходит на официальный сайт Кронштадтского морского 

кадетского военного корпуса. Вкладка «Кадетам», далее «Сайты учителей», 

далее «Психолого-педагогическое сопровождение». При переходе  на сайт 

психолога необходимо зайти на вкладку «Анкетирование» и выбрать тот взвод, 

который нужен. Заранее психолог открывает доступ для приёма ответов 

определённого взвода. Даже если кадет решит нажать вкладку не своего класса, 

то он столкнётся с закрытой формой и ему придётся пройти на вкладку своего 

взвода. В этом заключается процедура диагностики кадет. 

После проведения диагностики, психологу необходимо закрыть доступ для 

приёма ответов и переходить к анализу полученных данных. 

Ответы кадет приходят моментально на личную страничку психолога в 

Google, по фамилиям можно отследить, кто отсутствовал,  а количество ответов 

сразу подскажет, соответствует ли оно количеству присутствующих. Ответы по 

каждому вопросу выстраиваются в алфавитном порядке, в виде диаграммы, на 

которой сразу видно количество выборов данного кадета и процентное 

соотношение. Такие результаты будут по всем 6-ти вопросам. 

Взаимные выборы. 

В программе Excel создана форма, которая полностью делает подсчёты по 

всем шести вопросам и выделяет взаимные выборы по критериям позитивных и 

негативных выборов. В этом случае необходимо зайти на свою страницу 

Google, куда пришли ответы, скопировать фамилии кадет, их выбор и вставить 

в разработанную форму Excel, во вкладку «Исходный выбор». Формулы в 

программе Excel сразу выделяют взаимные выборы по всем сферам 

деятельности.  В нижней строке программы написаны сокращённые 

обозначения вкладок  Д1 – досуг положительный выбор (первый вопрос), Д2 – 

досуг отрицательный выбор (второй вопрос). Соответственно обозначение У – 

учебная деятельность, О – организаторская деятельность. Положительные 

взаимные выборы  для удобства восприятия выделены зелёным цветом. 

Отрицательные выборы выделены красным цветом. 

Основная задача количественных подсчётов выполнена, осталось 

просмотреть все вкладки внизу программы, положительные и отрицательные 

выборы, и вписать готовые данные в отчёт по результатам диагностики. 

Преимущества проведения социометрии в электронном виде: 
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 Статистические подсчёты выполняются автоматически. 

 Уменьшается время на обработку методики. 

 Соблюдение конфиденциальности. 

Все данные по этой методике хранятся в электронном виде на Google 

диске, при необходимости можно распечатать полученные данные  в любой 

момент. 

В заключение повторю структуру для создания этой методики для каждой 

параллели, которая включает три основных момента: 

1. Создать свою страничку в Google. 

2. В Google диске создать форму методики с вопросами. 

3. Внести список фамилий класса в форму один раз (для последующих 

вопросов список фамилий необходимо копировать). 

Проводя диагностику в электронном формате, психолог решает для себя 

актуальные вопросы по сокращению времени на обработку полученных 

данных, сохранению конфиденциальности, упрощение проведения анализа 

полученных данных. 

В дальнейшем планируется создать мониторинг по трём сферам 

деятельности, чтобы видеть динамику выборов и иметь возможность отследить, 

как меняются выборы тех или иных кадет. Психологу важно оценить, 

насколько успешно прошла работа, например с отвергаемым кадетом, повысить 

его социальный статус в коллективе и отследить все происходящие изменения. 

Социометрическая методика весьма полезна в прикладных исследованиях, 

особенно в работах по совершенствованию отношений в кадетском коллективе. 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

В ВОСПИТАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ 

 

Милош Дмитрий Вадимович 

(dvmilosh@gmail.com) 

Воспитатель 

Нестерова Ольга Михайловна 

(nesterovaolga2013@gmail.com) 

Воспитатель 

Роот Марина Владимировна 

(kmkkmara@gmail.com) 

Воспитатель 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Адресная аудитория: кадеты 3 курса (7 класс), 12-13 лет. 

Образовательная цель: представление педагогического опыта 

использования разработки целостной системы исследования по четырём 

направлениям УУД на основе «IT»-технологий. 
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На сегодняшний день в системе образования активно внедряются 

достижения информационно-коммуникационных технологий. До сих пор 

основным инструментарием педагогов является бумага и карандаш. Причины 

не только в недостаточном оснащении образовательных учреждений 

компьютерными технологиями, нехватке средств на обучение преподавателей, 

но и в самих работниках сферы образования, которые привыкли работать по 

старинке и с некоторой неохотой осваивают более современные методы. В 

связи с этим для педагогов в современных условиях актуальной проблемой 

является овладение психолого-педагогическими методиками диагностики на 

основе информационно-коммуникационных технологий в сфере образования. 

Научные, педагогические и психологические методы тестирования 

поднимают на новый, более высокий и технологичный уровень не только учёт 

особенностей характера детей, но и контроль знаний. Особенно облегчает 

задачу рутинного контроля над уровнем достижений и динамикой обучения 

внедрение современных «IT»-технологий. 

В данной разработке представлена целостная система исследования на 

основе «IT»-технологий, которая раскрывает все четыре направления УУД: 

личностные, коммуникативные, регулятивные и познавательные. Личностные 

УУД оценивались по материалам П.В. Степанова, И.В. Степановой, Д.В. 

Григорьева «Диагностика личностного роста»; коммуникативные УУД – по 

материалам М. Шнайдера «Диагностика коммуникативного контроля», 

регулятивные УУД –  уровень самооценки – по С.В. Ковалёву «Тест-опросник 

для определения уровня самооценки», уровень воспитанности, что включает в 

себя познавательные УУД – по Н.П. Капустину. 

 Перечисленные методики были отобраны в ходе тщательного анализа 

широкого спектра методик. Выбранные тесты для оценки сформированности 

УУД в наибольшей степени адаптированы для этой цели и дают наиболее 

качественный результат, лучше подходят для оценки достижений личностных 

УУД. 

Диагностика сформированности УУД проводилась в течение 3-х лет. Для 

интегрального оценивания были выбраны годовые показатели, наиболее 

наглядно демонстрирующие динамику изменений сформированности УУД. В 

ходе формирующего оценивания и анализа данных годовых показателей мы 

наблюдали, как правило, положительную динамику, в некоторых случаях – ее 

отсутствие. При отсутствии положительных изменений проводилась работа с 

кадетами, направленная на формирование УУД.  

В ходе исследования сформирована статистика всего класса за три года 

обучения в кадетском корпусе. 

В процессе исследования  оценивался класс по отношению к самому 

классу, кадет по отношению к самому себе: на предыдущих этапах и в 

настоящее время. Считаем, что сравнивать роты, классы и кадет между собой 

не совсем корректно, так как сравниваются разные возрастные категории и 

разные коллективы. На практике тестируем в классе каждого кадета и 

сравниваем его с самим собой в течение всего периода наблюдения. Результаты 
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исследования есть в таблицах, в графиках. В них отражена динамика, меняются 

уровни, баллы.  

В предыдущие годы подобный мониторинг проводился нами в бумажном 

варианте, например, уровень воспитанности по Капустину. Получалось 

трудоёмко, с большими затратами времени на обработку данных, что, 

сказывалось на качестве полученных результатов, терялась быстрота 

реагирования на проблему. В такой ситуации очень сложно отследить каждого 

ребёнка и каждый класс. Проводя анкетирование с помощью интернета и 

обработку результатов с помощью Excel (электронных таблиц), мы избегаем 

этих неудобств.  С электронными  таблицами работать легче и проще, это более 

живой инструментарий.  

«IT»-технологии, возможности Google переводят процесс сбора и 

обработки информации на совершенно новый, современный уровень. С целью 

соблюдения конфиденциальности личной информации при обработке данных 

каждому анкетируемому присваивается специальный цифровой код, который 

позволяет облегчить обработку персональных данных. 

Представленный материал разработан для психолого-педагогического 

сопровождения образовательного процесса и систематизирован. 

Существует возможность оценить динамику формирования УУД  каждого 

кадета и класса в целом по годам обучения. 

Отслеживая динамику личностного роста ребёнка, можно корректировать 

воспитательную работу. Результаты могут использовать в своей работе 

психологи, воспитатели и преподаватели. Анализ полученной информации 

позволяет в достаточной мере высветить слабые места в воспитательной работе 

с точки зрения всех участников образовательных отношений. Это позволяет 

своевременно и объективно оценить результативность педагогической 

деятельности и при необходимости принять своевременные и обоснованные 

решения. 

 

 

ВИДЕОПЕРЕДАЧА «НА ГРЕБНЕ ВОЛНЫ» 

КАК ОДНА ИЗ МОДЕЛЕЙ ПРИМЕНЕНИЯ ПРАКТИКИ ОРГАНИЗАЦИИ 

ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ С УЧАСТИЕМ ВИДЕОСТУДИИ В 

НАХИМОВСКОМ ВОЕННО-МОРСКОМ УЧИЛИЩЕ 

 

Абрамова Вера Сергеевна 

(angloholic@yandex.ru) 

Преподаватель отдельной дисциплины «Иностранный язык» 

ФГКОУ «Нахимовское военно-морское училище  

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

Системное внедрение в работу довузовских военных училищ новых 

информационных технологий открывает возможность качественного 

усовершенствования учебного процесса и позволяет вплотную подойти к 

разработке информационно-образовательной среды, обладающей высокой 
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степенью эффективности обучения. Мы предполагаем, что подобную функцию 

может выполнить общеучилищный проект «На гребне волны». Ведь предметом 

любого ТВ всегда было производство виртуальной реальности. Виртуальная 

реальность это интеллектуальный продукт, который можно увидеть и 

услышать. Целью образования тоже является создание виртуальной реальности 

знаний и морально-нравственных ценностей. Можно ли соединить образование 

и телевидение, чтобы знания, приобретенные в школе, получали яркую, 

эффектную форму виртуального продукта?  

Уже сегодня нахимовцы принимают самое активное участие в работе 

училищной видео студии. И часто получают большое удовольствие от того, что 

знания, которые они получили на уроке, смогли отразиться в видеопередаче 

«На гребне волны».  

 Цель проекта: Формирование коммуникативной и информационной 

компетенции нахимовцев в рамках изучения военно-морского компонента, как 

в урочное, так и во внеурочное время. 

Задачи проекта: 

 развитие общеучебных навыков и умений; 

 развитие навыков работы с различными источниками информации, 

классификации, анализа и обобщения; 

 повышение мотивации к познавательной деятельности и практическому 

использованию полученных знаний; 

 формирование навыков публичных выступлений; 

 профориентация, взгляд в будущее; 

 воспитание культуры общения и творческого взаимодействия; 

 воспитание чувства гордости и сопричастности к профессии моряка. 

Актуальность проекта:  

Результатом работы училищного телевидения является создание 

виртуального пространства, обеспечивающего решение учебно-педагогических 

задач. 

В соответствии с современной образовательной политикой, мы видим 

основные результаты деятельности не просто как знания, умения и навыки, а 

как набор «ключевых компетентностей» в интеллектуальной, гражданско-

правовой, информационно-коммуникативной сферах жизни.   

Создание выпусков видеопередачи «На гребне волны» стало возможным 

благодаря системному внедрению новых информационных технологий в 

НВМУ. Познавательная направленность проектной деятельности при создании 

сценариев передач открывает возможность качественно усовершенствовать 

учебный и воспитательный процесс. Благодаря телетрансляциям передачи в 

училище удается создать информационно-образовательную среду, 

обладающую высокой степенью эффективности обучения. К сотрудничеству 

привлекаются как педагогические работники училища, так и  нахимовцы 

разных возрастов. Подобный опыт способствует преемственности поколений и 

взаимообогащению личности каждого участника в проектной деятельности. 
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Подготовка нового выпуска передачи начинается с совместного 

определения темы, основанной на рассмотрении разных предложений, 

исходящих от инициативных нахимовцев. Так как передача «На гребне волны» 

является практико-ориентированной, то тема подбирается исходя из морской 

направленности. После определения темы, как в любом проекте, творческий 

коллектив распределяет роли и обязанности каждого, устанавливает сроки их 

исполнения. В ходе работы над проектом решается огромный спектр задач: 

развиваются компенсаторные и социокультурные компетенции, 

метапредметные умения, а также познавательные интересы к изучению разных 

предметов за рамками урока. Нахимовцы самостоятельно планируют свою 

учебно-коммуникативную деятельность, активизируют познавательную 

активность, применяют полученные знания на практике и формируют навыки 

публичного выступления. 

Видеопроект «На гребне волны» является групповым, а это позволяет 

эффективно решать не только  учебные, но и воспитательные задачи. В ходе 

работы над групповым проектом обучающиеся учатся толерантности, умению 

работать в команде, проявлять гибкость или принципиальность, видеть точку 

зрения другого и убедительно отстаивать собственную позицию, идти на 

компромисс для достижения общей цели. Воспитывается чувство гордости и 

сопричастности к профессии моряка. 

Проект «На гребне волны» находится в постоянном развитии – появляются 

всё новые рубрики. Проект долгосрочен, практичен, востребован и рассчитан 

на конкретные действия и результаты. 

Для достижения цели были интегрированы такие предметы как история, 

литература, география, английский язык, химия, технология и программа курса 

по военно-морской подготовке, преподаваемой в училище. 

Результаты работы: 

2016-2017 уч. год. 

 создано 3 передачи, посвященные 320-летию со дня основания ВМФ 

России, 200-летию учебного плавания брига «Феникс», в котором участвовал 

15-летний П.С.Нахимов и 200-летию со дня рождения И.К. Айвазовского; 

2017-2018 уч.год. 

 создано 2 передачи, посвященные 100-летию со дня Октябрьской 

революции и 190-летию Жюль Верна. 

Материалы училищного телевидения расположены на сайте училища 

http://nvmu.info/video  

Соединение образования и телевидения актуализирует и расширяет 

знания, умения и навыки, приобретенные на уроках в училище. При этом 

владение ИКТ компетенциями является ведущим для создания качественных 

видео передач. Мы увидели как при реализации проекта «На гребне волны», 

кардинально изменяются взаимоотношения между педагогами и 

воспитанниками. Из строгих и требовательных носителей знаний 

преподаватели превращались в соратников, добрых советников и 

консультантов, модераторов практической деятельности. С помощью новых 

педагогических технологий (инновационные технологии и проектная 
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деятельность)  и средств ИКТ нам удается развивать творческую инициативу 

ученика, способность вести самостоятельный поиск и отбор необходимой 

информации, а также презентационные умения публичных выступлений. 

Значимым эффектом создания каждой видеопередачи является тот факт, 

что работа над ней вызывает огромный интерес, как у участников проекта, так 

и у зрителей (классных руководителей, педагогов, родителей и опекунов, 

друзей-нахимовцев). Видеопередачи регулярно транслируются на экранах 

училищного телевещания «Перископ», что позволяет нахимовцам всех курсов 

опосредованно приобретать знания по различным предметам и служит 

примером реализации творческих способностей товарищей. 

Использованные источники: 

1. Школьное интернет-телевидение: что это такое? //Инновации в науке. – 

2013. – № 24  

2. Михайлова Т. Творческий видеопроект // Приложение к журналу 

«Лицейское и гимназическое образование». – 2002. - № 9. 

3. Цымбаленко С.Б.  Подросток в информационном мире: практика 

социального проектирования. - М., НИИ школьных технологий, 2010.- 256 с. 

4. Бондаренко Е. А. Школьное телевидение и его роль в учебно-

воспитательном процессе ЦО № 1311  

http://vio.uchim.info/Vio_62/cd_site/articles/art_4_7.htm  

5. Видеостудия в школе. 

http://www.ufachildren.ru/videostudiya_v_shkole_1353.php 

 

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРОГРАММЫ FOCUSKY ВО ВНЕУРОЧНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ НА УРОКАХ ВОЕННОГО СТРАНОВЕДЕНИЯ 

 

Манькова Виктория Викторовна 

(fortuna199292@mail.ru) 

Педагог дополнительного образования 

ФГКОУ «Кронштадтский морской кадетский военный корпус 

Министерства обороны Российской Федерации» 

 

В последнее время, в рамках Государственной программы Российской 

Федерации «Развитие образования» на 2013-2020 годы российская система 

образования претерпевает постоянные изменения. Новые ФГОС указывают на 

необходимость совершенствовать формы организации образовательного 

процесса, внедрять новые технологии и методы обучения, повышать 

мотивацию школьников к обучению. Сейчас урок  в формате ФГОС 

практически невозможно представить без применения современных 

информационно-коммуникативных технологий и средств (ИКТ), которые 

позволяют реализовать системно-деятельностный подход к обучению, при 

котором учащийся становится активным субъектом учебной деятельности. 

Одной из основных задач педагога в современных условиях является 

умение организовать учебную деятельность так, чтобы у учащихся не было ни 
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времени, ни желания, ни возможности отвлекаться на длительное время. В этом 

учителю помогает включение ИКТ технологий в образовательный процесс, что  

позволяет развивать умение учащихся ориентироваться в информационных 

потоках окружающего мира; овладевать практическими способами работы с 

информацией; развивать умения, позволяющие обмениваться информацией с 

помощью современных технических средств. 

Актуальность применения программы для создания презентаций Focusky 

обусловлена, во-первых, практической потребностью в использовании 

современных компьютерных программ в образовательных учреждениях. Во-

вторых, колоссальными информационными возможностями. Используется 

практически любой материал, нет необходимости готовить к уроку массу 

энциклопедий, репродукций, аудио-сопровождения – всё это уже заранее 

готово и содержатся в презентации. В-третьих, использование данной 

программы позволяет сделать уроки  более интересными, продуманными и 

динамичными. 

Возможность реализации представляемой программы Focusky  в других 

ДОУ МО РФ ограничиваются разве что наличием платного контента, 

техническими возможностями образовательных учреждений. Еще одно 

существенное ограничение – программа представлена только на английском 

языке, что может вызывать трудности ее использования. 

Несмотря на возможные затруднения в реализации, программа Focusky, 

пожалуй, лучшая альтернатива программе Power Point, которая предоставляет 

самый простой способ создания увлекательных презентаций и видео. Она 

позволяет делиться своими файлами на YouTube как видеоклипами в формате 

HD. Focusky распространяется по платной подписке, но в бесплатной версии, 

которую можно установить на компьютер с официального сайта разработчиков. 

тоже можно работать, разница лишь в том, что презентации, созданные под 

бесплатным аккаунтом, будут доступны всем (вы не сможете сделать своё 

творение приватным). 

Комплексное использование Программы Focusky в учебном процессе дает 

возможность: 

  использовать обучающие материалы, как в печатном виде, так и 

графическом, звуковом и  видео формате, что позволяет многим учащимся  

усваивать материал на более высоком уровне; 

  автоматизировать процесс усвоения, закрепления и применения учебного 

материала на практике;  

 существенно повысить интерес к дисциплине «военное страноведение», что 

также определяет качество обучения; 

  уметь использовать большой объемом информации; формировать 

информационную компетентность [1].  

 Преимущества применения ИТ по сравнению с традиционными 

технологиями обучения на занятии (мероприятии).  

 создание нелинейных многоуровневых презентаций; 

 реализация идеи одного рабочего листа; 
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 динамическое масштабирование; 

 ранжирование учебных объектов; 

 возможность создания оригинальных образовательных проектов; 

 демонстрация выполненной разработки на интерактивной доске; 

 создание обучающих видео и анимаций; 

 возможность использовать различные интерактивные элементы, такие как 

видео, аудио, флеш, возможность встроить видео с Youtube или Vimeo; 

 большой выбор шаблонов и тем. 

Апробация использования программы Focusky в дополнительном 

образовании проводилась на открытом уроке Военного страноведения в 63 

взводе (10В) (возраст учащихся 16-17 лет) по теме «Жизнь и подвиги  

Маринеско А.И.» (рис.1). Выбор темы открытого урока  обусловлен тем, что, 

во-первых, она созвучна теме «Великие полководцы стран изучаемого языка» 

рабочей программы «Военное страноведение». Во-вторых, Маринеско 

Александр Иванович жил и служил в Кронштадте, и его жизнь и подвиги также 

вызывает интерес учащихся. Тема урока также интересна в краеведческом и 

историческом аспектах (рис.2). 
 

 
Рисунок1. Тема урока. 

 

 
Рисунок 2. Возвращение и признание Маринеско А.И.  

Цветные блоки скрывают пропущенные слова в тексте. 
 

В психолого-педагогическом и дидактическом плане урок основывается на 

теории и практике системно-деятельностного подхода, а так же 

компетентностного и социокультурного подхода. 

 На уроке было поставлено несколько педагогических задач: 
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 Ввести новые лексические единицы по теме урока, отработать 

произношение; 

 Совершенствовать навыки чтения и устной речи; 

 Используя информацию из текста ответить на вопрос: можно ли считать 

А.И. Маринеско героем? (рис.3) 
 

 
Рисунок 3. Положительные и отрицательные качества Маринеско А.И. 

 

Результаты открытого урока: 

 выполнение поставленных задач и цели урока; 

 приобретение новых знаний о жизни и подвигах Маринеско А.И.; 

 активизация речевых умений и навыков учащихся; 

 развитие иноязычной коммуникативной компетенции; 

 развитие  у обучающихся умений публично излагать свои мысли, не боясь 

сделать ошибку. 

Таким образом, на примере открытого урока с использованием программы 

для создания презентаций Focusky было установлено, что применение ИКТ 

технологий в образовательном процессе позволило не только усвоить материал, 

закрепить его и сделать вывод о героизме Маринеско А.И., но оживить ход 

урока. 
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В современных условиях в системе начального и среднего образования 

сложилась устойчивая практика использовать на уроках и различных 

мероприятиях презентации, созданные преимущественно в программе MS 

PowerPoint. Именно презентации служат средством привлечения внимания 

обучающихся и аудиовизуальным средством представления информации. 

Однако качество презентаций оставляет желать лучшего. Об этом говорит 

многолетний опыт посещения уроков и мероприятий в КМКВК, а также анализ 

публикуемых презентаций на образовательных сайтах в сети Интернет.  

Анализ ситуации с использованием «классических» презентаций позволил 

сформулировать две группы взаимосвязанных проблем: образовательные и 

технологические. 

Образовательные проблемы использования презентаций PowerPoint:  

 В современной образовательной практике презентации все меньше 

привлекают и удерживают внимание обучающихся, аудитории. 

 Создание мультимедийных и интерактивных презентаций требует высокого 

уровня ИКТ-компетентности преподавателей и высоких временных затрат. 

 Существенные временные затраты на поиск эффектной дополнительной 

информации для оформления учебного контента. 

Технологические проблемы использования презентаций PowerPoint: 

 Внедрение аудио и видео материалов и их настройка. 

 Необходимость размещения и перемещения презентаций с исходными 

мультимедийными данными (или их предварительная конвертация). 

Использование мультимедийных презентаций на разных ПК зачастую 

приводит к неработоспособности презентаций – теряются связи с 

исходными мультимедийными файлами. 

 Низкая интерактивность презентаций, связанная с необходимостью 

использования триггеров и/или макросов. 

 Потребность отойти от линейных схем представления материалов 

презентаций. 

А субъективным фактором явилось  желание педагогов КМКВК 

познакомиться с новым средством, позволяющим создавать качественные и 

эффектные презентации. 
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Целью нашей работы в этом направлении стал выбор рационального 

программного средства и обучение участников образовательного процесса 

новому инструментарию для создания качественных мультимедийных, 

интерактивных анимационных презентаций. 

Программное обеспечение должно было быть пригодно для использования 

преподавателями-предметниками широкого круга предметов и специалистами в 

области управления образованием, административными работниками и 

обучающимися образовательных учреждений. 

Выбор программы Focusky обусловлен следующими причинами: 

 Эта программа решает частично или в полной мере вышеперечисленные 

образовательные и технологические проблемы. 

 Широкий функционал по созданию мультимедийных, интерактивных 

анимационных презентаций. 

 Простота внедрения и настройки использования мультимедийных данных 

(аудио, видео, флэш, gif-анимация и т.д.). 

 Возможность создания локальных образовательных ресурсов и/или 

размещения их в облаках. 

 Бесплатная. 

 Простота использования флэш (swf) и анимационных gif-файлов, как 

встроенных, так и внешних. 

 Простота навигации и управления ходом презентации. 

В отличие от слайдов, с которыми имеем дело при использовании 

подавляющим большинством программ MS PowerPoint или Impress, программа 

Focusky использует открытый холст. На холсте размещаются рамки, в которых 

уже размещаются различные информационные мультимедийные 

информационные элементы – текст, картинки, аудио и видео информация, 

анимационные картинки и флэш файлы, диаграммы и smart-art элементы, 

формулы и интеллект-карты. Имеется возможность с информационными 

элементами использовать широкий круг анимационных эффектов и триггеров 

для реализации интерактивности. Можно сказать, что в программе Focusky 

взято лучшее из Интернет-сервиса Prezi, но реализовано в удобной локальной 

программе с существенно большими выразительными возможностями по 

представлению и управлению мультимедийной информацией. 

Focusky позволяет публиковать презентацию в восьми форматах. Отметим, 

что в бесплатном варианте доступны лишь три возможности: опубликовать в 

облаке, как приложение Windows и опубликовать в формате PDF. 

Скачать программу можно с  официального сайта focusky.com. 
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 Установка программы осуществляется стандартным образом, но в 

образовательном учреждении это можно сделать только с правами 

администратора сети. 

Интерфейс программы выглядит вот таким образом. Есть существенный 

недостаток для некоторых пользователей – он (интерфейс) на английском 

языке.  

 
 

Для организованного использования нового программного средства 

педагогами и кадетами в КМКВК методисты лабораторий ИОТ и ТСО 

спланировали и реализуют комплекс мероприятий: 

Проведено инструкторско-методическое занятие с группой 

заинтересованных педагогов, организована консультационная поддержка 

педагогов. Планируется проведение семинара, на котором педагоги, 
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использующие программу Focusky, поделятся своим практическим опытом. А 

на IX Всероссийской конференции ИТНШ-2018 мы провели мастер-класс 

«Разработка интерактивных дидактических материалов для занятий с помощью 

программы Focusky». 
 

 
 

 
 

Разрабатываются инструкции по использованию программы Focusky, 

видеофрагменты по применению наиболее сложных функций. Для удобного 

информирования широкого круга педагогов создан и наполняется содержанием 

сайт. 
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Результаты 

Не смотря на небольшое время практического использования программы 

Focusky педагогами и кадетами КМКВК, уже есть определенные результаты: 

 Работа преподавателя информатики Тимофеевой А.А. и кадета 7 класса 

Девятайкина Е.К. на конкурсе профессионально-ориентированных 

мультимедийных проектов среди обучающихся ДОУ МО РФ «Есть такая 

профессия – Родину защищать!» заняла 1 место. 

 Работа преподавателя ОД «Физика, химия, биология» Соколовой Ю.Н. и 

кадета 11 класса Губина А.А. награждена дипломом Министерства 

природных ресурсов за лучший доклад в области популяризации 

экологических знаний в рамках мероприятия «Школьная секция II 

Международной выставки-форума «Экотех» и V Всероссийского съезда по 

охране окружающей среды» 11-12 декабря 2017 года в г. Москва. 

Полагаем, что в этих достижениях есть и доля представления результатов 

с помощью программы Focusky. 

Желаем удачи в освоении программы Focusky и надеемся, что сожалеть 

об этом никому не придется. 
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